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วไลพร  เมฆไตรรัตน์   บณัฑิตา  อินสมบตัิ  
 

บทคดัยอ่ 
 การวิจัยคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบทักษะคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจัด
กิจกรรมเกมการศึกษากับเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 2) เปรียบเทียบทกัษะคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั 
ก่อนและหลงัการจดักิจกรรมเกมการศึกษา กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ นักเรียนชายหญิงท่ีมีอายุระหว่าง  
5-6 ปี ท่ีก  าลงัศึกษาอยู่ในระดบัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 จากโรงเรียนเทศบาลวดัวรนาถ
บรรพตส านักการศึกษา เทศบาลนครนครสวรรค์ จ  านวน 30 คนซ่ึงท าการสุ่มตวัอย่างโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั คือ 1) แผนการจดักิจกรรมโดยใช้เกมการศึกษา จ านวน  
20 แผน 2) แบบวดัทกัษะคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั จ  านวน 10 ข้อ การวิเคราะห์ขอ้มูลใชส้ถิติพ้ืนฐาน ไดแ้ก่ 
ค่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติท่ีใชใ้นการทดสอบสมมติฐานใชค่้า t-test (Dependent Sample)  
 ผลการวิจยัสรุปไดด้งัน้ี 
 1. เด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมเกมการศึกษาจ านวนร้อยละ 85.93 ของเด็กปฐมวยัทั้งหมดมี
ทกัษะคณิตศาสตร์ผา่นเกณฑร้์อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 
 2. เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษามีทกัษะคณิตศาสตร์หลงัการจดักิจกรรม สูงกว่า
ก่อนการจดักิจกรรมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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The Effect of Educational Game Activities to Enhance Mathematical Skills of  
Early Childhood Children 

 
Phiengjai  Phutoson  

Walaiporn  Mektrirat   Bantita  Insombat 
 

Abstract 
 The purposes of this research were 1)  to compare mathematical skills of early childhood children 
who used educational management game activities of 75 percent from the total scores,  2)  to compare 
mathematical skills of early childhood children before and after using educational management game activities. 
The sample group in this research consisted of 30 male and female students age between 5-6 years old, who 
were studying in Kindergarten 3, during semester 1, academic year 2017 at Wat Woranartbanphot Municipality 
School, Education Department, Nakhon Sawan City Municipality. The samples were selected by cluster random 
sampling. The research instruments were 1) game activities plan the 20 plan, 2) mathematical skills ability test 
with 10 items.  The data were analyzed by basic statistics namely mean, standard deviation, and   t-test 
(dependent sample). 
 The research findings were as follows:   
 1. 85.93 percent who used educational management game activities early childhood children have 
mathematical skills of 75 percent from the total scores. 
 2. The early childhood children who used educational management game activities have 
mathematical skills higher than before the activities with a statistical significant level of .01. 
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ความส าคญัของปัญหาการวิจยั 
 การปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษท่ีสองมีวิสัยทศัน์ท่ีเป็นหัวใจส าคญัประการหน่ึง คือ การพฒันา
คนไทยยุคใหม่ให้มีความสามารถในการส่ือสารการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา และคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ซ่ึง
เก่ียวขอ้งกบัสาระในกระบวนการเรียนรู้ท่ีครูและสถานศึกษาจะต้องน าไปสู่การปฏิบติั เพ่ือให้ผูเ้รียนมี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา และคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ (ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 
2552: 2) ความสามารถในการคิดจะเป็นประโยชน์อยา่งมากต่อการด าเนินชีวิตเป็นองคป์ระกอบส าคญัท่ีจะ
ช่วยให้สามารถแก้ไขปัญหา รวมทั้งสามารถเลือกตดัสินใจไดอ้ย่างเหมาะสมและมีเหตุผล (ประพนัธ์ศิริ   
สุเสารัจ, 2552: 1) ความเจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคปัจจุบนัท่ีมีการแข่งขนัสูง การส่งเสริมการคิด
ให้แก่เด็กและเยาวชนตั้งแต่ระดบัอนุบาลไปจนถึงระดบัสูงจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่ง ทั้งน้ีเพราะการคิด
ตั้งแต่เยาว์วยัจะมีส่วนช่วยให้เด็กสามารถแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ในชีวิต และสามารถด ารงชีวิตไดอ้ย่างมี
ความสุข  
 การจัดการศึกษาปฐมวยัเป็นการจดัการศึกษาเพ่ือวางรากฐานชีวิตของเด็กไทยให้เจริญเติบโต
อย่างสมบูรณ์ มีพฒันาการสมวยัอย่างสมดุล ทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ และสติปัญญา บนรากฐาน
ความสามารถ และความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยใชกิ้จกรรมกระตุน้ และส่งเสริมพฒันาการของสมอง
อย่างเต็มท่ี ส่วนส าคญัในการพฒันาสติปัญญารวมถึงพฒันาการต่าง ๆ ของเด็กคือการมีความสามารถใน
การคิดเน่ืองจากมนุษย์มีความสามารถในการคิดสิงต่าง ๆ การคิดเกิดข้ึนและด าเนินไปอย่างต่อเน่ือง
ตลอดเวลาแมว้่าบุคคลจะตระหนกัในกระบวนการคิดของตนหรือไม่ก็ตาม ความสามารถในการคิดของ
มนุษยจ์ะแตกต่างกนัไปในแต่ละบุคคลการคิดเป็นเร่ืองยากเม่ือเกิดข้ึนในบริบทซ่ึงไม่มีความหมายต่อตวั 
ผูคิ้ด กระบวนการคิดจะท างานไดดี้ท่ีสุดถา้ส่ิงท่ีมนุษยคิ์ดนั้นมีความหมายต่อตนเองและเป็นส่วนหน่ึงของ
กิจกรรมท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจ าวนั มนุษยใ์ชก้ารคิดในการสร้างองค์ความรู้ ขอ้มูล จินตนาการ ตรวจสอบ
ทางเลือก ตดัสินใจ รวมถึงขยายผลส่ิงท่ีตนรับรู้ได ้การคิดจึงเป็นกิจกรรมดา้นสติปัญญาซ่ึงช่วยมนุษย ์
ในการแกปั้ญหาตดัสินใจและเขา้ใจความหมายของส่ิงต่าง ๆ (ส านกัเลขาธิการสภาการศึกษา, 2550: 8-9) 
ซ่ึงสอดคลอ้งกบัอญัชลี ไสยวรรณ (2556: ออนไลน์) ท่ีกล่าวว่า เดก็ปฐมวยัควรไดรั้บการกระตุน้สมองให้
เกิดเครือข่ายเส้นใยสมองและจุดเช่ือมโยงต่าง ๆ เพ่ือส่งผลให้เด็กเกิดการเรียนรู้ และเข้าใจส่ิงต่าง ๆ ท่ี
เกิดข้ึน 
 ดงันั้นการส่งเสริมพฒันาการดา้นการคิดซ่ึงเป็นความสามารถทางสมองในการประมวลผลขอ้มูล
ท่ีไดจ้ากการรับรู้มาสร้างเป็นองคค์วามรู้ในตนเองซ่ึงสามารถพฒันาข้ึนไดต้ั้งแต่วยัเดก็ “กระบวน การคิด” 
จึงเป็นส่ิงส าคญัท่ีโรงเรียนตอ้งจดัให้ผูเ้รียนทุกระดบัชั้นโดยเฉพาะการศึกษาปฐมวยั ซ่ึงเห็นอยา่งชดัเจนใน
หลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 ท่ีมุ่งให้เด็กมีพฒันาการด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม 
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และสติปัญญาท่ีเหมาะสมกบัวยั ความสามารถ และความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยก าหนดจุดหมายซ่ึง
เป็นมาตรฐานคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค์ในข้อ 10 ว่า ให้เด็กมีความสามารถในการคิด และแก้ปัญหาได้
เหมาะสมกบัวยั (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546: 31) 
 การสอนคณิตศาสตร์ให้แก่เด็กเล็กนั้นควรให้เด็กไดมี้โอกาสท ากิจกรรมดว้ยตนเองได้สัมผสั 
ไดจ้ดักระท ากบัวตัถุของจริงมีประสบการณ์กบัส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม เดก็จะเรียนดว้ยการปฏิบติัต่อวตัถุเท่านั้น
และการมีปฏิสัมพนัธ์กบัครูและเพ่ือนในห้องเรียนส่งผลต่อการสร้างความรู้ทางดา้นตรรกศาสตร์และ
คณิตศาสตร์ของเด็กโดยเฉพาะอย่างยิ่งค าพูดท่ีกระตุน้ให้เด็กเกิดความสนใจใฝ่เรียนรู้ เช่น การซักถาม 
ดว้ยความเอาใจใส่ของครูส่วนการสร้างความรู้และขอ้มูลยอ้นกลบันั้นเป็นส่ิงท่ีเกิดข้ึนภายในตวัเด็กเอง  
เด็กไม่ตอ้งการการสอนโดยตรงแต่จากการท่ีไดเ้ผชิญปัญหาจะส่งผลให้เด็กไดพ้ฒันาความคิดในระดบั 
สูงข้ึน (หรรษา  นิลวิเชียร, 2535: 118-154) ซ่ึงสอดคลอ้งกับความคิดท่ีกล่าวว่า คณิตศาสตร์เป็นศาสตร์
แห่งการคิดและเป็นเคร่ืองมือส าคญัต่อการพัฒนาศกัยภาพของสมองจุดเน้นของการจดัประสบการณ์ 
จึงจ าเป็นตอ้งปรับเปล่ียนจากการเน้นให้จดจ าขอ้มูลทกัษะพ้ืนฐานเป็นการพฒันาให้ผูเ้รียนไดมี้ความเขา้ใจ
ในหลกัการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และมีทกัษะพ้ืนฐานท่ีเพียงพอในการน าไปใช้แก้ปัญหา 
ในสถานการณ์ใหม่ ๆ ผูเ้รียนจะตอ้งไดรั้บประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีหลากหลายท่ีจะช่วยให้เกิดความเขา้ใจ
จากการด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ ดว้ยตนเอง (วรณนั  ขนุศรี, 2552: 74)   
 จากนโยบายของเทศบาลนครนครสวรรค์ไดใ้ห้ขอ้เสนอแนะเก่ียวกบัการศึกษาระดบัปฐมวยั 
ว่าเดก็ควรไดเ้รียนรู้ผา่นการกระท าและผา่นกิจกรรมการเล่นโดยมีการฝึกส ารวจสงัเกตจ าแนก เปรียบเทียบ 
เรียงล าดบั และคิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง เพ่ือเป็นการส่งเสริมทกัษะคณิตศาสตร์ และจากสภาพปัญหา 
การจดัประสบการณ์ส าหรับเด็กปฐมวยัมกัพบว่าเด็กปฐมวยัมีปัญหาเก่ียวกบัทกัษะคณิตศาสตร์ ซ่ึงทกัษะ
คณิตศาสตร์ หมายถึง ความรู้พ้ืนฐานของเด็กท่ีไดรั้บประสบการณ์และกิจกรรมในเร่ืองการเรียงล าดบั  
การสังเกต การเปรียบเทียบ การจ าแนก การจัดหมวดหมู่ เพ่ือเป็นการเตรียมความพร้อมท่ีจะเรียน
คณิตศาสตร์ในระดบัต่อไป ดงันั้นผูวิ้จยัในฐานะท่ีเป็นครูระดบัปฐมวยัของโรงเรียนเทศบาลวดัวรนาถ
บรรพต ส านกัการศึกษา เทศบาลนครนครสวรรค ์ซ่ึงมีหนา้ท่ีโดยตรงในการส่งเสริมและพฒันาเดก็ปฐมวยั
ในโรงเรียนให้เด็กเกิดการเรียนรู้อย่างเต็มศกัยภาพ ซ่ึงจากการศึกษาแนวทางการจัดประสบการณ์เพ่ือ
ส่งเสริมทกัษะคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัจากคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค์ คุณลกัษณะตามวยั สาระท่ีควร
เรียนรู้ และประสบการณ์ส าคญัท่ีกล่าวไวใ้นหลกัสูตร การจดักิจกรรมเกมการศึกษาเป็นเกมการเล่นท่ีช่วย
พฒันาสติปัญญามีกฎเกณฑ์กติกาง่าย ๆ เด็กสามารถเล่นคนเดียวหรือเล่นเป็นกลุ่ม ซ่ึงช่วยให้เด็กรู้จัก
สงัเกตคิดหาเหตุผลและเกิดความคิดรวบยอดเก่ียวกบัสี รูปร่าง จ านวน ประเภท และความสมัพนัธ์เก่ียวกบั
พ้ืนท่ี/ระยะทาง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546: 66)  
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 เกมการศึกษาเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการเล่นเกมท่ีช่วยส่งเสริมและพฒันาให้ผูเ้ล่นเกิดการ
เรียนรู้มีกฎเกณฑ์กติกาง่ายๆเด็กสามารถเล่นคนเดียวหรือเล่นเป็นกลุ่มก็ไดเ้พ่ือฝึกทักษะคณิตศาสตร์  
(กุลยา  ตนัติผลาชีวะ, 2551: 181-189 ) เกมการศึกษายงัเป็นพ้ืนฐานทางการศึกษาของเด็กปฐมวยัท่ีมุ่งเน้น
การสังเกตคิดหาเหตุผลและแกปั้ญหาจากการเล่นในการเล่นเด็กจะเป็นผูว้างแผนและเล่นเกมเอง (อารมณ์
สุวรรณปาล, 2551: 8-38) อีกทั้งเกมการศึกษา (Didactic Games) ยงัเป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้เด็กได้เกิด
การเรียนรู้ไดใ้ชส้ติปัญญาในการสงัเกต คิดหาเหตุผล และแก้ปัญหาโดยพยายามฝึกให้ใชเ้วลาสั้นสุด เกม
การศึกษาเล่นไดท้ั้งแบบเด่ียวและแบบกลุ่ม เกมการศึกษาท่ีเหมาะสมส าหรับเด็กอายุ 3-6 ขวบ เช่น เกม
จบัคู่แยกประเภท จัดหมวดหมู่ เรียงล าดบั โดมิโนลอตโต ภาพตดัต่อ (กรมวิชาการ, 2546: 66) โดยเกม
การศึกษามีจุดประสงค์เพ่ือส่งเสริมการสงัเกต จ าแนก และเปรียบเทียบ การประสานสมัพนัธ์ระหว่างมือ
กบัตา การคิดหาเหตุผล และตดัสินใจแก้ปัญหา ความคิดรวบยอดเก่ียวกับส่ิงท่ีเรียนรู้ และการปลูกฝัง
คุณธรรม เช่น ความรับผิดชอบระเบียบวินยั (กรมวิชาการ, 2540: 44)  
 

วตัถุประสงค์ของการวิจยั 
 1. เพ่ือเปรียบเทียบทกัษะคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษากบั
เกณฑร้์อยละ 75 ของคะแนนเตม็  
 2. เพ่ือเปรียบเทียบทกัษะคณิตศาสตร์ของเดก็ปฐมวยัก่อนและหลงัการจดักิจกรรมเกมการศึกษา 
 

สมมติฐานการวิจยั 
 1. เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษามีทกัษะคณิตศาสตร์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 
ของคะแนนเตม็ 
 2. เดก็ปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษามีทกัษะคณิตศาสตร์หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 

แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง 
 จากการศึกษาแนวคิดทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะคณิตศาสตร์ของเพียเจท ์(สถาบนั
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2553: 158-161) ดีนส์ (สิริมณี บรรจง, 
254: 10-12) บรูเนอร์ (สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกระทรวงศึกษาธิการ, 2553: 
161-162) และกาเย ่(สิริมณี  บรรจง, 2549: 13-14) พบว่า ทกัษะคณิตศาสตร์มีความส าคญัยิ่งต่อการพฒันา
ความคิดท าให้มนุษยมี์ความคิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบมีแบบแผนและสามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือ
สถานการณ์ได้อย่างรอบคอบซ่ึงสามารถส่งเสริมได้โดยการจัดกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้เด็กได้ลงมือ
กระท าและได้คิดด้วยตนเองจากแนวคิดและหลักการดังกล่าวสอดคล้องกับแนวคิดของการจัด
ประสบการณ์ส าคญัท่ีส่งเสริมพฒันาการทางด้านสติปัญญาเด็กปฐมวยัของหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั
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พุทธศกัราช 2546 (กรมวิชาการ, 2546: 31) ท่ีกล่าวว่า การพัฒนาการคิดต้องจัดเพ่ือให้เด็กได้พัฒนา
ความคิดรวบยอดสงัเกตจ าแนกเปรียบเทียบจดัหมวดหมู่เรียงล าดบัเหตุการณ์แกปั้ญหาจึงควรจดักิจกรรม
ให้เด็กได้เล่นเกมการศึกษาท่ีเหมาะสมกับวยัอย่างหลากหลายเช่นเกมจับคู่แยกประเภทจัดหมวดหมู่
เรียงล าดบัโดมิโน ลอตโตภาพตดัต่อต่อตามแบบฯลฯจากการศึกษาแนวคิดทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง
ดงักล่าวผูวิ้จยัจึงก าหนดกรอบแนวคิดการวิจยัดงัแสดงในภาพท่ี 1 

กรอบแนวคิด/ทฤษฎี  ตวัแปรตน้  ตวัแปรตาม 
 

 
 

 
 

- ทฤษฎีการสอน
คณิตศาสตร์ของ 
เพียเจทดี์นส์บรูเนอร์  
และกาเย ่
- แนวคิดการจดั
ประสบการณ์ส าคญั 
ท่ีส่งเสริมพฒันาการ
ทางดา้นสติปัญญาเดก็
ปฐมวยัของหลกัสูตร
การศึกษาปฐมวยั
พุทธศกัราช 2546 

 
 
 
 
 
 

การจดักิจกรรม 
เกมการศึกษา 

 
 
 
 
 
 

ทกัษะคณิตศาสตร์ 
1. การสงัเกต 
2. การเปรียบเทียบ 
3. การเรียงล าดบั 
4. การจดัหมวดหมู่ 
 

 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวิจยั 

 

ระเบียบวิธีการวิจยั 
 การวิจยัคร้ังน้ี เป็นการวิจยัเชิงทดลองเบ้ืองต้น (Pre-experimental Research) ใช้แบบแผนการ
ทดลองแบบกลุ่มเดียวสอบก่อน-สอบหลงั (One-Group Pretest-Posttest Design) 
 ประชากรไดแ้ก่ นกัเรียนชายหญิงท่ีมีอายรุะหว่าง 5-6 ปี ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นระดบัชั้นอนุบาลปีท่ี 
3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560  จากโรงเรียนในสงักดัเทศบาลนครนครสวรรค ์จ านวน 8 โรงเรียน 
 กลุ่มตวัอยา่ง 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีไดแ้ก่นกัเรียนชายหญิงท่ีมีอายรุะหว่าง 5-6 ปี ท่ีก าลงัศึกษาอยู่
ในระดบัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 จากโรงเรียนเทศบาลวดัวรนาถบรรพต ส านัก
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การศึกษาเทศบาลนครนครสวรรค์จ านวน 30 คน ซ่ึงท าการสุ่มตวัอย่างโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) 

 ตวัแปรท่ีศึกษา 
 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การจดักิจกรรมเกมการศึกษา 
 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ทกัษะคณิตศาสตร์ของเดก็ปฐมวยั 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
  1. แผนการจดักิจกรรมโดยใชเ้กมการศึกษาท่ีมีต่อทกัษะคณิตศาสตร์ของเดก็ปฐมวยั ท่ีพฒันาข้ึน 
โดยศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและหลกัการจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกบัเกมการศึกษาและทกัษะ
คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั เพ่ือเป็นแนวทางการจดักิจกรรมเกมการศึกษาและก าหนดโครงสร้างเน้ือหา
ของแผนการจดักิจกรรมโดยใชเ้กมการศึกษาท่ีผูวิ้จยัสร้างข้ึน จ านวน 20 แผน ดงัตารางท่ี 1 
ตารางท่ี 1 ก าหนดแผนการจดักิจกรรมโดยใชเ้กมการศึกษาท่ีมีต่อทกัษะคณิตศาสตร์ของเดก็ปฐมวยั 

หน่วยการจดั
กิจกรรม 

แผนการจดักิจกรรมโดยใชเ้กมการศึกษา 
ประสบการณ์ส าคญั 

จ  านวน 
(นาที) 

หมายเหต ุ

หน่วยที่ 1 
ดอกไมส้ดสวย 

1. จบัคู่ค  าที่เหมือนกนั   
2. จบัคู่ภาพที่สัมพนัธ์กนั 

ฝึกทกัษะ 
การเปรียบเทยีบ  

30 
30 

 

 3. จบัคู่ภาพกบัตวัเลข 
4. จบัคู่ภาพจ านวนเท่ากนั 
5. จบัคู่ภาพกบัค าตรงขา้ม 

การสังเกต 30 
30 
30 

 

หน่วยที่ 2 
ผลไมร้สโอชา 

6. เรียงล  าดบัภาพเหตุการณ์ก่อน-หลงั 
7. เรียงล  าดบัภาพหนัก-เบา 
8. เรียงล  าดบัภาพจ านวนมาก-น้อย 
9. เรียงล  าดบัภาพเลก็-ใหญ่ 
10. เรียงล  าดบัตวัเลขอารบิคน้อย-มาก 

ฝึกทกัษะ 
การเรียงล  าดบั  
การสังเกต  
การเปรียบเทยีบ 

30 
30 
30 
30 
30 

 

หน่วยที่ 3 
ขา้วมหัศจรรย ์

11. สังเกตรายละเอียดภาพ ชุดที่ 1 
12. สังเกตรายละเอียดภาพ ชุดที่ 2 
13. สังเกตรายละเอียดภาพ ชุดที่ 3 
14. สังเกตรายละเอียดภาพ ชุดที่ 4 
15. สังเกตรายละเอียดภาพ ชุดที่ 5 

ฝึกทกัษะการสังเกต 
การเปรียบเทยีบ 

30 
30 
30 
30 
30 

 

หน่วยที่ 4 
ผกัสดสะอาด 

 

16. จดัหมวดหมู่ภาพ ชุดที่ 1 
17. จดัหมวดหมู่ภาพ ชุดที่ 2 
18. จดัหมวดหมู่ภาพ ชุดที่ 3 
19. จดัหมวดหมู่ภาพ ชุดที่ 4 
20. จดัหมวดหมู่ภาพ ชุดที่ 5 

ฝึกทกัษะ 
การจดัหมวดหมู่  
การสังเกต 

30 
30 
30 
30 
30 
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 น าขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้และสังเคราะห์เน้ือหา น ามาออกแบบจดัท า
แผนการจดักิจกรรมโดยใชเ้กมการศึกษา ในระยะเวลา 4 สัปดาห์ สปัดาห์ละ 5 วนั วนัละ 30 นาที ในช่วง
กิจกรรมเกมการศึกษา น าแผนการจัดกิจกรรมให้ผู ้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่านเป็นผูต้รวจสอบความ
เหมาะสมเพ่ือหาคุณภาพของแผนการจดักิจกรรมโดยใชเ้กมการศึกษา ไดต้รวจพิจารณาความเหมาะสม
เพ่ือปรับปรุงแก้ไข เพ่ือประเมินความเหมาะสมโดยพิจารณาความชดัเจน ความถูกตอ้งของเน้ือหา ความ
สอดคลอ้งของจุดประสงค ์กิจกรรมในแต่ละขั้นตอน เน้ือหาและความสอดคลอ้งขององค์ประกอบต่าง ๆ 
ในแผนการจดักิจกรรมโดยใชเ้กมการศึกษาท่ีผูวิ้จยัพฒันาข้ึน ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการ
จดักิจกรรมโดยใชเ้กมการศึกษา พบว่า ค่าเฉล่ียของความคิดเห็นโดยผูเ้ช่ียวชาญ เท่ากบั 4.61 และส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานของความคิดเห็นโดยผูเ้ช่ียวชาญ เท่ากับ 0.07 ซ่ึงน้อยกว่า 1 แสดงว่าผูเ้ช่ียวชาญมี
ความเห็นสอดคลอ้งกนัว่า แผนการจดักิจกรรมโดยใชเ้กมการศึกษามีความเหมาะสมมาก    
 2. แบบวดัทกัษะคณิตศาสตร์ของเดก็ปฐมวยั มีลกัษณะเป็นแบบวดัเชิงปฏิบติั มีทั้งหมด 4 ชุด  
ชุดละ 5 ขอ้ รวมทั้งหมด 20 ขอ้ ทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียน ดงัน้ี 
                    ชุดท่ี 1 ดา้นการสงัเกต  
                    ชุดท่ี 2 ดา้นการเปรียบเทียบ 
                    ชุดท่ี 3 ดา้นการเรียงล าดบั 
                    ชุดท่ี 4 ดา้นการจดัหมวดหมู่ 
 ผูวิ้จยัน าแบบวดัทกัษะคณิตศาสตร์ให้ผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ในการสอนระดบัปฐมวยั 
จ านวน 3 ท่าน ประเมินเพ่ือตรวจสอบความสอดคลอ้งระหว่างรายการขอ้ค าถามกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
ผลการวิเคราะห์ไดค้่าดชันีความสอดคลอ้ง IOC อยูร่ะหว่าง 0.67-1.00 และค่าความเท่ียงเท่ากบั 0.69, 0.70, 
0.72 และ 0.70 ตามล าดบั 
 การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 1. ผูวิ้จยัด าเนินการทดสอบก่อนการเรียน โดยใชแ้บบวดัทกัษะคณิตศาสตร์กบักลุ่มตวัอย่าง 
แลว้ตรวจให้คะแนนแบบวดัเป็นคะแนนก่อนการทดลองเพ่ือเปรียบเทียบทกัษะคณิตศาสตร์ 
 2. ด าเนินการจดักิจกรรมเกมการศึกษากบักลุ่มตวัอย่าง โดยผูวิ้จยัเป็นผูท้ดลองจดักิจกรรมเกม
การศึกษาดว้ยตนเอง ใชเ้วลาทั้งส้ิน 4 สปัดาห์ สปัดาห์ละ 5 วนั วนัละ 30 นาที  
 3. เม่ือด าเนินการจดักิจกรรมครบ 4 สปัดาห์ ท าการทดสอบหลงัการจดักิจกรรม โดยใชแ้บบวดั
ทกัษะคณิตศาสตร์ฉบบัเดียวกนักบัการทดสอบก่อนการทดลองแลว้ตรวจแบบทดสอบเป็นคะแนนหลงั
การทดลอง 
 4. น าคะแนนท่ีได้จากแบบวัดทักษะคณิตศาสตร์ก่อนการทดลองและหลังการทดลองไป
วิเคราะห์เพ่ือเปรียบเทียบทกัษะคณิตศาสตร์ โดยใชค้่า t-test (Dependent Sample)  
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 การวิเคราะห์ขอ้มูล 
 การวิเคราะห์ขอ้มูลจากผลการทดลอง ผูวิ้จยัขอเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลตามล าดบัขั้นตอน
ดงัน้ี 
 ตอนท่ี 1  ผลการเปรียบเทียบทกัษะคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจัดกิจกรรมเกม
การศึกษากบัเกณฑร้์อยละ 75 ของคะแนนเตม็ ปรากฏผลดงัตารางท่ี 1 
ตารางท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบทกัษะการคิดของเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษากบัเกณฑ ์ 
 ร้อยละ 75 ของคะแนนเตม็ 

กลุ่มตวัอยา่ง จ านวนเด็ก
ปฐมวยั 

จ านวนเด็กปฐมวยัท่ีได้
คะแนนร้อยละ 75  
ของคะแนนเตม็ 

ค่าร้อยละของจ านวนเดก็
ปฐมวยัท่ีไดค้ะแนนร้อยละ 75

ของคะแนนเตม็ 

สถิติ
ทดสอบ t 

p – value 
 

เด็กปฐมวยัชั้น
อนุบาลปีท่ี 3 30 27 85.93 6.43** .000 

**t (29, .01) = 2.46 
 จากตารางท่ี 1 พบว่า เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษาจ านวนร้อยละ 85.93 ของ
เดก็ปฐมวยัทั้งหมดมีทกัษะคณิตศาสตร์ผา่นเกณฑร้์อยละ 75 ของคะแนนเตม็ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้ง
ไว ้และเม่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียทกัษะคณิตศาสตร์ของจ านวนเด็กปฐมวยัทั้งหมดกบัเกณฑร้์อยละ 75 
พบว่าแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 ตอนท่ี 2  ผลการเปรียบเทียบทกัษะคณิตศาสตร์ของเดก็ปฐมวยัก่อนและหลงัการจดักิจกรรมเกม
การศึกษา ปรากฏผลดงัตารางท่ี 2 
ตารางท่ี 2  ผลการเปรียบเทียบทกัษะคณิตศาสตร์ของเดก็ปฐมวยัก่อนและหลงัการจดักิจกรรมเกมการศึกษา 

กลุ่มตวัอยา่ง N   S.D. t p 
ก่อนจดักิจกรรม 
หลงัจดักิจกรรม 

30 
30 

3.80 
8.40 

0.61 
0.77 30.965** .000 

**มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 จากตารางท่ี 2 พบว่า ก่อนจดักิจกรรมเด็กปฐมวยัมีคะแนนเฉล่ียทกัษะคณิตศาสตร์เท่ากบั 3.80
และหลงัการจดักิจกรรมมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 8.40 โดยมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานก่อนจดักิจกรรม เท่ากับ 
0.61 และหลงัการจดักิจกรรม เท่ากบั 0.77 จากการทดสอบโดยใชค้่า t-test (Dependent Sample) พบว่า t   
มีค่าเท่ากบั 30.965 และมีค่า p เท่ากบั .000 ซ่ึงนอ้ยกว่าระดบันยัส าคญัท่ีก าหนด (.01)  แสดงว่า เด็กปฐมวยั
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มีทกัษะคณิตศาสตร์หลงัการจดักิจกรรมเกมการศึกษาสูงกว่าก่อนการจดักิจกรรมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ
ท่ี .01 เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้
 

สรุปผลการวิจยั 
 การวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมเกมการศึกษาท่ีมีต่อทกัษะคณิตศาสตร์ของเดก็ปฐมวยั ไดส้รุป 
ผลการวิจยั ดงัน้ี 
 1. เดก็ปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษาจ านวนร้อยละ 85.93 ของเดก็ปฐมวยัทั้งหมด
มีทกัษะคณิตศาสตร์ผา่นเกณฑร้์อยละ 75 ของคะแนนเตม็ 
 2. เดก็ปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษามีทกัษะคณิตศาสตร์หลงัการจดักิจกรรมสูง
กว่าก่อนการจดักิจกรรมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 

อภิปรายผลการวิจยั   
 1. เดก็ปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษาจ านวนร้อยละ 85.93 ของเด็กปฐมวยัทั้งหมดมี
ทักษะคณิตศาสตร์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้ งไว้และเม่ือ
เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียทกัษะคณิตศาสตร์ของจ านวนเด็กปฐมวยัทั้งหมดกับเกณฑ์ร้อยละ 75 พบว่า
แตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะ เกมการศึกษาสามารถพฒันาทกัษะ
คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัได้ เน่ืองจากการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาท่ีผูวิ้จยัสร้างข้ึนได้ผ่านขั้นตอน
กระบวนการสร้างอย่างเป็นระบบและมีขั้นตอนท่ีเหมาะสม ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดของกระทรวงศึกษาธิการ 
กรมวิชาการ (2546: 25) ท่ีกล่าวว่า การจัดกิจกรรมให้เด็กได้พัฒนาครบทุกด้านบรรลุจุดหมายตาม
หลกัสูตรนั้นผูส้อนจ าเป็นตอ้งวางแผนการจดักิจกรรมโดยศึกษาหลกัสูตรปฐมวยัหลกัสูตรสถานศึกษา
วิเคราะห์สาระการเรียนรู้และก าหนดรูปแบบการจดักิจกรรมเพ่ือเป็นแนวทางในการปฏิบติัจริงไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพอีกทั้งสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ (John Dewey; อา้งถึงใน ทิศนา  แขมมณี, 2544:  5-25) นกั
การศึกษากลมนุษยวิ์ทยาได้เน้นว่าการจดัประสบการณ์หรือการจดักิจกรรมส าหรับเด็กปฐมวยัควรจัด
ส่ิงแวดลอ้มให้เป็นธรรมชาติท่ีสุดโดยให้เด็กมีโอกาสเรียนรู้จากการเล่นการลงมือปฏิบติักิจกรรมดว้ย
ตนเองกล่าวคือไดส้ังเกตคน้คว้าทดลองกระท าส่ิงต่าง ๆ ด้วยตนเองนอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกับพิชญ์นี   
โชติชะวงศ ์(2554: 28) ท่ีกล่าว่าหลกัการจดักิจกรรมเกมการศึกษาส าหรับเดก็ปฐมวยันั้นตอ้งมีการคดัเลือก
เกมให้เหมาะสมกับผู้เรียนโดยค านึงถึงวุฒิภาวะเวลาสถานท่ีอย่างเหมาะสมเป็นเกมท่ีให้ทั้ งความ
สนุกสนานส่งเสริมให้ไดรั้บความรู้หรือทกัษะเป็นเกมท่ีง่าย ๆ สั้น ๆ ใชเ้วลาไม่มากนกัมีลกัษณะทา้ทาย
ความสามารถของนักเรียนสามารถเล่นได้ทุกคนมีการตรวจสอบและตดัสินคะแนนได้ง่ายเน้นความ
สามคัคีมีน ้าใจเป็นนกักีฬาความร่วมมือและความรับผิดชอบร่วมกนั ดงัจะเห็นไดว้่ากิจกรรมเกมการศึกษา 
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เป็นกิจกรรมการเล่นท่ีช่วยส่งเสริมทกัษะคณิตศาสตร์การเตรียมความพร้อมให้เกิดการเรียนรู้เกิดทกัษะ
คณิตศาสตร์เพ่ือส่งเสริมพฒันาการทางดา้นสติปัญญาและตอบสนองความตอ้งการตามวยัของผูเ้รียนและ
เป็นกิจกรรมท่ีสร้างความสนใจ และสนุกสนานให้แก่ผูเ้รียน มีกฎเกณฑ์กติกา ส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดการ
เรียนรู้ เขา้ใจ และจดจ าบทเรียนได้ง่าย และพฒันาทกัษะต่าง ๆ รวดเร็ว อีกทั้งส่งให้ผูเ้รียนไดรู้้จกัท างาน
ร่วมกนั มีกระบวนการท างานและอยู่ร่วมกนั ในเกมแต่ละเกมนั้นอาจมีผูเ้รียนเล่นคนเดียวหรือหลายคน
แข่งขนักนัหรือร่วมมือกนัท ากิจกรรมตามกติกาท่ีตกลงกนั มีการก าหนดระบบการให้คะแนนหรือวิธีการ
ตดัสินให้ชนะหรือแพส่้งผลให้เดก็ปฐมวยัมีทกัษะคณิตศาสตร์สูงข้ึน 
 2. เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษามีทกัษะคณิตศาสตร์หลงัการจดักิจกรรมสูง
กว่าก่อนการจดักิจกรรมอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไวแ้สดงให้
เห็นว่าการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาส่งผลให้เด็กมีทกัษะคณิตศาสตร์สูงข้ึน ทั้ งน้ีเน่ืองมาจากการจัด
กิจกรรมเกมการศึกษาเป็นการเปิดโอกาสให้เดก็เกิดการเรียนรู้จากการลงมือกระท าและการปฏิบติัจริงซ่ึง
สอดคลอ้งกบัธรรมชาติของเด็กปฐมวยัท่ีเป็นวยัของการส ารวจคน้ควา้ มีความอยากรู้อยากเห็น และสนใจ
ส่ิงแวดล้อมรอบตวัการไดล้งมือกระท า การจับต้องสัมผสั ท าให้เด็กเข้าใจและรวบรวมประสบการณ์
ทั้งหมดเขา้ดว้ยกนัซ่ึงเป็นประสบการณ์ส าคญัส าหรับการเรียนรู้ของเด็ก สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ วรรณี 
วจันสวสัด์ิ (2552) ไดท้  าวิจยัเร่ืองทกัษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเดก็ปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมเกม
การศึกษาลอตโตโดยทดลองกับเด็กท่ีมีอายุ 4-5 ปี ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในชั้นอนุบาลปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2551 ของโรงเรียนไผทอุดมศึกษา จ านวน 30 คน พบว่า เด็กปฐมวยัท่ีได้รับกิจกรรมเกม
การศึกษาลอตโต มีทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์สูงข้ึนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ.01 อีกทั้ ง
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ปณิชา มโนสิทยธากร (2553) ไดท้  าวิจยัเร่ืองทกัษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของ
เดก็ปฐมวยัท่ีเล่นเกมการศึกษาเนน้เศษส่วนของรูปเรขาคณิตโดยทดลองกบัเดก็ท่ีมีอาย ุ5-6 ปี ท่ีก าลงัศึกษา
อยู่ในชั้นอนุบาลปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนจ้ินเตอะ จ านวน 30 คน พบว่า ทักษะ
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัหลงัการจัดกิจกรรมการเล่นเกมการศึกษาเน้นเศษส่วนของรูป
เรขาคณิตสูงข้ึนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และมีการเปล่ียนแปลงความสามารถดงักล่าวจาก
ระดับปานกลางเป็นระดับดีทั้ งโดยรวมและรายด้าน คือด้านการเรียงล าดับเป็นอนัดับแรก ด้านการ
เปรียบเทียบเป็นระดบัท่ีสอง ดา้นการจดัหมวดหมู่ ดา้นการบอกต าแหน่ง ดา้นการรู้ค่ารู้จ านวน ตามล าดบั 
นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของสุมาพร เฉลิมผจง (2556) ไดท้ าวิจยัเร่ืองผลการจดัประสบการณ์
โดยใช้เกมเชิงคณิตศาสตร์ท่ีมีต่อความสามารถพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั โดยทดลองกับ
นักเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 1 โรงเรียนบ้านไร่ดอนแตง ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 
จ านวน 30 คน พบว่า 1) เด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจัดประสบการณ์โดยใชเ้กมเชิงคณิตศาสตร์ ร้อยละ 74  
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มีความสามารถ พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเตม็ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 2) เด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้เกมเชิง
คณิตศาสตร์มีความสามารถพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สุพิชฌาย ์ทนทาน (2559) ไดท้ าวิจยัเร่ืองผลการจดัประสบการณ์
โดยใชเ้กมการศึกษาท่ีมีต่อความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั โดยทดลองกบัเด็กปฐมวยัอายุ
ระหว่าง 4-5 ปี ท่ีก าลงัศึกษาในระดบัชั้นอนุบาล ปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนบา้นดงเยน็ 
สังกัดส านักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 จ านวน 11 คน พบว่า 1) เด็กปฐมวยั 
จ านวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 100 มีความสามารถทางคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัดี 2) เดก็ปฐมวยั ร้อยละ 100  
ท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยใชเ้กมการศึกษา มีความสามารถทางคณิตศาสตร์ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 
ของคะแนนเต็ม อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติระดบั .05 3) เดก็ปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยใชเ้กม
การศึกษา มีความสามารถทางคณิตศาสตร์ คะแนนเฉล่ียหลงัการจัดประสบการณ์สูงกว่าก่อนการจัด
ประสบการณ์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี .05 ดงันั้นการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาจึงมีผลต่อทักษะ
คณิตศาสตร์ โดยส่งผลให้เดก็ปฐมวยัมีทกัษะคณิตศาสตร์หลงัการจดักิจกรรมสูงกว่าก่อนการจดักิจกรรม 
 

ขอ้เสนอแนะ 
 ขอ้เสนอแนะทัว่ไป 
 1. ในขณะด าเนินกิจกรรม ครูผูส้อนควรอธิบายกิจกรรม ขอ้ตกลง และควรจดัเตรียมส่ืออุปกรณ์
ไวล้่วงหนา้ให้พร้อมก่อนด าเนินการ 
 2. ครูผู ้สอนควรเปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงความคิดเห็น แสดงความรู้สึกกล้าตดัสินใจ และ
เสนอแนะในขณะท่ีพบปัญหาในการจดักิจกรรม 
 ขอ้เสนอแนะในการวิจยัคร้ังต่อไป 
 1. ควรศึกษาวิจยัการส่งเสริมพฒันาการดา้นอ่ืนๆโดยใชกิ้จกรรมเกมการศึกษาเช่นความสามารถ
พ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ ความสามารถดา้นมิติสัมพนัธ์ ความสามารถด้านการคิดเชิงเหตุผลและทกัษะ 
ทางสงัคม 
 2. ควรศึกษาวิจยัเปรียบเทียบทกัษะคณิตศาสตร์ของเดก็ปฐมวยัท่ีไดท้  ากิจกรรมเกมการศึกษากบั
การจดัประสบการณ์ท่ีหลากหลาย เช่น กิจกรรมสร้างสรรค ์และการใชค้ าถามแกปั้ญหา 
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