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การพัฒนาบทเรียนออนไลน เร่ือง การสืบคนขอมูลและการติดตอสื่อสาร 
ในระบบอินเทอรเน็ต สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1* 

 

ลัดดาวัลย  กรุดฉ่ํา1 

บัญญัติ  ชํานาญกิจ2 
 

บทคัดยอ 
การวิจัยครั้งน้ีมีจุดมุงหมายเพ่ือ  1) พัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง การสืบคนขอมูลและการติดตอส่ือสาร

ในระบบอินเทอรเน็ต สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80,  2) ศึกษาดัชนี
ประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน เรื่อง  การสืบคนขอมูลและการติดตอส่ือสารในระบบอิน เทอรเน็ต สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1, 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร กอนเรียนและหลังเรียน 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนออนไลน และ  4) ศึกษาความคงทนใน 

การเรียนรูของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใช บทเรียนออนไลน  
เครื่องมือในการวิจัยมี 2 ฉบับไดแก 1) บทเรียนออนไลน เรื่องการสืบคนขอมูลและการติดตอส่ือสารใน

ระบบอินเทอรเน็ต ซ่ึงมีประสิทธิภาพ 81.60/81.04 และ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเปน
แบบทดสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ มีคาความยากงายอยูระหวาง 0.35 – 0.65 มีคาอํานาจจําแนกอยู
ระหวาง 0.20 – 0.40 และมีคาความเที่ยงเทากับ 0.89  

กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลอง ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานหนองใหญ อําเภอ
เมือง  จังหวัดกําแพงเพชร  จํานวน 16 คน ซ่ึงไดมาโดยการสุมอยางงาย  

ผลการวิจัยพบวา  
                 1. บทเรียนออนไลน เรื่อง การสืบคนขอมูลและการติดตอส่ือสารในระบบอินเทอรเน็ต ที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
มีประสิทธิภาพ 81.60/81.04 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 80/80  

2. บทเรียนออนไลน เรื่อง การสืบคนขอมูลและการติดตอส่ือสารในระบบอินเทอรเน็ต  สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มีดัชนีประสิทธิผล เทากับ 0.61 ซ่ึงมีคาดัชนีประสิทธิผลมากกวา 0.5 

3. นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนออนไลน เรื่อง การสืบคนขอมูลและการติดตอส่ือสารใน
ระบบอินเทอรเน็ต ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05 

4. นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความคงทนในการเรียนรู 
 

คําสําคัญ: บทเรียนออนไลน / การสืบคนขอมูล/ การติดตอส่ือสาร/ ระบบอินเทอรเน็ต 
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Development of Online Instruction Package on Data Investigation and 
Communication through Internet System for Matthayomsuksa I students* 

 

Latdawan  Krutcham1  
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Abstract 
The purposes of this study were to 1) develop the Online Instruction Package on Data Investigation and 

Communication through Internet System for Matthayomsuksa I students, 2) study the effectiveness index (E.I.) of 

Online Instruction Package on Data Investigation and Communication through Interne t System for Matthayomsuksa I 

students, 3) compare the learning achievement in Computer after and before learning through the Online Instruction 

Package for Matthayomsuksa I students , and 4) study learning retention in Computer through the Online Instruction 

Package for Matthayomsuksa I students. 

 The research tool comprised 1) the Online Instruction Package on Data Investigation and Communication 

through Internet System with efficiency value of 81.60/81.04  and 2) the learning achievement test with difficulty degree 

between 0.35 – 0.65, power of discrimination between 0.20 – 0.40, and the coefficient of reliability of 0.89. 

 The research samples were 16 Matthayomsuksa I students of Bannongyai School, Amphoe Muang, 

Kamphaeng Phet Province. They were chosen by the simple random sampling method . 

 The findings were as follows: 

 1. The Online Instruction Package on Data Investigation and Communication through Internet System for 

Matthayomsuksa I students had efficiency value of 81.60/81.04 under the 80/80 standard criterion. 

 2. The Online Instruction Package on Data Investigation and Communication through Internet System  for 

Matthayomsuksa I students had the E.I. of 0.61 which was more than 0.5.  

 3. Students learned by using the Online Instruction Package on Data Investigation and Communication 

through Internet System  for Matthayomsuksa I students had the learning achievement significantly higher than that 

before the experiment at the .05 level. 

 4. Students learned by using the Online Instruction Package on Data Investigation and Communication 

through Internet System  for Matthayomsuksa I students had learning retention.  
 
Keywords: Online Instruction / Data Investigation / Communication / Internet System 
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ความสําคัญและปญหาการวิจัย 
 ปจจุบันระบบเครือขายอินเตอรเน็ตไดเขามามีบทบาทสําคัญเปนอยางมากในชีวิตประจําวันท้ัง
ในหนวยงานตาง ๆ  ไมวาจะเปน สถานศึกษา หนวยงานราชการ รัฐวิสาหกิจ หรือเอกชน ตางก็มีการนํา
เทคโนโลยีทางดานระบบเครือขายอินเตอรเน็ตมาใช  เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการทํางาน และกอใหเกิด
ประโยชนสูงสุดการเรียนการสอนผานเว็บเปนความพยายาม ในการใชคุณสมบัติตาง ๆ ของคอมพิวเตอร
เครือขายอินเทอรเน็ตมาใชสนับสนุน การจัดการเรียนการสอนเพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด Khan (อาง
ถึงใน รุจโรจน แกวอุไร. 2542: 54) ไดใหความหมายของการเรียนการสอนผานเว็บไววา  โปรแกรมการ
เรียนการสอนในรูปแบบของไฮเปอรมีเดียที่นําคุณลักษณะและทรัพยากรตาง ๆ  ที่มีใน เวิลดไวดเว็บ มาใช
ประโยชน 
 สื่อและนวัตกรรมการเรียนการสอนมีหลายรูปแบบเชน หนังสือ สไลด วีดีทัศน และ หุนจําลอง
เปนตน แตปจจุบันคอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทในการเรียนการสอนอยางมาก  มีการพัฒนาส่ือโดยใช
คอมพิวเตอรนํามาสรางบทเรียน ซึ่งเปนส่ือที่แสดงบทเรียนแลวตามดวยแบบฝกหัด ใหผูเรียนคิดและทํา
ตาม และทําแบบฝกหัดกับคอมพิวเตอรโดยตรง แบบน้ีเรียกวาเปนการเรียนแบบปฏิสัมพันธ  (Interactive) 

(ไพศาล หุนแกว. 2531: 11-16) ทําใหมีผลดีกวาการใชสิ่งตีพิมพ หรือหนังสือ เพราะคอมพิวเตอรสามารถ
โตตอบได ผูเรียนมีโอกาสทราบคําตอบท่ีถูกตองกอนท่ีจะลงมือทํากิจกรรมหรือเรียนในลําดับถัดไป  และ
เม่ือผูเรียนทําผิดก็สามารถแกไขขอผิดพลาดไดทันที  เปนการเปล่ียนพฤติกรรมเพ่ือใหเกิดการเรียนรู
ทันทวงที ผูเรียนสามารถเรียกกรอบการเรียนไดรวดเร็วมาก ไมวาจะเปนการเรียกยอนหลังหรือกระโดด
ขามไปขางหนา ทําใหชวยประหยัดเวลาในการเรียน ผูเรียนจะตองลงมือกระทํากิจกรรมดวยตนเอง  ตอง
โตตอบกับคอมพิวเตอรดวยตนเองทําใหไมเบื่อที่จะเรียนบทเรียนน้ัน ๆ  บางโปรแกรมอาจเพ่ิมรูปแบบ
หรือเสียงใหเปนสิ่งเราเสริมแรงตาง ๆ ยิ่งทําใหบทเรียนมีชีวิตชีวาและมีความสนุกสนานมากขึ้น (อรพันธุ 
ประสิทธิรัตน. 2530 : 7-8) 

 แมวาวิชาคอมพิวเตอรจะไดรับการบรรจุไวในหลักสูตรของทุกชวงช้ัน แตพบวาการจัดการ
เรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรในโรงเรียนยังไมประสบความสําเร็จตามเปาหมายท่ีตั้งไว เห็นไดจากขอมูล
การประเมินการจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครสวรรค เขต 2  
ปการศึกษา 2549 พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  2 อยูใน
ระดับปานกลางมีคารอยละ 65.35 จากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรระดับตํ่าเกิดจากสาเหตุการ
นําการสอนวิชาคอมพิวเตอรในทางทฤษฎีมาใชสอนจึงทําใหเกิดความเบ่ือหนายท้ังครูผูสอนและผูเรียน  
ซึ่งสะทอนวาการจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรในปจจุบันไมสามารถทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนอยูในเกณฑที่ดีและอีกทั้งนักเรียนยังไมมีความคงทนในการเรียนวิชาคอมพิวเตอรอีกดวย
สาเหตุที่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรและความคงทนในการเรียนรู ของนักเรียนช้ันมัธยม  
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ศึกษาปที่ 2 ต่ําน้ัน มีหลายปจจัยดวยกัน ไดแก ผูสอนไมเนนกระบวนการใหนักเรียนปฏิบัติจริง ผูสอน
สวนใหญ ยังยึดหนังสือเรียนแทนหลักสูตร มิไดถือผูเรียนเปนศูนยกลาง (โรจนฤทธ์ิ  จันนุม. 2551: 2) 
 การแกปญหาการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรน้ัน ไดมีบุคลากรที่มีความรูความสามารถใน
การสอนวิชาคอมพิวเตอรไดศึกษาคนควาและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรไวหลาย
รูปแบบดวยกัน จุดประสงคเพื่อการจัดกระบวนการเรียนรูใหแกนักเรียนอยางมีประสิทธิภาพ การสอน
โดยใชบทเรียนออนไลน เปนวิธีการหน่ึงท่ีไดรับความนิยมมากในปจจุบัน เน่ืองจากบทเรียนออนไลน 
เปนส่ือการเรียนรูชนิดใหมที่นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง โดยอาศัยคําแนะนําจากครูเพียงเล็กนอย
เทาน้ัน บทเรียนออนไลนเปนส่ือการสอนผานเว็บเปนการนําเสนอบทเรียนบนเว็บเพจ โดยนําเสนอผาน
บริการเวิลดไวดเว็บในเครือขายอินเทอร เน็ต(วิชุดา รัตนเพียร.2542:29-35) นอกจากน้ียังใชความสามารถ
ของคอมพิวเตอรรวมกับเทคโนโลยีเครือขายในการนําเสนอส่ือประสม อันไดแก ภาพน่ิง ขอความ กราฟก 
กราฟ แผนภูมิ ภาพเคล่ือนไหว วีดีทัศนและเสียง เพื่อถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูใน
ลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียนมากที่สุด  (ถนอม เลาหจรัสแสง. 2541) นอกจากน้ี
บทเรียนออนไลนยังเปนสื่อในการนําเสนอบทเรียนแบบมีการโตตอบหรือปฏิสัมพันธ (Interaction mode) 
เพื่อกอใหเกิดการเรียนรูรายบุคคล จะชวยเราความสนใจของผูเรียนได Splittgerber (อางถึงในโรจนฤทธ์ิ  
จันนุม. 2551:3) ซึ่งจะทําใหการเรียนการสอนโดยบทเรียนออนไลนในวิชาคอมพิวเตอรน้ันมีความ
นาสนใจและดึงดูดใจของผูเรียนไดมากกวาครูสอนเพียงอยางเดียว 

จากแนวทางการจัดการเรียนการสอนและงานวิจัยท่ีกลาวมาขางตน ทําใหผูวิจัยมีความสนใจท่ีจะ 
สรางบทเรียนออนไลน  เรื่อง การสืบคนขอมูลและการ ติดตอสื่อสารในระบบอินเทอร เน็ต  ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ศึกษาดัชนีประสิทธิผลในการเรียนคอมพิวเตอรในเกณฑมาตรฐาน 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรหลังเรียนกับกอนเรียนของนักเรียน ที่ไดรับการสอน
โดยใชบทเรียนออนไลน ศึกษาความคงทนในการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียนท่ีไดรับการสอน
โดยใชบทเรียนออนไลน 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน เรื่อง  การสืบคนขอมูลและการติดตอสื่อสารในระบบ
อินเทอรเน็ต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 2. เพื่อหาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน เรื่อง การสืบคนขอมูลและการติดตอสื่อสาร
ในระบบอินเทอรเน็ต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร กอนเรียนและหลังเรียน ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนออนไลน 
 4. เพ่ือศึกษาความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใช บทเรียนออนไลน 
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แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวของ 
 ผูวิจัยศึกษาแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยการเรียนรูท่ีเก่ียวของกับบทเรียนออนไลน ดังน้ี 

 ชัยยงค พรหมวงศ (2545) ไดกลาวไววา การศึกษาเลาเรียนดวยตนเองยึดหลักปรัชญาการศึกษา      

กลุมสภาวนิยมหรืออัตถิภาวนิยม (Existentialism) ผสานกับกลุมพิพัฒนาการนิยม (Progressivism) โดยมี
ปรัชญากลุมสารนิยม (Essentialism) และกลุมจริย-สุนทรียนิยมหรือนิรันตรนิยม (Perennalism) เปน
พื้นฐานดานความมุงม่ันและเช่ือม่ัน ปรัชญากลุมอัตถิภาวนิยม มุงเนนใหผูเรียนกําหนดวัตถุประสงค
เน้ือหาสาระวิธีการและการประเมินตนเองโดยอาศัยคําแนะนําจากผูอื่นเทาท่ีจําเปน ปรัชญากลุมพิพัฒนา
การนิยม เนนการเรียนรูจากการปฏิบัติหรือลงมือทํา  โดยการใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับเน้ือหาสาระ
เฉพาะท่ีตองรูและกับสื่อตาง ๆ  ที่เปนตัวกลาง  ปรัชญากลุมสารนิยม คือการเรียนจากเน้ือหาสาระท่ีผูสอน
เตรียมไวหรือกําหนดไวให ตามวิธีการท่ีผูสอนเห็นวาเปนประโยชนตอผูเรียน ดังน้ันในการศึกษาเลาเรียน
ดวยตนเอง ปรัชญากลุมน้ีจึงเปนเพียงสวนเสริมท่ีจะชวยใหผูเรียนบรรลุเปาหมายในเรื่องเน้ือหาสาระท่ีจะ
เรียน และการนําเน้ือหาสาระไปใชในการเผชิญประสบการณ 
 สวนปรัชญากลุมจริย-สุนทรียนิยม หรือนิรันตรนิยม เปนปรัชญาท่ีชวยสรางขวัญกําลังใจ วินัย  

และความมุงม่ันที่จะเรียนเองโดยไมตองรอครู หรือใครคอยกํากับที่มุงใหคนทําความดี มุงสอนดานจิต
พิสัย คานิยม ความตระหนักในคุณคา ความสนใจอารมณ และความรูสึกตอสิ่งท่ีตนเองอยากเรียน 

 ดังน้ันการเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตน้ัน ผูเรียนตองเกิดความอยากเรียนกอน
แลว      จึงกําหนดเน้ือหาสาระที่ตนเองตองการจะเรียน แสวงหาความรูดวยตนเองตามวิธีการและประเมิน
ตนเองโดยอาศัยหลักความเท่ียงตรงไมเอนเอียงหรือมีอคติ 
 

ระเบียบวิธีวิจัย 
 ผูวิจัยไดนําเน้ือหาวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง การสืบคนขอมูลและการติดตอสื่อสารในระบบ
อินเทอรเน็ต จากหนังสือเรียนสาระการเรียนรูพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ  ชวงช้ันที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษา      
ปที่ 1 จัดทําโดยสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2544 
 

 ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง 

 การทดลองครั้งน้ีทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2553 ใชเวลาทดลอง  จํานวน 4 สัปดาห ๆ 
ละ 3  ชั่วโมง  รวมท้ังส้ิน 12 ชั่วโมง 
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 ขอบเขตประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 

 ประชากรท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ี  ไดแก  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนบานทุงตาพุก 
โรงเรียนวังตะเคียนประชานุสรณ  กลุมโรงเรียนอางทอง  สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
กําแพงเพชร เขต 1   

 กลุมตัวอยาง   
 คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  โรงเรียนบานหนองใหญ ที่กําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ป
การศึกษา  2553  จํานวนท้ังหมด 16  คน 
 

 ตัวแปรที่ศึกษาประกอบดวย 
  1.  ตัวแปรอิสระ ไดแก  การสอนโดยใชบทเรียนออนไลน 
  2.  ตัวแปรตาม มี 2 ตัวแปร  ไดแก 
   1)  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร 
   2)  ความคงทนในการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอร 
 

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใชในการเก็บขอมูล เพื่อการวิจัยมี 2 ฉบับ ดังน้ี 

 1. บทเรียนออนไลน เรื่อง การสืบคนขอมูลและการติดตอสื่อสารในระบบอินเทอรเน็ต  สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 3 หนวย โดยนําไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 คน ตรวจสอบคุณภาพ
ของบทเรียนออนไลน แลวนําไปทดลองแบบเดี่ยว (1:3) เพื่อตรวจสอบความถูกตอง ความเหมาะสมของ
ภาษาที่ใช แลวปรับปรุงแกไข จากน้ันนําไปทดลองแบบกลุม (1:10) และ ทดลองภาคสนาม (1:30) เพื่อหา
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ซึ่งบทเรียนออนไลนมี
ประสิทธิภาพ 81.60/81.04  ซึ่งเปนไปตามเกณฑ 80/80 แลวจึงนําไปทดลองกับนักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยาง 
จํานวน 16 คน 

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การสืบคนขอมูลและการติดตอส่ือสารใน
ระบบอินเทอรเน็ต  เปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 30  ขอ เปนแบบทดสอบท่ีมีความ
ตรงเชิงเน้ือหา มีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) อยูระหวาง 0.67 – 1.00  และวิเคราะหคุณภาพรายขอโดย
วิเคราะหหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก พบวา แบบทดสอบทั้ง 30 ขอมีคาความยากงายอยู
ระหวาง  0.35–0.65 คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง  0.20 – 0.40 และคาความเท่ียงของแบบทดสอบ
เทากับ 0.89  
 



วารสารวชิาการบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลยัราชภัฏนครสวรรค 
 Nakhon Sawan Rajabhat University Graduate Studies Journal                                                                                                                                                                                            89 

 

ปที่ 7 ฉบับที่ 18  มกราคม – เมษายน 2555 

 การเก็บรวบรวมขอมูล 
 1. ทําการทดสอบกอนเรียน  (Pretest)โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร เร่ือง ฮารดแวรและเทคโนโลยีสื่อสารขอมูล ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน จํานวน 30 ขอ 

 2. ดําเนินการทดลอง โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยพัฒนาขึ้น โดยผูวิจัยใชเวลาใน
การทดลองจํานวน 4 สัปดาห สัปดาหละ 3 คาบ ๆ ละ 1 ชั่วโมง รวมท้ังส้ิน 12 ชั่วโมง ตั้งแตวันท่ี 1พฤศจิกายน 
พ.ศ. 2553  ถึงวันท่ี 30  พฤศจิกายน พ.ศ. 2553 

 3. เมื่อสิ้นสุดการทดลอง จึงทดสอบหลังเรียน โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง 
ฮารดแวรและเทคโนโลยีสื่อสารขอมูล ซึ่งเปนฉบับเดียวกับท่ีใชทดสอบกอนเรียน 

 4. เมื่อทดสอบหลังเรียนไป 2 สัปดาห จึงทดสอบอีกคร้ังหน่ึงเพ่ือวัดความคงทนในการเรียนรู โดย
ใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การสืบคนขอมูลและการติดตอสื่อสารในระบบอินเทอรเน็ต 
ซึ่งเปนฉบับเดียวกับท่ีใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน โดยทดสอบในวันที่ 10  ธันวาคม  พ.ศ.2553 
 5. ตรวจสอบความถูกตองสมบูรณเพื่อนําขอมูลไปวิเคราะหตอไป  
 

 การวิเคราะหขอมูล 
 1. คํานวณหาคาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน จากรอยละของคะแนนเฉลี่ ยจากการทํา
แบบฝกหัดของผูเรียนในบทเรียนท้ังหมด ตอรอยละของคะแนนเฉล่ียท่ีไดจากการทดสอบหลังเรียนของ
ผูเรียนทั้งหมด (E1/E2) 
 2. หาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนออนไลนโดยใชวิธีของกูดแมน , เฟรทเชอร และชไนเดอร 
(Goodman, Fletcher and Schneider. 1980: 30-34 ; อางถึงใน อติพล  มูลอามาตย. 2544: 27) 
 3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน ท่ีไดรับการสอนโดย
การใชบทเรียนออนไลน จากการทดสอบความแตกตางของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนเรียนและ
หลังเรียน โดยนําคะแนนท่ีไดมาหาคาเฉล่ียและใชการทดสอบอันดับท่ีมีเคร่ืองหมายกํากับของวิลคอกซัน 
กรณีกลุมตัวอยางไมเปนอิสระตอกัน 

 4. ศึกษาความคงทนในการเรียนรู ของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยการใชบทเรียนออนไลน โดย
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนและหลังเรียน 2 สัปดาหของนักเรียน ท่ีไดรับการสอนโดย
การใช บทเรียนออนไลน โดย หาคาเฉล่ียและใชการทดสอบอันดับท่ีมีเคร่ืองหมายกํากับของ วิลคอกซัน กรณี
กลุมตัวอยางไมเปนอิสระตอกัน 
 

สรุปผลการวิจัย 
 1. บทเรียนออนไลน เร่ือง การสืบคนขอมูลและการติดตอสื่อสารในระบบอินเทอรเน็ต สําหรับท่ี
ผูวิจัยสรางข้ึน มีประสิทธิภาพ 81.60/81.04 ซึ่งเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว 80/80 เปนไปตามสมมติฐาน   

ขอที่ 1 
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 2. บทเรียนออนไลน  เร่ือง การสืบคนขอมูลและการติดตอสื่อสารในระบบอินเทอรเน็ต สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีดัชนีประสิทธิผล เทากับ 0.61 ซึ่งมีคาดัชนีประสิทธิผลมากกวา 0.5 เปนไปตาม
สมมติฐานขอที่ 2 
 3. นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชบทเรียนออนไลน  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .05 เปนไปตามสมมติฐานขอที่ 3 

 4. นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชบทเรียนออนไลนมีความคงทนในการเรียนรู เปนไปตาม
สมมติฐานขอท่ี 4 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 ผลจากการพัฒนาบทเรียนบทเรียนออนไลน  เร่ือง การสืบคนขอมูลและการติดตอสื่อสารในระบบ
อินเทอรเน็ต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  สามารถอภิปรายผลไดดังน้ี 

 1. บทเรียนออนไลนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีคาประสิทธิภาพเทากับ 81.60/81.04 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 

เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว  ทั้งน้ีเนื่องจากบทเรียนออนไลนท่ีสรางข้ึนมีการออกแบบท่ีใชงานงาย ใชภาษา
การสื่อสารท่ีชัดเจน มีการเรียงลําดับเนื้อหาจากงายไปหายาก มีการเรียงลําดับขั้นตอนในการนําเสนอมีรูปภาพ
ประกอบ และมีแบบทดสอบประจําหนวยท่ีนาสนใจ ตรงกับแนวคิดของถนอมพร (ตันพิพัฒน) เลาหจรัลแสง 
(2545 : 29-41) ประกอบกับเนื้อหาท้ัง 3 หนวยท่ีนํามาเปนเนื้อหาท่ีนักเรียนยังไมเคยศึกษามากอนนักเรียนจึง
เกิดแรงกระตุนอยากเรียนรูสิ่งใหม ๆ จึงทําใหนักเรียนสามารถนําความรูท่ีไดจากแตละหนวยการเรียนนํามา
เชื่อมโยงความรูไดอยางตอ เนื่อง  ซึ่งทําใหหนวย การเรียนรู ที่มีคาประสิทธิภาพของกระบวนการ  
(E1)  สูงสุด  คือ  หนวยที่  2   (E1 = 83.10) เร่ือง การสืบคนหาขอมูลในอินเทอรเน็ต เนื่องจากเปนเนื้อหา
เก่ียวกับการใชงานอินเทอรเน็ต ซึ่งเน้ือหาเหลาน้ีนักเรียนสามารถมีความเขาใจไดงายเพราะเปนเร่ืองท่ีนักเรียน
สนใจ และสามารถนําไปใชสืบคนขอมูลในชีวิตประจําวันและวิชาอ่ืนๆได จึงทําใหหนวยการเรียนน้ีมีคา
ประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) สูงท่ีสุด และสําหรับหนวยท่ี 3 เร่ือง การสื่อสารในระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตและอินทราเน็ต มีคาประสิทธิภาพของกระบวนการต่ําท่ีสุด  (E1 = 79.30) เนื่องมาจากเนื้อหาใน
หนวยนี้มีความยาก นักเรียนไมเคยไดใชจริงมากอน จึงทําใหนักเรียนมีคาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
ต่ําท่ีสุด จากท่ีกลาวมาเปนผลทําใหบทเรียนออนไลนมีประสิทธิภาพของผลลัพธสูงกวาประสิทธิภาพของ
กระบวนการ ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของสราวุธ ศรีเกษม (2548) ท่ีไดพัฒนาบทเรียนออนไลนโดยใชการ
เรียนแบบรวมมือ เร่ืองการส่ือสารมวลชน ผลการวิจัยพบวา บทเรียนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 88.25/87.13 
ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว 85/85 เชนเดียวกับธงชัย ทองอยู (2543) ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนออนไลน วิชา
หลักการเบ้ืองตนของระบบรับสงดวยเสนใยแกวนําแสง ผลการวิจัยพบวาบทเรียนออนไลนท่ีพัฒนาข้ึนมี
ประสิทธิภาพ 85.6/81.1 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 808/80 นอกจากนี้ปยพล จูพิทักษ (2548) ศึกษาการสรางบทเรียน
ออนไลนเร่ือง กระบวนการออกแบบและสรางแอนิเมช่ัน 2 มิติ โดยใชระบบการจัดการเรียนรู ผลการวิจัย
พบวาบทเรียนออนไลนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 85.75/85.67 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 85/85 และยังสอดคลอง
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กับพรพรรณ  บุญเจริญ (2548)  ศึกษาการสรางบทเรียนออนไลนโดยใชระบบการจัดการเรียนรูบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต เร่ือง การออกแบบหนาจอเว็บ ผลการวิจัยพบวา บทเรียนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 86.25/85.90 

สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 85/85 และบุญสง  ประจิตร (2551) ศึกษาการพัฒนาบทเรียนออนไลนแบบเว็บเควสท 
เร่ืองการชวยฟนคืนชีพรายวิชาสุขศึกษา ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนออนไลนท่ีสรางข้ึนมี
ประสิทธิภาพ 89.19/86.25 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว 80/80 เชนเดียวกับสรศักด์ิ คุณเจตน (2546) พัฒนา
บทเรียนผานระบบเครือขายอินทราเน็ต เร่ือง เครือขายทองถ่ิน สําหรับนักศึกษาสถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง พบวาบทเรียนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 84.78/80.58 ซึ่งเปนไปตามเกณฑท่ี    

ตั้งไว 
 2. บทเรียนออนไลน เร่ือง การสืบคนขอมูลและการติดตอสื่อสารในระบบอินเทอรเน็ต สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  มีดัชนีประสิทธิผล เทากับ 0.61 ซึ่งมีคาดัชนีประสิทธิผลมากกวา 0.5 ท้ังน้ีอาจ
เปนเพราะ บทเรียนออนไลนท่ีสรางข้ึนเปนแบบเสนตรง มีเนื้อหาจากงายไปหายาก บทเรียนออนไลน ท่ีสราง
ขึ้นมีการออกแบบท่ีใชงานงาย ใชภาษาการส่ือสารท่ีชัดเจน มีขั้นตอนในการนําเสนอท่ีเปนระบบ มี รูปภาพ
และภาพเคลื่อนไหวประกอบ จึงชวยเพิ่มความเราใจในการเรียน ทําใหผูเรียนสนใจอยากจะเรียนรู เปนผลทํา
ใหบทเรียนออนไลนมีดัชนีประสิทธิผลมากกวาเกณฑท่ีกําหนด ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของบุญสง  ประจิตร 
(2551) ไดพัฒนาบทเรียนออนไลนแบบเว็บเควสท เร่ือง การชวยฟนคืนชีพรายวิชาสุขศึกษา ชั้นมัธยมศึกษาป
ท่ี 6 พบวาบทเรียนออนไลนท่ีสรางข้ึนมีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.41 ของสุวลัยพร พันธโยธี (2549) ศึกษา
ผลการสอนโดยใชบทเรียนบนเครือขายกับการสอนปกติดวยวิธีไตรสิกขา เร่ืองความหมาย ความจริง คุณคา 
และความมุงหมายของชีวิตท่ีมีผลตอการเรียนรูของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปท่ี 1 สถาบันการพลศึกษา 
วิทยาเขตอุดรธานี พบวาบทเรียนบนเครือขายมีประสิทธิผลเทากับ 0.75 และเยาวรักษ  ทองพุม (2551) ศึกษา
การพัฒนาบทเรียน e-learning วิชาแคลคูลัสสําหรับธุรกิจ เร่ือง คณิตศาสตรการเงิน สําหรับนักศึกษาสาขา
บัญชี ชั้นปท่ี 3 พบวาบทเรียนที่สรางข้ึนมีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.72 

 3. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใชบทเรียนออนไลน เร่ือง การสืบคนขอมูลและการ
ติดตอสื่อสารในระบบอินเทอรเน็ต มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังน้ีเปนเพราะ  การสอนโดยใชบทเรียนออนไลนทําให
นักเรียนมีความสนใจในบทเรียนมากขึ้น มีความตั้งใจในการเรียนรู มีความสนุกสนานในการเรียน ผูเรียน
สามารถมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนออนไลนไดตลอดเวลา ซึ่งในแตละคร้ังจะมีผลตอบกลับในทันที อีกท้ังยังมี
ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และการเคลื่อนไหวของหนาจอนําเสนออยางตอเนื่องชวยเพ่ิมความเราใจในการเรียน 
จึงสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของพรพรรณ บุญเจริญ 
(2548)  ท่ีไดศึกษาเร่ืองการสรางบทเรียนออนไลนโดยใชระบบการจัดการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
เร่ือง การออกแบบหนาจอเว็บ  และผลการวิจัยพบวา ผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอน
เรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และผลการวิจัยของเยาวรักษ ทองพุม (2551)  ศึกษาการพัฒนา
บทเรียน e-learning วิชาแคลคูลัสสําหรับธุรกิจ เร่ือง คณิตศาสตรการเงิน สําหรับนักศึกษาสาขาบัญชี ชั้นปท่ี 3 



วารสารวชิาการบัณฑิตศษึา มหาวิทยาลยัราชภัฏนครสวรรค 
 Nakhon Sawan Rajabhat University Graduate Studies Journal 92 

 

  ปที่ 7 ฉบับที่ 18  มกราคม – เมษายน 2555 

ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาแคลคูลัสสําหรับธุรกิจ เร่ือง คณิตศาสตรการเงิน หลังเรียนสูง
กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05เชนเดียวกับผลการวิจัยของปยพล จูพิทักษ (2548) ศึกษา
การสรางบทเรียนออนไลน เร่ือง กระบวนการออกแบบและสรางแอนิเมช่ัน 2 มิติ โดยใชระบบการจัดการ
เรียนรู ผลการวิจัยพบวา ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .05 นอกจากน้ียังสอดคลองกับผลการวิจัยของสราวุธ      ศรีเกษม (2548) ท่ีไดศึกษาการพัฒนา
บทเรียนออนไลนโดยใชการเรียนแบบรวมมือ เร่ืองการส่ือสารมวลชน ผลการวิจัยพบวา คะแนนสอบหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และอรรถพล กิจปราชญ (2545) ศึกษาการพัฒนา
บทเรียนโปรแกรมผานเครือขายอินทราเน็ต เร่ืองสวนประกอบของคอมพิวเตอร ผลการวิจัยพบวานักเรียนท่ี
เรียนดวยบทเรียนโปรแกรมผานเครือขายอินทราเน็ต มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 4. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใชบทเรียนออนไลน เร่ือง การสืบคนขอมูลและการ
ติดตอส่ือสารในระบบอินเทอรเน็ต มีความคงทนในการเรียนรู ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังน้ีเปน
เพราะ การสอนโดยใชบทเรียนออนไลนทําใหนักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู มีความสนุกสนานในการ
เรียน และมีการสรุปเนื้อหาสาระท่ีสําคัญ อีกท้ังนักเรียนสามารถยอนกลับไปเรียนเนื้อหาท่ียังไมมีความเขาใจ 
ทําใหนักเรียนเกิดการเชื่อมโยงความรูเกาและความรูใหมเขาดวยกัน และยังมีภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และการ
เคลื่อนไหวของหนาจอนําเสนออยางตอเนื่องสัมพันธกับเสียงชวยเพิ่มความเราใจในการเรียน ทําใหนักเรียน
สามารถจดจําเน้ือหาบทเรียนไดดียิ่งข้ึน จึงสงผลใหนักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู  ซึ่งสอดคลองกับ
ผลการวิจัยของพงษพิพัฒน  สายทอง (2545) ท่ีไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนบนระบบเครือขายวิชาการวิจัยและ
ทฤษฎีเทคโนโลยีการศึกษาหลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิตสาขาเทคโนโลยีการศึกษา  ซึ่งผลการวิจัยพบวา 
ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บมีความคงทนในการเรียนสูงกวาผูเรียนดวยวิธีสอนปกติ 
 

ขอเสนอแนะ 
 ขอเสนอแนะทั่วไป 
 1. ในการสรางบทเรียนออนไลน เพ่ือนําไปใชใหเกิดประสิทธิภาพในการเรียนการสอน ควรมีการ
แบงเน้ือหาออกเปนสวนยอย ๆ แลวนําเน้ือหาท่ีสัมพันธกันมาบูรณาการเขาดวยกัน ไมควรมีเนื้อหามาก
เกินไปใน 1 หนาการนําเสนอ และควรมีภาพประกอบเพ่ือความนาสนใจในการเรียน  
 2. ในการสรางบทเรียนออนไลน ใหมีดัชนีประสิทธิผลไมนอยไปกวา 0.5 นั้น ควรออกแบบ
บทเรียนออนไลนแบบสาขา เพ่ือนักเรียนสามารถกลับไปทบทวนความรูในหนวยการเรียนที่ผานมาได 
 3. เคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีนําเสนอบทเรียนออนไลน ควรเปนเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีมีสมรรถภาพปาน
กลาง คือ มีความเร็ว ซีพียู อยางนอย 2.0 GHz แรม 256 MB ฮารดดิสก 40 GB การดแสดงผล 512 MB เปน
อยางต่ํา เพ่ือที่การนําเสนอบทเรียนออนไลนเปนไปดวยความราบร่ืน และไมทําใหผูเรียนหมดความสนใจ 
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 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
 1. ควรพัฒนาบทเรียนออนไลน ในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี และกลุม
สาระอ่ืน ๆ เพ่ือใหการเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงคของหลักสูตรอยางมีประสิทธิภาพ 

 2. ควรมีการวิจัยติดตามผลประเมินการใชบทเรียนออนไลนท่ีสรางข้ึนอยางตอเนื่องตอไป 

 3. ควรมีการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบการสอนโดยใชบทเรียนออนไลนกับวิธีสอนแบบอื่น ๆ  
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