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บทคัดย่อ 
การวิจยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
มธัยมศึกษาตอนปลาย ซ่ึงมีการด าเนินการตามกระบวนการวิจยัและพฒันา  4 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1) ศึกษาสภาพและ
ปัญหาในการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน 2) สร้างและตรวจสอบคุณภาพ 3) ศึกษาผลการใชรู้ปแบบการเรียน
การสอน โดยการน าไปใชก้บักลุ่มตวัอย่าง ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มชัฌิม 
จ านวน 21 คน  และ 4) ประเมินการใชรู้ปแบบ  

ผลการวิจยัพบว่า 1) สภาพการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรคข์องนกัเรียนในปัจจุบนัอยู่ในระดบัปานกลาง 
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 16.98 คิดเป็นร้อยละ 56.58  
2) การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึน ประกอบด้วย 1) หลักการ 2) วตัถุประสงค์ 3) เน้ือหา  
4) กระบวนการเรียนการสอน 6 ขั้นตอน คือ 1) คน้พบปัญหาจากบริบท 2) รวบรวมขอ้มูลเชิงพื้นท่ี 3) วิเคราะห์
วิธีการแกปั้ญหา 4) ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา 5) แสดงผลการแกปั้ญหา 6) ประยุกต์ใช้ในบริบท และ  
5) การวดัและประเมินผล ซ่ึงผลการตรวจสอบคุณภาพมีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก และมีค่าดชันีประสิทธิผล
เท่ากบั 0.71 3) ผลการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึน พบว่า นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้
ตามรูปแบบการเรียนการสอนมีความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคต์ามองคป์ระกอบในการเรียนครบ
ทุกดา้น และมีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกว่าเกณฑร้์อยละ 70 อย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01 และ 4) นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนการสอนมีความคิดเห็นต่อรูปแบบการจดัการเรียน
การสอนอยูใ่นระดบัมาก  
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Abstract 
This research aims to develop a context based instructional model with geographic information system 

and to promote creative problem- solving abilities of upper secondary students. The research was carried out 
according to the research and development process in four steps which comprise: 1) to study the conditions and 
problems for the development of the instructional model; 2) building and checking quality; 3) studying the results 
of using the instructional model by applying it to the sample group including 21 students in Mathayomsuksa 6  
at Navamindarajudis Matchim School, and 4) evaluating the use of the instructional model. 

The findings were as follows: 1) The students' creative problem-solving conditions at present were at a 
moderate level and the student's creative problem-solving ability was 16 .98  average score, representing 56.58 
percent; 2 )  The development of the developed instructional model consists of: 1 )  principles, 2 )  objectives,  
3) content, 4) teaching and learning process in 6 steps; 1) discover the problem from the context, 2) collect spatial 
data, 3)  analyze the solution, 4)  design the problem solving process, 5)  display the result of the solution 
processing, 6) applied in context, and 5) measurement and evaluation. The results of the quality inspection were 
appropriate at a high level, having an Effectiveness Index of 0.71; 3) The students who were taught through the 
instructional model had the ability to solve problems creatively after studying at 70  percent higher than the 
threshold with a statistical significance at the .01 level, and 4) The students who were taught through the learning 
management had a high level of opinion on the instructional model. 
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ความส าคญัและปัญหาการวิจัย 

 วิวฒันาการโลกในยุคแห่งศตวรรษท่ี  21 ท่ีส่งผลท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงอนัแสดงใหเ้ห็นใน
รูปแบบของการขบัเคล่ือนทางเศรษฐกิจ สังคม การเมืองการปกครอง ทรัพยากรธรรมชาติ ส่ิงแวดลอ้ม 
และวฒันธรรม  ซ่ึงส่งผลต่อการด าเนินชีวิตของพลเมืองและพลโลกในปัจจุบนั (ส านกังานเลขาธิการสภา
การศึกษา, 2560) สอดคลอ้งกบัการปรับปรุงสาระภูมิศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วฒันธรรม ดงัท่ี ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560) ไดอ้ธิบายถึง การรู้เร่ืองภูมิศาสตร์เป็น
ความรู้พื้นฐานของผูเ้รียนในศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงตามจุดมุ่งหมายของการศึกษาสาระภูมิศาสตร์ มุ่งส่งเสริมให้
ผูเ้รียนมีความเขา้ใจในลกัษณะทางกายภาพของโลก ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้มท่ีก่อใหเ้กิด
การสร้างสรรคว์ิถีการด าเนินชีวิต สามารถใชท้กัษะ กระบวนการ ท่ีแสดงความสามารถในการใชค้วาม
เขา้ใจและการใหเ้หตุผลทางภูมิศาสตร์  เพื่อประกอบการตดัสินใจอยา่งเป็นระบบในการแกไ้ขปัญหาและ
วางแผนในอนาคต ซ่ึงการส่งเสริมผูเ้รียนใหมี้ทกัษะท่ีมีผลต่อการด าเนินชีวิตกบัสภาวการณ์เปล่ียนแปลง
ของโลกนั้น ทกัษะส าคญัหน่ึงคือ ทกัษะการคิด ซ่ึงเป็นกระบวนการทางสมองของมนุษยท่ี์มีศกัยภาพสูง 
เป็นส่วนท่ีท าให้แยกความแตกต่างระหว่างมนุษยก์บัสัตว ์สามารถคิดสร้างสรรค์ สร้างความสุขให้กบั
ตนเอง และป้องกนัตนเองใหพ้น้จากภยัธรรมชาติได ้(ทิศนา แขมมณี, 2544) โดยเฉพาะการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) ซ่ึงถือเป็นทักษะทางความคิดท่ีบูรณาการทักษะการ
แกปั้ญหาและความคิดสร้างสรรคเ์ขา้ดว้ยกนั ดว้ยการออกแบบวิธีการในการช่วยเหลือผูแ้กปั้ญหาโดยการ
ใชค้วามคิดสร้างสรรค ์ความคิดอยา่งมีวจิารณญาณ  เพื่อน าไปสู่เป้าหมายไดส้ าเร็จ (Isaksen, 1995) ซ่ึงการ
ผสมผสานระหวา่งความคิดสร้างสรรคท่ี์จะแกปั้ญหาอยา่งหลากหลาย และการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ ช่วย
ให้เกิดการคิดวิเคราะห์ และตดัสินใจเลือกแนวทางวิธีการท่ีดีท่ีสุดในการแกปั้ญหา (Lewin and Reed, 
1998) ถึงแมว้่าจะมีการพฒันาผูเ้รียนใหมี้ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคอ์ยา่งต่อเน่ือง แต่
จากการศึกษาสะทอ้นให้เห็นว่า ยงัมีความจ าเป็นท่ีจะตอ้งพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สร้างสรรคใ์หเ้กิดข้ึนกบัผูเ้รียน ดงัแนวคิด Incebacak and Ersoy (2018) กล่าวว่า การพฒันาความสามารถ
ในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ของผูเ้รียนไม่เพียงพอในยุคขอ้มูลข่าวสารท่ีมีแนวโน้มไปสู่วิธีการท่ี
ทนัสมยั ผูเ้รียนจะตอ้งเป็นนกัแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ซ่ึงเป็นการคิดระดบัสูง นอกจากน้ี ผลการศึกษา
คะแนนการประเมินคุณภาพภายนอกรอบสาม (พ.ศ. 2554-2558) พบว่า ผลการประเมินรายตวับ่งช้ีท่ีมีค่า
ร้อยละต ่าสุด หน่ึงในตวับ่งช้ีนั้นคือ ตวับ่งช้ีท่ี 4 ผูเ้รียนคิดเป็น ท าเป็น มีค่าสถิติ IND4=87.30 (ส านกัรับรอง
มาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา, 2559)  
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แนวทางหน่ึงท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ดงักล่าวได ้คือ การเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐาน 
(Context based Learning: CBL) เป็นการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์ในบริบทและเช่ือมโยงความรู้ของ
เน้ือหากบัสถานการณ์จริงในชีวติประจ าวนัของผูเ้รียน โดย Gilbert (2006) กล่าววา่ บริบทเป็นสถานการณ์
ท่ีสร้างข้ึนมาเพื่อกระตุน้ใหเ้กิดการถ่ายโยงความเขา้ใจเหตุการณ์ แนวคิด หลกัการและส่ิงต่าง ๆ ไดดี้ยิง่ข้ึน 
และ Akers (1999) กล่าวว่า การเรียนรู้ตามบริบทท่ีหลากหลายและครอบคลุมบทบาทของผูส้อนและ
ผูเ้รียน ซ่ึงเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ในชีวิตจริงทั้งภายในและภายนอกหอ้งเรียน เป็นไปตามพระราชบญัญติั
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ความว่า ควรจดัใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง ใหผู้เ้รียนไดเ้ผชิญ
สถานการณ์และการประยุกต์ใช้ความรู้ในการแกปั้ญหา (ส านักงานปลดักระทรวงศึกษาธิการ, 2554) 
นอกจากน้ี ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Geographic Information System: GIS) เป็นแนวทางหน่ึงในการ
ส่งเสริมให้ผูเ้รียนรู้จกัคิดและตดัสินใจ เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับการท างานเก่ียวกบัขอ้มูลทาง
ภูมิศาสตร์ในการเก็บขอ้มูล ซ่ึงเป็นขอ้มูลในการศึกษาพิกดัทางภูมิศาสตร์และน ามาจดัการวิเคราะห์และ
แสดงภาพ ต าแหน่งและรูปร่างของคุณลกัษณะทางภูมิศาสตร์ (Godfrey and Stoddart, 2018)  ซ่ึงเป็นระบบ
เทคโนโลยสีารสนเทศท่ีออกแบบข้ึนมาเพื่อใชร้วบรวม จดัเกบ็ วิเคราะห์ขอ้มูลภูมิศาสตร์ รวมทั้งการคน้
คืนขอ้มูล และการแสดงผลขอ้สนเทศ (สรรคใ์จ กล่ินดาว, 2542) 

จากปัญหาและแนวทางดงักล่าว ผูว้ิจยัจึงมุ่งการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบท
เป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค ์
ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย ซ่ึงเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีเร่ิมตน้จากการใชส้ถานการณ์
ท่ีเกิดข้ึนในบริบทเป็นส่ิงกระตุน้ให้เกิดการเรียนรู้ คน้หาค าตอบของปัญหาท่ีเผชิญ โดยการรวบรวม
วเิคราะห์ขอ้มูลเชิงพื้นท่ีจากระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์เขา้มาช่วยในการจดัการและตดัสินใจ เพื่อส่งเสริม
ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง และสามารถพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคข์อง
ผูเ้รียนได ้
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1. เพื่อศึกษาสภาพและปัญหาในการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน
ร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ท่ีส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย  
 2. เพื่อสร้างและตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย 
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 3. เพื่อศึกษาผลใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้ น
มธัยมศึกษาตอนปลาย 
  3.1 เพื่อศึกษาผลท่ีเกิดระหว่างการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน
ร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย 
  3.2 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคข์องนกัเรียนท่ีไดรั้บ
การจัดเรียนการสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ กบัเกณฑร้์อยละ 70 
 4. เพื่อประเมินการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้ น
มธัยมศึกษาตอนปลาย 
 

แนวคดิและทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 

 แนวคิด ทฤษฎีรูปแบบการเรียนการสอนของ Anderson (1997) และ Joyce and Weil (2004)  เป็น
แบบแผนท่ีใช้เป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีสามารถใช้สอนทั้งในห้องเรียนและ
สถานท่ีอ่ืน ๆ เป็นการเสนอเหตุการณ์ แลว้น าไปสู่การจดัการเรียนการสอน ซ่ึงรูปแบบการเรียนการสอน
ประกอบดว้ย 1) หลกัการ 2) วตัถุประสงค ์3) เน้ือหาการเรียนรู้ 4) กระบวนการเรียนการสอน และ 5) การ
วดัและประเมินผล การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนตอ้งศึกษา วเิคราะห์ขอ้มูลพื้นฐาน น าเสนอแนวคิด
ส าคญัมาก าหนดเป็นหลกัการ เป้าหมาย และองคป์ระกอบอ่ืน ๆ ท่ีเห็นว่ามีความส าคญัท าใหรู้ปแบบการ
เรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ก าหนดแนวทางการน าไปใช ้ประเมินผลรูปแบบ ปรับปรุงรูปแบบการเรียน
การสอนในช่วงก่อนน าไปทดลอง 

แนวคิดการเรียนรู้โดยใชบ้ริบทเป็นฐาน ของ Gilbert (2006) และ Warren (2006) เป็นการเรียนรู้
จากบริบทหรือเหตุการณ์ต่าง ๆ เพื่อกระตุน้ใหเ้กิดการถ่ายโยงความเขา้ใจเหตุการณ์ แนวคิด หลกัการและ
ส่ิงท่ีมีความสัมพนัธ์กบัผูเ้รียน เกิดความสนใจและตั้งค  าถามและคน้หาค าตอบ จากการลงมือปฏิบติั มี
ปฏิสัมพนัธ์จากการท างานร่วมกนั มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ขอ้มูลระหวา่งกนั เห็นคุณค่าของการท างานเป็น
กลุ่ม และไดพ้ึ่งพาอาศยักนั คิดคน้ ทดลองท าให้เกิดการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง และสามารถน าไปใช้ใน
บริบทอ่ืน 
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แนวคิดระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ของ Chang (2012) และ สุเพชร จิรขจรกุล (2552) เป็นขอ้มูล
ภูมิสารสนเทศ ท่ีมีการอธิบายท่ีตั้งและคุณลกัษณะเชิงพื้นท่ี ระบบสามารถในรวบรวม จดัเกบ็ บนัทึก การ
เปล่ียนแปลงและแสดงขอ้มูลเชิงภูมิศาสตร์ เพื่อน าไปใชป้ระโยชนใ์นการวางแผนและตดัสินใจ ท่ีสามารถ
อธิบายในลกัษณะของขอ้มูลเชิงพื้นท่ีและเชิงคุณลกัษณะ ผ่านกระบวนการน าเขา้ วิเคราะห์ จดัการ และ
แสดงผลขอ้มูล 

แนวคิดการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ของ Osborn (1963) และ Isakan, Dorval and Treffinger 
(2011) เป็นคุณลกัษณะของการคิดแกปั้ญหาจากการพิจารณาวธีิการท่ีมีความแตกต่างไปจากเดิม เหมาะสม 
กบัสถานการณ์เพื่อการบรรลุตามเป้าหมายท่ีตอ้งการ โดยการระบุปัญหา วิเคราะห์สาเหตุ หาวิธีการจาก
การระดมความคิดพฒันาวิธีการและวางแผนการแกปั้ญหา แลว้น าเสนอผลการปฏิบติัและประเมินค าตอบ
น าไปสู่การตดัสินใจเลือกวิธีการและวางแผนการแกปั้ญหานั้นและเกิดคุณค่าต่อการแกปั้ญหา เพื่อน า
วธีิการไปใชใ้นโอกาสต่อไป 
  

ระเบียบวิธีวิจัย 

 การวิจยัคร้ังน้ีไดด้ าเนินการตามกระบวนการวิจยัและพฒันา (Research and Development) ซ่ึงมี
ขั้นตอนการวจิยั 4 ขั้นตอนดงัน้ี 

ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาสภาพและปัญหาในการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็น
ฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ท่ีส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย ผูว้จิยัศึกษาขอ้มูล 3 ส่วน คือ 

1.  สภาพการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายในปัจจุบนั 
โดยใชแ้บบสอบถามในการสอบถามครูผูส้อนในวชิาสังคมศึกษา สาระการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ในโรงเรียน 8 
แห่ง ๆ ละ 1 คน จ านวน 8 คน โดยเป็นครูผูส้อนท่ีอยู่ในโรงเรียนท่ีมีบริบททางกายภาพของแม่น ้ า
เจา้พระยา ไดแ้ก่ ตน้น ้า กลางน ้า และปลายน ้า  

2.  ปัญหาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียนระดับชั้ น
มธัยมศึกษาตอนปลาย โดยการน าแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรคใ์ชก้บันกัเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายในโรงเรียน จ านวน 8 แห่ง ๆ ละ 5 คน จ านวน 40 คน  โดยเป็นนกัเรียนท่ี
อยูใ่นโรงเรียนท่ีมีบริบทเช่นเดียวกบัครูผูส้อน  
 3.  แนวทางการจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ท่ี
ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย 
โดยใชแ้บบสัมภาษณ์แบบก่ึงโครงสร้างในการสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญในประเด็นแนวทางการจดัการเรียน
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การสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ท่ีส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหา
อยา่งสร้างสรรค ์ 
 ขั้นตอนที่  2  สร้างและตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐาน
ร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค ์ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย ผูว้จิยัด าเนินการดงัน้ี  
 1.  ศึกษาขอ้มูลศึกษาพื้นฐานและยกร่างรูปแบบการเรียนการสอนซ่ึงมีองค์ประกอบ ได้แก่
องคป์ระกอบท่ี 1 ท่ีมาและความส าคญัของรูปแบบการเรียนการสอน และองคป์ระกอบท่ี 2 รูปแบบการ
เรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึนโดยมีรายละเอียดตามองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ได้แก่  
1) หลกัการ 2) วตัถุประสงค ์3) เน้ือหา 4) กระบวนการเรียนการสอน 6 ขั้นตอน คือ 1) คน้พบปัญหาจาก
บริบท 2) รวบรวมข้อมูลเชิงพื้นท่ี 3) วิเคราะห์วิธีการแก้ปัญหา 4) ออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา  
5) แสดงผลการแกปั้ญหา 6) ประยกุตใ์ชใ้นบริบท และ 5) การวดัและประเมินผล 

2.  จดัท าคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนซ่ึงผูว้ิจยัไดส้ร้างคู่มือโดยแบ่งรายละเอียด ไดแ้ก่ 
ส่วนท่ี 1 ขอ้ปฏิบติัในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน และส่วนท่ี 2 แผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยรูปแบบ
การเรียนการสอน เพื่อใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน 

3.  ตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน และคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียน
การสอน โดยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 7 คน ดว้ยเคร่ืองมือท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึนก่อนน ารูปแบบการเรียนการสอน
ไปทดลองใช ้ดว้ยการหาค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและแปลผล 
 4.  ทดลองน าร่องโดยน ารูปแบบการเรียนการสอน และคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน
ไปทดลองใช้ (try out) กบันักเรียนไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง เป็นนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 จ  านวน 21 คน  
ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่าย เพื่อหาค่าดชันีประสิทธิผล (E.I.) ของรูปแบบการเรียนการสอน  
 ขั้นตอนที ่ 3  การศึกษาผลการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้ นมัธยมศึกษาตอนปลายใช้แบบแผนการวิจัยกลุ่มเดียวทดสอบก่อนและหลังการทดลอง  
(One-Group Pretest Posttest Design)  

ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร  ได้แก่  นักเรียนระดับชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนสังกัดส านักงานพื้นท่ี

การศึกษามธัยมศึกษานครสวรรค ์
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กลุ่มตวัอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ มชัฌิม จ านวน  
21 คน  ซ่ึงได้มาจากการสุ่มแบบเจาะจง เป็นนักเรียนท่ีอยู่ในบริบทท่ีเกิดปัญหาทางภูมิศาสตร์ท่ีเป็น
สถานการณ์ทางธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้ม 

ตัวแปรทีศึ่กษา 
ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในงานวจิัย 
1. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง ไดแ้ก่ รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบั

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ และคู่มือการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน  
2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเกบ็รวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่ แบบบนัทึกผลท่ีเกิดข้ึนระหวา่งการใชรู้ปแบบ

การเรียนการสอน และแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ 
การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
1. ผูว้ิจยัด าเนินการสร้างความเขา้ใจของการวิจยั รวมถึงขอ้ตกลงระหว่างการด าเนินการทดลอง

ใชรู้ปแบบการเรียนการสอนกบักลุ่มตวัอยา่ง 
2. ผูว้ิจยัด าเนินการทดสอบก่อนเรียนและเร่ิมทดลองจดัการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียน

การสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายตามแผนการจดัการเรียนรู้ราย
หน่วยท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน จ านวน 3 แผน 18 ชัว่โมง 

3. ผูว้จิยับนัทึกผลท่ีเกิดข้ึนขณะการด าเนินการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนการสอน  
4. ผูว้ิจยัด าเนินการทดสอบหลงัเรียนกบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง ดว้ยแบบวดัความสามารถในการ

แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคท่ี์ผูว้ิจยัพฒันาข้ึน ซ่ึงมีองคป์ระกอบตามกระบวนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
6 ดา้น ไดแ้ก่ 1) การวิเคราะห์ปัญหา 2) การคน้พบแนวคิด 3) การคน้พบวิธีการแกปั้ญหา 4) การน าไปใช ้
5) การสร้างสรรคค์วามรู้ และ 6) การประเมินผลลพัธ์การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์

การวเิคราะห์ข้อมูล 
ผูว้จิยัน าขอ้มูลท่ีไดม้าวเิคราะห์ขอ้มูลตามขั้นตอน ดงัน้ี 
1. น าขอ้มูลท่ีได้จากการบนัทึกมาวิเคราะห์เชิงเน้ือหา (Content Analysis) ตามการวิเคราะห์

ขอ้มูลเชิงคุณภาพ ตรวจสอบขอ้มูล บนัทึก สร้างขอ้สรุป แลว้จึงเขียนสรุปเชิงบรรยายความ 
2. เปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคข์องนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัเรียน

ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค ์กบัเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใชส้ถิติการทดสอบ t-test (t-test 
one sample) 
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ขั้นตอนที่  4  ประเมินการใช้รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย ดว้ยแบบประเมินความคิดเห็นท่ีมีต่อปัจจยัน าเขา้ กระบวนการและผลผลิต 
ใหน้กัเรียนท่ีผา่นการจดัการเรียนการสอนตอบแบบสอบถาม เพื่อเกบ็รวบรวมขอ้มูล  
 

สรุปผลการวิจัย 
 การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอน
ปลาย มีผลการวจิยั ดงัน้ี  
 1. ผลการศึกษาสภาพและปัญหาในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน พบว่า สภาพการ
แกปั้ญหาอย่างสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายในปัจจุบนั อยู่ในระดบัปานกลาง  
(x̅ = 2.69, S.D. = 0.13) ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษา
ตอนปลาย นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 16.98 ซ่ึงคิดเป็นร้อยละ 56.58 นอกจากน้ีการสัมภาษณ์ 
ในประเด็นแนวทางการจดัการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ท่ี
ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค ์ไดก้ระบวนการเรียนการสอน 6 ขั้นตอน ไดแ้ก่  
1) ขั้นคน้พบปัญหาจากบริบท 2) ขั้นรวบรวมขอ้มูลเชิงพื้นท่ี 3) ขั้นวิเคราะห์วิธีการแกปั้ญหา 4) ขั้น
ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา 5) ขั้นแสดงผลการแกปั้ญหา และ 6) ขั้นประยกุตใ์ชใ้นบริบท  
 2. ผลการสร้างและตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอน คือ รูปแบบการเรียนการสอน
โดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรค ์ท่ีมีองคป์ระกอบส าคญั ไดแ้ก่ 1) หลกัการ 2) วตัถุประสงค ์3) เน้ือหา 4) กระบวนการเรียนการ
สอน และ 5) การวดัและประเมินผล และจากการตรวจสอบคุณภาพ พบว่า รูปแบบการเรียนการสอน 
โดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก (x̅ = 4.17, 
S.D. = 0.61) คู่มือการใช้รูปแบบการเรียนการสอน มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( x̅ = 4.10,  
S.D. = 0.21) และแผนการจดัการเรียนรู้ มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก (x̅ = 4.21, S.D. = 0.11) เช่นกนั 
จากการหาค่าดชันีประสิทธิผล (E.I.) มีค่าเท่ากบั 0.71 คิดเป็นร้อยละ 71.00  
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 3. ผลการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้ น
มธัยมศึกษาตอนปลายมีรายละเอียด ดงัน้ี 

 3.1 รูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึนสามารถส่งเสริมให้นักเรียนแสดง
พฤติกรรมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคค์รบตามองคป์ระกอบในการเรียนทั้ง 6 ดา้น  
 3.2 การเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนท่ี
ไดรั้บการจดัเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ พบว่า นกัเรียนมีคะแนนหลงัเรียนสูงกว่าเกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
สามารถแสดงรายละเอียดไดด้งัตารางท่ี 1 
 

ตารางท่ี 1  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคก์บัเกณฑร้์อยละ 70 

ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 

คะแนน
เต็ม 

ผลคะแนน 
N=21 

คะแนน
เกณฑ์ 

ร้อยละ t p 

 Χ̅ S.D.     

1. การวเิคราะห์ปัญหา 10 8.14 0.73 7 81.40 7.13* .000 
2. การคน้พบแนวคิด 10 7.86 1.06 7 78.60 3.74* .000 
3. การคน้พบวธีิการแกปั้ญหา 10 8.05 0.92 7 80.50 5.25* .000 
4. การน าไปใช ้ 10 7.71 1.01 7 77.10 3.23* .000 
5. การสร้างสรรคค์วามรู้ 10 7.95 0.59 7 79.50 7.31* .000 
6. การประเมินผลลพัธ์การแกปั้ญหา
อยา่งสร้างสรรค ์

10 7.81 0.51 7 78.10 7.36* .000 

รวมคะแนน 60 47.52 0.31 42 79.20 32.47* .000 

*มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 

 4. ผลการประเมินการใช้รูปแบบการเรียนการสอน พบว่า ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีได้รับ 
การจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ ดา้นปัจจยัน าเขา้ กระบวนการและผลผลิต โดยภาพรวมมีระดบัความคิดเห็นต่อรูปแบบการ
จดัการเรียนการสอนอยูใ่นระดบัมาก (x̅ = 4.13, S.D. = 0.11)  
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อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการด าเนินการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย มีประเดน็ท่ีน ามาอภิปราย 4 ประเดน็ ดงัน้ี 

1. ขอ้มูลพื้นฐานในการพฒันารูปแบบการเรียนการสอน เป็นขอ้มูลพื้นฐานเก่ียวกบัสภาพและ
ปัญหาของความสามารถในการแกปั้ญหาของนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย จากขอ้มูลการ
สอบถามครูผูส้อนภูมิศาสตร์ แสดงให้เห็นว่าสภาพการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับ 
ชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายในปัจจุบนัอยูใ่นระดบัปานกลาง และเม่ือพิจารณาความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสร้างสรรค์ในแต่ละดา้น พบว่า ดา้นท่ีแสดงให้เห็นถึงปัญหาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สร้างสรรคข์องนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย ท่ีมีระดบัความสามารถอยู่ในระดบันอ้ย ไดแ้ก่  
1) การน าไปใช้ 2) การสร้างสรรค์ความรู้ และ 3) การประเมินผลลพัธ์การแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์  
ควรไดรั้บการพฒันา สอดคลอ้งกบั Incebacak and Ersoy (2018) กล่าวว่า ความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสร้างสรรคข์องผูเ้รียนไม่เพียงพอในยุคขอ้มูลข่าวสารท่ีมีแนวโนม้ไปสู่วิธีการท่ีทนัสมยั เพื่อสร้าง
โอกาสในการคิดท่ีหลากหลาย ผูเ้รียนจะตอ้งเป็นนกัแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ซ่ึงเป็นการคิดระดบัสูงทาง
ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน  

2.  รูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึนจากการด าเนินการสังเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย มาก าหนด
องคป์ระกอบของรูปแบบท่ีประกอบดว้ย หลกัการ วตัถุประสงค ์เน้ือหา กิจกรรมการเรียนการสอน และ
การวดัและประเมินผล จดัท าเอกสารคู่มือการใช้รูปแบบการเรียนการสอน แลว้น าเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ
ตรวจสอบคุณภาพซ่ึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากทุกฉบบั แลว้น าไปทดลองน าร่องเพื่อศึกษาความ
เป็นไปได ้และน ามาปรับปรุงเพื่อน าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง จะเห็นไดว้่า รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ได้รับการพฒันาอย่างเป็นระบบ ตามแนวคิดของ 
Anderson (1997)  กับแนวคิดของ Joyce and Weil (2004) ซ่ึงมีองค์ประกอบ 5 องค์ประกอบ ได้แก่  
1) หลกัการ 2) วตัถุประสงค ์3) เน้ือหา 4) กระบวนการเรียนการสอน โดยมีกระบวนการส าคญั 6 ขั้นตอน 
คือ 1) คน้พบปัญหาจากบริบท 2) รวบรวมขอ้มูลเชิงพื้นท่ี 3) วิเคราะห์วิธีการแกปั้ญหา 4) ออกแบบ
กระบวนการแกปั้ญหา 5) แสดงผลการแกปั้ญหา 6) ประยกุตใ์ชใ้นบริบท และ 5) การวดัและประเมินผล 
เป็นไปตามแนวคิดของ Joyce and Weil (2004) กล่าวว่า การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนตอ้งมีการ
วิเคราะห์ขอ้มูลพื้นฐาน แลว้น าแนวคิดส าคญัท่ีไดจ้ากการวิเคราะห์มาก าหนดเป็นหลกัการ เป้าหมาย และ
องคป์ระกอบอ่ืน ๆ โดยการทดสอบประสิทธิภาพ ดว้ยการประเมินความสอดคลอ้งจากผูเ้ช่ียวชาญทั้งดา้น
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ทฤษฎีและปฏิบัติ  และความเป็นไปได้เ ชิงปฏิบัติการ โดยน ารูปแบบท่ีพัฒนาข้ึนไปทดลองใช ้
ในสถานการณ์จริง แลว้น ามาค านวณค่าประสิทธิภาพของรูปแบบเม่ือเทียบกบัเกณฑ์หรือความแตกต่าง
ดา้นสถิติ ส่งผลให้รูปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึนมีดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.71 สอดคลอ้งกบั
งานวิจยัของสุธาสินี ศรีวิชยั (2561) ท าวิจยัเร่ือง การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียน
เรียนรู้อยา่งมีความสุข พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึนมีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก และ
ดชันีประสิทธิผลมีค่าเท่ากบั 0.748 

3. การศึกษาการผลใชรู้ปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้ น
มธัยมศึกษาตอนปลาย แบ่งเป็น 2 ส่วน ดงัน้ี 
  3.1 การวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงคุณภาพจากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอน เพื่อศึกษาความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
พบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึนแสดงพฤติกรรมท่ีแสดงใหเ้ห็น
ถึงความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค ์กล่าวคือในขั้นท่ี 1 คน้พบปัญหาจากบริบท นกัเรียน
สามารถระบุหัวขอ้ของปัญหาของการเกิดอุทกภยัและวาตภยั อธิบายแนวส่ิงท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์ 
ไดอ้ย่างถูกตอ้ง ขั้นท่ี 2 รวบรวมขอ้มูลเชิงพื้นท่ี นกัเรียนสามารถก าหนดวิธีการแกปั้ญหาทางภูมิศาสตร์  
ท่ีสร้างสรรคพ์ร้อมอธิบายเหตุผลได ้ขั้นท่ี 3 วเิคราะห์วธีิแกปั้ญหา นกัเรียนสามารถอธิบายวธีิการแกปั้ญหา
ส่ิงแวดลอ้ม โดยใชข้อ้มูลทางระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์มาใชใ้นการตดัสินใจและหาขอ้สรุป พร้อมกบั
ระบุเหตุผลท่ีมีความสอดคลอ้งกบัสถานการณ์ และเสนอการวางแผนการแกปั้ญหาส่ิงแวดลอ้มอย่าง
เหมาะสม ขั้นท่ี 4 ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา นักเรียนสามารถระบุขั้นตอนและแสดงรายละเอียด 
การแก้ปัญหาได้อย่างชัดเจนทุกขั้นตอน ขั้นท่ี 5 แสดงผลการแก้ปัญหา นักเรียนสามารถน าเสนอ
แนวความคิดวิธีการแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์อ่ืนได้และขั้นท่ี 6 ประยุกต์ใช้ในบริบท 
นกัเรียนสามารถเสนอการน าวิธีการแกปั้ญหาไปใชใ้นสถานการณ์อ่ืนท่ีมีความทนัต่อเหตุการณ์ และไดรั้บ
การยอมรับจากเพื่อนในชั้ นเรียน ดังนั้ น จะเห็นได้รูปแบบการเรียนการสอนส่งเสริมพฤติกรรม
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้ เป็นไปตามแนวคิดของ Osborn (1963) กล่าวว่า  
การส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค ์ควรมีการจดัการเรียนการสอนท่ีให้เด็กเกิด
จินตนาการ เรียนรู้ดว้ยการลงมือท า การระดมสมอง มีความคิดท่ีหลากหลายทิศทาง คิดไดม้ากในช่วงเวลา
ท่ีจ  ากดั  
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 3.2 ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคห์ลงัเรียนของนกัเรียนท่ีไดรั้บการ
จดัเรียนการสอนดว้ยรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชบ้ริบทเป็นฐานร่วมกบัระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 แสดงให้เห็นว่ารูปแบบการเรียนการสอน 
โดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ มีกระบวนการส าคัญท่ีส่งเสริมให้เกิด
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค ์ตามแนวคิดของ Gilbert (2006) และ Warren (2006) คือ 
การเรียนรู้จากบริบทหรือเหตุการณ์ต่าง ๆ ท่ีมีความสัมพนัธ์กบัผูเ้รียน เกิดความสนใจและตั้งค  าถามและ
คน้หาค าตอบ จากการลงมือปฏิบติั มีปฏิสัมพนัธ์จากการท างานร่วมกนัแลกเปล่ียนความคิด คิดคน้ ทดลอง
ท าใหเ้กิดการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง และสามารถน าไปใชใ้นบริบทอ่ืน ดงัแสดงใหเ้ห็นในขั้นกิจกรรมการ
เรียนการสอนท่ีนักเรียนตอ้งก าหนดวิธีการแกปั้ญหาท่ีมีความแปลกใหม่และหลากหลาย รู้จกัวางแผน
ออกแบบวิธีการอย่างเป็นระบบ มีความละเอียดรอบคอบ จึงส่งผลให้นักเรียนเกิดความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกว่าเกณฑร้์อยละ 70 สอดคลอ้งกบัการวิจยัของ สุนนัทา พุฒพนัธ์ 
(2559) ท่ีพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างสมรรถนะในการคิดแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคข์อง
ผูเ้รียน พบว่า ผูเ้รียนมีคะแนนสมรรถนะการคิดแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคใ์นรายวิชาหนา้ท่ีพลเมืองโดยมี
คะแนนการประเมินผา่นเกณฑร้์อยละ 75 คิดเป็นร้อยละ 80.95  

4. การประเมินการใชรู้ปแบบการเรียนการสอน จากการประเมินความคิดเห็นท่ีมีต่อปัจจยัน าเขา้ 
กระบวนการและผลผลิต โดยภาพรวมมีระดับความคิดเห็นต่อรูปแบบการจดัการเรียนการสอนอยู่ใน 
ระดบัมาก ซ่ึงสามารถอภิปรายไดว้่า ดา้นปัจจยัน าเขา้ ผูส้อนมีความรู้ความช านาญในเร่ืองการใช้ระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ ท่ีสามารถน าไปสู่การจดักิจกรรมการเรียนการสอน ด้านกระบวนการ ได้ผ่าน
การศึกษาทฤษฎี และการมีส่วนร่วมจากการศึกษาขอ้มูลพื้นฐานรวมถึงการช้ีแจง สร้างความเขา้ใจท าให้
นกัเรียนรู้จกัการเรียนรู้บริบท เกิดความคิดเชิงพื้นท่ี เปิดโอกาสนกัเรียนร่วมกิจกรรมการแลกเปล่ียนเรียนรู้ 
และฝึกปฏิบติัการน าขอ้มูลของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์มาใช ้และมีการวดัความสามารถของนกัเรียน
เพื่อสร้างความคุน้เคย ส่วนดา้นผลผลิต ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคต์ามองคป์ระกอบ
ในการเรียนทั้ง 6 ดา้น นกัเรียนปฏิบติัและแสดงพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสร้างสรรค์ครบทุกด้าน สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ Isakan, Dorval and Treffinger (2011) กล่าวว่า  
การคิดแกปั้ญหาจากการพิจารณาวิธีการท่ีเหมาะสมกบัสถานการณ์เพื่อการบรรลุตามเป้าหมายท่ีตอ้งการ  
ซ่ึงความสามารถจะแสดงออกมาตามขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละขั้นตอน 
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ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะทัว่ไป 
 1. ครูผูส้อนควรก าหนดขอบข่ายของเน้ือหาในบริบททางภูมิศาสตร์ท่ีมีพื้นท่ีสอดคล้องกนั
ระหวา่งพื้นท่ีในโรงเรียนกบัพื้นท่ีนอกโรงเรียนท่ีนกัเรียนสามารถศึกษาได ้
 2. การจดักิจกรรมการเรียนการสอนควรส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค์
ดา้นการน าไปใชใ้หเ้พิ่มข้ึน โดยการเสริมเทคนิคการใชค้  าถามกระตุน้ความคิด การเขียนเร่ืองเล่าเร้าพลงั 
ยกตวัอยา่งบทบาทสมมติเพื่อใหน้กัเรียนแสดงความคิดดา้นการน าไปใชใ้หม้ากยิง่ข้ึน 
 ข้อเสนอแนะในการวจิัยคร้ังต่อไป 
 1. ควรมีการศึกษาเพิ่มเติมเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับ
กระบวนการทางภูมิศาสตร์ 
 2. ควรมีการศึกษาตวัแปรอ่ืน ๆ ท่ีมีความเก่ียวขอ้งเช่ือมโยงกบัการเรียนการสอนภูมิศาสตร์ อาทิ
เช่น การคิดเชิงพื้นท่ี การรู้เร่ืองภูมิศาสตร์ ทกัษะทางภูมิศาสตร์ เป็นตน้ 
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