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การพฒันากจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้ CORE Model  เพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ในชีวติประจ าวนั  

ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่1 

พชัญา  ยศศักดิ์ศรี   จักรกฤษณ์  จันทะคุณ 
 

 (วนัที่รับบทความ: 16 พฤษภาคม 2566; วนัแก้ไขบทความ: 10 สิงหาคม 2566; วนัตอบรับบทความ: 23 สิงหาคม 2566) 
 

บทคัดย่อ 
การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1) สร้างและประเมินประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้

CORE Model เพ่ือเสริมสร้างความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ตามเกณฑ ์75/75 2) เปรียบเทียบความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ระหว่างก่อนและหลงัเรียนกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ CORE Model  
3) เปรียบเทียบความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัหลงัเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model กบัเกณฑร้์อยละ 75 ด าเนินการวิจยัดว้ยกระบวนการวิจยัและพฒันา  กลุ่มตวัอยา่ง
เป็นนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนพิษณุโลกพิทยาคม ส านักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามธัยมศึกษาพิษณุโลก 
อุตรดิตถ ์ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 42 คน ไดม้าจากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่มใชแ้บบแผนการทดลองกลุ่ม
เดียวทดสอบก่อนและหลงั เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model  
แผนการจดัการเรียนรู้ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ CORE Model และแบบวดัความสามารถ 
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชค้่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ร้อยละ และ
การทดสอบที  

ผลการวิจยัพบวา่ 
1. กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึนมี 4 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1) ขั้นการเช่ือมโยงความรู้  2) ขั้นการจดัการขอ้มูล   

3) ขั้นการสะท้อนการเรียนรู้  และ 4) ขั้นการขยายประสบการณ์ ผลการประเมินกิจกรรมมีความเหมาะสมอยู่ใน 
ระดบัมากท่ีสุด ( = 4.61, S.D. = 0.38)  มีประสิทธิภาพเท่ากบั 76.70/77.16 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้

2. นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ฯ มีความสามารถการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ มีความสามารถการเช่ือมโยง  
ทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 75 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 

ค าส าคัญ: กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์, CORE Model, ความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ในชีวิตประจ าวนั 
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Abstract 
The objectives of this research were 1)  to construct and evaluate the efficiency of the mathematics 

learning activities by using CORE Model to enhance mathematical connection skills in everyday life for grade 7 
students as the criteria of 75/75, 2) to compare of mathematical connection skills in everyday life before and after 
using the mathematics learning activities by using CORE Model, and 3) to compare of mathematical connection 
skills in everyday life after using the mathematics learning activities by using CORE Model with the criteria at 
75 percent. This study was conducted through research and development methodology. The sample consisted of 
42 grade 7, studying in the second semester of the 2022 at Phitsanulok Pittayakom School, The Secondary 
Educational Service Area Office Phitsanulok Uttaradit selected by cluster random sampling. This research used 
one group pretest-posttest design. The research instruments included the mathematics learning activities by using 
CORE Model to enhance mathematical connection skills in everyday life for grade 7 students, lesson plans by 
using CORE Model and the mathematical connection skills in everyday life test. Data were analyzed using mean, 
standard deviation, percentage, and t – test.         

The research results revealed that: 
1. The mathematics learning activities developed, there were 4 steps: 1) Connecting Knowledge, 2) Organizing 

Information, 3) Reflecting on Learning, and 4) Extending the Experience. The results of appropriateness of learning 
activities were at a highest level (  = 4 .61,  S.D. = 0 .38)  and the efficiency was 76.70/77.16, which was in 
accordance with the specified criteria. 

2. The students had mathematical connection skills in everyday after learning which was higher than 
before learning and statistically significant at the .05 level. 

3. The students had mathematical connection skills in everyday after which was higher than the criteria 
at 75 percent and statistically significant at the .05 level. 
Keywords: Mathematics Learning Activities, CORE Model, Mathematical Connection Skills in Everyday Life 
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ความส าคัญและปัญหาการวิจยั 

 จากผลกระทบของการแพร่ระบาดของเช้ือไวรัสโควิด – 19 ท าใหแ้นวทางการศึกษาของไทยตอ้ง

มีการปรับตวัควรเป็นการเรียนรู้ท่ีเนน้ทกัษะมากกวา่การเรียนรู้ตามระบบหรือตามหลกัสูตร ความรู้ท่ีไดจ้ะ

เป็นความรู้แบบรอบดา้นไม่เจาะจงลงไปในศาสตร์ใดศาสตร์หน่ึง การศึกษาตอ้งคน้ควา้ถึงขอ้เท็จจริง

จ าเป็นต้องใช้ความรู้ศาสตร์อ่ืน ๆ เข้ามาเช่ือมโยงในการศึกษาด้วย (ธานินทร์ อินทรวิเศษ, 2564) 

นอกจากน้ีการมีความรู้แบบรอบดา้นจะท าใหเ้ราสามารถท าอะไรหลายอยา่งเองไดโ้ดยไม่ตอ้งพ่ึงพาคนอ่ืน 

สามารถแกไ้ขสถานการณ์เวลาเจอเหตุการณ์ไม่คาดฝันได ้(วีระยุทธ กาญจน์ชูฉตัร, 2564) การท่ีจะท าให้

ผูเ้รียนสามารถเช่ือมโยงความรู้หลายอย่างเขา้ดว้ยกนัไดจ้ าเป็นตอ้งอาศัยทกัษะและกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ท่ีส าคัญคือ ความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หมายถึง การน าความรู้ เน้ือหา 

หลกัการทางคณิตศาสตร์มาผสมผสานสร้างความสมัพนัธ์กบัสถานการณ์ต่าง ๆ อย่างมีเหตุผลผา่นขั้นตอน

ทางความคิด ซ่ึงน าไปใชเ้รียนรู้เน้ือหาใหม่ เน่ืองจากความสามารถการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์

ช่วยขยายการรับรู้ใหก้วา้งขวางมากข้ึน 

 ท่ีผ่านมาประเทศไทยใหค้วามส าคญักบัคณิตศาสตร์ไม่นอ้ยกว่าวิชาอ่ืน ๆ และมุ่งเนน้ใหเ้ยาวชน

ไดเ้รียนรู้คณิตศาสตร์อย่างต่อเน่ืองตามศกัยภาพ แต่ปัจจุบนัยงัพบวา่ การจดัการเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์

ยงัคงไม่ประสบส าเร็จเท่าท่ีควร เห็นไดจ้ากรายงานโครงการประเมินผลนกัเรียนร่วมกบันานาชาติ หรือ 

PISA  ในปี 2018 พบว่านักเรียนไทยมีคะแนนเฉล่ีย 419 ซ่ึงต ่ากว่าค่าเฉล่ียท่ีมีคะแนนมาตรฐานอยู่ท่ี  

494 คะแนน และพบว่า นกัเรียนไทยมากกว่าร้อยละ 50 มีความรู้ทางคณิตศาสตร์ไม่ถึงระดบัพ้ืนฐาน จาก

ผลรายงาน PISA 2018 แสดงให้เห็นว่านกัเรียนไทยขาดความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์กบั 

ชีวิตจริง ไม่สามารถใช้หลกัการทางคณิตศาสตร์เพ่ือแกปั้ญหารวมถึงไม่สามารถตีความ และประเมิน

ผลลพัธ์ทางคณิตศาสตร์ 

 แนวทางการแกไ้ขปัญหาผูเ้รียนขาดความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในการเรียน 

การสอนคณิตศาสตร์ควรน าเน้ือหาท่ีเรียนเช่ือมโยงกบัชีวิตจริง ซ่ึงนพดล กองศิลป์ (2561) ไดก้ล่าวว่า 

การสอนคณิตศาสตร์ท่ีดีผูส้อนควรยกตวัอย่างเหตุการณ์ในชีวิตจริงมาน าเสนอเพ่ือท าใหผู้เ้รียนเห็นภาพ

และเขา้ใจหลกัการทางคณิตศาสตร์ไดม้ากข้ึน เพราะการเรียนรู้ท่ีดีจะเกิดข้ึนจากการใชส่ิ้งรอบ ๆ ตวัของ

ผูเ้รียนมาเป็นตวัช่วย CORE Model ถูกพฒันาข้ึนโดย Miller & Calfee ในปี 2004 ซ่ึงการเรียนรู้ดว้ย CORE 

Model เป็นการเนน้ใหผู้เ้รียนไดใ้ชป้ระสบการณ์เดิมหรือส่ิงท่ีคุน้เคยของผูเ้รียนมาเช่ือมโยงกบัเน้ือหาใหม่ 

เพ่ือสร้างเป็นความเขา้ใจใหม่ ซ่ึงท าใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย จากนั้นตรวจสอบความรู้ใหม่ดว้ย
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การน าความรู้ใหม่ไปใชแ้กปั้ญหาในสถานการณ์ท่ีไม่คุน้เคย ประกอบไปดว้ย  4 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนท่ี 1 

การเช่ือมโยงความรู้ ขั้นตอนท่ี 2 การจดัการขอ้มูล ขั้นตอนท่ี 3 การสะทอ้นการเรียนรู้ และขั้นตอนท่ี 4  

การขยายประสบการณ์  
 จากความเป็นมาและความส าคญัดงักล่าว ผูวิ้จัยจึงวิจยัเก่ียวกบัการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยใช้ CORE Model เ พ่ือเสริมสร้างความสามารถการเ ช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์   

ในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยเลือกเน้ือหาสาระท่ีใชใ้นการวิจยัเร่ือง สถิติ  

ซ่ึงเป็นเน้ือหาท่ีเหมาะสมกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช ้CORE Model เน่ืองจากเป็นเร่ืองท่ีเอ้ือต่อ 

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ ท าใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ผา่นความสมัพนัธ์ระหวา่งเน้ือหากบัชีวิตประจ าวนั 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจยั 

 1. เพ่ือสร้างและประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model 
เพ่ือเสริมสร้างความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 1 ตามเกณฑ ์75/75 
 2. เพ่ือทดลองใชกิ้จกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model โดยศึกษาผลการใช ้ดงัน้ี 
  2.1 เปรียบเทียบความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัระหว่างก่อน
เรียนกบัหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model  
  2.2 เปรียบเทียบความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัหลงัเรียน ดว้ย
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model กบัเกณฑร้์อยละ 75 
 

สมมตฐิานของการวจิยั 
 1. นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model  
 2. นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั
หลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 75 
 

แนวคิดและทฤษฎีที่เกีย่วข้อง 

 ผูวิ้จยัได้ศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง เพ่ือสร้างกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model เพ่ือเสริมสร้างความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ประกอบดว้ยองคป์ระกอบหลกั 2 ส่วน คือ 1. แนวคิด CORE Model 
ถูกพฒันาข้ึนโดย Miller & Calfee (2004) เป็นกระบวนการสร้างความรู้ ทกัษะกระบวนการ โดยน าเอา
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ประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนมาบูรณาการเพ่ือสร้างการเรียนรู้ใหม่ ๆ จากนั้นจะเกิดการผสมผสานความรู้
เกิดข้ึนเม่ือผูเ้รียนไดรั้บขอ้มูลใหม่ร่วมกบัประสบการณ์เดิม ผูเ้รียนจะตอ้งน าองคค์วามรู้ใหม่ท่ีไดไ้ปใชก้าร
แกปั้ญหาในสถานการณ์ใหม่ท่ีไม่คุน้เคย ประกอบดว้ยขั้นตอน 4 ขั้นตอน ไดแ้ก่ ขั้นตอนท่ี 1 การเช่ือมโยง
ความรู้ ขั้นตอนท่ี 2 การจดัการข้อมูล ขั้นตอนท่ี 3 การสะทอ้นการเรียนรู้ และขั้นตอนท่ี 4 การขยาย
ประสบการณ์ และ 2. ความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัเป็นการน าความรู้ 
หลักการทางคณิตศาสตร์มาสัมพันธ์กับเน้ือหาในวิชาคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา 
ในสถานการณ์ใกลต้วัท่ีสามารถพบเจอในชีวิตประจ าวนั ซ่ึงองคป์ระกอบของความสามารถการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ของ NCTM (2000) ไดก้ าหนดไว ้3 องคป์ระกอบไดแ้ก่ 1) การระบุความรู้ทางคณิตศาสตร์
ท่ีใชใ้นสถานการณ์ 2) การอธิบายแนวทางแกปั้ญหาในสถานการณ์โดยใชค้วามรู้ทางคณิตศาสตร์ และ  
3) การน าแนวคิดทางคณิตศาสตร์จากสถานการณ์เดิมไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่ 

จากการศึกษาแนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งน ามาสร้างกรอบการวิจยั ดงัน้ี 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1  กรอบแนวคิดของการวิจยั 

  
  

กรอบแนวคดิ/ทฤษฎ ี ตวัแปรต้น ตวัแปรตาม 

แนวคิดการเรียนรู้ CORE Model 

ของ Miller & Calfee (2004) 

พฒันาข้ึนจากแนวคิดท่ีวา่ผูเ้รียน

จะเกิดการเรียนรู้ไดดี้ เม่ือใช้

ความรู้เดิมหรือประสบการณ์เดิม

ของผูเ้รียนมาเช่ือมโยงกบัเน้ือหา

ท่ีจะเรียน ท าใหผู้เ้รียนเห็น

ความสัมพนัธ์ของเน้ือหากบั 

ชีวติจริงไดดี้ 

กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
โดยใช ้CORE Model ของ Miller & 
Calfee (2004) 
มีขั้นตอน 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
   ขั้นตอนท่ี 1 การเช่ือมโยงความรู้ 
   ขั้นตอนท่ี 2 การจดัการขอ้มูล 
   ขั้นตอนท่ี 3 การสะทอ้นการเรียนรู้ 
   ขั้นตอนท่ี 4 การขยายประสบการณ์ 

ความสามารถ                      

การเช่ือมโยงทาง

คณิตศาสตร์                        

ในชีวติประจ าวนั 
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ระเบียบวิธีวิจยั 

 ประเภทของงานวิจยั 
 การวิจยัน้ีเป็นการวิจยัและพฒันา (Research and Development) มี 2 ขั้นตอน ไดแ้ก่ ขั้นตอนท่ี 1 
การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ และขั้นตอนท่ี 2 การทดลองใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ ซ่ึงผูวิ้จยัใช้
แบบแผนการทดลองแบบกลุ่มเดียวทดสอบก่อนหลงั (One-Group Pretest-Posttest Design)  
 ประชากร 
 นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนพิษณุโลกพิทยาคม ส านกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามธัยมศึกษา
พิษณุโลก อุตรดิตถ ์จ านวน 14 หอ้งเรียน แต่ละหอ้งเป็นหอ้งเรียนแบบคละความรู้ความสามารถเหมือนกนั
ทุกหอ้งเรียน 
 กลุ่มตวัอย่าง 
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1/4 โรงเรียนพิษณุโลกพิทยาคม ส านักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ ์ท่ีก าลงัเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 42 คน ซ่ึงไดม้าจาก
การสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling) โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่ม  
 ตวัแปรที่ศึกษา 
 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model  
 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั 
 เคร่ืองมือที่ใช้วจิยั 
 1. กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ CORE Model เร่ือง สถิติ มีขั้นตอนโดยใช้ CORE 
Model มี 4 ขั้นตอน ซ่ึงแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียดดงัตารางท่ี 1 ดงัน้ี 
 

ตารางท่ี 1  ขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model ของ Miller & Calfee (2004) 
ขั้นตอนกจิกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

โดยใช้ CORE Model  
ของ Miller & Calfee (2004) 

แนวทางการปฏิบัติ 

ขั้นตอนท่ี 1 การเช่ือมโยงความรู้ ครูทบทวนความรู้เดิมและเช่ือมโยงความรู้เดิมกับหัวข้อท่ีจะเรียนรู้ 
จากนั้นครูยกตวัอย่างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวนัช่วยให้นักเรียนเห็น
ความสัมพันธ์ระหว่างเน้ือหากับชีวิตจริง แล้วให้นักเรียนวิเคราะห์
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวกบัสถานการณ์นั้นแลว้จดบนัทึก 
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ตารางท่ี 1  (ต่อ) 
ขั้นตอนกจิกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

โดยใช้ CORE Model  
ของ Miller & Calfee (2004) 

แนวทางการปฏิบัติ 

ขั้นตอนท่ี 2 การจดัการขอ้มูล ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มย่อยคละสามารถ ให้นักเรียนอ่านค าตอบของ
สมาชิกในกลุ่มแลว้แลกเปล่ียนความคิดเห็น แลว้ใหน้ักเรียนคิดทบทวน
ค าตอบอีกคร้ัง แล้วเขียนสรุปความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ออกมาเป็น
แผนภาพหรือผงัความคิด 

ขั้นตอนท่ี 3 การสะทอ้นการเรียนรู้ นกัเรียนไดแ้ลกเปล่ียนผลงานของตนเองพร้อมแลกเปล่ียนความคิดเห็น
กนัระหว่างกลุ่ม จากนั้นครูอธิบายหรือร่วมกบันักเรียนสรุปความรู้ท่ีได ้
แล้วให้นักเรียนได้แก้ไขปรับปรุงผลงานของตนเองให้ถูกต้องและ
สมบูรณ์มากข้ึน 

ขั้นตอนท่ี 4 การขยายประสบการณ์ ครูยกตัวอย่างสถานการณ์ใหม่ให้นักเ รียนวิ เคราะห์ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้งกับสถานการณ์ เขียนอธิบายแนวทางแก้ปัญหา
ในสถานการณ์และยกตวัอยา่งสถานการณ์ใหม่  

 

โดยมีค่าเฉล่ียระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเท่ากบั 4.61 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
0.38 ซ่ึงพบวา่ กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
 2. แผนการจดัการเรียนรู้ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model เร่ือง สถิติ 
จ านวน 6 แผน ซ่ึงแผนการจดัการเรียนรู้มีรายละเอียดดงัตารางท่ี 2 ดงัน้ี 
 

ตารางท่ี 2  แผนการจดัการเรียนรู้ประกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model  
แผนการจัด
กจิกรรมที่ 

เร่ือง สถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน 
จ านวน  
(ช่ัวโมง) 

1 ขอ้มูลทางสถิติ การออกก าลงัของคนไทย 2 
2 การเก็บรวบรวมขอ้มูล ส่ือสังคมออนไลน์ยอดฮิต 2 
3 การน าเสนอและแปลความหมายดว้ย

แผนภูมิรูปภาพ 
น ้าตาลภยัร้ายท่ีซ่อนตวั 2 

4 การน าเสนอและแปลความหมายดว้ย
แผนภูมิแท่ง 

ยอดผูป่้วย COVID – 19 ในปัจจุบนั 2 
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ตารางท่ี 2  (ต่อ)  
แผนการจัด
กจิกรรมที่ 

เร่ือง สถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน 
จ านวน  
(ช่ัวโมง) 

5 การน าเสนอและแปลความหมายดว้ย
กราฟเส้น 

ฝุ่ น PM2.5 อนัตรายกวา่ท่ีคิด 2 

6 การน าเสนอและแปลความหมายดว้ย
แผนภูมิรูปวงกลม 

“บญัชีครัวเรือน” เร่ืองใกลต้วัท่ีถูกมองขา้ม 2 

รวม 12 
 

 โดยมีค่าเฉล่ียระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเท่ากบั 4.41 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
0.36 ซ่ึงพบวา่ แผนการจดัการเรียนรู้ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมมาก  
 2. แบบวดัความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั เร่ือง สถิติ ท่ีผูว้ิจยัได้
พฒันาข้ึน มี 6 สถานการณ์ แต่ละสถานการณ์มี 3 ขอ้ย่อย รวมทั้งหมด 18 ขอ้ คะแนนขอ้ละ 4 คะแนน 
คะแนนเต็ม 72 คะแนน ทั้ งก่อนและหลังเรียน ผูวิ้จัยได้น าแบบวดัความสามารถการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัให้ผูเ้ช่ียวชาญประเมินเพ่ือตรวจสอบความสอดคลอ้งระหว่างรายการ 
ขอ้ค าถามกบัองค์ประกอบของความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั IOC อยู่
ระหวา่ง 0.67 – 1 จากนั้นน าแบบวดัไปทดลองหาคุณภาพกบักลุ่มทดลอง (Tryout) พบว่า ค่าอ านาจจ าแนก
อยูร่ะหว่าง 0.36 – 0.55 ค่าความยากอยู่ระหวา่ง 0.41 – 0.65 และน ามาหาค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) ของ
แบบวดั โดยใชวิ้ธีสมัประสิทธ์ิอลัฟาของครอนบาค พบวา่ค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัเท่ากบั 0.71  
 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผูวิ้จัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามกระบวนการวิจัยและพัฒนา โดยแบ่งออกเป็น  
2 ขั้นตอน ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 1. ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ 
     1.1 ท าหนงัสือขอความอนุเคราะห์ จากบณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยันเรศวร และน าหนงัสือ
ขอความอนุเคราะห์ไปติดต่อกบัผูบ้ริหารโรงเรียนพิษณุโลกพิทยาคม 
     1.2 ทดลองใช้เคร่ืองมือเพ่ือหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยน าเคร่ืองมือไป
ทดลองใช้กบักลุ่มทดลอง (Try out) ซ่ึงเป็นนักเรียนในประชากรเดียวกนัแต่ไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างจ านวน  
3 คน ท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง ปานกลาง และต ่าอยา่งละ 1 คน เพ่ือตรวจสอบเน้ือหา ระยะเวลา และ
ภาษาท่ีใช ้
     1.3 น ากิจกรรมการเรียนรู้มาปรับปรุงแกแ้ละน าไปทดลองใช้เคร่ืองมือเพ่ือหาประสิทธิภาพ
ของกิจกรรมการเรียนรู้โดยน าเคร่ืองมือไปทดลองใช้กับกลุ่มทดลอง (Try out) ซ่ึงเป็นนักเรียนใน
ประชากรเดียวกนัแต่ไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง จ านวน 9 คน ท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง ปานกลาง และต ่า
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อย่างละ 3 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ตามเกณฑ์ 75/75 จากนั้นน าขอ้บกพร่องมา
ปรับปรุงและจดัพิมพกิ์จกรรมการเรียนรู้ฉบบัสมบูรณ์ 
 2. ขั้นตอนทดลองใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ 
     2.1 ทดสอบก่อนเรียนกับกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้แบบวัดความสามารถการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัจ านวน 18 ขอ้ แลว้ตรวจใหค้ะแนนแบบวดัเป็นคะแนนก่อนการทดลองเพ่ือ
เปรียบเทียบความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั 
     2.2 ด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้กบักลุ่มตวัอย่าง ตามแผนการจดัการเรียนรู้ประกอบกิจกรรม 
การเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน จ านวน 6 แผน แผนละ 2 ชัว่โมง รวมจ านวน 12 ชัว่โมง  
     2.3 เม่ือด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ครบสมบูรณ์แลว้ ทดสอบหลงัเรียนกบักลุ่มตวัอย่าง
ดว้ยแบบวดัความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั ซ่ึงเป็นฉบบัเดียวกบัแบบวดั 
ก่อนเรียน น ามาตรวจใหค้ะแนนบนัทึกผลไวเ้ป็นคะแนนหลงัเรียน จากนั้นน ามาวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใช้
วิธีการทางสถิติ เพ่ือทดสอบสมมติฐานและสรุปผลการวิจยั 

การวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้และแบบวดัความสามารถการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั โดยหาร้อยละเฉล่ียของคะแนนระหวา่งเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ทั้งหมด 
6 คร้ัง (E1) กบัร้อยละเฉล่ียของแบบวดัความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลงัเรียนดว้ยกิจกรรม
การเรียนรู้ (E2) จากสูตร E1/E2 มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนด 75/75 
 2. เปรียบเทียบความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัของนักเรียน 
 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ก่อนและหลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ CORE Model 
โดยใชส้ถิติส าหรับการทดสอบค่าทีวิเคราะห์แบบ t-test for dependent samples  
 3. เปรียบเทียบความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัของนักเรียน  
 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model กบัเกณฑ ์
ร้อยละ 75 โดยใชส้ถิติส าหรับการทดสอบค่าทีวิเคราะห์แบบ t-test for one samples 
 ผลการวจิยั 
 ผูวิ้จยัไดด้ าเนินการวิเคราะห์ขอ้มูลตามวตัถุประสงคข์องการวิจยั ดงัน้ี 
 1. ผลการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model เพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  
ดงัตารางท่ี 3 และตารางท่ี 4 ดงัน้ี 
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ตารางท่ี 3 ผลการหาประสิทธิภาพแบบเด่ียว 
ปัญหา การปรับปรุงแก้ไข 

ดา้นเน้ือหามีความซ ้ าซอ้นและบางส่วนไม่ตรงกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ดา้นภาษา ค าอธิบายขั้นตอน
กิจกรรมเขา้ใจยาก ดา้นเวลา บางขั้นตอนใชเ้วลาค่อย
ขา้งนาน 

ตดัส่วนเน้ือหาท่ีซบัซอ้นออกและปรับตรงกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ใชภ้าษาท่ีเขา้ใจง่ายมากข้ึน  
ปรับกิจกรรมใหเ้หมาะสมกบัเวลาและช่วยกระตุน้ให้
นกัเรียนใหเ้สร็จภายในเวลาท่ีก าหนด 

 

ตารางท่ี 4 ผลการหาประสิทธิภาพแบบกลุ่ม 
การหา

ประสิทธิภาพ 
จ านวน
นักเรียน 

คะแนนเฉลีย่
ระหว่างเรียน 

ประสิทธิภาพ 
(E1) 

คะแนนเฉลีย่
หลงัเรียน 

ประสิทธิภาพ
(E2) 

แบบกลุ่ม 9 110.44 76.70 55.56 77.16 

จากตารางท่ี 3 ผูวิ้จยัไดต้รวจสอบและปรับปรุงแกไ้ขเน้ือหา ภาษา เวลาท่ีใช้ และน าไปหา
ประสิทธิภาพแบบกลุ่ม และ จากตารางท่ี 4 พบวา่ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ มีค่าประสิทธิภาพ
เท่ากบั 76.70/77.16 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้   

2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ก่อนและหลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ CORE Model 
ดงัตารางท่ี 5 
ตารางท่ี 5 ผลการเปรียบเทียบความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัก่อนเรียนและ 
   หลงัเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้ 
   CORE Model 

องค์ประกอบของความสามารถการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ในชีวติประจ าวนั 

คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลงัเรียน t Sig 

  S.D.   S.D. 
1. การระบุความรู้ทางคณิตศาสตร์ 17.29 1.50 21.52 1.64 11.99* .000 
2. การอธิบายแนวทางแกปั้ญหา 16.39 1.46 20.31 1.18 13.87* .000 
3. การน าแนวคิดทางคณิตศาสตร์ไปใช ้ 14.10 1.32 20.12 1.35 19.01* .000 

รวม 47.86 2.65 61.76 2.99 20.46* .000 

* มีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 
 จากตารางท่ี 5 พบว่าองคป์ระกอบท่ี 3 การน าแนวคิดทางคณิตศาสตร์ไปใชเ้ป็นองคป์ระกอบท่ีมี
คะแนนเฉล่ียเพ่ิมข้ึนมาท่ีสุด รองลงมาเป็นองคป์ระกอบท่ี 1 การระบุความรู้ทางคณิตศาสตร์ และสุดทา้ย
เป็นองคป์ระกอบท่ี 2 การอธิบายแนวทางแกปั้ญหา ทั้งหมดน้ีแสดงใหเ้ห็นวา่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  
ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ CORE Model มีความสามารถการเช่ือมโยงทาง
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คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัของนกัเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้

3. การเปรียบเทียบความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัของนักเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model กบัเกณฑ ์
ร้อยละ 75 ดงัตารางท่ี 6 
ตารางท่ี 6 ผลการเปรียบเทียบความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัของนกัเรียนชั้น 
   มธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ CORE Model กบั 
   เกณฑร้์อยละ 75  

การทดสอบ จ านวน (คน) คะแนนเตม็   ร้อยละ S.D. t Sig. 
หลงัการจดัการเรียนรู้ 42 72 61.78 85.78 2.99 16.80* 0.00 

 
จากตารางท่ี 6 พบว่า นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถการ

เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัหลังเรียนเท่ากับ 61.78 คิดเป็นร้อยละ 85.78 และเม่ือ
เปรียบเทียบกบัเกณฑร้์อยละ 75 คะแนนความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัหลงั
เรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 75 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 

สรุปผลการวิจยั 
 1. กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model เพ่ือเสริมสร้างความสามารถการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีขั้นตอน 4 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1) ขั้น
การเช่ือมโยงความรู้  2) ขั้นการจัดการข้อมูล 3) ขั้นการสะท้อนการเรียนรู้ และ 4) ขั้ นการขยาย
ประสบการณ์ ผลการประเมินกิจกรรมมีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากท่ีสุด ( = 4.61, S.D. = 0.38)  
มีประสิทธิภาพเท่ากบั 76.70/77.16 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้

2. ผลการทดลองใชกิ้จกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE Model โดยศึกษาผลการใช ้ดงัน้ี 
     2.1 นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE 

Model มีความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

      2.2 นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้CORE 
Model มีความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัหลงัเรียนสูงกว่าเกณฑร้์อยละ 75 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 

* มีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 
 



วารสารวชิาการและวจิยัสังคมศาสตร์  
 Social Sciences Research and Academic Journal 242  

ปีที่ 18 ฉบับที่ 3 กนัยายน – ธันวาคม 2566 

อภิปรายผลการวิจยั 
 1. ผลการสร้างและประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ CORE 
Model เพ่ือเสริมสร้างความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 พบวา่มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากบั 76.70/77.16 ตามเกณฑ ์75/75 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์
ท่ีก าหนด เน่ืองจากผูวิ้จัยได้ด าเนินการตามหลกัการของการสร้างกิจกรรมอย่างมีระบบ ซ่ึงผูวิ้จัยได้
ท าการศึกษา วิเคราะห์ หลกัสูตร การวดัประเมินผล และออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเช่ือมโยงเน้ือหาท่ี
เรียนกบัสถานการณ์ในชีวิตประจ าวนั มุ่งเนน้ให้นักเรียนเป็นผูส้ร้างความรู้ดว้ยตนเอง โดยนกัเรียนใช้
ความรู้ท่ีเคยเรียนมาหรือประสบการณ์เดิมท่ีมีก่อนหนา้ เพ่ือน าไปสู่การคน้พบความรู้หรือความคิดรวบ
ยอดทางคณิตศาสตร์ใหม่ ๆ ต่อไป ผูวิ้จยัไดป้ระเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการ
ของรัตนะ บวัสนธ์ (2552) หลงัจากผ่านการตรวจสอบประเมินความเหมาะสมจากผูเ้ช่ียวชาญในดา้น 
ต่าง ๆ แล้ว น ากิจกรรมการเรียนรู้ไปทดลองใช้กับกลุ่มทดลอง (tryout) คร้ังท่ี 1 แบบเด่ียวพบว่า
ขอ้บกพร่องดา้นเน้ือหา ภาษาและเวลาท่ีใชไ้ดท้ าการปรับปรุงแลว้น าไปทดลองใชค้ร้ังท่ี 2 แบบกลุ่มพบว่า
มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไวแ้ลว้จึงน าไปปรับปรุงแกไ้ขเพ่ิมเติมอีกคร้ังอย่างเป็นระบบ
ชดัเจนก่อนไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 
 2. นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ CORE 
Model เพ่ือเสริมสร้างความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั พบว่า มีความสามารถ
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ท่ีระดบั .05 และ มีความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัหลงัเรียนสูงกว่าเกณฑ ์
ร้อยละ 75 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีก าหนดไว ้ทั้งน้ีเน่ืองจากผูว้ิจยั
ไดพ้ฒันาข้ึนตามขั้นตอนโดยใชแ้นวคิดของ Miller & Calfee (2004) ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอนท่ีเสริมสร้าง
องคป์ระกอบความสามารถการเช่ือมโยงทั้ง 3 องคป์ระกอบ ดงัน้ี 
 ผลขององค์ประกอบท่ี 1 การระบุความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีสัมพนัธ์กับสถานการณ์ เกิดจาก
ขั้นตอนท่ี 1 การเช่ือมโยงความรู้ เป็นขั้นทบทวนความรู้เดิมแลว้เช่ือมโยงความรู้เดิมกบัหวัขอ้ท่ีจะเรียนรู้
ท าให้ผูเ้รียนไม่ลืมมาความรู้เดิมและเห็นถึงความสัมพนัธ์ระหว่างเน้ือหาในวิชาคณิตศาสตร์กบัชีวิตจริง 
สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ Miller & Calfee (2004) ท่ีกล่าวว่า การเช่ือมโยงความรู้ท่ีเรียนรู้ก่อนหนา้น้ีกบั
ความรู้ท่ีจะเรียนรู้คือหวัใจส าคญัของการเช่ือมโยงความรู้ โดยระลึกความรู้เดิมท่ีเก่ียวกบัหวัขอ้ท่ีก าลงัจะ
ศึกษาต่อ ท าให้ผูเ้รียนไม่ลืมความรู้ท่ีเคยเรียนมาก่อนหน้าน้ีและองค์ประกอบน้ียงัเกิดจากขั้นตอนท่ี 2  
การจดัการขอ้มูล ผูเ้รียนเขา้กลุ่มแบบคละความสามารถจากนั้นแลกกนัอ่านค าตอบและแลกเปล่ียนความ
คิดเห็นภายในกลุ่ม ซ่ึงช่วยใหผู้เ้รียนคิดไตร่ตรองถึงความรู้ท่ีเก่ียวกบัสถานการณ์นั้นอีกรอบ สอดคลอ้งกบั 
เวชฤทธ์ิ องักนะภทัรขจร (2555) ท่ีไดก้ล่าวว่า ผูเ้รียนสร้างความรู้ดว้ยการมีปฏิสัมพนัธ์ทางดา้นสังคมกบั
ผูอ่ื้น ปฏิสมัพนัธ์ทางสงัคมท าใหผู้เ้รียนสร้างความรู้ดว้ยการเปล่ียนแปลงความเขา้ใจเดิมใหถู้กตอ้ง  
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 ผลขององค์ประกอบท่ี 2 การอธิบายแนวแกปั้ญหาสถานการณ์โดยใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์  
เกิดจากขั้นตอนท่ี 2 การจัดการข้อมูล และขั้นตอนท่ี 3 การสะท้อนการเรียนรู้ โดยในขั้นตอนท่ี 2  
การจดัการขอ้มูล ผูเ้รียนแลกเปล่ียนความคิดเห็น จากนั้นอภิปรายแนวทางแกปั้ญหาและเขียนสรุปความรู้
ทั้ งหมดท่ีได้ออกมาเป็นแผนภาพหรือผงัความคิด และขั้นตอนท่ี 3 การสะท้อนการเรียนรู้ ผูเ้รียน 
ได้แลกเปล่ียนความคิดเห็นข้ามกลุ่ม ช่วยให้ผูเ้รียนไดเ้ห็นมุมมองความคิดท่ีหลากหลาย ขยายกรอบ
แนวคิดให้กวา้งข้ึนและแกไ้ขปรับปรุงผลงานตวัเองให้ถูกตอ้งและสมบูรณ์มากยิ่งข้ึน ทั้งสองขั้นตอน 
การสอนน้ีมาจากแนวคิดของ Miller & Calfee (2004) ท่ีไดก้ล่าวว่า การท่ีผูเ้รียนไดศึ้กษาหรืออ่านผลงาน
ของผูเ้รียนช่วยใหผู้เ้รียนไดมี้มุมมองแนวคิดท่ีขยายกวา้งข้ึน ไดคิ้ดพิจารณาทบทวนและปรับปรุงความคิด
ของตวัเองใหม่  
 ผลขององคป์ระกอบท่ี 3 การน าแนวคิดทางคณิตศาสตร์จากสถานการณ์เดิมไปใชใ้นสถานการณ์
ใหม่ เกิดจากขั้นตอนท่ี 4 การขยายประสบการณ์ ผูส้อนไดน้ าเสนอสถานการณ์ใหม่ให้ผูเ้รียนไดใ้ชอ้งค์
ความรู้แนวคิดท่ีไดจ้ากสถานการณ์เดิมมาใชใ้นสถานการณ์ใหม่ และใหเ้ปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดย้กตวัอยา่ง
สถานการณ์ใหม่ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัสถาบนัการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555) ท่ีไดก้ล่าวว่าการท่ี
นกัเรียนไดฝึ้กฝนทกัษะเป็นประจ าจะท าใหน้กัเรียนเห็นถึงความสัมพนัธ์ของเน้ือหาต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ 
และท าให้นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจเน้ือหาทางคณิตศาสตร์ไดลึ้กซ้ึงตลอดจนช่วยให้นกัเรียนเห็นว่า
คณิตศาสตร์สามารถน าไปใชป้ระโยชนใ์นชีวิตจริงได ้ 
 จากขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ CORE Model ท่ีกล่าวมาขา้งตน้นั้น
ผูวิ้จยัไดจ้ดัการเรียนรู้โดยการฝึกฝนนกัเรียนตามกระบวนการขั้นตอนดงักล่าวอยา่งสม ่าเสมอ จึงส่งผลให้
นกัเรียนพฒันาความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัดีข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยั
ของ Auliani (2018) ได้ท าวิจัยเร่ือง ผลของการใช้การเรียนรู้ CORE Model เพ่ือพฒันาความสามารถ 
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่าความสามารถการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์หลงัเรียนดว้ยการเรียนรู้ดว้ย CORE Model สูงกว่าก่อนเรียน และสอดคลอ้งกบั Mardiana , 
Hera D. & Ratri I. (2020) ไดท้ าวิจยัเร่ือง ผลของการใชก้ารเรียนรู้ CORE Model เพ่ือพฒันาความสามารถ
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  
ท่ีเรียนดว้ยการเรียนรู้ CORE Model มีความสามารถการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์สูงกว่านกัเรียนท่ีเรียน
ดว้ยวิธีการเรียนปกติ 
 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะทั่วไป 
 1. ในขั้นตอนการเช่ือมโยงความรู้ การเลือกสถานการณ์ในชีวิตประจ าวนั ผูส้อนเปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนเป็นผูเ้ลือกสถานการณ์ในชีวิตประจ าวนัเอง ซ่ึงช่วยผูเ้รียนไดเ้ห็นความสัมพนัธ์ระหว่างเน้ือหา
คณิตศาสตร์กบัชีวิตประจ าวนัดว้ยตนเอง ท าใหผู้เ้รียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนมากข้ึน 
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 2. ในขั้นตอนการจดัการขอ้มูลและการสะทอ้นการเรียนรู้ ใชเ้วลาค่อนขา้งนานเกินกว่าท่ีก าหนด
ไว ้ผูส้อนตอ้งบริหารจดัการเร่ืองเวลาให้มีความยืดหยุ่น เพ่ือให้มีความเหมาะสมกบักิจกรรมในแต่ละ
ขั้นตอนใหผู้เ้รียนไดบ้รรลุจุดประสงคใ์นแต่ละขั้นตอนท่ีก าหนดไว ้
 ข้อเสนอแนะในการวจิยัคร้ังต่อไป 
 1. ในการวิจยัคร้ังน้ีผูวิ้จยัไดเ้ห็นแนวทางในการเกิดสมรรถนะการท างานเป็นทีม เน่ืองจากมี
ขั้นตอนท่ีผูเ้รียนได้แบ่งกลุ่มและร่วมกันท างานให้บรรลุส าเร็จได้ ในการวิจัยคร้ังต่อไปควรศึกษา
สมรรถนะการท างานเป็นทีมเพ่ิมเขา้ไปดว้ย 
 2. ในการวิจยัคร้ังน้ีผูวิ้จยัไดเ้ห็นแนวทางในการเกิดความสามารถการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
เน่ืองจากในองค์ประกอบท่ี 2 การอธิบายแนวทางแก้ปัญหาในสถานการณ์สามารถพัฒนาไปถึง  
การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ได ้ในการวิจยัคร้ังต่อควรศึกษาการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์เพ่ิมเขา้ไปดว้ย 
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