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บทคดัย่อ 
 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาทกัษะการสร้างสรรค์นวตักรรมของนักศึกษาครูปฐมวยัท่ี
ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน และ 2) ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาครูปฐมวยัท่ีไดรั้บ 
การจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ นกัศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวยั 
ชั้นปีท่ี 1 คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบุรี จ านวน 28 คน ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มตวัอยา่งแบบง่าย โดยใช้
ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ประกอบดว้ย 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรม 
เป็นฐาน 2) แบบประเมินทกัษะการสร้างสรรค์นวตักรรม และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา 
ครูปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย และ 
ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

ผลการศึกษาพบวา่  
1. นกัศึกษาครูปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐานมีทกัษะการสร้างสรรคน์วตักรรม

โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก 
2. นกัศึกษาครูปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐานมีความพึงพอใจโดยภาพรวมอยู่

ในระดบัมากท่ีสุด  
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Abstract 
 The purpose of this research were to 1) study the innovation creativity skills of the early childhood 
teacher students acquired activity based learning, and 2)  study the satisfaction of the early childhood teacher 
students acquired activity based learning. The participants in this research consisted of 28 students in the program 
of early childhood, Faculty of education, Phetchaburi rajabhat university. They obtained by using Simple Random 
Sampling. Research instruments included of three parts: 1) the lesson plans of activity based learning 2) Innovation 
creativity skills assessment form and 3) early childhood teacher students satisfaction questionnaire. The statistics 
used for data analysis were mean and standard deviation, respectively. 
 The research finding were as follows:  

1. The early childhood teacher students acquired activity based learning was the innovation creativity 
skills in overall was at the high level.  

2. The early childhood teacher students acquired activity based learning was the satisfaction in overall 
was at the highest level.  
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ความส าคัญและปัญหาการวิจยั 

 จากสถานการณ์แพร่ระบาดของไวรัส COVID – 19 ท่ีส่งผลกระทบในวงกวา้งหลายมิติทัว่โลก 
ก่อให้เกิดการเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจ การเมือง สังคม และเทคโนโลยีข้ึนอย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะ 
ภาคการศึกษาท่ีไดรั้บผลกระทบเป็นอย่างมาก ซ่ึงเป็นสัญญาณว่าจะตอ้งปรับตวัอยู่ตลอดเวลาเพ่ือแกปั้ญหา
การศึกษาของนักเรียน ภายใต้ความพร้อมของนวัตกรรม อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีจ ากัด และส่ือ 
เทคโนโลยีทางการส่ือสารท่ีเขา้ไม่ถึงในบางพ้ืนท่ี รวมถึงความพร้อมของครูในการจดัการเรียนการสอนและ
การสร้างสรรคน์วตักรรมแบบใหม่ อนัจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการพฒันาพร้อมรับกบัการเปล่ียนแปลงให้ทนั
กบัยุคสมยั (เสาวลกัษณ์ อนุยนัต์, 2563) ซ่ึงการท่ีจะพฒันาผูเ้รียนให้มีคุณภาพตามวตัถุประสงค์ดงักล่าว 
ตอ้งอาศยัครูผูส้อนท่ีมีทกัษะในการจดัการเรียนรู้ โดยเฉพาะในยุคศตวรรษท่ี 21 ทกัษะแห่งอนาคตใหม่  
ท่ีครูควรมีทักษะและคุณลักษณะท่ีรองรับเข้าถึงเพ่ือสร้างนวตักรรมบริหารจัดการชั้นเรียนแนวใหม่ 
(วนัทนา สิงห์นา, 2560) ทั้งน้ี จากการสงัเกตนกัศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวยั คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยั
ราชภัฏเพชรบุรีในการเรียนท่ีผ่านมาพบว่า นักศึกษาครูปฐมวยัยงัขาดทักษะการสร้างสรรค์นวตักรรม 
ความคิดสร้างสรรค์ในการผลิตส่ือ ไม่มีการปรับประยุกต์การใช้นวตักรรมเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ท่ีมี
ประสิทธิภาพตอบสนองต่อความจ าเป็นของผูเ้รียน สอดคลอ้งกบัผลการประเมินจากทางโรงเรียน ซ่ึงเป็น
หน่วยฝึกประสบการณ์หลายแห่งได้ให้ข้อสะท้อนคิดว่า นักศึกษาไม่มีความสร้างสรรค์ในการผลิตส่ือ 
ตลอดจนขาดทกัษะท่ีส าคญัส าหรับครูปฐมวยั นัน่คือ ทกัษะในการสร้างสรรค์นวตักรรม (คณะครุศาสตร์, 
2564) 
 ทกัษะการสร้างสรรค์นวตักรรม เป็นความสามารถในการแกปั้ญหา โดยอาศยัการออกความ
คิดเห็นหรือรูปแบบเชิงสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหา โดยต้องคิดคน้ส่ิงแปลกใหม่ยอดเยี่ยมโดยอาศยั
กระบวนการคิดวิเคราะห์ข้อมูลและพิจารณาผ่านกลวิธีต่าง ๆ อย่างถ่ีถว้น ในการจัดการปัญหาและ
ออกแบบผลิตภณัฑใ์หม่ (Adams, 2006, 25) การจดัการศึกษาในปัจจุบนัจ าเป็นตอ้งเนน้การพฒันาผูเ้รียน
ให้มีทกัษะการสร้างสรรค์นวตักรรมซ่ึงเป็นทักษะท่ีส าคัญในการเรียนยุคปัจจุบัน ตลอดจนเป็นหน่ึง  
ในทกัษะของคนในศตวรรษท่ี 21 ท่ีทุกคนตอ้งเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ผูท่ี้จะกา้วไปเป็นครู 
ในอนาคต จ าเป็นต้องได้รับการพฒันาทักษะดังกล่าวเพ่ือให้มีคุณลกัษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ตาม
ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ (2562, 2 – 3) ขอ้ 4 ผูเ้รียนตอ้งเป็นผูร่้วมสร้างสรรคน์วตักรรม เป็นผูมี้ทกัษะ
ศตวรรษท่ี 21 มีความสามารถคิดวิเคราะห์ การคิดขั้นสูง รู้เท่าทนัส่ือ เทคโนโลยีสารสนเทศสมยัใหม่  
มีส่วนร่วมในการพฒันาความกา้วหนา้ให้กบัวิชาชีพครู สามารถแสวงหาความรู้ พฒันาความรู้ งานวิจยั 
และสร้างนวตักรรม เพ่ือพฒันาตนเองให้เต็มตามศกัยภาพ อีกทั้งยงัเป็นหน่ึงในขอ้บงัคบัคุรุสภาว่าดว้ย
มาตรฐานวิชาชีพครู ท่ีไดก้ าหนดมาตรฐานการปฏิบติังาน ซ่ึงระบุถึง การจดัการเรียนรู้ ขอ้ 5 ผูส้อนมีหนา้ท่ี
วิจัย สร้างนวตักรรม และประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของผู ้เ รียน 
(ส านกังานคณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2562: 19 - 20) ซ่ึงการจดัการเรียนรู้ท่ีจะช่วยเสริมสร้างทักษะ 
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การสร้างสรรค์นวตักรรมให้กับผูเ้รียนได้ ต้องใช้แนวทางการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นส าคัญ  
การจดัการเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมอย่างทัว่ถึง ซ่ึงวิธีการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็น
ฐาน (Activity-based learning) เป็นแนวทางหน่ึงท่ีช่วยให้ผู ้เ รียนมีแนวความคิดในการสร้างสรรค์
นวตักรรมอย่างเป็นระบบ คน้ควา้วิธีการใหม่ ๆ ในการเช่ือมโยงความรู้หลาย ๆ วิธีการเกิดเป็นรูปแบบ
ส่ิงประดิษฐท่ี์ท าข้ึนใหม่ท่ีเป็นของตนเองอยา่งสร้างสรรค ์(วิชยั วงษใ์หญ่ และมารุต พฒัผล, 2562)  
 การจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน (Activity-based learning) คือ การเรียนโดยใชกิ้จกรรม
เป็นฐานเป็นการยึดหลกัการให้ผูเ้รียนสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเองและยึดผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง เป็นการ
เรียนโดยการปฏิบติัจริง “Learning by Doing” และปฏิบติัเพ่ือใหเ้กิดการเรียนรู้และแกปั้ญหาได ้“Doing by 
Learning” ในเน้ือหาทุกขั้นตอนของการเรียนรู้ เป็นการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ทุกคนในกลุ่มเป็นผูป้ฏิบติั คุณครู
เป็นพ่ีเล้ียงและโคช้ แต่กิจกรรมท่ีน ามาใชต้อ้งมีประสิทธิภาพในการเรียนรู้เน้ือหานั้น ๆ มีจุดมุ่งหมาย สนุก 
และน่าสนใจ ไม่ซ ้ าซากจนก่อใหเ้กิดความเบ่ือหน่าย (เยาวเรศ ภกัดีจิตร, 2557) สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ 
Horsburgh (1944) ซ่ึงไดอ้ธิบายความหมายของวิธีการสอนดว้ยกิจกรรมเป็นฐานว่า เป็นความตอ้งการ 
ในการเรียนรู้จะข้ึนอยู่กบัการลงมือท ากิจกรรม หรือการทดลอง ถา้เด็กมีโอกาสท่ีจะส ารวจดว้ยตนเอง 
โดยการจดัสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม และมีการวางแผนในการใชส่ื้อท่ีดี การเรียนรู้นั้นจะเป็น
ความสุขท่ียาวนาน การเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐานเป็นทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธินิยม ซ่ึงเป็นทฤษฏี
การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง ตามแนวคิดการเรียนรู้ดว้ยการลงมือท าของ John Dewy โดยเน้ือหาส าคญั 
คือ ผู ้เ รียนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองโดยการเช่ือมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ หรือ
ประสบการณ์ใหม่ในปัจจุบันได ้สามารถคน้ควา้หาความรู้ใหม่ได้ตลอดเวลา และเป็นผูท่ี้มีส่วนร่วม 
ในกระบวนการการเรียนรู้อย่างจริงจัง ผูเ้รียนจะต้องอยู่ในสภาวะกระตือรือร้นท่ีอยากเรียนรู้ ลงมือ 
ปฏิบติัจริง (ชนสิทธ์ิ สิทธ์ิสูงเนิน และคณะ, 2565) การจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน จะช่วยเพ่ิม
มุมมองความคิดสร้างสรรค์จากประสบการณ์ผูเ้รียน ช่วยท าให้ประสบการณ์การเรียนรู้ของนักเรียน
แตกต่างจากเดิม ท าให้เห็นความส าคญัในการเรียนและเห็นคุณค่าของการลงมือปฏิบติั ช่วยเสริมสร้าง
ความมัน่ใจให้กบัผูเ้รียนดว้ยการแสวงหาองค์ความรู้ดว้ยตนเอง ช่วยเพ่ิมความสุขในการเรียนรู้ระหว่าง
ผูเ้รียนกบัเพ่ือนในชั้นเรียน และผูเ้รียนกบัครูผูส้อน และยงัช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนท่ีไม่แสดงออกทางวาจา 
สามารถแสดงออกทางความคิดไดผ้่านกิจกรรม (Limbu, 2012) สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ชนสิทธ์ิ สิทธ์ิ
สูงเนิน และ เอกสิทธ์ิ ชนินทรภูมิ (2564) ซ่ึงไดท้ าการวิจยัเร่ืองการพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้
กิจกรรมเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้อยา่งสร้างสรรคข์อง
นักศึกษาครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศิลปากร ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมการเรียนการสอน 
โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐานสามารถส่งเสริมความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้อยา่งสร้างสรรค ์
โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก  
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 จากความส าคญัและเหตุผลดงักล่าวขา้งตน้น้ี จะเห็นไดว้่าการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็น
ฐานเป็นวิธีการหน่ึงท่ีท าใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาตนเองทั้งกระบวนการคิด ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ
ทกัษะการส่ือสารของผูเ้รียน ดงันั้น ผูวิ้จยัจึงสนใจท่ีจะพฒันาการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐานเพ่ือ
ส่งเสริมทกัษะการสร้างสรรคน์วตักรรมของนกัศึกษาครูปฐมวยั ซ่ึงผลจากการวิจยัคร้ังน้ีจะเป็นประโยชน์
แก่นกัศึกษา ครู และผูเ้ก่ียวขอ้งในการพฒันาระบบการศึกษาอนัจะน าไปสู่ความมัน่คง มัง่คัง่ และยัง่ยืน
ตามวิสยัทศันข์องการพฒันาประเทศไทยสืบต่อไป 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจยั 

 การพฒันาทกัษะการสร้างสรรคน์วตักรรมของนกัศึกษาครูปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดย
ใชกิ้จกรรมเป็นฐาน มีวตัถุประสงคก์ารวิจยัดงัน้ี 
 1. เพ่ือศึกษาทกัษะการสร้างสรรค์นวตักรรมของนักศึกษาครูปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้  
โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน 
 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาครูปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน 
 

แนวคิดและทฤษฎีที่เกีย่วข้อง 

 ในการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะการสร้างสรรค์
นวตักรรมของนกัศึกษาครูปฐมวยั ผูวิ้จยัไดใ้ชแ้นวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัน้ี 
 1. แนวคิดเกีย่วกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based Learning)  การจดัการ
เรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน เป็นการจดักิจกรรมโดยมุ่งเนน้ให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ และท าความเขา้ใจใน
เน้ือหาบทเรียนผ่านกิจกรรมท่ีผูเ้รียนเป็นผูล้งมือปฏิบติัดว้ยตนเอง จากการเล่นเกม ทดลอง สร้างสรรค์
ผลงาน และท ากิจกรรมร่วมกับผูอ่ื้น โดยการจัดสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม และมีการวาง
แผนการใชส่ื้อท่ีดี น าไปสู่การพฒันาความรู้ตวับุคคล (ศศิธร ลิจนัทร์พร, 2556: 45) สอดคลอ้งกบัแนวคิด
ของ Horsburgh (1944) ซ่ึงไดอ้ธิบายความหมายของวิธีการสอนดว้ยกิจกรรมเป็นฐานวา่ เป็นความตอ้งการ
ในการเรียนรู้จะข้ึนอยู่กบัการลงมือท ากิจกรรม หรือการทดลอง ถา้เด็กมีโอกาสท่ีจะส ารวจดว้ยตนเอง  
โดยการจดัสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม และมีการวางแผนในการใชส่ื้อท่ีดี การเรียนรู้นั้นจะเป็น
ความสุขท่ียาวนาน ประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1) ขั้นน า (Warm up) 2) ขั้นกิจกรรม (Activity)  
3) ขั้นสะทอ้นคิด (Reflection) และ 4) ขั้นสรุปและประเมินผล (Summarize & Evaluation)  
 2. แนวคิดเกี่ยวกับทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรม  (Creative and Innovation) ทักษะการ
สร้างสรรคน์วตักรรม เป็นความสามารถในการใชค้วามรู้ (Knowledge) จินตนาการ (Imagination) ความคิด
สร้างสรรค ์(Creative thinking) ความร่วมมือ (Collaborative) ท าใหเ้กิดนวตักรรมท่ีอาจอยู่ในรูปแบบของ
ความคิด วิธีการ หรือส่ิงประดิษฐ์ต่าง ๆ โดยอาจเป็นส่ิงใหม่ทั้งหมดหรือใหม่เพียงบางส่วน และอาจใหม่
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ในบริบทใดบริบทหน่ึง หรือในช่วงเวลาใดเวลาหน่ึง (วิชยั วงษใ์หญ่ และมารุต พฒัผล, 2562) สอดคลอ้ง
กบั Adams (2006: 25) ซ่ึงไดอ้ธิบายถึงการสร้างนวตักรรมไวว้่า เป็นความสามารถในการแกปั้ญหา โดย
อาศยัการออกความคิดเห็นหรือรูปแบบเชิงสร้างสรรค์ในการแกปั้ญหา โดยตอ้งคิดคน้ส่ิงแปลกใหม่ยอด
เยี่ยมโดยอาศยักระบวนการคิดวิเคราะห์ขอ้มูลและพิจารณาผ่านกลวิธีต่าง ๆ อย่างถ่ีถว้น โดยอาศยัการ
วิเคราะห์เขา้มาช่วยในการจัดการปัญหาและออกแบบผลิตใหม่ ซ่ึงทกัษะการสร้างสรรค์นวตักรรมมี
องค์ประกอบหลกั 3 ประการ ไดแ้ก่ 1) การคิดอย่างสร้างสรรค ์(Think creatively) 2) การท างานร่วมกบั
บุคคลอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ (Work creatively with others) และ 3) การสร้างนวตักรรมให้เกิดผลส าเร็จ 
(Implement innovation) (วิชยั วงษใ์หญ่ และมารุต พฒัผล, 2562) 

จากการศึกษาแนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งขา้งตน้ ผูวิ้จยัจึงไดก้ าหนดกรอบแนวคิดท่ีใชใ้น 
การวิจยั แสดงดงัแผนภาพท่ี 1 ดงัน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 1  กรอบแนวคิดการวิจยั 

ระเบียบวิธีวิจยั 

 การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) ใชแ้บบแผนการวิจยัขั้นพ้ืนฐาน 
(Pre-Experimental Design) ซ่ึงผูวิ้จยัไดใ้ชแ้บบแผนการทดลองแบบกลุ่มเดียววดัผลหลงัเรียน (The One-Shot 
Case Study) 
 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 ประชากร ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวยัชั้นปีท่ี 1 คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยั 
ราชภฏัเพชรบุรี ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 2 ชั้นเรียน รวมทั้งส้ิน 58 คน 

แนวคดิการจดัการเรียนรู้โดยใช้กจิกรรมเป็นฐาน (ABL) 
แนวคิดของ NCSALL (2006) , Lakshmi (2007) ,  
สุพีรา ดาวเรือง (2555) , ศศิธร ลิจนัทร์พร (2556) 

ตวัแปรอสิระ 
การจดัการเรียนรู้โดยใช้กจิกรรมเป็นฐาน (Activity Based 
Learning)  
 ขั้นท่ี 1 ขั้นน า (Warm up)  
 ขั้นท่ี 2 ขั้นกิจกรรม (Activity)  
 ขั้นท่ี 3 ขั้นสะทอ้นคิด (Reflection) 
 ขั้นท่ี 4 ขั้นสรุปและประเมินผล (Summarize&Evaluation) 

ตวัแปรตาม 

  
1. ทกัษะการสร้างสรรค์นวตักรรม 
 1.1 การคิดอยา่งสร้างสรรค ์
 1.2 การท างานร่วมกบับุคคลอ่ืน
อยา่งสร้างสรรค ์
 1.3 การสร้างนวตักรรมใหเ้กิด
ผลส าเร็จ 
2. ความพงึพอใจของนกัศึกษาครู
ปฐมวยัทีไ่ด้รับการจดัการเรียนรู้โดย
ใช้กจิกรรมเป็นฐาน 
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 กลุ่มตัวอย่าง ไดแ้ก่ นกัศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวยัชั้นปีท่ี 1 คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยั 
ราชภฏัเพชรบุรี ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 1 ชั้นเรียน รวมทั้งส้ิน 28 คน  
ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มตวัอยา่งแบบง่าย (Simple Random Sampling) โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 
 ตวัแปรที่ศึกษา ไดแ้ก่ 
 1. ตวัแปรอิสระ คือ การจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน 
 2. ตวัแปรตาม คือ ทกัษะการสร้างสรรคน์วตักรรม และ ความพึงพอใจของนกัศึกษาครูปฐมวยั
ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน 
 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิยั ไดแ้ก่ 
 1. แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 ออกแบบส่ือการสอน 
ในการสร้างภาษา รายวิชา 1072102 การจดักิจกรรมทางภาษาและการส่ือสารส าหรับเด็กปฐมวยั จ านวน  
6 แผน แผนละ 4 ชั่วโมง รวมเวลา 24 ชั่วโมง โดยมีขั้นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน  
4 ขั้นตอนตามท่ีผูวิ้จยัสงัเคราะห์ข้ึน ไดแ้ก่  
  1) ขั้นน า (Warm up) เป็นขั้นท่ีผู ้สอนกระตุ้นความสนใจให้กับผู ้เ รียน และปูพ้ืน
ฐานความรู้ใหก้บัผูเ้รียนเกิดความสนใจในการเรียนการสอน โดยผ่านกิจกรรมการร้องเพลง ค าคลอ้งจอง 
ปริศนาค าทาย จากนั้นสนทนาเพ่ือทบทวนความรู้เดิมเก่ียวกบัเร่ืองท่ีเรียนเพ่ือเช่ือมโยงไปสู่การสร้างสรรค์
นวตักรรมท่ีส่งเสริมทกัษะทางภาษา 
  2) ขั้นกิจกรรม (Activity) เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนและผูส้อนร่วมกันท ากิจกรรมสอดแทรก
เน้ือหาการเรียนรู้เพ่ือน าองค์ความรู้ท่ีไดรั้บไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบและสร้างสรรค์นวตักรรม  
โดยเร่ิมจากผูเ้รียนร่วมกนัท ากิจกรรมท่ีหลากหลาย ไดแ้ก่ การร้องเพลง การฟังเพลง การเล่นเกม การวาดภาพ 
และกิจกรรมบทบาทสมมติ จากนั้นผูเ้รียนน ากิจกรรมท่ีได้ท ามาร่วมกันอภิปรายและวางแผนในการ
สร้างสรรค์นวตักรรมให้สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์ แลว้แบ่งกลุ่มเพ่ือร่วมกนัสร้างนวตักรรมจากส่ือท่ี
หลากหลาย ไดแ้ก่ ส่ือเทคโนโลยี ส่ือวสัดุ และส่ือผสม  
  3) ขั้นสะทอ้นคิด (Reflection) เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนและผูส้อนร่วมกนัสรุปผลการสร้างสรรค์
นวตักรรม โดยผา่นการสะทอ้นความคิดท่ีไดรั้บจากการสร้างช้ินงาน 
  4) ขั้นสรุปและประเมินผล (Summarize & Evaluation) เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนและผู ้สอน
ร่วมกนัสรุปและประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนวา่บรรลุตามวตัถุประสงคท่ี์วางไวห้รือไม่ เพียงใด  
 แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐานไดรั้บการตรวจสอบคุณภาพดา้นความเท่ียงตรง
เชิงเน้ือหา (Content Validity) โดยผูเ้ช่ียวชาญซ่ึงมีคุณสมบติัเป็นครูหรืออาจารยท่ี์มีคุณวุฒิระดบัปริญญา
โทข้ึนไป และมีงานวิจยัท่ีศึกษาในเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งจ านวน 3 คน ประกอบดว้ย 1) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอน 
จ านวน 2 คน และ 2) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน จ านวน 1 คน พบว่ามีค่า
ดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) อยูร่ะหวา่ง 0.67 - 1.00  
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 2. แบบประเมินทกัษะการสร้างสรรคน์วตักรรม จ านวน 3 ดา้น ไดแ้ก่ 1) การคิดอยา่งสร้างสรรค ์
2) การท างานร่วมกบับุคคลอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ และ 3) การสร้างนวตักรรมให้เกิดผลส าเร็จ รวมทั้งส้ิน  
15 ขอ้ มีการให้คะแนนตามเกณฑ์รูบริค (Scoring rubric) 3 ระดบั โดยมีการก าหนดค่าระดบัทกัษะการ
สร้างสรรคน์วตักรรมแต่ละช่วงคะแนนและความหมาย ดงัน้ี ระดบัคะแนน 3 หมายถึง มีทกัษะในระดบัมาก 
ระดบัคะแนน 2 หมายถึง มีทกัษะในระดบัปานกลาง และ ระดบัคะแนน 1 หมายถึง มีทกัษะในระดบันอ้ย 
 แบบประเมินทกัษะการสร้างสรรคน์วตักรรม ไดรั้บการตรวจสอบคุณภาพดา้นความเท่ียงตรง
เชิงเน้ือหา (Content Validity) โดยผูเ้ช่ียวชาญซ่ึงมีคุณสมบติัเป็นครูหรืออาจารยท่ี์มีคุณวุฒิระดบัปริญญา
โทข้ึนไป และมีงานวิจยัท่ีศึกษาในเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งจ านวน 3 คน ประกอบดว้ย 1) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอน 
จ านวน 2 คน และ 2) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสร้างนวตักรรม จ านวน 1 คน พบว่ามีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 
(IOC) อยู่ระหว่าง 0 - 1.00 จากนั้นน าแบบประเมินไปหาค่าความเช่ือมัน่โดยใชวิ้ธีของคูเตอร์-ริชาร์ดสัน 
(Kuder-Richardson) จากสูตร KR-20 พบวา่มีค่าความเช่ือมัน่ทั้งฉบบั 0.82  
 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัศึกษาครูปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรม
เป็นฐาน จ านวน 5 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้นเน้ือหา 2) ดา้นกระบวนการจดัการเรียนการสอน 3) ดา้นส่ือการสอน 
4) ดา้นการวดัและประเมินผล 5) ดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ รวมทั้งส้ิน 20 ขอ้ มีลกัษณะเป็นมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scales) โดยมีการก าหนดค่าระดับความพึงพอใจ ดังน้ี ระดับคะแนน 5 
หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด ระดบัคะแนน 4 หมายถึง พึงพอใจมาก ระดบัคะแนน 3 หมายถึง พึงพอใจ 
ปานกลาง ระดบัคะแนน 2 หมายถึง พึงพอใจนอ้ย ระดบัคะแนน 1 หมายถึง พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
 แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัศึกษาครูปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรม
เป็นฐาน ไดรั้บการตรวจสอบคุณภาพดา้นความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity)  โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
ซ่ึงมีคุณสมบัติเป็นครูหรืออาจารย์ท่ีมีคุณวุฒิระดับปริญญาโทข้ึนไป และมีงานวิจยัท่ีศึกษาในเร่ืองท่ี
เก่ียวขอ้งจ านวน 3 คน ประกอบดว้ย 1) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอน จ านวน 2 คน และ 2) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการ
สร้างนวตักรรม จ านวน 1 คน  พบวา่มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) อยูร่ะหวา่ง 0.67 - 1.00  
 การเกบ็รวบรวมข้อมูล  
 ในการเกบ็รวบรวมขอ้มูล ผูวิ้จยัแบ่งออกเป็น 2 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. ด าเนินการทดลอง โดยผูว้ิจยัเป็นผูด้  าเนินการสอนด้วยตนเองตามแผนการจัดการเรียนรู้  
โดยใช้กิจกรรมเป็นฐานท่ีผูวิ้จยัสร้างข้ึน ใช้เวลาในการทดลองทุกวนัองัคารเป็นระยะเวลา 6 สัปดาห์ 
สัปดาห์ละ 4 ชั่วโมง รวมทั้ งส้ิน 24 ชั่วโมง โดยมีก าหนดการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน  
ดงัตารางท่ี 1 
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ตารางท่ี 1  ก าหนดการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน 
แผนท่ี เร่ือง กจิกรรม 

1 นวตักรรมส่งเสริม 
“การฟัง” 

ขั้นน า 
-ร้องและท าท่าประกอบเพลง “ฟังซิ” 
ขั้นกิจกรรม 
-เล่นเกม “กระซิบ”  
-อภิปราย ออกแบบ และศึกษานวตักรรมท่ีจะน ามาใชใ้นเกมเพ่ือส่งเสริม 
“ทกัษะการฟัง” 
-แบ่งกลุ่มสร้างสรรค ์“นวตักรรมท่ีส่งเสริมทกัษะการฟัง” 
ขั้นสะทอ้นคิด 
-สะทอ้นคิดถึงนวตักรรมของกลุ่มตนและเพ่ือน 
ขั้นสรุปและประเมินผล 
-สรุปและประเมินนวตักรรมท่ีสร้างสรรค ์

2 นวตักรรมส่งเสริม 
“การพดู” 

ขั้นน า 
-เล่นเกม “ทายเคร่ืองใชไ้ฟฟ้า” 
ขั้นกิจกรรม 
-กิจกรรมบทบาทสมมติ “เดก็ดีพดูเก่ง” 
-อภิปราย ออกแบบ และศึกษานวตักรรมท่ีจะน ามาใช้ในกิจกรรมเพ่ือ
ส่งเสริม “ทกัษะการพดู” 
-แบ่งกลุ่มสร้างสรรค ์“นวตักรรมท่ีส่งเสริมทกัษะการพดู” 
ขั้นสะทอ้นคิด 
-สะทอ้นคิดถึงนวตักรรมของกลุ่มตนและเพ่ือน 
ขั้นสรุปและประเมินผล 
-สรุปและประเมินนวตักรรมท่ีสร้างสรรค ์

3 นวตักรรมส่งเสริม 
“การอ่าน” 

ขั้นน า 
-กิจกรรม “อ่านนิทานต่อกนั”  
ขั้นกิจกรรม 
-เล่นเกม “เสียงสัมผสั” 
-อภิปราย ออกแบบ และศึกษานวตักรรมท่ีจะน ามาใชใ้นกิจกรรมเพ่ือ
ส่งเสริม “ทกัษะการอ่าน” 
-แบง่กลุ่มสร้างสรรค ์“นวตักรรมท่ีส่งเสริมทกัษะการอ่าน” 
ขั้นสะทอ้นคิด 
-สะทอ้นคิดถึงนวตักรรมของกลุ่มตนและเพ่ือน 
ขั้นสรุปและประเมินผล 
-สรุปและประเมินนวตักรรมท่ีสร้างสรรค ์
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ตารางท่ี 1  (ต่อ) 
แผนท่ี เร่ือง กจิกรรม 

3 นวตักรรมส่งเสริม 
“การอ่าน” 

ขั้นน า 
-กิจกรรม “อ่านนิทานต่อกนั”  
ขั้นกิจกรรม 
-เล่นเกม “เสียงสัมผสั” 
-อภิปราย ออกแบบ และศึกษานวตักรรมท่ีจะน ามาใชใ้นกิจกรรมเพ่ือ
ส่งเสริม “ทกัษะการอ่าน” 
-แบง่กลุ่มสร้างสรรค ์“นวตักรรมท่ีส่งเสริมทกัษะการอ่าน” 
ขั้นสะทอ้นคิด 
-สะทอ้นคิดถึงนวตักรรมของกลุ่มตนและเพ่ือน 
ขั้นสรุปและประเมินผล 
-สรุปและประเมินนวตักรรมท่ีสร้างสรรค ์

4 นวตักรรมส่งเสริม 
“การเขียน” 

ขั้นน า 
 -วาดภาพประกอบเพลง  
ขั้นกิจกรรม 
-เกม “เขียนทรายสามคัคี” 
-อภิปราย ออกแบบ และศึกษานวตักรรมท่ีจะน ามาใชใ้นกิจกรรมเพ่ือ
ส่งเสริม “ทกัษะการเขียน” 
-แบง่กลุ่มสร้างสรรค ์“นวตักรรมท่ีส่งเสริมทกัษะการเขียน” 
ขั้นสะทอ้นคิด 
-สะทอ้นคิดถึงนวตักรรมของกลุ่มตนและเพ่ือน 
ขั้นสรุปและประเมินผล 
-สรุปและประเมินนวตักรรมท่ีสร้างสรรค ์

5 นวตักรรมส่งเสริม 
“ทกัษะภาษา 4 
ดา้น” 

ขั้นน า 
-ร้องและท าท่าประกอบเพลง “มาเรียนรู้กนั”  
ขั้นกิจกรรม 
-กิจกรรมบทบาทสมมติ “หนูนิดรู้ภาษา” 
-อภิปราย ออกแบบ และศึกษานวตักรรมท่ีจะน ามาใชใ้นกิจกรรมเพ่ือ
ส่งเสริม “ทกัษะภาษา 4 ดา้น” 
ขั้นสะทอ้นคิด 
-สะทอ้นคิดถึงนวตักรรมของกลุ่มตนและเพ่ือน 
ขั้นสรุปและประเมินผล 
-สรุปและประเมินนวตักรรมท่ีสร้างสรรค ์
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ตารางท่ี 1  (ต่อ) 
แผนท่ี เร่ือง กจิกรรม 

6 นวตักรรมส่งเสริม 
“ภาษาธรรมชาติ” 

ขั้นน า 
-ร้องและท าท่าประกอบเพลง “กระต่ายกบัเต่า”  
ขั้นกิจกรรม 
-กิจกรรม “สร้างสรรคภ์าษา” 
-อภิปราย ออกแบบ และศึกษานวตักรรมท่ีจะน ามาใชใ้นกิจกรรมเพ่ือ
ส่งเสริม “ภาษาธรรมชาติ” 
-แบง่กลุ่มสร้างสรรค ์“นวตักรรมท่ีส่งเสริมภาษาธรรมชาติ” 
ขั้นสะทอ้นคิด 
-สะทอ้นคิดถึงนวตักรรมของกลุ่มตนและเพ่ือน 
ขั้นสรุปและประเมินผล 
-สรุปและประเมินนวตักรรมท่ีสร้างสรรค ์

 

 2. เม่ือส้ินสุดการด าเนินการทดลอง ผูวิ้จัยประเมินทักษะการสร้างสรรค์นวตักรรมของ
นกัศึกษาครูปฐมวยั และน าแบบสอบถามความพึงพอใจไปใชใ้นการสอบถามนกัศึกษาครูปฐมวยั ท่ีไดรั้บ
การจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน 
 3. สรุปคะแนนท่ีได้จากการประเมินทักษะการสร้างสรรค์นวตักรรม และความพึงพอใจ
นกัศึกษาครูปฐมวยัท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน 
 การวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. วิเคราะห์ทักษะการสร้างสรรค์นวตักรรมของนักศึกษาครูปฐมวยั โดยใช้ค่าเฉล่ีย (𝑥̅ )  
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
 2. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนกัศึกษาครูปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรม
เป็นฐาน โดยใชค่้าเฉล่ีย (𝑥̅ ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
 

สรุปผลการวิจยั 
1. ทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรมของนักศึกษาครูปฐมวัย ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใช้

กิจกรรมเป็นฐานโดยภาพรวมอยู่ในระดบัสูง (𝑥̅  = 2.52 , S.D. = 0.53) เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้น พบว่า 
นกัศึกษาครูปฐมวยัมีทกัษะการสร้างสรรคน์วตักรรมอยู่ในระดบัสูงในทุกดา้น ซ่ึงทกัษะการสร้างสรรค์
นวตักรรมระดับสูงอันดับท่ี 1 คือ ด้านการสร้างนวตักรรมให้เกิดผลส าเร็จ (𝑥̅  = 2.55 , S.D. = 0.51) 
รองลงมา คือ ดา้นการท างานร่วมกบับุคคลอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ (𝑥̅  = 2.53 , S.D. = 0.52) และดา้นการคิด
อยา่งสร้างสรรค ์(𝑥̅  = 2.50 , S.D. = 0.57) ตามล าดบั รายละเอียดดงัตารางท่ี 2 
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ตารางท่ี 2   ผลการศึกษาทกัษะการสร้างสรรคน์วตักรรมของนกัศึกษาครูปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้
โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน 

ด้าน/ข้อที ่ รายการประเมนิ 𝑥̅  S.D. ระดบัคุณภาพ 
1 
2 
3 

ดา้นการคิดอยา่งสร้างสรรค ์
ดา้นการท างานร่วมกบับุคคลอ่ืนอยา่งสร้างสรรค ์
ดา้นการสร้างนวตักรรมใหเ้กิดผลส าเร็จ 

2.50 
2.53 
2.55 

0.57 
0.52 
0.51 

มาก 
มาก 
มาก 

สรุปรวม 2.52 0.53 มาก 
 

 2. ความพึงพอใจของนักศึกษาครูปฐมวัย ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน 
โดยภาพรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสุด (𝑥̅  = 4.69 , S.D. = 0.54) เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้เม่ือพิจารณาเป็น 
รายดา้น พบวา่ นกัศึกษาครูปฐมวยัมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสุดในทุกดา้น ซ่ึงความพึงพอใจมากท่ีสุด
อนัดบัท่ี 1 คือ ดา้นประโยชน์ท่ีได้รับ (𝑥̅  = 4.81 , S.D. = 0.45) รองลงมา คือ ดา้นการวดัและประเมินผล  
(𝑥̅  = 4.67 , S.D. = 0.58) ด้านเน้ือหา (𝑥̅  = 4.65 , S.D. = 0.48) ด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอน  
(𝑥̅  = 4.65 , S.D. = 0.54) และดา้นส่ือการสอน (𝑥̅  = 4.60 , S.D. = 0.62) ตามล าดบั รายละเอียดดงัตารางท่ี 3 
 

ตารางท่ี 3  ความพึงพอใจของนกัศึกษาครูปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน 
ด้าน/ข้อที ่ รายการประเมนิ 𝑥̅  S.D. ระดบัคุณภาพ 

1 
2 
3 
4 
5 

ดา้นเน้ือหา 
ดา้นกระบวนการจดัการเรียนการสอน 
ดา้นส่ือการสอน 
ดา้นการวดัและประเมินผล 
ดา้นประโยชนท่ี์ไดรั้บ 

4.65 
4.65 
4.60 
4.67 
4.81 

0.48 
0.54 
0.62 
0.58 
0.45 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

สรุปรวม 4.69 0.54 มากทีสุ่ด 
 

อภิปรายผลการวิจยั 
 การวิจยั เร่ือง การพฒันาทกัษะการสร้างสรรค์นวตักรรมของนักศึกษาครูปฐมวยัท่ีไดรั้บการ
จดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน อภิปรายผลการวิจยัไดด้งัต่อไปน้ี 
 1. ทักษะการสร้างสรรค์นวตักรรมของนักศึกษาครูปฐมวยัท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
กิจกรรมเป็นฐานโดยภาพรวมอยู่ในระดบัสูง ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนใน 
ขั้นท่ี 2 ขั้นกิจกรรม (Activity) เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนและผูส้อนร่วมกนัท ากิจกรรมสอดแทรกเน้ือหาการเรียนรู้ 
เพ่ือน าองค์ความรู้ท่ีไดรั้บไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบและสร้างสรรค์นวตักรรม โดยเร่ิมจากผูเ้รียน
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ร่วมกนัท ากิจกรรมท่ีหลากหลาย ไดแ้ก่ การร้องเพลง การฟังเพลง การเล่นเกม การวาดภาพ และกิจกรรม
บทบาทสมมติ จากนั้นผูเ้รียนน ากิจกรรมท่ีได้ท ามาร่วมกันอภิปรายและวางแผนในการสร้างสรรค์
นวตักรรมให้สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์ แลว้แบ่งกลุ่มเพ่ือร่วมกนัสร้างนวตักรรมจากส่ือท่ีหลากหลาย 
จากนั้นจึงน านวตักรรมท่ีไดล้งมือท า มาร่วมกนัสะทอ้นคิดในขั้นท่ี 3 ขั้นสะทอ้นคิด (Reflection) จึงท าให้
การเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็นการเรียนรู้ท่ีมีความหมาย เกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมท่ี
ผูเ้รียนได้ลงมือปฏิบัติ เกิดทักษะท่ีคงทนยาวนาน ตลอดจนเกิดความคิดสร้างสรรค์ท่ีผูเ้รียนไดส้ร้าง
นวตักรรมจากองค์ความรู้ท่ีผูเ้รียนเป็นผูอ้อกแบบเองหลงัจากท่ีไดท้ ากิจกรรม วิเคราะห์ และร่วมกัน
ออกแบบนวตักรรม สอดคลอ้งกบัณัฐวุฒิ สกุณี (2559) ซ่ึงไดก้ล่าวว่า การเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน 
เป็นการเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นให้ผูเ้ รียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ซ่ึงเน้นลงมือปฏิบัติ เกิดความ
กระตือรือร้นในการเรียนรู้ การคิด และสะทอ้นคิดจากส่ิงท่ีไดล้งมือปฏิบติั ไดเ้รียนรู้ผ่านกิจกรรมซ่ึง
กระตุน้ความรู้ ความคิด ท าใหมี้ความส าคญัต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน ช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้
อย่างมีความหมาย ช่วยให้เกิดความเขา้ใจอย่างลึกซ้ึงและคงทน รู้ขอ้ผิดพลาดในการเรียนรู้ของตนเอง 
เช่นเดียวกับ McGrath and MacEwan (2011) ซ่ึงได้กล่าวว่า กระบวนการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้น
กิจกรรมเป็นฐาน จะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความกระตือรือร้นในกระบวนการเรียนรู้ (Active) ผ่านการท า
กิจกรรมท่ีผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติัเอง ซ่ึงจะท าใหผู้เ้รียนเกิดความรู้และทกัษะท่ีคงทนยัง่ยืนยาวนาน รวมถึง
การจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นกิจกรรมเป็นฐานยงัสามารถฝึกให้ผูเ้รียนได้แสดงความเห็นอย่างมี
วิจารณญาณจากการท ากิจกรรม จึงท าให้การเรียนรู้ผ่านกิจกรรมมีความส าคัญต่อผูเ้รียนเป็นอย่างยิ่ง 
สอดคลอ้งกับงานวิจัยของ Anwer (2019) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐานท่ีมีต่อ
แรงจูงใจและผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนส่วนใหญ่พบวา่การสอนแบบ
กิจกรรมมีความน่าสนใจมากกว่าการสอนแบบบรรยาย เช่นเดียวกบัวิจยัของสุพีรา ดาวเรือง (2555) ซ่ึงได้
พฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคู่คิด 
บนวิกิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
ผลการศึกษาพบว่านกัเรียนท่ีเขา้ร่วมในกลุ่มทดลองมีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์หลงั
การทดสอบค่าเฉล่ียคะแนนอยา่งมีนยัส าคญัสูงกวา่ก่อนการทดสอบอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
 2. ความพึงพอใจของนักศึกษาครูปฐมวยัท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 
โดยภาพรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสุด ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจาก ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้
กิจกรรมเป็นฐานตามขั้นตอนท่ีผูวิ้จยัไดส้ังเคราะห์ข้ึนนั้น มีการด าเนินกิจกรรมการสอนท่ีเป็นขั้นตอนให้
นกัศึกษาไดเ้กิดทกัษะการสร้างสรรค์นวตักรรม โดยเร่ิมตั้งแต่ขั้นน า (Warm up) เป็นการกระตุน้ความ
สนใจให้กับผูเ้รียน และปูพ้ืนฐานความรู้ให้กับผูเ้รียนเกิดความสนใจในการเรียนการสอน โดยผ่าน
กิจกรรมท่ีหลากหลาย แลว้ร่วมกนัสรุปถึงประโยชน์ท่ีไดจ้ากกิจกรรมเพ่ือเช่ือมโยงไปสู่การสร้างสรรค์
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นวตักรรม ขั้นกิจกรรม (Activity) เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนและผูส้อนท ากิจกรรม แลว้ร่วมกนัอภิปรายและวางแผน
ในการสร้างสรรค์นวตักรรมให้สอดคลอ้งกับวตัถุประสงค์ จากนั้นผูเ้รียนแบ่งกลุ่มเพ่ือร่วมกันสร้าง
นวตักรรมจากส่ือท่ีหลากหลาย ขั้นสะทอ้นคิด (Reflection) ซ่ึงผูเ้รียนและผูส้อนจะร่วมกนัสรุปผลการ
สร้างสรรค์นวตักรรม โดยผ่านการสะท้อนความคิดท่ีได้รับจากการสร้างช้ินงาน และขั้นสรุปและ
ประเมินผล (Summarize & Evaluation) โดยผูส้อนจะสรุปและประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนว่าบรรลุ
ตามวตัถุประสงค์ท่ีวางไวห้รือไม่ เพียงใด ซ่ึงการด าเนินการจดักิจกรรมเหล่าน้ี ผูวิ้จยัไดเ้ตรียมการสอน
โดยใชค้ าถามในการกระตุน้ใหน้กัศึกษาเกิดการเรียนรู้ผา่นกิจกรรม ท าใหน้กัศึกษาเกิดความสนใจพร้อมท่ี
จะร่วมกนัสร้างสรรคน์วตักรรมใหมี้ลกัษณะท่ีช่วยส่งเสริมทกัษะทางภาษาใหก้บัเด็กปฐมวยัตามท่ีผูเ้รียน
ไดร่้วมกนัศึกษาคน้ควา้ เม่ือผูเ้รียนร่วมกนัสร้างสรรค์นวตักรรมในแต่ละสัปดาห์ ผูเ้รียนและผูส้อนจะ
ร่วมกนัวิพากษแ์ละใหข้อ้เสนอแนะ เพ่ือปรับปรุงนวตักรรมใหมี้คุณภาพดียิ่งข้ึน จึงท าใหน้กัศึกษามีความ
ภูมิใจและพึงพอใจในการสร้างสรรคน์วตักรรม สอดคลอ้งกบัอรชร ปราจนัทร์ (2560) ท่ีไดก้ล่าวถึงการ
พฒันาทกัษะการคิดเชิงนวตักรรมว่าจะต้องสร้างความตระหนักให้กบัครูให้เห็นความส าคญัของการ
พฒันานวตักรรม โดยการส่งเสริมคน้หาความสามารถ ศกัยภาพของตนเอง และความตอ้งการในการ
พฒันา โดยการสร้างชุมชนการเรียนรู้ (PLC) ดว้ยการจดัการความรู้และแลกเปล่ียนความรู้ น าระบบพ่ีเล้ียง
และคอยใหค้ าปรึกษา ติดตามสะทอ้นผลการพฒันา บูรณาการองคค์วามรู้หลากหลายจากศาสตร์วิชาอ่ืน ๆ 
พฒันาสมรรถนะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือช่วยในการเขา้ถึงขอ้มูลต่อยอดความรู้ ตลอดจนสร้างแรง
บนัดาลใจขบัเคล่ือนภายในตนเองให้ครูเกิดความรู้สึกเห็นคุณค่าอยากพฒันาตนเอง มีพลงัในการพฒันา
ตนเองอย่างต่อเน่ือง ซ่ึงเม่ือผูเ้รียนไดล้งมือสร้างสรรคน์วตักรรมดว้ยตนเองซ ้า ๆ จึงท าใหผู้เ้รียนเกิดความ
พึงพอใจในการเรียนรู้ สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ Scott (1970) ท่ีกล่าวว่า การจูงใจให้บุคคลเกิดความ 
พึงพอใจต่อการท างานท่ีใหผ้ลเชิงปฏิบติัจะตอ้งท าใหบุ้คคลเห็นความสัมพนัธ์ของงานกบัความปรารถนา
ส่วนตวั เพ่ือให้บุคคลเห็นความหมายของงานท่ีตนท า ซ่ึงหากตอ้งการให้ไดผ้ลในการสร้างแรงจูงใจ
ภายในจะตอ้งให้ผู ้้ เรียนไดมี้ส่วนร่วมในการตั้งเป้าหมายและรับทราบผลส าเร็จในการท างานโดยตรง  
ซ่ึงส่ิงท่ีส าคญัคืองานท่ีมอบหมายใหผู้เ้รียนนั้นตอ้งเป็นงานท่ีผูเ้รียนสามารถท าส าเร็จดว้ย ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
งานวิจัยของจริยา ทองหอม (2560) ซ่ึงได้พฒันาหลกัสูตรออนไลน์เพ่ือเสริมสร้างทักษะสร้างสรรค์
นวตักรรม และเพ่ือศึกษาประสิทธิผลของหลกัสูตรออนไลน์เพ่ือเสริมสร้างทกัษะสร้างสรรคน์วตักรรม 
ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนกลุ่มตวัอย่างมีค่าเฉล่ียคะแนนทกัษะสร้างสรรค์นวตักรรมหลงัเรียนสูงกว่า 
ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อหลกัสูตรออนไลน์อยู่ในระดบั
มากท่ีสุด ผลการประเมินหลกัสูตรออนไลนพ์บวา่มีประสิทธิผลตามเกณฑท่ี์ก าหนด  
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ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะทั่วไป 
 1. จากผลการวิจยัท่ีพบวา่ ทกัษะการสร้างสรรคน์วตักรรม ดา้นการคิดอยา่งสร้างสรรคเ์ป็นขอ้ท่ีมี
คะแนนนอ้ยท่ีสุด ดงันั้น ผูส้อนควรใหข้อ้เสนอแนะ ตลอดจนน าเสนอแนวคิดท่ีแปลกใหม่เพ่ือกระตุน้ให้
ผูเ้รียนไดมี้กระบวนความคิดท่ีสร้างสรรค ์
 2. จากผลการวิจยัท่ีพบว่า ความพึงพอใจของผูเ้รียน ดา้นส่ือการสอนเป็นขอ้ท่ีมีคะแนนนอ้ยท่ีสุด 
ดงันั้น ผูส้อนควรจดัหาส่ือการสอนท่ีมีความทนัสมยั หรืออาจสอบถามความตอ้งการของผูเ้รียนก่อนจดั 
การเรียนการสอน จะช่วยท าใหไ้ดส่ื้อท่ีน ามาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนมีความเหมาะสมมากข้ึน 
 ข้อเสนอแนะในการวจิยัคร้ังต่อไป 
 1. ควรมีการศึกษาการพฒันาการจดัการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐานท่ีผูวิ้จยัพฒันาข้ึน เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถดา้นอ่ืน ๆ ของนกัศึกษา เช่น ความสามารถในการจดัการชั้นเรียน ความสามารถในการวิจยั
ในชั้นเรียน โดยน ากระบวนการหรือขั้นตอนในการสอนน้ีเป็นแนวทางในการพฒันาต่อไป 
 2. ควรมีการศึกษาผลท่ีเกิดข้ึนและสัมพันธ์กับทักษะการสร้างสรรค์นวตักรรม เช่น ความคิด
สร้างสรรค ์การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์การท างานเป็นทีม และนวตักรรมท่ีเกิดข้ึน 
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