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บทคัดย่อ 
  

 การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1) ศึกษาลวดลายผา้ทอมือเอกลกัษณ์ชุมชน และออกแบบลวดลายผา้ทอมือ
ผสานอตัลกัษณ์ทอ้งถ่ินดว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ และ 2) ประเมินระดบัความพึงพอใจของผูบ้ริโภค ดว้ยการ
วิจัยแบบผสมผสาน เก็บข้อมูลเชิงคุณภาพจากการสังเกต การสัมภาษณ์ และการระดมความคิดเห็นร่วมกับ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการทอผา้จากวิสาหกิจชุมชนกลุ่มทอผา้บา้นซาวหลวง อ าเภอเมืองน่าน จงัหวดัน่าน จ านวน 12 คน 
เพ่ือน าขอ้มูลภูมิปัญญาท้องถ่ินมาวิเคราะห์และจดัท าชุดค าส่ัง (Prompt) ส าหรับสร้างลวดลายด้วยเทคโนโลยี 
Stable Diffusion และใชแ้บบสอบถามในการเก็บรวบรวมขอ้มูลเชิงปริมาณจากผูบ้ริโภคจ านวน 385 คน สถิติท่ีใช้
ในการวิเคราะห์ขอ้มูลไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ร้อยละ และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน น าเสนอขอ้มูลเชิงพรรณนา 

ผลการวิจยัพบว่า ลวดลายท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของกลุ่ม คือ ลายบ่อสวก ท่ีไดรั้บแรงบนัดาลใจจากลายป้ัน
แปะปากไหโบราณ การวิเคราะห์องคป์ระกอบลวดลายร่วมกบัขอ้มูลบริบทชุมชนช่วยให้สามารถพฒันาลวดลาย
ตน้แบบจ านวน 9 ลวดลาย โดยสะทอ้นอตัลกัษณ์ทอ้งถ่ินและมีความร่วมสมยั ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการทอผา้ประเมิน
ความเป็นไปไดข้องลวดลายทั้ง 9 ลวดลาย โดยใชก้ารพิจารณาร่วมกนัและคดัออกทีละลวดลาย จนไดฉ้ันทามติ 
(Consensus) คัดเลือกลวดลายท่ี 3, 7 และ 8 ว่าเหมาะสมต่อการน าไปทอจริงมากท่ีสุด ทั้งในด้านความงาม 
เชิงหัตถศิลป์ ความสอดคลอ้งกบัเทคนิคการผลิต และความเป็นไปไดเ้ชิงปฏิบติั โดยมีมติเลือก “ลวดลายท่ี 8”  
เพื่อใช้พฒันาต้นแบบผลิตภณัฑ์ ในส่วนของผูบ้ริโภคมีความพึงพอใจต่อลวดลายท่ีออกแบบด้วยเทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ในระดบัมากท่ีสุด (ค่าเฉล่ีย 4.47)  
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Abstract 
 

 This research aimed to 1) study the unique patterns of community handwoven fabrics, to design 
handwoven fabric patterns that integrate local identity through artificial intelligence (AI) technology and 2) to 
assess consumer satisfaction levels. A mixed-methods approach was employed. Qualitative data were collected 
through observation, interviews, and brainstorming sessions with 12  weaving experts from the Ban Sao Luang 
Weaving Community Enterprise in Mueang Nan District, Nan Province, to analyze indigenous knowledge and 
develop Prompt commands for pattern generation using the Stable Diffusion model. Quantitative data were 
obtained from 385 consumers using a structured questionnaire. Descriptive statistics, including mean, percentage, 
and standard deviation, were used for data analysis. 
  The results revealed that the group's unique signature pattern is the Bo Suak pattern, inspired by 
ancient pottery paste decorations on jar mouths. An analysis of pattern elements combined with community 
context enabled the development of 9 contemporary prototype patterns reflecting local identity. Weaving experts 
evaluated the feasibility of all prototypes through a consensus-based process, selecting patterns No. 3, 7, and 8 as 
the most suitable for actual weaving in terms of craftsmanship, production compatibility, and practical feasibility. 
Pattern No. 8 was ultimately chosen for product prototype development. The overall consumer satisfaction with 
the AI-designed textile patterns was found to be at the highest level (mean = 4.47). 
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ความส าคัญและปัญหาการวิจัย 
 ผา้ทอเป็นศิลปหตัถกรรมท่ีมีความส าคญัต่อวิถีชีวิตและวฒันธรรมของสังคมไทยมาอยา่งยาวนาน 
โดยท าหน้าท่ีทั้งในฐานะเคร่ืองนุ่งห่ม เคร่ืองใชใ้นครัวเรือน และสัญลกัษณ์ท่ีสะทอ้นอตัลกัษณ์ของแต่ละ
ทอ้งถ่ิน แมว้่าสังคมไทยจะมีการเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจและวิถีชีวิตอย่างต่อเน่ือง แต่การทอผา้ยงัคง
ไดรั้บการสืบทอดในหลายพื้นท่ี และยงัคงมีบทบาทในการอนุรักษภ์ูมิปัญญาช่างฝีมือพื้นบา้น หลายชุมชน
ไดพ้ฒันางานทอผา้ใหส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการร่วมสมยั ทั้งในดา้นรูปแบบ สีสัน และกระบวนการผลิต 
จนสามารถต่อยอดเป็นผลิตภัณฑ์เชิงอุตสาหกรรมท่ีสร้างรายได้และเป็นเอกลักษณ์ของชุมชน
(Youngsuwan, 2015, p. 1) 
 ผา้ทอเมืองน่าน มีเอกลกัษณ์จากกรรมวิธียอ้มสีธรรมชาติและลวดลายเฉพาะถ่ิน เช่น ลายบ่อสวก 
ซ่ึงเป็นลวดลายท่ีสร้างสรรคจ์ากเคร่ืองป้ันดินเผาโบราณอายุมากกว่า 700 ปี ท่ีขุดพบ ณ บา้นซาวหลวง ต าบล
บ่อสวก อ าเภอเมืองน่าน จงัหวดัน่าน เป็นภูมิปัญญาท่ีสืบทอดโดยวิสาหกิจชุมชนกลุ่มทอผา้บา้นซาวหลวง 
(Designated Areas for Sustainable Tourism Administration (Public Organization), 2023) อย่างไรก็ตาม 
กลุ่มทอผา้บ้านซาวหลวงก าลงัเผชิญกับขอ้จ ากัดในการแข่งขนัในตลาดสมยัใหม่ ปัญหาหลกัคือ ขาด
การบูรณาการนวตักรรมในการออกแบบลวดลาย ผา้ทอมือแบบดั้งเดิมมกัใชก้ระบวนการท่ีจ ากดัอยูภ่ายใต้
กรอบของภูมิปัญญาท่ีสืบทอดกันมา ท าให้เกิดความซ ้ าซ้อนของลวดลาย และขาดความยืดหยุ่นในการ
สร้างสรรคล์วดลายใหม่ ๆ ท่ีสามารถแข่งขนัในตลาดแฟชัน่ร่วมสมยัได ้รวมถึงผูบ้ริโภคยุคใหม่ตอ้งการ
ผลิตภณัฑ์ท่ีผสาน “ความดั้งเดิม” เขา้กบั “ความทนัสมยัและเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะบุคคล” แต่กระบวนการ
ออกแบบเดิมยงัไม่สามารถตอบโจทยก์ารสร้างสรรคล์วดลายท่ีหลากหลายและรวดเร็วได ้

ในปัจจุบัน เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) โดยเฉพาะอย่างยิ่ง Stable 
Diffusion Model ซ่ึงมีความสามารถในการเรียนรู้และสังเคราะห์ภาพความละเอียดสูงจากชุดค าสั่ง (Prompt) 
ได้อย่างรวดเร็ว ถือเป็นเคร่ืองมือส าคัญท่ีสามารถ พลิกโฉมวงการออกแบบส่ิงทอ ช่วยให้นักออกแบบ
สามารถสร้างสรรค์ลวดลายท่ีซับซ้อน หลากหลาย และคาดการณ์แนวโน้มตลาดได้อย่างมีประสิทธิภาพ        
(GFT Expo, n.d.)  
 งานวิจยัน้ีจึงมุ่งเน้นการใช ้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (Stable Diffusion Model) เป็นทางออกเชิง
นวตักรรม ในการสร้างสรรค์ลวดลายผา้ทอมือท่ีผสานอตัลกัษณ์ท้องถ่ินเขา้กับความร่วมสมยัได้อย่าง
รวดเร็วและมีประสิทธิภาพสูงสุด เพื่อเพิ่มมูลค่าทางเศรษฐกิจและรักษาคุณค่าทางวฒันธรรมของชุมชน
บา้นซาวหลวงอยา่งย ัง่ยนื 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อศึกษาลวดลายเอกลกัษณ์ชุมชน และออกแบบลวดลายผา้ทอมือผสานอตัลกัษณ์ท้องถ่ิน 
ดว้ยเทคโนโลยปัีญญาประดิษฐ์ 
 2. เพื่อประเมินความพึงพอใจของผูบ้ริโภคต่อลวดลายผา้ทอมือผสานอตัลกัษณ์ทอ้งถ่ินท่ีออกแบบ
ดว้ยเทคโนโลยปัีญญาประดิษฐ์ 
 

แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
 แนวคิดเกี่ยวกับความพงึพอใจของผู้บริโภค 
 เป็นการวดัระดบัความพึงพอใจของลูกคา้หรือผูใ้ชบ้ริการ สามารถท าได ้2 วิธี คือ 1. วดัจากการ
สอบถามความคิดเห็นของลูกคา้หรือผูใ้ชบ้ริการโดยตรง โดยก าหนดมาตรวดัระดบัความพึงพอใจท่ีลูกคา้
หรือผูใ้ช้บริการมีต่อคุณภาพของสินคา้หรือบริการนั้น ๆ และก าหนดเกณฑ์ช้ีวดัระดับความพึงพอใจ  
2. วดัจากตัวช้ีวดัคุณภาพการให้บริการท่ีก าหนดขึ้น โดยการวดัระดับความพึงพอใจของ ลูกค้าหรือ
ผู ้ใช้บริการจากเกณฑ์ช้ีวัดระดับคุณภาพสินค้าหรือบริการท่ีก าหนดขึ้ น อาจใช้เกณฑ์ท่ีก าหนดขึ้ น 
โดยผูใ้หบ้ริการหรือมาตรฐานสากลของการใหบ้ริการนั้น (Pisanbuth, 2008) 
 แนวคิดเกี่ยวกับเทคโนโลยี Stable Diffusion 
 Stable Diffusion เป็นแบบจ าลองปัญญาประดิษฐ์เชิงก าเนิด (Generative Artificial Intelligence: 
Generative AI) ท่ีเช่ียวชาญดา้นการสร้างสรรคภ์าพจากขอ้ความ (Text-to-Image Generation) โดยหลกัการ
ของแบบจ าลองน้ีอยู่บนพื้นฐานของเทคนิคการแพร่ (Diffusion Process) ซ่ึงเป็นกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้งกับการเพิ่มและการก าจัดสัญญาณรบกวน (Noise) ในขอ้มูลภาพ เพื่อให้โมเดล
เรียนรู้การสร้างภาพใหม่จากสัญญาณท่ีไม่มีระเบียบจนเกิดเป็นภาพท่ีมีความสมจริงและสอดคล้องกับ
ค าอธิบายท่ีไดรั้บจากผูใ้ช้ (Rombach et al., 2022) จุดเด่นของ Stable Diffusion คือประสิทธิภาพในการ
ประยุกตใ์ชใ้นหลากหลายสาขา รวมถึงความยืดหยุน่ในการรับอินพุตเสริม เช่น ขอ้ความรายละเอียด หรือ
ภาพตน้แบบ เพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถควบคุมผลลพัธ์การสร้างสรรคไ์ดอ้ยา่งแม่นย  า 
 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
 Masu-sai et al. (2018) ศึกษาการออกแบบลายผา้ทอมือส าหรับสร้างสรรค์แฟชัน่ร่วมสมยัจากภูมิ
ปัญญากลุ่มวิสาหกิจชุมชนต าบลกุดหวา้ดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ผลการศึกษาพบว่า ความพึงพอใจต่อ
ลวดลายผ้าทอมือท่ีออกแบบด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยรวมอยู่ ท่ีค่าเฉล่ีย 4.20 โดยเห็นว่า
องคป์ระกอบลวดลายผา้ทอมีความสวยงาม และลายทอเหมาะสมกบัรูปแบบท่ีจะน าไปพฒันาเป็นสินคา้
แฟชั่น ค่าเฉล่ีย 4.40 รองลงมาคือ ลวดลายทอมีเอลกลกัษณ์เฉพาะตวั และลายทอเหมาะสมกับการส่ือ
ขนบธรรมเนียมประเพณี และเอกลกัษณ์ของชุมชน ค่าเฉล่ีย 4.20 และ ลวดลายผา้ทอมือตรงตามกรอบ
แนวคิดการออกแบบ ค่าเฉล่ีย  4.20 ตามล าดบั  
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 Rattanaphan (2019) ศึกษาการออกแบบลวดลายผา้เพื่อต่อยอดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์จากข้อมูล
ทอ้งถ่ินวฒันธรรม จงัหวดัเพชรบูรณ์ โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อน าผา้ทอฝ้ายสีพื้นซ่ึงเป็นวสัดุทอ้งถ่ิน มาสร้าง
มูลค่าเพิ่มดว้ยการออกแบบลวดลายผ่านเทคนิคจิตรกรรม (การใช้สี) แทนกระบวนการทอลวดลายแบบ
ดั้งเดิม เพื่อให้เกิดความร่วมสมยัและสามารถน าไปแปรรูปเป็นผลิตภณัฑ์ท่ีใช้สอยไดจ้ริง การวิจยัน้ีเป็น
การวิจยัเชิงสร้างสรรคศิ์ลปะ (Art Creative Research) ผลการวิจยัพบว่า ผูว้ิจยัสามารถสร้างสรรคล์วดลาย
ท่ีเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวั (จิตรกรรมไทยประยุกต์) บนผืนผา้ และน าไปพฒันาต่อยอดเป็นผลิตภณัฑ์
ตน้แบบ อาทิ กระเป๋ารูปทรงต่าง ๆ ซ่ึงผลงานการออกแบบน้ีไดรั้บการจดลิขสิทธ์ิ (เลขท่ี 353184) และ
สามารถใชเ้ป็นตน้แบบในการประกอบอาชีพเพื่อสร้างรายไดใ้หก้บัชุมชนได ้
 Karagoz et al. (2023) ศึกษาการออกแบบลวดลายส่ิงทอโดยใชเ้ทคโนโลยี Diffusion Models เป็น
การศึกษาเชิงทดลองโดยใช ้Diffusion Models ท่ีไดรั้บการปรับแต่งเฉพาะทาง (Fine-tuning) ดว้ยชุดขอ้มูล
ลวดลายส่ิงทอ ผลการทดลองช้ีให้เห็นอยา่งชดัเจนวา่ โมเดลสามารถสร้างลวดลายส่ิงทอท่ีมีความสวยงาม 
สมจริง และสอดคลอ้งกบัค าบรรยายท่ีซับซ้อนของนกัออกแบบไดดี้กว่าโมเดลดั้งเดิม การประยุกตใ์ช ้AI 
เช่นน้ีช่วยยกระดบักระบวนการออกแบบส่ิงทอให้รวดเร็วและเสริมศกัยภาพในการสร้างสรรคล์ายใหม่ ๆ 
ได้อย่ า ง มีประสิทธิภาพ  ในทิศทาง เ ดียวกัน  Halim, Ibrahim, and Tawab (2024) ได้ศึกษาการใช้
ปัญญาประดิษฐ์ (เช่น Midjourney, Chat GPT 4 และ Dall-3) เพื่อพัฒนาอุตสาหกรรมงานฝีมือส่ิงทอ  
ผลการศึกษาพบว่าการบูรณาการเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ในกระบวนการออกแบบไม่เพียงแต่ช่วย 
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคแ์ละนวตักรรม แต่ยงัช่วยลดเวลาและความพยายาม ในขั้นตอนการออกแบบ
ลงอย่างมาก ซ่ึงแสดงให้เห็นถึงศกัยภาพของ AI ในการช่วยให้นกัออกแบบสามารถกา้วขา้มขีดจ ากดัเดิม
ของงานฝีมือ และสร้างมูลค่าเพิ่มในเชิงวฒันธรรมและเศรษฐกิจไดอ้ยา่งต่อเน่ือง 
 Rujichai et al. (2025) ศึกษาการออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑ์หัตถกรรมประณีตศิลป์เชิงพาณิชย์
ด้วยอตัลกัษณ์ท้องถ่ินเพื่อยกระดับศกัยภาพเศรษฐกิจชุมชนจังหวดัอุดรธานี โดยบูรณาการภูมิปัญญา
ทอ้งถ่ินเขา้กบักระบวนการออกแบบสมยัใหม่ งานวิจยัแบ่งออกเป็นสองส่วนส าคญั ไดแ้ก่ 1) การศึกษา 
อัตลักษณ์ วฒันธรรม และองค์ประกอบเชิงศิลป์ของผลิตภัณฑ์ชุมชน และ 2) การพฒันาผลิตภัณฑ์ 
เชิงพาณิชย์ท่ีสะท้อนอัตลักษณ์ดังกล่าว โดยเน้นองค์ประกอบการออกแบบ ผลการศึกษาพบว่า 
ผูป้ระกอบการสามารถน าองค์ความรู้ดา้นการออกแบบมาประยุกต์ใชเ้พื่อเพิ่มศกัยภาพผลิตภณัฑ์ไดจ้ริง  
ทั้งด้านคุณภาพ มาตรฐาน ความสามารถในการผลิต และความต้องการของตลาด นอกจากน้ี ผลการ
ประเมินผลิตภณัฑ์พบว่า ด้านการส่งเสริมการขายและการส่ือสารกับลูกคา้มีความเหมาะสมสูงท่ีสุด  
( = 4.54) รองลงมาคือดา้นการกระจายสินคา้และดา้นคุณสมบติัผลิตภณัฑ์ (  = 4.43 และ 4.35 ตามล าดบั) 
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แสดงใหเ้ห็นวา่การออกแบบท่ีบูรณาการอตัลกัษณ์ทอ้งถ่ินสามารถเพิ่มมูลค่าและขยายศกัยภาพเชิงพาณิชย์
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 
 

ภาพท่ี 1  กรอบแนวคิดการวิจยั 
 

ระเบียบวิธีวิจัย 
 งานวิจัยน้ีได้รับการรับรองจริยธรรมการวิจัยในมนุษย ์จากคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยใน
มนุษย ์มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา โดยยึดหลกัเกณฑ์ตามปฏิญญาเฮลซิงกิ (Declaration of 
Helsinki) และแนวทางการปฏิบติัการวิจัยทางคลินิกท่ีดี (The International Conference on Harmonization in 
Good Clinical Practice หรือ ICH-GCP) 
 ประเภทของงานวิจัย 
 การด าเนินการวิจยัในคร้ังน้ี ใชวิ้ธีการวิจยัแบบผสมผสาน (Mixed Method) ประกอบดว้ยการวิจยั
เชิงปริมาณ และการวิจยัเชิงคุณภาพ โดยใช้การวิจยัเชิงปริมาณเพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูบ้ริโภคต่อ
ลวดลายผา้ทอมือผสานอตัลกัษณ์ทอ้งถ่ินท่ีออกแบบดว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ และใช้การวิจยัเชิง
คุณภาพเพื่อศึกษาลวดลายเอกลกัษณ์ชุมชน และคดัเลือกลวดลายท่ีสามารถเขา้สู่กระบวนการทอไดจ้ริง 
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 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. การวิจยัเชิงปริมาณ  
   ประชากร ไดแ้ก่ นักท่องเท่ียวท่ีรู้จกั เคยใช้ หรือสนใจผลิตภณัฑ์ผา้ทอมือ โดยไม่ทราบจ านวน
ประชากรท่ีแน่นอน กลุ่มตวัอย่าง ค านวณโดยใช้สูตรของ Cochran (1953) ท่ีระดบัความเช่ือมัน่ร้อยละ 95 
ความคลาดเคล่ือนร้อยละ 5 ไดข้นาดกลุ่มตวัอย่างจ านวน 385 คน โดยท าการสุ่มตวัอย่างแบบตามสะดวก 
(Convenience Sampling) 
 2. การวิจยัเชิงคุณภาพ 
 ประชากร ไดแ้ก่ สมาชิกวิสาหกิจชุมชนกลุ่มทอผา้บา้นซาวหลวง ต าบลบ่อสวก อ าเภอเมืองน่าน 
จงัหวดัน่าน ทั้งหมดจ านวน 45 คน  โดยคดัเลือกกลุ่มตวัอยา่งแบบเจาะจง จ านวน 5 คน เพื่อการสัมภาษณ์เชิง
ลึก เก่ียวกบับริบทของวิสาหกิจชุมชนกลุ่มทอผา้บา้นซาวหลวง ประวติัความเป็นมาของลวดลายเอกลกัษณ์
ทอ้งถ่ิน ปัญหาและความตอ้งการในการพฒันาผลิตภณัฑ์ และใชว้ิธีการเลือกกลุ่มตวัอย่างแบบง่าย จ านวน 
12 คน เพื่อระดมความคิดเห็นในการคดัเลือกลวดลายผา้ทอมือท่ีออกแบบดว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ท่ี
สามารถเขา้สู่กระบวนการทอจริงได ้ 
 เคร่ืองมือที่ใช้วิจัย 
 ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดเ้ลือกใช้วิธีการด าเนินการวิจยัเชิงคุณภาพ ร่วมกบัการวิจยัเชิงปริมาณ
เพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงขอ้มูลท่ีถูกตอ้งแม่นย  าและน่าเช่ือถือมากท่ีสุด โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

1. ขอ้มูลเชิงปริมาณ ใช้แบบสอบถามในการเก็บรวบรวมข้อมูล ซ่ึงประกอบด้วย 3 ตอน ได้แก่  
1) ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 2) ความพึงพอใจของผูบ้ริโภคต่อลวดลายผา้ทอมือผสานอตัลกัษณ์
ทอ้งถ่ินท่ีออกแบบดว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ โดยใชม้าตราส่วนลิเคอร์ท 5 ระดบั และ 3) ขอ้เสนอแนะ
เพิ่มเติม 

2. ขอ้มูลเชิงคุณภาพ เก็บรวบรวมโดยการสัมภาษณ์เชิงลึก การจดักิจกรรมระดมความคิดเห็น และ
การสังเกตแบบมีส่วนร่วม 

3. เคร่ืองมือทางเทคโนโลย ีใชโ้มเดลทางปัญญาประดิษฐ์  Stable Diffusion Model ส าหรับสร้างและ
ปรับแต่งลวดลายผา้ทอ 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจยัคร้ังน้ีด าเนินการระหว่าง เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2567 ถึง เดือนมกราคม พ.ศ. 2568 รวม
ระยะเวลา 8 เดือน ผูวิ้จัยใช้วิธีการแบบผสมผสานทั้ งวิธีการเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ประกอบด้วย  
การรวบรวมขอ้มูลจากเอกสาร การสัมภาษณ์เชิงลึก การสนทนากลุ่ม การสังเกตแบบมีส่วนร่วม ตามขั้นตอน
การวิจยัดงัต่อไปน้ี 



วารสารวิชาการและวิจัยสังคมศาสตร์  
Social Sciences Research and Academic Journal 98 

ปีที่ 21 ฉบับที่ 1 มกราคม – เมษายน 2569 

 ขั้นตอนท่ี 1 การวิเคราะห์บริบทและอตัลกัษณ์ของวิสาหกิจชุมชนกลุ่มทอผา้บา้นซาวหลวง ผ่านการ
สัมภาษณ์เชิงลึก และการสังเกตแบบมีส่วนร่วม  
 ขั้นตอนท่ี 2 สกดัขอ้มูลส าคญัจากบริบทชุมชนเพื่อสร้างค าสั่ง (Prompt) ส าหรับออกแบบลวดลาย
ดว้ยเทคโนโลยปัีญญาประดิษฐ์  
 ขั้นตอนท่ี 3 ระดมความคิดเห็นจากผูเ้ช่ียวชาญและสมาชิกชุมชนเพื่อคดัเลือกลวดลายท่ีเหมาะสม
และสามารถทอไดจ้ริง  
 ขั้นตอนท่ี 4 เก็บขอ้มูลเชิงปริมาณจากผูบ้ริโภคดว้ยแบบสอบถามเพื่อตรวจสอบระดบัความพึงพอใจ
และท าการวิเคราะห์ขอ้มูลตามขั้นตอนต่อไป 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ขอ้มูลเชิงปริมาณผูวิ้จยัใชส้ถิติเชิงพรรณนาเพื่ออธิบายลกัษณะของตวัแปรต่าง ๆ ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ 
ค่าเฉล่ีย และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน เพื่อวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีรวบรวมไดจ้ากแบบสอบถาม  
 ขอ้มูลเชิงคุณภาพ จากการสัมภาษณ์ การระดมความคิดเห็น และการสังเกตแบบมีส่วนร่วม ผูว้ิจยั
ด าเนินการตรวจสอบความถูกตอ้งและสมบูรณ์ของขอ้มูล และน าขอ้มูลท่ีไดว้ิเคราะห์เพื่อหาบทสรุปและ
น าเสนอขอ้มูลเป็นขอ้ความแบบบรรยาย   
 

สรุปผลการวิจัย 
 การศึกษาลวดลายเอกลักษณ์ชุมชน 
 ผลการศึกษา พบว่าลวดลายเอกลกัษณ์ของชุมชนบา้นซาวหลวง คือ ลายบ่อสวก ซ่ึงไดรั้บแรงบนัดาล
ใจจากลายป้ันแปะปากไหโบราณท่ีขุดพบในชุมชนบ่อสวก ประกอบดว้ย 2 ลวดลายหลกั ไดแ้ก่ ลายอินธนู 
และลายนกฮูก ซ่ึงทั้ งสองลายสะท้อนถึงความเป็นเอกลักษณ์ของชุมชนบ้านซาวหลวงท่ีมีรากฐานจาก
ประวติัศาสตร์และวฒันธรรมทอ้งถ่ินอนัยาวนาน โดยวิสาหกิจชุมชนกลุ่มทอผา้บา้นซาวหลวง ไดพ้ฒันา
ผลิตภณัฑ์จากผา้ทอ น ามาแปรรูปเป็นเส้ือผา้ส าเร็จรูปส าหรับสุภาพบุรุษและสุภาพสตรี ของใชส้อย และ
ผา้ซ่ิน (ผา้ถุง) ลายเอกลกัษณ์ เช่น ซ่ินค าเคิบ ซ่ินวิเศษเมืองน่าน ซ่ินตีนจกเมืองน่าน และซ่ินบ่อสวก  
 

 
 

ภาพท่ี 2  ซ่ินบ่อสวกจากลายป้ันแปะบนหมอ้ปากไหจากเตาเผาโบราณบ่อสวก 
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เช่ือมโยงอัตลักษณ์ชุมชนสู่การสร้างค าส่ัง (Prompt engineering) 
การวิจยัน้ีมุ่งเน้นการใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ Stable Diffusion Model เพื่อสร้างสรรคล์วดลาย

ผา้ทอใหม่ ๆ ท่ียงัคงไวซ่ึ้งอตัลกัษณ์ดั้งเดิมของชุมชนบ่อสวก จงัหวดัน่าน โดยกระบวนการไดเ้ร่ิมตน้จาก
การวิเคราะห์ลวดลายดั้งเดิมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน จากนั้นจึงปรับปรุงและทดสอบค าสั่ง Prompt เพื่อใหไ้ด้
ผลลพัธ์ท่ีตรงตามวตัถุประสงคข์องโครงการ 

ในรอบแรกของการออกแบบ ไดมี้การใช้ค าสั่ง Prompt ท่ีเน้นลกัษณะทัว่ไปของผา้ทอจังหวดัน่าน 
เช่น "Nan cloth pattern of a red flower and white knitted + <loramodel>" และ "Thailand fabric pattern + 
<loramodel>" ซ่ึงให้ผลลพัธ์ท่ีหลากหลายและบางส่วนยงัไม่สะทอ้นถึงอตัลกัษณ์ท่ีชดัเจนนัก  ต่อมาไดมี้
การปรับปรุงค าสั่ง Prompt อย่างละเอียด ผูว้ิจยัไดค้ดัแยกค าท่ีสะทอ้นอตัลกัษณ์ชุมชนเพื่อน ามาใช้ในการ
สร้างค าสั่ง เพื่อใช้ในการออกแบบลวดลายผา้ผ่าน AI  รวมถึงการระดมความคิดเห็นร่วมกับผูเ้ช่ียวชาญ 
ดา้นภาษาและชุมชน เพื่อใหไ้ดค้  าสั่งท่ีถูกตอ้งตามหลกัไวยากรณ์และระบุองคป์ระกอบของลวดลายดั้งเดิม
ของชุมชนบ่อสวกอยา่งชดัเจน ซ่ึงในการทดลองไดมี้การระบุช่ือลวดลายหลกั 4 แบบ คือ ลายอินธนู (Laai 
Inthanu / Bow Pattern) ลายนกฮูก (Laai Nok Huk / Owl Pattern) ลายไห (Laai Hai / Jar Pattern) และลาย
พระจันทร์แปดแฉก (Laai Phrachant Ped Kleep / Eight-Petal Moon Pattern) จากการปรับปรุง Prompt  
ในรอบท่ี 2 น้ี ไดมี้การสร้างสรรค์ลวดลายผา้ทอขึ้นใหม่จ านวน 9 ลวดลาย ดงัแสดงในภาพท่ี 3 ซ่ึงมีการ
ผสมผสานทั้ง 4 ลวดลายหลกัของชุมชนบ่อสวก โดยใช้เทคนิคการบรรยายท่ีละเอียดทั้งดา้นสี รูปทรง  
การจดัวาง และวสัดุ ตวัอยา่งค าสั่ง Prompt ท่ีมีการปรับปรุงแสดงในตารางท่ี 1 

 

ตารางท่ี 1  ตัวอย่างค าสั่ง Prompt ท่ีมีการปรับปรุงเพื่อผสมผสานอัตลักษณ์ท้องถ่ินท่ีน าไปสู่ผลลพัธ์ 
ท่ีมีคุณภาพ  

ล าดบั ค าส่ัง Prompt (ภาษาองักฤษ) 
Prompt 1 "Create an image of a traditional hand-woven Nan textile that features a simple yet elegant 

design by combining four distinct Bo Suak patterns. The base fabric is a smooth cotton-silk 
blend in soft purple and indigo hues. The Bow Pattern (Laai Inthanu) arches gracefully across 
the textile, creating flowing curves that resemble traditional bows. Interwoven with these are 
detailed motifs of the Owl Pattern (Laai Nok Huk), representing wisdom with stylized owls in 
silver threads. The lower section displays the Jar Pattern (Laai Hai), with jar-like shapes 
repeated in neat rows. The fabric is crowned with the Eight-Petal Moon Pattern (Laai Phrachant 
Ped Kleep), where delicate floral shapes in gold evoke ancient protection symbols." 
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ตารางท่ี 1  (ต่อ) 
ล าดบั ค าส่ัง Prompt (ภาษาองักฤษ) 

Prompt 2 "Generate an image of a Nan hand-woven textile that blends simplicity and cultural richness 
using four Bo Suak patterns. The base fabric is a deep red cotton-silk weave, with the Bow 
Pattern (Laai Inthanu) in traditional form, its elegant arches stretching across the fabric in golden 
threads. At regular intervals, the Owl Pattern (Laai Nok Huk) is woven into the design, with the 
owls perched symmetrically along the edges in black and silver. The center of the textile 
showcases the Jar Pattern (Laai Hai), small and repetitive, in soft blue, while the top and bottom 
portions of the textile feature the Eight-Petal Moon Pattern (Laai Phrachant Ped Kleep), woven 
in fuchsia and gold for a protective, ancient touch." 

 

ผลลพัธ์จากการปรับปรุงค าสั่งปรากฏดงัภาพท่ี 3  

 
ภาพท่ี 3 ลวดลายผา้ท่ีถูกสร้างขึ้นโดยใชค้ าอธิบายหรือค าสั่งเป็นขอ้ความ (prompt) 

 

ในขั้นตอนสุดท้าย ผูวิ้จัยได้จัดกิจกรรมแลกเปล่ียนความคิดเห็นร่วมกับชุมชน โดยเน้นหารือ 
ถึงความเป็นไปไดใ้นการน าลวดลายท่ีออกแบบดว้ยเทคโนโลยีสมยัใหม่มาประยุกตใ์ชใ้นการกระบวนการทอ 
ซ่ึงกระบวนการดงักล่าวเปิดโอกาสให้ชุมชนมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็นอย่างสร้างสรรค์ รวมถึง
ช่วยกนัประเมินศกัยภาพของลวดลายต่าง ๆ ในการคดัเลือกลวดลายท่ีสามารถน าไปทอไดจ้ริง ผูว้ิจยัไดใ้ช้
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วิธีการระดมความคิดเห็นแบบมีส่วนร่วม (Participatory Group Discussion) กับผูเ้ช่ียวชาญด้านการทอผา้
จ านวน 12 คน เพื่อให้เกิด ฉันทามติ (Consensus) ในการตดัสินใจ การคดัเลือกน้ีเป็นการประเมินเชิงคุณภาพ
โดยอาศยัความช านาญและประสบการณ์ตรงของผูเ้ช่ียวชาญ ซ่ึงเน้นพิจารณาปัจจัยส าคญัสามด้าน ได้แก่ 
ความเป็นไปไดเ้ชิงเทคนิคในการทอ (ความซับซ้อนของลวดลาย) ความคงอยู่ของอตัลกัษณ์ดั้งเดิมของชุมชน 
และ ความงามเชิงช่างหัตถศิลป์ ผลจากการพิจารณาร่วมกนั ไดมี้การคดัเลือกลวดลายท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการ
น าไปทอจริงจ านวน 3 ลวดลาย คือ ลวดลายท่ี 3, 7  และ 8 ซ่ึงเป็นลวดลายท่ีผสมผสานลวดลายเรขาคณิตแบบ
ดั้งเดิมเขา้กบัสีและเทคนิคการทอท่ีสามารถท าไดจ้ริง ดงัแสดงในตารางท่ี 2 

 

ตารางท่ี 2  แสดงลวดลายผา้ท่ีไดรั้บการคดัเลือก 

ลายท่ีคัดเลือก 
ลวดลายผ้าท่ีเกิดจากการสร้างสรรค์                
โดยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ 

ตัวอย่างค าส่ัง (Prompt) ที่ใช้ 

ลวดลายท่ี 3 

 Thailand fabric pattern + <loramodel> 
 
 
 
 

ลวดลายท่ี 7 

 
 
 

 

"A traditional woven fabric design featuring 
symmetrical geometric patterns. The primary 
motif includes kiln-like shapes on the left and 
right sides, symbolizing a local kiln, with  
a central jar-shaped pattern in between.  
The fabric uses a blend of muted colors:  
light pink, soft gray, white, and darker gray..." 

 
 
 
ลวดลายท่ี 8 

 

 

"Handwoven fabric with intricate traditional 
patterns. The left side of the fabric has  
a detailed geometric pattern similar to the 
Inthanu pattern and the Dok Chan pattern in 
the middle, using mainly earthy tones with  
an emphasis on brown and white threads.  
The right side has an owl pattern with unique 
yellow and black patterns, which are symbols 
of traditional Thai jar patterns..." 
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 ผลส ารวจความพงึพอใจของผู้บริโภค 
ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลทัว่ไปของผูบ้ริโภคจ านวน 385 คน พบว่าส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง (ร้อยละ 

60.30) มีอายุระหว่าง 46 - 55 ปี (ร้อยละ 23.40) ส่วนใหญ่ประกอบอาชีพธุรกิจส่วนตวั/คา้ขาย (ร้อยละ 31.90) 
มีรายไดเ้ฉล่ียต่อเดือน 15,001 – 25,000 บาท (ร้อยละ 31.90) และมีภูมิล าเนาในภาคเหนือ (เป็นร้อยละ 42.30)   

ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูบ้ริโภคต่อลวดลายผา้ทอมือผสานอตัลกัษณ์ท้องถ่ินท่ีออกแบบ 
ดว้ยเทคโนโลยปัีญญาประดิษฐ์ แสดงในตารางท่ี 3 

 

ตารางท่ี 3  แสดงค่าเฉล่ียและค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของผู ้บริโภคต่อลวดลายผ้าทอมือ  
ผสานอตัลกัษณ์ทอ้งถ่ินท่ีออกแบบดว้ยเทคโนโลยปัีญญาประดิษฐ์ 

ความพงึพอใจของผู้บริโภค 
ลวดลายที่ 3 ลวดลายที่ 7 ลวดลายที่ 8 

  S.D.   S.D.   S.D. 

1. ลวดลายผา้ทอมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 
4.35 

(มากท่ีสุด) 
0.73 4.51 

(มากท่ีสุด) 
0.59 4.74 

(มากท่ีสุด) 
0.52 

2. องคป์ระกอบการทอสวยงาม 
4.23 

(มากท่ีสุด) 
0.68 4.41 

(มากท่ีสุด) 
0.61 4.66 

(มากท่ีสุด) 
0.55 

3. ลวดลายเหมาะสมกบัการน าไปพฒันา
เป็นผลิตภณัฑ์ 

4.30 
(มากท่ีสุด) 

0.67 4.43 
(มากท่ีสุด) 

0.69 4.63 
(มากท่ีสุด) 

0.57 

4. ลวดลายส่ือถึงขนบธรรมเนียม 
ประเพณี และอตัลกัษณ์ชุมชน 

4.27 
(มากท่ีสุด) 

0.76 4.48 
(มากท่ีสุด) 

0.63 4.60 
(มากท่ีสุด) 

0.59 

รวม 
4.29 

(มากท่ีสุด) 
0.55 4.46 

(มากท่ีสุด) 
0.49 4.66 

(มากท่ีสุด) 
0.41 

ค่าเฉล่ียรวมทั้ง 3 ลวดลาย   = 4.47 (มากท่ีสุด) S.D. = 0.37 
 

 จากตารางท่ี 3  พบว่าผูบ้ริโภคมีความพึงพอใจต่อลวดลายผา้ทอมือผสานอัตลักษณ์ท้องถ่ินท่ี
ออกแบบดว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ โดยรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสุด (  = 4.47, S.D. = 0.37) ลวดลายท่ี
ไดรั้บความนิยมสูงท่ีสุดคือ ลวดลายท่ี 8 ค่าเฉล่ีย 4.66 เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า ผูบ้ริโภคมีความคิดเห็น
วา่ลวดลายท่ี 8 มีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั องคป์ระกอบการทอสวยงาม ลวดลายเหมาะสมกบัการน าไปพฒันาเป็น
ผลิตภณัฑ ์และลวดลายส่ือถึงขนบธรรมเนียม ประเพณี และอตัลกัษณ์ชุมชน ตามล าดบั 
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อภิปรายผลการวิจัย 
1. ผลการศึกษาลวดลายเอกลกัษณ์ชุมชน และออกแบบลวดลายผา้ทอมือผสานอตัลกัษณ์ทอ้งถ่ิน

ด้วยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์  พบว่า ชุมชนได้คัดเลือกลวดลายท่ีเหมาะสมและสามารถน าไปใช้ 
ในกระบวนการทอจริงจ านวน 3 ลวดลาย โดยมีการพิจารณาปัจจัยต่าง ๆ เช่น ความสวยงามของลวดลาย  
ความซับซ้อนท่ีสามารถรองรับได้ในกระบวนการทอผ้า และความสอดคล้องกับอัตลักษณ์ของชุมชน  
ความส าเร็จในการสร้างสรรค์ลวดลายใหม่จ านวน 9 ลวดลาย ซ่ึงต่อยอดไปสู่การคดัเลือก 3 ลวดลาย 
ท่ีเหมาะสมท่ีสุด (ลายท่ี 3 , 7, 8) โดยใช้ชุดค าสั่ง (Prompt) ท่ีละเอียดและซับซ้อน สะท้อนให้เห็นถึง
ประสิทธิภาพของ Stable Diffusion Model โดยตรง ซ่ึงเป็นรูปแบบหน่ึงของ Latent Diffusion Models  
ตามท่ี Rombach et al. (2022) ไดน้ าเสนอถึงศกัยภาพในการสังเคราะห์ภาพความละเอียดสูงจากขอ้ความ 
การท่ีงานวิจยัสามารถแปลค าบรรยายอตัลกัษณ์ทอ้งถ่ินท่ีหลากหลาย เช่น ลายอินธนู ลายนกฮูก ลายไห 
และลายพระจนัทร์แปดแฉก ให้ออกมาเป็นภาพลวดลายผา้ทอท่ีมีความสมจริงและตรงตามความตอ้งการ
ดา้นหัตถศิลป์ จึงเป็นการยืนยนัความสามารถเชิงทฤษฎีของโมเดลในการสร้างสรรคภ์าพตามค าสั่งของ 
ผูใ้ช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ การใช้เทคโนโลยี Stable Diffusion Model ในงานวิจัยน้ีถือเป็นทางออก 
เชิงนวตักรรมในการสร้างสรรคล์วดลายใหม่ ๆ ไดอ้ย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพสูงสุด กระบวนการน้ี
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Karagoz et al. (2023) ท่ีแสดงให้เห็นว่าการใช้ Diffusion Models (ซ่ึงรวมถึง 
Stable Diffusion) ท่ีไดรั้บการปรับแต่งเฉพาะทาง (Fine-tuning) ดว้ยชุดขอ้มูลลวดลายส่ิงทอ สามารถสร้าง
ลวดลายส่ิงทอได้สวยงาม มีความสมจริง และสอดคล้องกับค าบรรยายท่ีซับซ้อนของนักออกแบบได้
มากกว่าโมเดลตั้งตน้ และงานวิจยัยงัสอดคลอ้งกบั Halim, Ibrahim and Tawab (2024) ท่ีพบว่าการบูรณา
การเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ในกระบวนการออกแบบงานฝีมือส่ิงทอช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
และลดเวลาในขั้นตอนการออกแบบ พร้อมทั้งพฒันาวิธีแกปั้ญหาท่ีแปลกใหม่ หลงัจากไดล้วดลายตน้แบบ 
ชุมชนยงัไดว้างแผนร่วมกนัในการปรับปรุงและพฒันาลวดลายเหล่าน้ีเพิ่มเติม เพื่อให้เหมาะสมส าหรับ
การต่อยอดเป็นผลิตภณัฑ์เชิงพาณิชย ์และมุ่งหวงัให้ผลิตภณัฑ์เหล่าน้ีเป็นตวัแทนของภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ี
ผสมผสานกบัเทคโนโลยสีมยัใหม่ของชุมชนบา้นซาวหลวง 

2. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู ้บริโภคต่อลวดลายผ้าทอมือผสานอัตลักษณ์ท้องถ่ินท่ี
ออกแบบดว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ พบว่า ค่าเฉล่ียรวมความพึงพอใจของผูบ้ริโภคต่อลวดลายผา้ทอ
มือผสานอตัลกัษณ์ ทอ้งถ่ินท่ีออกแบบด้วยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ทั้ง 3 ลวดลาย โดยภาพรวมอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย 4.47 โดยลวดลายท่ีผูบ้ริโภคมีความพึงพอใจมากท่ีสุดคือ ลวดลายท่ี 8 ระดบั
ความพึงพอใจมากท่ีสุด ค่าเฉล่ีย 4.66 เม่ือพิจารณาแต่ละดา้น พบว่า ผูบ้ริโภคมีความคิดเห็นว่าลวดลาย 
ผา้ทอมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั ค่าเฉล่ีย 4.74 องค์ประกอบการทอสวยงาม ค่าเฉล่ีย 4.66 ลวดลายเหมาะสมกบั
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การน าไปพฒันาเป็นผลิตภณัฑ์ 4.60 และ ลวดลายส่ือถึงขนบธรรมเนียม ประเพณี และอตัลกัษณ์ชุมชน 
ค่าเฉล่ีย 4.60 ซ่ึงไม่สอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของ Masu-sai et al. (2018) ท่ีศึกษาการออกแบบลายผา้ทอมือ
ส าหรับสร้างสรรค์แฟชั่นร่วมสมัยจากภูมิปัญญากลุ่มวิสาหกิจชุมชนต าบลกุดหว้าด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ พบวา่ ความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดบัมาก ค่าเฉล่ีย 4.20 โดยเห็นวา่องคป์ระกอบลวดลาย
ผา้ทอมีความสวยงาม และลายทอเหมาะสมกบัรูปแบบท่ีจะน าไปพฒันาเป็นสินคา้แฟชั่น ค่าเฉล่ีย 4.40 
รองลงมาคือ ลวดลายทอมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั และลายทอเหมาะสมกบัการส่ือขนบธรรมเนียมประเพณี 
และเอกลกัษณ์ของชุมชน ค่าเฉล่ีย 4.20 และ ลวดลายผา้ทอมือตรงตามกรอบแนวคิดการออกแบบ ค่าเฉล่ีย 
4.20 ตามล าดับ ความไม่สอดคล้องดังกล่าวอาจมีสาเหตุมาจาก (1) ความก้าวหน้าของเทคโนโลยี โดย
งานวิจยัน้ีใชเ้ทคโนโลย ีปัญญาประดิษฐ์ (AI) ซ่ึงสร้างสรรคแ์ละผสานลวดลายไดซ้ับซ้อนและน่าดึงดูดใจ
มากกว่าการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ในอดีต ท าให้ลวดลายมีความเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวัในระดบัสูง 
(ค่าเฉล่ีย $4.74$) และ (2) การเลือกใช้อตัลกัษณ์ทอ้งถ่ินท่ีมี รากฐานทางประวติัศาสตร์ชดัเจน (ลายบ่อ
สวก) ซ่ึงช่วยเพิ่มคุณค่าทางวฒันธรรมและความหมายให้กบัผลิตภณัฑ์ 14 ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดท่ีว่า
ผลิตภณัฑห์ตัถกรรมท่ีผสานนวตักรรมกบัอตัลกัษณ์ท่ีแขง็แกร่งจะไดรั้บการยอมรับจากตลาด 
 องค์ความรู้ใหม่ 
 องค์ความรู้ใหม่ท่ีไดจ้ากการวิจยัท่ีส าคญัท่ีสุดคือ แบบจ าลองเชิงกระบวนการเพื่อการบูรณาการ    
ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินกบัเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เพื่อการสร้างสรรค์ลวดลายส่ิงทอ (Conceptual Process 
Model for Integrating Local Wisdom with AI Technology in Textile Pattern Creation) โดย เน้นย  ้ า ใน  
3 ประเด็นหลกั คือ 1) การแปลงภูมิปัญญาเป็นรหัส AI โดยใช้ AI เป็นสะพานเช่ือม ระหว่าง ภูมิปัญญา
ดั้งเดิม เช่น องค์ประกอบของลายป้ันแปะปากไหโบราณ กับชุดค าสั่ง (Prompt) ของ Stable Diffusion 
Model ซ่ึงเป็นเทคนิคท่ีท าให ้AI เขา้ใจความตอ้งการดา้นมิติทางวฒันธรรมและสร้างสรรคผ์ลงานท่ี “มีจิต
วิญญาณ” ของทอ้งถ่ินไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 2) กลไกการกลัน่กรองท่ีขบัเคล่ือนโดยชุมชน งานวิจยัน้ีได้
สร้างกระบวนการ ตรวจสอบยอ้นกลบั (Validation Loop) ท่ีส าคญั โดยก าหนดให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการทอ
ผา้ มีบทบาทในการกลัน่กรองผลผลิตของ AI ผา่นกระบวนการ Consensus-Based Elimination ท าใหม้ัน่ใจ
ไดว้่าลวดลายท่ีถูกคดัเลือกนั้น ไม่ไดส้วยงามแค่บนจอภาพ แต่ยงัสามารถทอไดจ้ริงและสอดคล้องกับ
คุณค่าของชุมชน และ 3) การพิสูจน์ความส าเร็จเชิงพาณิชย ์ผลลพัธ์ท่ีความพึงพอใจของผูบ้ริโภคอยู่ใน
ระดบั มากท่ีสุด (ค่าเฉล่ีย 4.47) เป็นการยนืยนัถึงองคค์วามรู้ใหม่ท่ีวา่ กระบวนการออกแบบน้ีสามารถเพิ่ม
คุณค่าเชิงเศรษฐกิจให้กับงานหัตถกรรมได้จริง โดยการผสานอัตลักษณ์ท่ีเข้มแข็งเข้ากับนวตักรรม
สมยัใหม่ ก่อให้เกิดผลิตภณัฑ์ท่ีมีความตอ้งการสูงในตลาด แบบจ าลองเชิงกระบวนการเพื่อการบูรณาการ    
ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินกบัเทคโนโลยปัีญญาประดิษฐ์เพื่อการสร้างสรรคล์วดลายส่ิงทอ แสดงในภาพท่ี 4 
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ภาพท่ี 4  องคค์วามรู้ใหม่ท่ีไดจ้ากการวิจยั 
  

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะทั่วไป 

1. จากการศึกษาพบว่าควรพฒันาลวดลายท่ี 8 และประชาสัมพนัธ์ให้เป็นลวดลายหลกั เน่ืองจาก
ไดรั้บความพึงพอใจจากผูบ้ริโภคในระดบัสูงสุดและความคิดเห็นของผูบ้ริโภคมีความสอดคลอ้งกนั 

2. จากการศึกษาพบว่าควรศึกษาเพิ่มเติมในกลุ่มตัวอย่างเฉพาะกลุ่ม โดยเฉพาะกลุ่มลูกค้า 
แยกตามเพศ ระดบัรายไดแ้ละภูมิล าเนา เพื่อก าหนดกลยุทธ์การออกแบบลวดลาย การพฒันาผลิตภณัฑ์และ
การจดัจ าหน่ายท่ีเหมาะสม และเพิ่มช่องทางการจดัจ าหน่ายในตลาดออนไลน์ 

3. จากการศึกษาพบว่าควรท าการจดลิขสิทธ์ิลายหรือค าสั่ง Prompt เพื่อป้องกันการคัดลอกและ 
สร้างมูลค่าเพิ่มใหก้บัลวดลายผา้ทอท่ีพฒันา และสามารถป้องกนัการละเมิดทรัพยสิ์นทางปัญญา 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 

1. ควรขยายการศึกษาไปยงัชุมชนอ่ืนเพื่อเปรียบเทียบลวดลายและวฒันธรรมท่ีแตกต่างกนั 
2. ควรวิจยัถึงผลกระทบทางเศรษฐกิจของชุมชนจากการใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ในงาน
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