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ผลการสอนโดยใช้วธีิสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ทีเ่น้นกระบวนการแก้ปัญหา  
ที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ และความสามารถใน 

การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 

สุขุม  กมุมาน้อย   
นวลศรี  ช านาญกจิ   

 

บทคดัย่อ 
 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคข์องการวิจยัเพ่ือ 1) ศึกษาจ านวนนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดรั้บการสอนแบบ
สืบเสาะหาความรู้ ท่ีเน้นกระบวนการแกปั้ญหา ท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของ
คะแนนเต็ม 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
ท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเน้นกระบวนการแกปั้ญหาและ 3) ศึกษาจ านวนนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเน้นกระบวนการแกปั้ญหา ท่ีมีความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ผ่าน
เกณฑร้์อยละ 75 ของคะแนนเตม็ 
 กลุ่มตัวอย่าง ท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3/1 จ านวน 30 คน ปีการศึกษา 2557 
โรงเรียนทบักฤชพฒันา ต าบลทับกฤช อ าเภอชุมแสง จงัหวดันครสวรรค์ ซ่ึงไดจ้ากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่ 1) แผนการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเน้นกระบวนการแกปั้ญหา 
ซ่ึงผ่านการตรวจคุณภาพแลว้ว่ามีความเหมาะสมมากท่ีสุด 2) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  
ซ่ึงเป็นแบบปรนัย 4 ตวัเลือก จ านวน 25 ขอ้ มีค่าความยากระหว่าง .36 - .76 และอ านาจจ าแนกระหว่าง .21 - .60 และมีค่า
ความเท่ียงเท่ากบั .69 3) แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ ซ่ึงเป็นแบบอตันัย จ านวน 5 ขอ้ มีค่า
ความยากระหวา่ง .45 - .56 และอ านาจจ าแนกระหวา่ง .68 - .80 และมีค่าความเท่ียงเท่ากบั .82 
 ผลการวิจยัพบวา่ 
 1. นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหา ท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ ผา่นเกณฑร้์อยละ 70 ของคะแนนเตม็ มีจ านวน 24 คนคิดเป็นร้อยละ 80 
 2. นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหา มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงั
เรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 3. นักเรียนท่ีได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเน้นกระบวนการแก้ปัญหา ท่ีมีความสามารถในการ
แกปั้ญหาคณิตศาสตร์ ผา่นเกณฑร้์อยละ 75 ของคะแนนเตม็ มีจ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33  
ค าส าคญั: การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้, กระบวนการแกปั้ญหา, ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน, ความสามารถในการแกปั้ญหา  
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The Effects of Inquiry Method Focusing on Problem Solving on Mathematics 
Achievement and Mathematics Problem Solving Ability of  

Matthayomsuksa 3 Students 
Sukhum  Kummanoy  
Nuansi  Chamnankit    

 

Abstract 
 The purposes of this research were 1)  to study the number of Matthayomsuksa 3 student taught by using 
Inquiry Method Focusing on Problem Solving Skills with achievement passing score of 70 percent, 2) to compare the 
mathematics learning achievement of  Matthayomsuksa 3 students before and after being taught by using Inquiry 
Method Focusing on Problem Solving Skills, and 3) to study the number of Matthayomsuksa 3 students by using Inquiry 
Method Focusing on Problem Solving Skills with the ability to solve mathematics with the criteria of 75 percent of the 
total score.  
 The samples were 30 Matthayomsuksa 3/1 students at Tapkritphattana School in the first semester of the 
academic year 2014 and were selected by cluster random sampling. 
 The research instruments were 1) lesson plans using Inquiry Method Focusing on Problem Solving Skills with 
the most appropriate level, 2)  the Mathematics achievement test with 25 items, multiple choices with the content 
difficulty level between .36 to .76, the discrimination power between .21 to .60, and the reliability coefficient of .69,  
3) the mathematical problems solving ability subjective test with 5 items, the contents difficulty level between .45 to .56, 
the discrimination power between .68 to .80, and the reliability coefficient of .82. 
 The research findings were as follows: 
 1. The number of students learning through Inquiry Method Focusing on Problem Solving Skills had learning 
achievement passing the criteria of 70 percents of total scores was 24, amounting to 80 percents. 
 2. The students learning through Inquiry Method Focusing on Problem Solving Skills had learning 
achievement more than before learning at the significant level of .05. 
 3. The number of students learning through Inquiry Method Focusing on Problem Solving Skills had 
mathematical problem solving ability passing the criteria of 75 percents of total scores was 25, amounting to 83.33 
percents. 
Keywords: Inquiry Method, Problem solving skills, Achievement, Problem solving ability 
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ความส าคญัและปัญหาการวจิัย 
 คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีความส าคญัยิ่งต่อการพฒันาความคิดมนุษย ์ท าให้มนุษยมี์ความคิด
สร้างสรรคมี์การคิดอยา่งมีเหตุผล เป็นระบบ และมีแบบแผนสามารถวิเคราะห์ปัญหา หรือสถานการณ์ต่างๆ 
ได้อย่างรอบคอบ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น.1) ยิ่งไปกว่านั้ นแนวคิดส่วนใหญ่ทางคณิตศาสตร์  
ยงัน าไปสู่การสร้างกฎเกณฑแ์ลว้น ากฎเกณฑไ์ปใชใ้นการแกปั้ญหาโดยมีการพฒันาอยา่งต่อเน่ือง ไม่ว่าจะ
เป็นการสร้างพีระมิดในยคุโบราณ จนถึงการสร้างสรรคง์านเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ในยคุปัจจุบนัลว้นตอ้ง
อาศยัพื้นฐานการคิดทางคณิตศาสตร์ รวมถึงการประยกุตใ์ชค้วามคิดทางคณิตศาสตร์ในงานอาชีพหลายๆ 
สาขา เช่นวิทยาศาสตร์ วิศวกรรม เศรษฐศาสตร์ เป็นตน้ ท าให้การแกปั้ญหาในงานอาชีพเหล่านั้นขยายตวั
มากข้ึน และง่ายข้ึนเม่ือใชก้ฎเกณฑห์รือแนวคิดทางคณิตศาสตร์เขา้ไปช่วยแกปั้ญหา (สถาบนัส่งเสริมการ
สอนการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2552, น.103) คณิตศาสตร์จึงเป็นส่วนหน่ึงในการพฒันาคนให้
เป็นมนุษยท่ี์สมบูรณ์ และช่วยแกปั้ญหาในการด ารงชีวิตอยา่งมีเหตุผล 
 แมว้่าคณิตศาสตร์จะเป็นวิชาท่ีมีความส าคญัในการพฒันาคนให้เป็นมนุษยท่ี์สมบูรณ์ และช่วย
แกปั้ญหาในการด ารงชีวิตอย่างมีเหตุผล แต่จากการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
ปีการศึกษา 2556 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ของโรงเรียนทบักฤชพฒันา ซ่ึงมีเขา้สอบ 97 คน 
พบวา่ นกัเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตั้งแต่ระดบั 3 ข้ึนไป จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 24.74 และท่ี
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต ่ากว่าระดบั 3 จ านวน 73 คน คิดเป็นร้อยละ 75.26 (โรงเรียนทบักฤชพฒันา, 
2556, น.58) แสดงให้เห็นว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ของโรงเรียนทบักฤชพฒันาอยู่ในระดบัต ่าสาเหตุประการหน่ึงมาจากการจดัการเรียนการสอนของวิชา
คณิตศาสตร์ส่วนใหญ่ มุ่งเนน้ท่ีการสอนเน้ือหา และทกัษะการค านวณ โดยการบอกขั้นตอนการยกตวัอยา่ง 
แล้วไม่เปิดโอกาสให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยวิธีการฝึกให้คิดวิเคราะห์เพื่อหาแนวทาง 
ในการแกปั้ญหาท่ีหลากหลายและมีความคิดสร้างสรรค ์ถือว่าเป็นวิธีการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ี
ไม่ส่งเสริมกระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงเป็นการท าลายศกัยภาพในการคิดของผูเ้รียน เพราะ
ผูเ้รียนจะคุน้เคยกบัการท าตามแบบของครูผูส้อนส่งผลให้ผูเ้รียนขาดความอยากรู้อยากลอง เพราะขาด
ทกัษะในการคิด (สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2555, น.129) แสดงให้เห็นว่า
ครูผูส้อนควรจัดกิจกรรมการสอนโดยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองและความสามารถในการ
แกปั้ญหาท่ีหลากหลาย 
 ผูว้ิจยัพบว่าการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นกิจกรรมการเรียนการสอน 
ท่ีเน้นให้ผูเ้รียน เป็นผูคิ้ด ลงมือปฏิบติั ศึกษาคน้ควา้อย่างเป็นระบบดว้ยตนเอง (ปรีดา สีกาหลง, 2554)  
ซ่ึงรูปแบบการสอนคณิตศาสตร์โดยใชว้ิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ครูผูส้อนควรจดัสถานการณ์  
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ท่ีเป็นปัญหาให้กบัผูเ้รียนเกิดความสงสัยซ่ึงจะท าให้เกิดความอยากรู้ เม่ือผูเ้รียนสังเกตจนพบปัญหานั้น
แลว้ครูผูส้อนควรแนะแนวทาง และส่งเสริมใหผู้เ้รียนศึกษาหาความรู้ หาสาเหตุดว้ยการตั้งค  าถามต่อเน่ือง 
และรวบรวมขอ้มูลมาประกอบการอธิบาย ซ่ึงวิธีการเรียนรู้ดงักล่าวเป็นการวิเคราะห์ปัญหาไปสู่ท่ีมาของ
สาเหตุ เป็นการใชค้  าถามสืบเสาะจนกระทัง่แกปั้ญหาได ้และกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ประกอบดว้ย  
5 ขั้นตอน คือ ขั้นท่ี 1 สร้างความสนใจขั้นท่ี 2 ส ารวจและคน้หาขั้นท่ี 3 อธิบาย และลงขอ้สรุปขั้นท่ี 4 
ขยายความรู้ ขั้นท่ี 5 ประเมิน ซ่ึงการจดักิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามกระบวนการทั้ง 5 ขั้น จะก่อให้เกิด
ประโยชนสู์งสุดกบันกัเรียน(สมบติั การจนารักพงศ,์ 2549, น.9) 
 จากความเป็นมาและปัญหาดงักล่าว ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะน าวิธีการสอนแบบสืบเสาะหา
ความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหามาทดลองใชก้บัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในระดบัชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 3 เร่ือง พื้นท่ีผิวและปริมาตร เพื่อมุ่งหวงัจะส่งเสริมประสิทธิภาพของการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ดี
ข้ึน อนัจะส่งผลไปยงัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนใหสู้งข้ึน  
 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
 1. เพื่อศึกษาจ านวนนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้
กระบวนการแกปั้ญหา ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ผา่นเกณฑร้์อยละ 70 ของคะแนนเตม็ 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหา 
 3. เพื่อศึกษาจ านวนนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ท่ีเน้น
กระบวนการแกปั้ญหาท่ีมีความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ ผา่นเกณฑร้์อยละ 75 ของคะแนนเตม็ 
 

สมมติฐานการวจิัย 
 1. นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
ผา่นเกณฑร้์อยละ 70 มีจ านวนไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 70 
 2. นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน 
 3. นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ท่ีมีความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์
ผา่นเกณฑร้์อยละ 75 ของคะแนนเตม็มีจ านวนไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 75  
 

 
 

 



วารสารวชิาการและวจิัยสังคมศาสตร์  
 Social Sciences Research and Academic Journal 

    
   

 

   

ปีที ่10 ฉบบัที ่29 พฤษภาคม – สิงหาคม 2558 

137 

แนวคดิและทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 
 จากการศึกษาแนวคิดของพจนา ทรัพยส์มาน (2549) ไดก้ล่าวว่า การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
ท าให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์ตรง ปฏิบัติจากส่ือท่ีเป็นของจริง รู้และเขา้ใจในส่ิงเรียนไดอ้ย่าง
ถูกตอ้ง สามารถน าความไปใช้ในการแกปั้ญหาในชีวิตประจ าวนัไดแ้ละแนวคิดของบญัญติั ช านาญกิจ 
(2550) ไดก้ล่าวว่า การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท าให้ผูเ้รียนไดฝึ้กการคิด และการกระท า ท าให้ได้
เรียนรู้วิธีจดัระบบความคิด และวิธีแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง นอกจากน้ีแนวคิดของ สุวิทย ์มูลค า และ
อรทยั มูลค า (2553) ไดก้ล่าวว่า การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท าใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้วิธีคน้หาความรู้และ
การแก้ปัญหาด้วยตนเองและผลการวิจยัของ ธนิตพงศ์ ธีระธนิตโรจน์ (2553) ท าวิจยัเร่ือง “ผลการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง พื้นท่ีผิวและปริมาตร ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใชว้ฏัจกัรการเรียนรู้ 5E” พบว่า 
นักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี  3 ท่ีได้รับการสอนโดยใช้ว ัฏจักรการเรียนรู้5E กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
และวรรณภา ต่อติด (2556) ท าวิจยัเร่ือง “การพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้
รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น ท่ีเน้นกระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ทฤษฎี
บทพีทาโกรัส ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2” พบวา่ นกัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็มมีจ านวนนักเรียนร้อยละ 77.62 จากการศึกษาดังกล่าวผูว้ิจัยจึง
ก าหนดกรอบแนวคิดของการวิจยัดงัแสดงในภาพท่ี 1 
 

กรอบแนวคดิ/ทฤษฎ ี  ตัวแปรต้น  ตัวแปรตาม 
     

- ผูเ้รียนไดฝึ้กการคิด และการกระท า ท า
ใหไ้ดเ้รียนรู้วธีิจดัระบบความคิด และ
วธีิแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง 

- ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์ตรง 
ปฏิบติัจากส่ือท่ีเป็นของจริง รู้และ
เขา้ใจในส่ิงเรียนไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
สามารถน าความไปใชใ้นการ
แกปั้ญหาในชีวติประจ าวนัได ้

- ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้วธีิคน้หาความรู้และ
การแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 

 การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ท่ีเนน้
กระบวนการแกปั้ญหา 
ขั้นตอนการสอน 
1. ขั้นสร้างความสนใจ 
2. ขั้นส ารวจและคน้หา 
     2.1) การท าความเขา้ใจปัญหา 
     2.2) การวางแผนแกปั้ญหา 
     2.3) การด าเนินการแกปั้ญหา 
3. ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป 
     3.1) การตรวจสอบ 
4. ขั้นขยายความรู้ 
5. ขั้นประเมิน 

  
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

วชิาคณิตศาสตร์ 
 

 
 
ความสามารถในการแกปั้ญหา

คณิตศาสตร์ 
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ระเบยีบวธีิการวจิัย 
 การวิจัยค ร้ังน้ี เป็นการวิจัย เชิ งทดลองเบ้ื องต้น  (Pre-experimental research) ใช้แบบแผน 
การวิจัยแบบกลุ่มเดียวสอบก่อน - สอบหลัง (One group pretest posttest design) โดยมีรายละเอียด
วิธีด าเนินการวิจยั ดงัต่อไปน้ี 
 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีได้แก่ นักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนทับกฤชพัฒนา  
ต าบลทบักฤช อ าเภอชุมแสง จงัหวดันครสวรรค ์จ านวน 3 หอ้งเรียน  
 กลุ่มตวัอยา่ง ท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3/1 จ านวน 30 คน ปีการศึกษา 
2557 โรงเรียนทบักฤชพฒันา ต าบลทบักฤช อ าเภอชุมแสง จงัหวดันครสวรรค ์ซ่ึงไดจ้ากการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling)  
 ตัวแปรทีศึ่กษา 
 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การสอนโดยใชว้ิธีสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหา 
 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ และความสามารถในการแกปั้ญหา
คณิตศาสตร์ 
 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิัย 
 ในการวิจยัคร้ังน้ีมีเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 3 ฉบบั มีรายละเอียดการพฒันาเคร่ืองมือแต่ละฉบบั 
ดงัน้ี 
 1. แผนการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหา มีขั้นตอนการสอน 
5 ขั้นตอน คือ ขั้นท่ี 1 ขั้นสร้างความสนใจ ขั้นท่ี 2 ขั้นส ารวจและคน้หา ไดแ้ทรกกระบวนการแกปั้ญหา
ของโพลยา 3 ขั้นตอน คือ การท าความเขา้ใจ การวางแผนแกปั้ญหา การด าเนินการแกปั้ญหา ขั้นท่ี 3 ขั้น
อธิบายและลงขอ้สรุป ไดแ้ทรกกระบวนการแกปั้ญหาของโพลยา 1 ขั้นตอน คือ การตรวจสอบ ขั้นท่ี 4  
ขั้นขยายความรู้ ขั้นท่ี 5 ขั้นประเมิน จ านวน 10 แผน แผนการสอนละ 2 ชั่วโมง รวม 20 ชั่วโมงซ่ึงมี
ค่าเฉล่ียคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้เท่ากบั 4.79 อยู่ในระดบัเหมาะสมมากท่ีสุด และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน เท่ากบั 0.10 
 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ฉบบัน้ีเป็นขอ้สอบแบบอิงเกณฑ ์ 
โดยผูว้ิจยัสร้างข้ึนเองเป็นแบบทดสอบชนิดปรนยัเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 25 ขอ้ มีค่าความยากง่าย 
อยู่ระหว่าง 0.36 - 0.76และอ านาจจ าแนกอยูร่ะหว่าง 0.21 - 0.60 ซ่ึงตรวจสอบคุณภาพแบบอิงเกณฑ์และ 
หาค่าความเท่ียงของแบบทดสอบทั้งฉบบัโดยใช้สูตรของชรอคและคอสแคร์ลี (Shrock and coscarelli)  
ไดค่้าความเท่ียง 0.69 
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 3. แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ฉบบัน้ีเป็นขอ้สอบแบบอตันยั 
ขอ้ละ 10 คะแนน จ านวน 5 ขอ้ ให้คะแนนแบบรูบริคมีค่าความยาก (PE) และค่าอ านาจจ าแนก (D) โดยใช้
เทคนิค 25% โดยใช้สูตรของวิทนียแ์ละเซเบอร์ ไดค่้าความยาก (PE) ระหว่าง 0.45 - 0.56 และค่าอ านาจ
จ าแนก (D) ระหว่าง 0.68 - 0.80 และได้น าแบบทดสอบมาหาค่าความเท่ียงโดยใช้สัมประสิทธ์ิแอลฟา
ของครอนบคั ไดค่้าความเท่ียงตรงเท่ากบั 0.82 
 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผูว้ิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยโดยใช้แบบการวิจัยเชิงทดลองเบ้ืองต้น (Pre-experimental 
research) มีขั้นตอนดงัน้ี 
 1. ทดสอบก่อนเรียนกบันกัเรียนกลุ่มตวัอย่าง ดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์เร่ืองพื้นท่ีผิว และปริมาตร จ านวน 25 ขอ้ น ามาตรวจให้คะแนนและบนัทึกไวเ้ป็นคะแนน 
การสอบก่อนเรียน เพื่อน าไปใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูลต่อไป 
 2.  ด าเนินการสอนกบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง ตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัสร้าง จ านวน 10 แผน 
แผนละ 2 ชัว่โมง รวมจ านวน 20 ชัว่โมง โดยเร่ิมทดลองตั้งแต่วนัท่ี 30 กรกฎาคม - 11 กนัยายน 2557 
 3. หลงัจากการด าเนินการสอนครบทั้ง 10 แผนแลว้ ทดสอบหลงัแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ จ านวน 25 ขอ้ ฉบบัเดียวกบัทดสอบก่อนเรียน น ามาตรวจให้คะแนนบนัทึก
ผลไวเ้ป็นคะแนนหลงัเรียน น ามาวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชว้ิธีการทางสถิติ เพื่อทดสอบสมมุติฐาน และสรุป
ผลการวิจยั 
 4. หลงัจากท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เสร็จแลว้ ให้นักเรียน 
ท าแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ จ านวน 5 ขอ้ จากนั้นน ามาตรวจให้คะแนนบนัทึก
ผลไวเ้ป็นคะแนนหลงัเรียน น ามาวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชว้ิธีการทางสถิติ เพื่อทดสอบสมมุติฐาน และสรุป
ผลการวิจยั 
 การวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. การศึกษาจ านวนนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้
กระบวนการแกปั้ญหา ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ผา่นเกณฑร้์อยละ 70 ของคะแนนเตม็ 
ใชก้ารทดสอบไคสแควร์ ไดผ้ลการวิเคราะห์ แสดงในตารางท่ี 1 
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ตารางท่ี 1  ผลการศึกษาจ านวนนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  
  ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหา ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนผา่นเกณฑร้์อยละ 70 ของคะแนนเตม็ 
 

จ านวนนักเรียน จ านวนนักเรียนที่ผ่าน 
เกณฑ์ร้อยละ 70 (คน) 

จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่าน 
เกณฑ์ร้อยละ 70 (คน) 

2  

จ านวนนกัเรียนท่ีไดจ้ากการ
ปฏิบติั (foi) 

24 (80%) 6 (20%) 1.43 
 

จ านวนนกัเรียนตามสมมุติฐาน 
(fei) 

21(70%) 9 (30%) 

 2 (1, .05)= 3.841 
 

 จากตารางท่ี 1 พบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการ
แกปั้ญหา ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ผา่นเกณฑร้์อยละ 70 ของคะแนนเตม็ มีจ านวน 24 
คน คิดเป็นร้อยละ 80 ซ่ึงไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 70 เป็นไปตามสมมุติฐานขอ้ท่ี 1 
 2. การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหาใชก้าร
ทดสอบที แบบกลุ่มตวัอยา่งไม่เป็นอิสระต่อกนั ไดผ้ลการวิเคราะห์ แสดงในตารางท่ี 2 
 

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนนักเรียน 
 ชั้นมธัยมศึกษาศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการ แกปั้ญหา 
 

กลุ่มทดลอง N X . S.D. D  2
D  t 

สอบก่อนเรียน 
สอบหลงัเรียน 

30 
30 

11.53 
19.17 

2.76 
2.05 

229 1,951 15.80* 

* มีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 (t.05,29=1.699) 
 

 จากตารางท่ี 2 พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเน้นกระบวนการ
แกปั้ญหามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 เป็นไปตามสมมุติฐานขอ้ท่ี 2 
 3. การศึกษาจ านวนนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้
กระบวนการแกปั้ญหาท่ีมีความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ ผ่านเกณฑร้์อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 
ใชก้ารทดสอบไคสแควร์ ไดผ้ลการวิเคราะห์ แสดงในตารางท่ี 3 
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ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบสัดส่วนจ านวนนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะ 
                หาความรู้ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหาท่ีมีความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ผา่นเกณฑ ์  
                ร้อยละ 75 ของคะแนนเตม็ 
 

จ านวนนักเรียน จ านวนนักเรียนที่ผ่าน 
เกณฑ์ร้อยละ 75 (คน) 

จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่าน 
เกณฑ์ร้อยละ 75 (คน) 

2  

จ านวนนกัเรียนท่ีไดจ้ากการ
ปฏิบติั (foi) 

25 (83.33%) 5 (16.67%)  
 

0.74 
 

จ านวนนกัเรียนตามสมมุติฐาน 
(fei) 

23 (76.67%) 7 (23.33%) 

2 (1, .05) = 3.841 
 

 จากตารางท่ี 3 พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเน้นกระบวนการ
แกปั้ญหา ท่ีมีความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม มีจ านวน 
25 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 ซ่ึงไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 75 ไปตามสมมุติฐานขอ้ท่ี 3 
 

สรุปผลการวจิัย 
 1. นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหา ท่ีมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม มีจ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 80  
ซ่ึงไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 70 เป็นไปตามสมมุติฐานขอ้ท่ี 1 
 2. นักเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเน้นกระบวนการแกปั้ญหา มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 เป็นไปตามสมมุติฐานขอ้ท่ี 2 
 3.  นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหา ท่ีมีความสามารถ
ในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ ผ่านเกณฑร้์อยละ 75 ของคะแนนเตม็ มีจ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 
ซ่ึงไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 75 ไปตามสมมุติฐานขอ้ท่ี 3 
 

อภปิรายผลการวจิัย 
 จากผลการวิจยัคร้ังน้ี สามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 
 1. นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหา ท่ีมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม มีจ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 80  
ซ่ึงไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 เป็นไปตามสมมุติฐานขอ้ท่ี 1 อาจเป็นเพราะแผนการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 
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หาความรู้ ท่ีเน้นกระบวนการแก้ปัญหา มีเน้ือหาท่ีมีความสอดคลอ้งกับจุดประสงค์การเรียนรู้เป็นไป
ตามล าดบัขั้นตอน มีเทคนิคการสอนแต่ละขั้นตอนเหมาะสมกบักิจกรรมเน้ือหาก่อนด าเนินการสอนมีการ
แบ่งกลุ่มนกัเรียนคละความสามารถเก่ง ปานกลาง และอ่อน เม่ือด าเนินการสอนตามขั้นตอนการสอนแบบ
สืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหา พบว่า กิจกรรมการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นการ
เปิดโอกาสใหน้กัเรียนปฏิบติักิจกรรมดว้ยตนเอง นกัเรียนไดฝึ้กการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของ
โพลยา  และได้เรียนรู้จากการท างานเป็นกลุ่มท าให้ผูเ้รียนได้แลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน 
นอกจากน้ียงัเห็นความตั้งใจปฏิบติักิจกรรมอยากช่วยให้งานกลุ่มส าเร็จ โดยมีนักเรียนเก่งให้ค  าแนะน า
ช่วยเหลือเพื่อนภายในกลุ่มของตนเอง ท าให้นักเรียนไดป้ระสบการณ์ สามารถใช้เหตุผลประกอบการ
ตดัสินใจ สอดคลอ้งกบัค ากล่าวของสุวิทย ์มูลค า และอรทยั มูลค า (2553, น.136) ท่ีกล่าวว่าการสอนแบบ
สืบเสาะหาความรู้ท าให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้วิธีการสืบเสาะหาความรู้อย่างมีกระบวนการนอกจากน้ียงั
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของมาลยั พิมพาเลีย (2553) ท าวิจยัเร่ือง “ผลการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้น
กระบวนการแกปั้ญหาโดยใช ้วฏัจกัรการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน (5Es) เร่ือง สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว” พบว่า 
การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ท าใหน้กัเรียนท่ีมีร้อยละ 82.76 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตั้งแต่ร้อยละ 70 
ข้ึนไปยิ่งไปว่านั้ นยงัสอดคล้องกับผลการศึกษาของ Wilder, Melinda and Shuttleworth, Phillis (2004) 
พบวา่ วฏัจกัรการเรียนรู้ 5Es ท าใหผู้เ้รียนประสบผลส าเร็จจากการด าเนินการท่ีต่อเน่ืองในการเรียนรู้ท าให้
นกัเรียนเป็นผูส้นใจในส่ิงท่ีเรียนรู้จกัการสืบเสาะสามารถให้ค  าอธิบายจากประสบการณ์การเรียนรู้ขยาย
ความรู้และไดรั้บการประเมินผลการเรียนรู้ได ้
 2. นักเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเน้นกระบวนการแกปั้ญหา มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 เป็นไปตามสมมุติฐานขอ้ท่ี 2
อาจเป็นเพราะมีการจดักระบวนการเรียนรู้ท่ีเนน้ การพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหา ดว้ยวิธีการฝึก
ให้นกัเรียนรู้จกักระบวนการศึกษาหาความรู้ อย่างเป็นขั้นตอนและมีระบบแบบแผน ซ่ึงมีล าดบัขั้นตอน
การจดัการเรียนการสอน 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 1) ขั้นสร้างความสนใจ เป็นขั้นท่ีครูใชค้  าถามหรือสถานการณ์ให้
นกัเรียนมุ่งความสนใจไปสู่ประเด็นท่ีจะศึกษา 2) ขั้นส ารวจและคน้หา นกัเรียนไดฝึ้กการแกปั้ญหาอย่าง
เป็นระบบตามขั้นตอนของโพลยา 3 ขั้นตอน คือ การท าความเขา้ใจปัญหา การวางแผนแกปั้ญหา และการ
ด าเนินการแกปั้ญหา จากสถานการณ์ปัญหาท่ีครูยกตวัอยา่ง และมีการแลกเปล่ียนความคิดภายในกลุ่มของ
ตนเอง 3) ขั้นอธิบาย และลงขอ้สรุป เป็นท่ีนกัเรียนไดต้รวจทานค าตอบ และน าเสนอขอ้มูลแลกเปล่ียนกนั
ภายในห้องเรียน 4) ขั้นขยายความรู้ เป็นขั้นท่ีนักเรียนน าขอ้สรุปท่ีไดไ้ปใช้อธิบายในสถานการณ์อ่ืนท่ี
เก่ียวขอ้งกบัชีวิตประจ าวนั 5) ขั้นการประเมินผล เป็นการประเมินการเรียนรู้ โดยวดัจากการท าแบบฝึกหดั 
และการท าแบบทดสอบของนักเรียน ซ่ึงสอดคลอ้งกบักบัค ากล่าวของ บญัญติั ช านาญกิจ (2550, น.8)  
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ท่ีกล่าวถึงขอ้ดีของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ว่า นกัเรียนไดมี้โอกาสพฒันาความคิดอยา่งเตม็ท่ี และ
ได้ฝึกการคิดและการกระท า ท าให้ได้เรียนรู้วิธีจัดระบบความคิดและวิธีแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง
นอกจากน้ียงัสอดคล้องกับผลการวิจัยของธนิตพงศ์ ธีระธนิตโรจน์ (2553) ท าวิจัยเร่ือง “ผลการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง พื้นท่ีผิวและปริมาตรชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใชว้ฏัจกัรการเรียนรู้ 5E” พบว่า 
นักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี  3 ท่ีได้รับการสอนโดยใช้ว ัฏจักรการเรียนรู้5E กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
ยิ่งไปว่านั้ นยงัสอดคล้องกับผลการศึกษาของ Davis (1990) ท่ีพบว่า ผูเ้รียนแบบสืบเสาะหาความรู้มี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ผูเ้รียนท่ีไดรั้บการสอนตามคู่มือครู 
 3. จากผลการวิจยันกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหา  
ท่ีมีความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม มีจ านวน 25 คน  
คิดเป็นร้อยละ 83.33 ซ่ึงไม่นอ้ยกว่าร้อยละ 75 ไปตามสมมุติฐานขอ้ท่ี 3 อาจเป็นเพราะการจดักิจกรรมการ
สอนแบบสืบเสาะหาความรู้ เนน้กระบวนการแกปั้ญหา ท าใหน้กัเรียนไดส้ร้างองคค์วามรู้จากสถานการณ์
ปัญหาดว้ยตนเอง และเรียนรู้จากการท างานเป็นกลุ่ม ท าให้นกัเรียนไดแ้ลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั
ภายในกลุ่ม นอกจากน้ีนกัเรียนยงัไดฝึ้กการแกปั้ญหาจากสถานการณ์ในชีวิตประจ าวนัตามแนวคิดของ
โพลยา 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 1) การท าความเขา้ใจ 2) การวางแผนแกปั้ญหา 3) การด าเนินการแกปั้ญหา 4) การ
ตรวจสอบ ซ่ึงจากวิธีการแกปั้ญหา 4 ขั้นตอนของโพลยา ส่งผลใหน้กัเรียนสามารถเร่ิมตน้แกปั้ญหาไดด้ว้ย
ตนเอง พร้อมกบัมีการตรวจสอบความถูกตอ้งของค าตอบท่ีไดท้ ามา จึงส่งผลให้นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอน
แบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหา ท่ีมีความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ ผ่าน
เกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม  และสอดคล้องกับค ากล่าวของ National Council of Teachers of 
Mathematics (NCTM) (2000, p.52) ท่ีกล่าวว่า การแกปั้ญหาท่ียงัไม่รู้วิธีการท่ีไดม้าซ่ึงค าตอบในทนัทีซ่ึง
การหาค าตอบนกัเรียนตอ้งน าความรู้ท่ีมีอยูไ่ปเขา้สู่กระบวนการแกปั้ญหาเพื่อท่ีจะท าให้เกิดความรู้ใหม่ๆ 
และการได้มาซ่ึงค าตอบและสอดคล้องกับท่ีค ากล่าวของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี (2555, น.205) ท่ีกล่าวไวว้่า แนวทางในการส่งเสริมการเรียนการสอนการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพ โดยตอ้งเน้นให้นักเรียนไดคิ้ดดว้ยตนเองมากกว่าท าตามท่ีครูบอก และ
นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของงานวิจยัของศิริภรณ์ ตนันะลา (2554) ท าวิจยัเร่ือง“การพฒันา
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบการสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ท่ีเน้นทกัษะการแกปั้ญหา 
ทางคณิตศาสตร์เร่ืองการประยุกตข์องสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2” พบว่า นักเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มีความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีผา่นเกณฑมี์ทั้งหมด 17 คน คิดเป็น
ร้อยละ 73.91 ผ่านเกณฑท่ี์ตั้งไวร้้อยละ 70 และงานวิจยัของวรรณภา ต่อติด (2556) ท าวิจยัเร่ือง “การพฒันา
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ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชรู้ปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น ท่ีเนน้
กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ” พบว่า 
นกัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็มมีจ านวน
นกัเรียนร้อยละ 77.62 
 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะทัว่ไป 
 ในการปฏิบติักิจกรรมเรียนรู้ แต่ละกิจกรรมควรมีการแจง้เวลาให้นักเรียนทราบดว้ย จะท าให้
นกัเรียนมีความกระตือรือร้นในการปฏิบติักิจกรรม เพื่อใหง้านส าเร็จตามเป้าหมาย 
 ข้อเสนอแนะในการวจิัยคร้ังต่อไป 
 1. ควรมีการศึกษาผลการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหา ท่ีมีต่อตวัแปร
อ่ืน เช่น ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค ์หรือการศึกษาเจตคติของนกัเรียน
ต่อการเรียนคณิตศาสตร์ อนัจะเกิดประโยชนต่์อครู และนกัเรียนต่อไป 
 2. ควรน าการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเนน้กระบวนการแกปั้ญหาไปทดลองใชก้บัรายวิชา
คณิตศาสตร์ในเน้ือหาอ่ืน ระดบัชั้นอ่ืน เช่น เร่ือง พีทาโกรัส ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 และเร่ือง
สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เป็นตน้ 
 3. ควรน าการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ท่ีเน้นกระบวนการแก้ปัญหาไปทดลองใช้กบักลุ่ม
สาระอ่ืนนอกจากกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ เช่น วิชาวิทยาศาสตร์ เป็นตน้  
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