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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั ้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื ่อศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู ้ด้วยการ
สร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) เพื ่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และ
นวัตกรรม สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 วิธีการดำเนินการวิจัย คือ การวิจัยและ
พัฒนา (Research & Development) แบ่งข้ันตอนการดำเนินการเป็น 4 ระยะ ได้แก่ ระยะ
ที่ 1 การศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหา และแนวทางการพัฒนา (Analysis: R1)  ระยะที่ 2 
การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ (Design and Development : D1)  ระยะที่ 3 การ
ทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ (Implementation : R2) และ ระยะที่ 4 การประเมิน
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ (Evaluation : D2)  ผลวิจัยรายงานผลตามระยะวิจัย 4 ระยะ 1) 
สภาพปัจจุบัน ปัญหา และแนวทาง การจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน 
(CBL) เพื ่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม พบว่า มีวรรณกรรมที่
เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL) มีพื้นฐานจากการ
จัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน (PBL: Problem -based learning) และครูรับรู้ว่า การ
จัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) ยังเป็นเรื่องใหม่ยังไม่ชัดเจน
เรื่องหลักการ ข้ันตอนและการนำสู่การปฏิบัติ 2) ผลการสังเคราะห์รูปแบบการจัดการเรียนรู้
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ได้กระบวนการของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) 
พบว่า มี 6 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนที่ 1 กระตุ ้นความสนใจ ขั ้นตอนที่ 2 ตั้งปัญหาและ
แบ่งกลุ ่ม ขั ้นตอนที ่ 3 ค้นคว้าและคิดผ่าน PLC ขั ้นตอนที ่ 4 นำเสนอ ขั ้นตอนที ่ 5 
ประเมินผล และ ขั้นตอนที่ 6 การบริการสังคมและจิตสาธารณะ 3) การทดลองใช้รูปแบบ 
พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์
เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) เพื ่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ผลการประเมินทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
ทุกด้านได้แก่ การคิดสร้างสรรค์ (Think Creativity)การทำงานร่วมกับผู ้อื ่นได้อย่าง
สร้างสรรค์ (Work Creativity with Others)และ การนำเอานวัตกรรมมาสู ่การปฏิบัติ 
(Implement Innovations)  โดยรวมทุกด้านอยู่ในระดับมากที่สุด 4) การประเมินรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) เพื ่อเสริมสร้างทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม พบว่า ความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยรูปแบบ CBL plus 
ในประเด็นต่างๆ อยู่ในระดับมากที่สุด  
คำสำคัญ: สร้างสรรค์เป็นฐาน, สภาพแวดล้อม, คุณภาพการเรียนรู้ 
 

Abstract 

This study aimed to develop the instructional model of creativity-based learning plus 

(CBL plus) for enhancing Grade 11 students’ creativity and innovation skills. 

Methodology was research and development (R&D) including 4 phases of methods. 

Phase 1 was about studying of current situation, problems, and possible solutions 

(Analysis: R1) Phase 2 was the development of instructional model of CBL plus 

(Design and Development: D1). Phase 3 was the implementation of CBL plus model 

(R2). Phase 4 was the evaluation of students’ creativity and innovation skills and 

motivation (Evaluation: D2). The finding clarified the results of each phase. Frist, 

studying of current situation, problems, and possible solutions revealed that the 

literatures suggested opportunities of developing the instructional model of 

creativity-based learning plus via problem-based learning (PBL). And, teachers 

perceived that CBL plus was new strategies and need more details of practicing. 

Secondly, the results of developing the instructional model of creativity-based 

learning plus (CBL plus) for enhancing Grade 11 students’ creativity and innovation 

skills revealed that it should consist of 6 stages. This included stage 1: engagement, 

stage 2: identifying problems and group dividing, stage 3: investigation and 

developing ideas through PLC, stage 4: presentation; stage 5: evaluation; and stage 

6: community service and public mind. Thirdly, implementation of CBL plus model 

showed that students held higher mean score of posttest learning achievement than 

pretest (0.05 significantly). And, students held very high level for all components of 

creativity and innovation skills (think creativity, work creativity with others, and 

implement innovations). Finally, it indicated that students held very high satisfy 

level for evaluating pattern of CBL plus instructional model in order to enhance 

Grade 11 students’ creativity and innovation skills. 

Keywords: creativity-based learning, school environment, learning quality 
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1. บทนำ 
การดำรงชีวิตและประกอบอาชีพในศตวรรษที่ 21  นั้นมีความคาดหวังให้พลเมืองใน

ศตวรรษนี้เป็นผู้มีความรอบรู้ เป็นนักคิดและนักแก้ปัญหา สามารถนำความรู้มาใช้ประโยชนไ์ด้
อย่างเหมาะสมและทันท่วงที ดังนั้นในการจัดการเรียนรู้ชีววิทยา ผู้สอนจึงต้องออกแบบและวาง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนด้านต่างๆ ท้ังด้านองค์ความรู้หรือ
แนวคิดทางวิทยาศาสตร์ ด้านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ด้านทักษะการคิดระดับสูง 
ด้านทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21  และด้านทักษะอื่นๆ ตลอดจนเจตคติทางวิทยาศาสตร์
เพื ่อให้ผู ้เร ียนเป็นนักคิดและสามารถใช้ความรู ้วิทยาศาสตร์โดยเฉพาะชีววิทยาในทางท่ี
สร้างสรรค์ สามารถนำความรู้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและผู้อื่นอย่างมีคุณธรรม เป็นกำลัง
สำคัญในการพัฒนาประเทศชาติต่อไป (นภาพรรณ ไพรพะยอม, 2564; Yuenyong, 2019) 

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์เริ่มเปล่ียนแปลงไปเป็นอย่างมากในช่วงต้นศตวรรษท่ี 21 เนื่อง
ด้วยบริบทของปัจจัยสนับสนุนการเรียนรู้เปลี่ยนแปลงสู่สังคมออนไลน์และโลกแห่งความรู้ที่ไร้
พรมแดน ธรรมชาติการเรียนรู้ก็เปลี ่ยนแปลงไปภายใต้เงื ่อนไขของเวลาที่มีจ ำกัดมากขึ้น        
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในศตวรรษที่ 21 จึงเป็นการเรียนรู้เพื่อรู้อย่างเท่าทันการเปลี่ยนแปลง 
ปรับเปล่ียนผู้เรียนให้รู้จักปรับตัวแสวงหาความรู้ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ด้วยทักษะท่ี
จำเป็นมากขึ้น  (ประสาท เนืองเฉลิม. 2558)  การพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถ ด้าน
ต่าง ๆ ที่จะดำรงชีพได้อย่างมีความสุข รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงรวมพลังสร้างสรรค์การพัฒนา
ประเทศอย่างยั่งยืน (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551) นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการ
พัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่ 21 โดยมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณธรรม รักความ
เป็นไทย  มีทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ มีทักษะด้านเทคโนโลยี สามารถทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นในสังคมโลกได้อย่างสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  ทักษะแห่งศตวรรษ ท่ี 21 (21st 
Century skills) ประกอบด้วยทักษะ 3 ทักษะ คือทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม (learning 
and innovation skills) ทักษะด้านสารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี (information, media and 
technology skills) และทักษะชีวิตและการทำงาน (life and career skills)  สำหรับทักษะการ
เรียนรู้และนวัตกรรม (learning and innovation skills) คือ ทักษะที่แสดงถึงความพร้อมของ
นักเรียนในการทำงานและดำเนินชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ประกอบด้วย การใช้ทักษะการคิด
สร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารญาณ การสื่อสาร การร่วมมือในการทำงาน เพื่อรับมือกับสภาพ
สังคมท่ีซับซ้อนมากขึ้น และสิ่งแวดสิ่งแวดล้อมในการทำงานในโลกปัจจุบัน  (Suparee and 
Yuenyong, 2021; Wongsila and Yuenyong, 2019) 

ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม (Creatively and Innovation) จุดเน้นอยู ่บน
พื้นฐานแห่งการสร้างสรรค์ การคิดแบบมีวิจารณญาณ การสื่อสาร และการมีส่วนร่วมในการ
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ทำงาน ประกอบด้วย 1) การคิดสร้างสรรค์ (Think Creativity) โดย 1.1) ใช้เทคนิคของการ
สร้างสรรค์ทางความคิดที่เปิดกว้าง เช่น การระดมสมอง 1.2) สร้างสรรค์สิ ่งแปลกใหม่และ
เสริมสร้างคุณค่าทางความคิดและสติปัญญา และ 1.3) มีความละเอียดรอบคอบต่อการคิด
วิเคราะห์และประเมินแนวความคิด เพื่อนำไปสู่การปรับปรุงและพัฒนางานในเชิงสร้างสรรค์ 2) 
การทำงานร่วมกับผู ้อื ่นได้อย่างสร้างสรรค์ (Work Creativity with Others)  โดย 2.1) มุ่ง
พัฒนา เน้นปฏิบัติและส่ือสารแนวคิดใหม่ๆไปสู่ผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ 2.2) เปิดใจกว้างและ
ยอมรับในมุมมองหรือโลกทัศน์ใหม่ๆ ท่ีส่งผลต่อระบบการทำงาน 2.3) เป็นผู้นำในการสร้างสรรค์
งาน รวมทั้งมีความรู้และเข้าใจในสภาพการณ์ซึ่งอาจเป็นข้อเท็จจริงหรือเป็นข้อจำกัด โดยพร้อม
ท่ีจะยอมรับความคิดหรือสภาพการณ์ใหม่ ๆ ที่เกิดขึ้นนั้นได้  2.4) สามารถสร้างวิกฤติให้เป็น
โอกาสส่งผลต่อการเรียนรู้ และเข้าใจถึงวิธีการสร้างสรรค์นวัตกรรมที่ต้องใช้เวลาและสามารถ
นำเอาข้อผิดพลาดมาปรับปรุงแก้ไขและพัฒนางานได้อย่างต่อเนื่อง 3) การนำเอานวัตกรรมมาสู่
การปฏิบัติ (Implement Innovations) โดยปฏิบัติเชิงสร้างสรรค์ให้เกิดคุณประโยชน์ต่อการ
ปรับใช้และพัฒนา (ประสาท เนืองเฉลิม. 2558; Suparee and Yuenyong, 2021) 

การจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL: Creativity-Based Learning) เป็น
วิธีการจัดการเรียนการสอนโดยมีผู้เรียนเป็นสำคัญ โครงสร้างหลักของการสอนแบบสร้างสรรค์
เป็นฐานพัฒนามาจากโครงสร้างการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) และแนวทาง
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์แบบความคิดแนวขนาน (Parallel Thinking) ของเอ็ดเวิร์ด เดอ 
โบโน ซึ่งเป็นแนวทางการสอนแบบ Active learning คือ การจัดการสอนให้ผู้เรียนตื่นตัว การ
เรียนการสอน โดยระบบความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน จะช่วยให้ผู ้เรียนได้ทักษะที่จำเป็นต่อ
อนาคตเพื่อเตรียมตัวก้าวสู่งานใหม่ท่ีจะมาถึงทำให้เกิดทักษะสำคัญ 4 ประการ ได้แก่ 1) ทักษะ
การคิดวิเคราะห์ 2) ทักษะด้านการค้นคว้าหาความรู้ 3) ทักษะด้านการสื่อสาร และ 4) ทักษะ
ด้าน  การคิดสร้างสรรค์ (วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์, 2558). 

จากการศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง พบว่า การจัดการเรียนรู้
ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL: Creativity-Based Learning) สามารถนำมาใช้ได้ในทุก
สาขาวิชา และผลจากการนำมาใช้ทำให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น มีทักษะการ
ทำงาน มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียน นอกจากนี้  ยังช่วยเสริมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนให้ได้
ดียิ่งขึ้น เนื่องจากมีรูปแบบท่ีเป็นขั้นตอน มีการวางแผน และการทำงานอย่างเป็นระบบ สามารถ
จัดการเรียนรู้ได้อย่างประสิทธิภาพและประสิทธิผล สามารถสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนสนใจ ทำให้
อยากเรียนรู้ และอยากปฏิบัติกิจกรรม ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้ ทักษะ เจตคติ และทักษะท่ี
จำเป็นในอนาคตท่ีดีขึ้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะบูรณาการการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์
เป็นฐาน (CBL: Creativity-Based Learning) การสร้างชุมชนการเรียนรู ้ทางวิชาชีพ (PLC: 
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Professional Learning Community) และการนำความรู้สู่ชุมชน มาพัฒนาเป็นรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิด
สร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เพื่อเป็นแนวทาง ในการจัดการ
เรียนรู้ แนวปฏิบัติในการเสริมสร้างทักษะผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 โดยเน้นที่องค์ความรู้ ทักษะ 
ความเชี่ยวชาญและสมรรถนะที่เกิดกับตัวผู ้เรียน เพื่อใช้ในการดำรงชีวิตในสังคมแห่งความ
เปล่ียนแปลงในปัจจุบัน โดยผสมผสานองค์ความรู้ ทักษะเฉพาะด้านความชำนาญการและความ
รู้เท่าทันด้านต่าง ๆ ไปใช้ในการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ และการดำเนินชีวิตต่อไป 

 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1) เพื่อศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหา และแนวทางการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์
เป็นฐานสู ่ชุมชน (CBL plus) เพื่อพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5   

2) เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus)
เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  

 3) เพื่อศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน 
(CBL plus) เพื่อพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 5  

4) เพื่อประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL 
plus) เพื่อพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

 
3. วิธีดำเนินการวิจัย 

 การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) 
เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
ครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้วิธีการวิจัยและพัฒนา (Research & Development) แบ่งขั้นตอนการดำเนินการ
เป็น 4 ระยะ โดยแบ่งขั้นตอนการศึกษาวิจัย ดังนี้ 

• ระยะท่ี 1 การศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหา และแนวทางการพัฒนา (Analysis: R1) 

• ระยะท่ี 2 การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ (Design and Development : D1) 

• ระยะท่ี 3 การทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ (Implementation : R2) 

• ระยะท่ี 4 การประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้ (Evaluation : D2) 
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3.1 ระยะท่ี 1 การศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหา และแนวทางการพัฒนา (Analysis: R1) 
ระยะท่ี 1 การศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหา และแนวทางการพัฒนา มีวิธีการดำเนินงาน 

2 ข้ันตอน ได้แก่ 1) ศึกษาเอกสาร และ 2) ศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหา และแนวทาง การจัดการ
เรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และ
นวัตกรรม โดยการวิเคราะห์เนื้อหาจาก 2 ขั้นตอน ดำเนินการเพื่อการพัฒนาโครงร่างรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิด
สร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

1) ศึกษาเอกสาร เพื่อสังเคราะห์ การจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชมุชน 
(CBL) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม โดยมีวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล
จากบทความในวารสารไทยจำนวน 50 เรื่อง และบทความวิจัยภาษาอังกฤษจำนวน 100 เรื่อง 
ในช่วงปี พ.ศ.2552 – 2562  และวิเคราะห์ข้อมูลโดยจัดกลุ่มวิธีการจัดการเรียนรู้เพื่อการ
เสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 

2) ศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหา และแนวทาง การจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็น
ฐานสู่ชุมชน (CBL) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม  โดยมีวิธีการเก็บ
รวบรวมข้อมูล โดยใช้แบบสัมภาษณ์ปลายเปิดเพื่อสัมภาษณ์ความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพปญัหา 
อุปสรรค และความต้องการสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ ส่ือ เทคนิค และแหล่งเรียนรู้ การวัดและ
ประเมินผล กลุ่มเป้าหมายท่ีตอบแบบสัมภาษณ์ ได้แก่ ผู้บริหาร หัวหน้ากลุ่มสาระ และตัวแทน
ครูท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ในโรงเรียนขุน
หาญวิทยาสรรค์ ตำบลสิ อำเภอขุนหาญ จังหวัดศรีสะเกษ สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวดัศรี
สะเกษ  และวิเคราะห์ข้อมูลโดยจัดกลุ่มประเด็นของสภาพปัญหา อุปสรรค และความต้องการ
สนับสนุน วิธีการจัดการเรียนรู้เพื่อการเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
 
3.2 ระยะท่ี 2 การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ (Design and Development: D1) 

มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน 
(CBL plus) เพื ่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยผู้วิจัยได้พัฒนาโครงร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรคเ์ป็น
ฐานสู่ชุมชน (CBL plus) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 5 ให้สอดคล้องกับข้อมูลพื้นฐาน องค์ประกอบ ความต้องการและความ
จำเป็นตามหลัก ADDIE (Generic ID Model) 
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3.3 ระยะท่ี 3 การทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ (Implementation : R2) 
มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐาน

สู่ชุมชน (CBL plus) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที ่ 5 โดยใช้แบบการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) แบบ One 
Group Pretest Posttest Design เพื่อหาประสิทธิภาพของรูปแบบ (E1/E2) เพื่อหาประสิทธิผล
ของรูปแบบ (E.I.) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ระหว่างก่อนและหลังการเรียน เพื่อศึกษาทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน  

ขั้นตอนและรายละเอียดการวิจัยระยะท่ี 3 
ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 5 โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ ตำบลสิ 

อำเภอขุนหาญ จังหวัดศรีสะเกษ สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดศรีสะเกษ ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2563 จำนวน 8 ห้องเรียน มีนักเรียนท้ังหมด 315 คน 

 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/1 โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ ตำบล
สิ อำเภอขุนหาญ จังหวัดศรีสะเกษ สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดศรีสะเกษ ภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศึกษา 2563 จำนวน 40 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 
โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม (เพื่อความสะดวกในการจัดการเรียนรู้และเป็นไปตามตารางเรียน
ของโรงเรียน) 

แบบแผนการทดลอง ใช้แบบแผนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดย
การทดลองแบบกลุ่มเดียววัดสองครั้ง (One Group Pretest – Posttest Design) (ล้วน สายยศ 
และอังคณา สายยศ. 2538: 249) 

การเก็บข้อมูล โดยใช้เครื่องมือในการเก็บข้อมูล ได้แก่ 1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  2) แบบประเมินทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม  จากนั้นวิเคราะห์ข้อมูล
ด้วยสถิติเชิงบรรยาย เพื่อนำไปสู่การสรุป รายงานผล อภิปรายผล และนำความรู้ที่ได้จากการ
ทดลองที่เกิดขึ้นไป ปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนรู้  ในรูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อ
เสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  

 
3.4 ระยะท่ี 4 การประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้ (Evaluation : D2) 

มีวัตถุประสงค์เพื่อประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน 
(CBL plus) เพื ่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 ซึ่งการดำเนินงานในขั้นตอนนี้ เป็นการประเมินผลโดยรวมของทุกขั้นตอน 

http://www.sobkroo.com/detail_room_main11.php?nid=2864


J T P L C                                                                                                  272 
 

©2022 JTPLC authors and ARNSTEM.ORG. All rights reserved. 

ประชากรระยะที่ 4  ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ 
ตำบลสิ อำเภอขุนหาญ จังหวัดศรีสะเกษ สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดศรีสะเกษ ภาคเรียนท่ี 
1 ปีการศึกษา 2563 จำนวน 8 ห้องเรียน มีนักเรียนท้ังหมด 315 คน 

กลุ่มตัวอย่างระยะที่ 4  ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/1 โรงเรียนขุนหาญวิทยา
สรรค์ ตำบลสิ อำเภอขุนหาญ จังหวัดศรีสะเกษ สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดศรีสะเกษ ภาค
เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จำนวน 40 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random 
sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม (เพื่อความสะดวกในการจัดการเรียนรู้และเป็นไปตาม
ตารางเรียนของโรงเรียน) 

การเก็บรวบรวมข้อมูล โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนของผู้เรียนท่ีมีต่อ
การเรียนโดยใช้ร ูปแบบ การจัดการเรียนรู้  CBL plus  เป็นแบบประเมินแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ จำนวน 15 ข้อ  จากนั้น วิเคราะห์ระดับคะแนนเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานของความพึงพอใจของนักเรียนของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้รูปแบบ ซึ่งแปลค่า
คะแนนเฉล่ียจากการประเมินความพึงพอใจ เป็นระดับ 5 ได้แก่  

ค่าคะแนนเฉล่ีย 4.50-5.00 หมายถึง    มีความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด 
 ค่าคะแนนเฉล่ีย 3.50-4.49 หมายถึง    มีความพึงพอใจระดับมาก 
 ค่าคะแนนเฉล่ีย 2.50-3.49 หมายถึง    มีความพึงพอใจระดับปานกลาง 
 ค่าคะแนนเฉล่ีย 1.50-2.49 หมายถึง    มีความพึงพอใจระดับน้อย 
 ค่าคะแนนเฉล่ีย 1.00-1.49 หมายถึง    มีความพึงพอใจระดับน้อยท่ีสุด 
 

4. ผลวิจัยและการอิปรายผล 
ผลวิจัยของการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน 

(CBL plus) เพื ่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5  จะนำเสนอผลตามระยะการวิจัย 4 ระยะ ดังนี้ 

 
4.1 ผลของการศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหา และแนวทาง การจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์

เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
การศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหา และแนวทาง การจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็น

ฐานสู่ชุมชน (CBL) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม ได้มีการศึกษาจาก 1) 
การศึกษาเอกสาร ตำรา และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้  และ 2) ผลการสัมภาษณ์
ครูผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้  
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การศึกษาเอกสาร ตำรา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ พบว่า รูปแบบ
การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL : Creativity-Based Learning) มีพื้นฐานจาก
การจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน (PBL: Problem -based learning) เป็นหนึ่งในแนว
ทางการสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เป็นการสอนแบบ Active learning ซึ่งผู้สอนจะเปลี่ยน
บทบาทจากการเป็นผู้บรรยายเนื้อหาต่างๆ อย่างละเอียดมาเป็นผู้อำนวยการให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ แปลงจาก lecturer มาเป็น facilitator  

ผลการสัมภาษณ์ครูผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้  พบประเด็นเกี่ยวกับสภาพ
ปัญหา อุปสรรค และความต้องการในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์
เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ดังนี้ 

1) ด้านความรู้ความเข้าใจพบว่า ครูมีความสนใจที่จะรับการพัฒนา และต้องการนำมา
ประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้การสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) เนื่องจากเป็น
เรื่องใหม่ และครูยังมีการรับรู้ว่า CBL plus มีพื้นฐานมาจากการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐาน (PBL) 

2) ด้านสภาพปัจจุบันการจัดการเรียนรู้ พบว่า ครูในโรงเรียนได้มีการใช้การจัดการ
เรียนรู้แนวใหม่ โดยใช้การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) หลายวิธีการตามนโยบายของต้น
สังกัด แต่การจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) ยังเป็นเรื่องใหม่ และ
ยังไม่เคยนำมาจัดการเรียนรู้ในโรงเรียนมาก่อน 

3) ด้านกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ พบว่า ครูมีแนวคิดว่า หากนำการทำโครงงานมา
ประยุกต์ใช้โดยเน้นการปฏิบัติ แล้วใช้ขั้นตอนการจัดกิจกรรมตามแนวคิด CBL จะทำให้การ
เรียนรู้สามารถส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ได้ 

4) การพัฒนาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) 
พบว่า คณะครูเคยได้รับการอบรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) มาแล้ว แต่เป็นส่วนหนึ่ง
ของการอบรมการสอนแนวใหม่ ยังไม่ชัดเจนเรื่องหลักการ ขั้นตอนและการนำสู่การปฏิบัติ 

5) ปัญหา อุปสรรค ข้อเสนอแนะ พบว่า ครูมีความสนใจการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน 
(CBL plus)  และต้องการท่ีจะรับการพัฒนา เพื่อนำความรู้มาประยุกต์ใช้กับนักเรียน แต่ยังไม่มี
รูปแบบ เอกสาร ตำรา การจัดการเรียนรู้ท่ีชัดเจน หรือเป็นแบบอย่างได้  
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4.2 ผลของการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) 
เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 

การสังเคราะห์รูปแบบการจัดการเรียนรู้ได้กระบวนการของรูปแบบการจัดการเรียนรู้
ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และ
นวัตกรรม สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 มีความมุ่งหมายและการบูรณาการเพื่อให้ผู้เรียน
เกิดทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม (Creatively and Innovation) ท่ีประกอบด้วย 1) 
การคิดสร้างสรรค์ (Think Creativity) 2) การทำงานร่วมกับผู้อื ่นได้อย่างสร้างสรรค์ (Work 
Creativity with Others) และ 3) การนำเอานว ัตกรรมมาส ู ่ การปฏ ิบ ัต ิ  ( Implement 
Innovations) 

ผลการสังเคราะห์รูปแบบการจัดการเรียนรู้ได้กระบวนการของรูปแบบการจัดการเรียนรู้
ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และ
นวัตกรรม พบว่ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนที่ 1 กระตุ้น
ความสนใจ ขั้นตอนท่ี 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่ม ขั้นตอนท่ี 3 ค้นคว้าและคิดผ่าน PLC ขั้นตอนท่ี 
4 นำเสนอ ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผล เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยการรับใช้สังคม ผู้วิจัยได้
เพิ่ม ขั้นตอนที่ 6 การบริการสังคมและจิตสาธารณะ โดยใช้ กระบวนการการสร้างชุมชนการ
เร ียนร ู ้ทางว ิชาชีพ (PLC: Professional Learning Community) ทั ้งน ี ้ผ ู ้ว ิจ ัยได้น ิยามถึง
ความหมาย แนวทางการจัดการเรียนรู้ดังนี้ 

ขั้นตอนท่ี 1 กระตุ้นความสนใจ เป็นการสร้างแรงบันดาลใจ กระตุ้น สร้างความสนใจให้
ผู้เรียนเกิดความอยากเรียนรู้ อยากค้นหาคำตอบอย่างบูรณาการกัน เช่น การใช้เหตุการณ์ท่ี
เกี่ยวข้องกับชีวิตของผู้เรียนมานำเสนอในรูปแบบของส่ือมัลติมีเดีย 

ขั้นตอนที่ 2 ตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่ม เป็นการให้ผู้เรียนค้นหาปัญหาที่ตนเองสงสัย และ
แบ่งกลุ่มตามความสนใจ โดยสมาชิกของแต่ละกลุ่มจะเกิดจากความพอใจ จากนั้นเลือกครูท่ี
ปรึกษาตามสาขาวิชาที่เหมาะสมกับปัญหา และดำเนินการแก้ไขปัญหาต่างๆ ด้วยกระบวนการ
กลุ่ม  

ขั้นตอนที่ 3 ค้นคว้าและคิดผ่าน PLC  จะดำเนินการโดยครูที่ปรึกษาแต่ละคนจะร่วม
การสร้างชุมชนการเรียนรู ้ทางวิชาชีพ (PLC: Professional Learning Community) เพื่อ
พัฒนาการเรียนรู้แบบ CBL Plus และปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้ของนักเรียนเพื่อเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้คิด 

ขั้นตอนที่ 4 นำเสนอ ผู้เรียนนำเสนอองค์ความรู้โดยถ่ายทอดผ่านผลงาน ที่ตนเองที่ได้
ไปค้นคว้าและคิดออกมา ผ่านชิ้นงาน อาจประยุกต์ใช้เทคโนโลยี สื่อ โซเชียลมีเดีย ตามความ
ถนัดของผู้เรียน และผลงานท่ีนำเสนอนั้น   
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ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผล จะเน้นการประเมินทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
(Creatively and Innovation) โดยใช้การประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment)  

ขั้นตอนที่ 6 การบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Learning to Serve)  เป็นการนำ
ความรู้สู่การปฏิบัติ ซึ่งผู้เรียนจะต้องมีความรู้ในบริบทรอบตัวและบริบทโลกตามวุฒิภาวะท่ี
เหมาะสม โดยจะนำองค์ความรู้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์อย่างสร้างสรรค์ 

 
4.3 ผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) เพื่อ

เสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
การทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) 

เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ใช้
แบบแผนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) แบบ One Group Pretest Posttest 
Design ผู้วิจัยนำเสนอผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ระหว่างก่อนและหลังการเรียน ผลทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม และผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน  โดยมีผล
การศึกษาดังนี้ 

1) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังจากเรียนของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่
ชุมชน (CBL plus) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 ดังตาราง 1 
 
ตาราง 1 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรยีนของ

นักเรียน 
ตัวแปรตาม คะแนน

เต็ม 
คะแนนของนักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบ (CBL plus)  

t Sig. 

ก่อนเรียน หลังเรียน 

x  S.D. x  S.D. 
ผลสัมฤทธ์ิ 40 16.25 1.46 32.70 1.34 174.269 .000* 

  มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
จากตาราง 1 พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้

ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และ
นวัตกรรม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถติิท่ี
ระดับ .05  
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2. ผลการประเมินทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที ่ 5 ที่เรียนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) 
พบว่า ทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วย
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) โดยรวมทุกด้านอยู่ใน

ระดับมากที่สุด ( x  = 4.59, S.D. = 0.64) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า การคิดสร้างสรรค์ 
(Think Creativity) อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( x  = 4.57, S.D. = 0.59) ด้านการทำงานร่วมกับผู้อื่น
ได้อย่างสร้างสรรค์ (Work Creativity with Others) อยู่ในระดับมากที่สุด ( x  = 4.55, S.D. = 
0.71)  และ   ด้านการนำเอานวัตกรรมมาสู่การปฏิบัติ (Implement Innovations) อยู่ในระดับ
มากท่ีสุด ( x  = 4.65, S.D. = 0.59) (สูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้คือ 3.50) 

 
4.4 ผลของการประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL 

plus) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 5 

การประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) 
เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม ผู้วิจัย ดำเนินการ 2 ประเด็น ได้แก่ 1) 
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็น
ฐานสู่ชุมชน (CBL plus) และ 2) การประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้ CBL plus 

1) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการเรียนด้วย
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) เพื่อเสริมสร้างทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า ความพึงพอใจ
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 5 ที่มีต่อการเรียนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการ
สร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด  ( x  = 4.50, S.D. = 0.71) ด้านท่ีมีความพึงพอใจมากท่ีสุด 3 ลำดับ
แรก คือ ด้านที่ 2 การเรียนด้วยรูปแบบ CBL plus ทำให้นักเรียนเข้าใจมากยิ่งขึ้น  อยู่ในระดับ
มากที่สุด ( x  = 4.74, S.D. = 0.51) รองลงมาคือ ด้านที่ 3 รูปแบบ CBL plus ทำให้เกิดทักษะ

ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมในขณะปฏิบัติกิจกรรมอยู่ในระดับมากท่ีสุด  ( x  = 4.71,  S.D. 
= 0.62) รองลงมาคือ ด้านที่ 4 เนื ้อหาของรูปแบบ CBL plus สามารถนำไปเป็นพื้นฐานใน
การศึกษาต่อได้   อยู่ในระดับมากที่สุด  ( x  = 4.66, S.D. = 0.54) และด้านที่มีความพึงพอใจ
น้อยท่ีสุด  คือ ด้านท่ี 8 กิจกรรมในรูปแบบ CBL plus เหมาะสมกับเวลา เหมาะสมกับเวลา อยู่
ในระดับมาก ( x  = 4.34, S.D. = 0.76)  (สูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้คือ 3.50) 
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2) การประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้ CBL plus พบว่า รูปแบบมีคุณภาพเป็นไป
ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด นักเรียนท่ีเรียนด้วยรูปแบบมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ  .05 นักเรียนมีคะแนนการประเมินทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม เฉล่ียสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนด และพบว่าความพึงพอใจต่อการ
เรียนด้วยรูปแบบ CBL plus ในประเด็นต่างๆ อยู่ในระดับมากท่ีสุด สูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนด  โดย
ประเด็นความพึงพอใจต่างๆ ประกอบด้วย 1) สภาพปัญหาความเป็นมาและความสำคัญของ
รูปแบบ 2) หลักการ ทฤษฎีและแนวคิดพื้นฐานของรูปแบบ 3) จุดมุ่งหมาย และวัตถุประสงค์
ของรูปแบบ 4) แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ 5) การวัดและประเมินผล 6) 
รูปแบบสามารถเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 7) ความเหมาะสมกับการ
จัดการเรียนรู้  8) การนำรูปแบบไปต่อยอดและใช้ประโยชน์ 

 
5. สรุปและอภิปรายผล    

การวิจัยและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL 
plus) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
5  เป็นแนวปฏิบัติที่ดีสำหรับการสร้างสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ เพื่อการ
พัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมของผู้เรียน (Tupsai et.al., 2015; Yuenyong 
and Thathong, 2015) เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL 
plus) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม มีการกำหนดคุณลักษณะของ
ผู้เรียนยุคใหม่โดยกำหนดทักษะผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 (3R8C) นอกจากนั้น CBL plus ส่งเสริม
พัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ที่มีการส่งเสริมให้มีพัฒนาการจัดการเรียนรู้ 
โดยการนำสู่การปฏิบัติอย่างแท้จริง มีแนวทางการดำเนินงานที่ชัดเจน    ผ่านการยกย่องเชิดชู
เกียรติผู้มีผลการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ  มีการจัดการความรู้ (KM) และการสร้างชุมชนการเรียนรู้ทาง
วิชาชีพ (PLC) เพื่อให้เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้และเกิดความรู้และประสบการณ์ท่ีหลากหลาย 

ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ ครูและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องควรศึกษารูปแบบการ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นโครงงานเป็นฐานด้วย IPDPC Model ซึ่งมีองค์ประกอบสำคัญ 5 ประการ 
ได้แก่ 1) ความเป็นมาและความสำคัญ 2) หลักการ  3) จุดมุ่งหมาย 4) กระบวนการจัดการ
เรียนรู้ และ 5) การวัดและประเมินผล ซึ่งมีกระบวนการจัดการ  6 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนที่ 1 
กระตุ้นความสนใจ ขั้นตอนที่ 2 ตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่ม ขั้นตอนที่ 3 ค้นคว้าและคิดผ่าน PLC 
ขั้นตอนที่ 4 นำเสนอ ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผล และขั้นตอนที่ 6 การบริการสังคมและจิต
สาธารณะ เพื่อให้การนำหลักรูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและเกิด
ประโยชน์ต่อผู้เรียนมากท่ีสุด 
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การนำรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) เพื่อ
เสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม ไปใช้ ครูผู้สอนควรศึกษารายละเอียดต่าง ๆ 
ของรูปแบบทั้งในด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ ขอบเขตเนื้อหาหลักสูตร กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ
และแหล่งเรียนรู ้ การวัดและประเมินผล ข้อเสนอแนะในการใช้เพื่อให้การใช้รูปแบบเกิด
ประโยชน์สูงสุด  และควรคำนึงถึงการพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมโดย
ออกแบบกิจกรรมที่มีการบูรณาการและเสริมสร้างทักษะ ซึ่งในงานวิจัยครั้ งนี้ ใช้รูปแบบการ
จัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็นฐานสู่ชุมชน (CBL plus) เพื่อเสริมสร้างทักษะความคิด
สร้างสรรค์และนวัตกรรม ซึ่งการพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม ยังมีเทคนิคการ
จัดการเรียนรู้แนวใหม่อีกมากมาย เช่น แนวคิดของทฤษฎี Constructivism  การเรียนการสอน
ตามแนวคิดของทฤษฎี Constructivism  การจัดการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry 
Instruction) การจัดการเรียนรู้แบบแก้ปัญหา (Problem Solving) เป็นต้น (โชคชัย ยืนยง, 
2561;  ดุษฎี  โยเหลา และคณะ, 2557). 

นอกจากนั้น ครูผู้สอนสามารถปรับปรุงรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการสร้างสรรค์เป็น
ฐานสู่ชุมชน (CBL plus) โดยการเพิ่มเติมการบูรณาการเข้ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ เช่น 
การบูรณาการการจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษา (STEM to STEAM) (Sutaphan and 
Yuenyong, 2021; Thinwiangthong et.al., 2021). และเพื่อส่งเสริมผู้เรียนให้กำกับความคิด
และดำเนินการหาคำตอบผ่านการสร้างความหมายและกระบวนการแก้ปัญหา  ผู ้สอนควร
คำนึงถึง การประเมินตามสภาพจริง  การประเมินโดยยึดวัตถุประสงค์ หรือเทคนิคการประเมิน
อื่น ๆ และควรมีการประเมินกระบวนการ (Formative) เพื่อการปรับปรุงแก้ไขพัฒนา มากว่า
ประเมินเมื่อสิ้นสุดการเรียน (Summative) เพียงอย่างเดียว โดยเฉพาะการประเมินตามสภาพ
จริง (Authentic Assessment) ที่อิงโลกเสมือน (Virtual World) เพื่อให้การจัดการเรียนรู้ก้าว
สู่ศตวรรษท่ี 21 ได้อย่างแท้จริง (Sohsomboon and Yuenyong, 2022).  
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