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บทคัดยŠอ 

การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงคŤเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน โดยการ

จัดการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน (Flipped classroom) ดšวยการบูรณาการการเรยีน

การสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤหนŠวยการเรียนรู š เรื ่อง ไฟฟŜา  ผŠาน Google Classroom  

เทียบกับเกณฑŤเปŜาหมายของโรงเรียนที่กำหนดไวš รšอยละ  70  ของคะแนนเต็ม และมี

จำนวนนักเรียนผŠานเกณฑŤ  รšอยละ  75  ของนักเรียนทั้งหมด และเพื่อศึกษาความพึงพอใจ

ของน ักเร ียนที่ม ีต Šอการจ ัดก ิจกรรมการเร ียนรู šแบบหšองเร ียนกล ับด šาน(Flipped 

classroom) ดšวยการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤหนŠวยการเรียนรูš 

เรื ่อง ไฟฟŜา  ผŠาน Google Classroom  กลุŠมเปŜาหมายที่ใชšในการวิจัยเปŨนนักเรียนช้ัน

มัธยมศกึษาปŘที่ 3/12  ภาคเรียนที่ 2      ปŘการศึกษา 2566 โรงเรยีนกัลยาณวัตรสำนักงาน

เขตพื้นที ่การศึกษาขอนแกŠน จำนวน  34  คน โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive  

Sampling) เครื่องมือที่ใชšในการวิจัยประกอบดšวย  1) ชุดกิจกรรมการจัดการเรียนแบบ

หšองเรียนกลับดšาน (Flipped classroom) ดšวยการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชา

วิทยาศาสตรŤหนŠวยการเรียนรูš เรื่อง ไฟฟŜา  ผŠาน Google Classroom 2) แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตรŤหนŠวยการเรียนรูš เรื่อง ไฟฟŜา ช้ันมัธยมศึกษาปŘ

ที่ 3 จำนวน 20 ขšอ 3) แบบวัดความพึงพอใจตŠอการจัดการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับทาง
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ของนักเรียนเปŨนแบบมาตราสŠวนประมาณคŠา (Rating Scale) 5 ระดับ จำนวน 20 ขšอ   

สถิติที่ใชšวิเคราะหŤขšอมูล คือสถิติเชิงพรรณนา  ผลการศึกษาพบวŠา 1. นักเรียนรšอยละ 

97.06 มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการผŠานเกณฑŤรšอยละ 70 ขึ้นไป  2. นักเรียนทุกคนมีความ

พึงพอใจตŠอการจัดกิจกรรมการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน  (Flipped classroom) ดšวย

การบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤหนŠวยการเรียนรูš เรื ่อง ไฟฟŜา ผŠาน 

Google Classroom อยูŠในระดับมากขึ้นไป 

คำสำคัญ: หšองเรียนกลับดšาน  ไฟฟŜา  บูรณาการ 

 
Abstract 

The paper aimed to improve students’ science learning achievement about electric 
in the integrated flipped classroom via google classroom to pass the criteria of 
seventy-five percents of students hold achievement score higher than seventy 
percents of scores. And, to clarify students’ satisfaction on the integrated flipped 
classroom via google classroom. Target group included 34 Grade 9 students who 
were studying in room 12, the 2nd semester of 2023 academic year. The target 
group was selected by purposive sampling. Research tools included 1) learning 
packet for science learning about electric in the integrated flipped classroom via 
google classroom, 2) the 20 items of multiple choices test on science learning 
achievement about electric, and 3) the 20 items of 5 levels rating scale for students’ 
satisfaction on in the integrated flipped classroom via google classroom. Data 
analysis was descriptive statistics. Findings revealed that 1) approximately 97% 
of students held achievement score higher than seventy percents of scores. And, 
2) all students satisfied at least good levels of satisfaction on the integrated flipped 
classroom via google classroom. 
Keywords: Flipped Classroom, Electric, Integrated 

 

1. บทนำ 

ปŦจจุบันการจัดการศึกษาของประเทศไทยมีแนวโนšมการพัฒนาที่ดีขึ้น มีหลากหลาย

รูปแบบซึ่งเกิดจากความกšาวหนšาทางดšานเทคโนโลยีการสื่อสารที่เจริญเติบโตอยŠางรวดเร็ว เปŨน

การสื่อสารที่ไรšพรมแดน ซึ่งเราทุกคนสามารถติดตŠอ พูดคุย สืบคšนขšอมูลขŠาวสารผŠานชŠองทาง

ตŠาง ๆ เชŠน เว็บไซตŤ ยูทูป อีเมล หรือผŠานการสื ่อสารแบบสังคมออนไลนŤที ่ทุกคนเรียกวŠา 

“social”` เชŠน เฟซบุŢก ไลนŤ ตŠางๆ ทั้งนี้ในกระบวนการจัดการศึกษาก็เชŠนเดียวกัน ไดšมีการนำ

คอมพิวเตอรŤเขšามาชŠวยในการจัดการเรียนการสอน ชŠวยในการการพัฒนาสื่อการสอนเพ่ือ

นำมาใชšในการเรียนการสอนในหšองเรียน การใชšหšองเรียนออนไลนŤของ Google for education 

หรือที่เรียกกันวŠา Google classroom ซึ่งเปŨนหšองเรียนออนไลนŤที่ไดšรับความนิยม นำมาใชšใน

การจัดการเรียนรูš แตŠอยŠางไรก็ตาม ระบบการศึกษาของไทยก็ยังคงมีจุดอŠอนในดšานการจัดการ

เรียนรูš ซึ่งในการพัฒนาระบบการศึกษานั้น รัฐบาลหรือผูšบริหารสถานศึกษาจำเปŨนที่จะตšองมุŠง

สŠงเสริมใหšผูšเรียนมีความพรšอมในดšานความรูš และทักษะตŠางๆ ที่จำเปŨนในการดำรงชีวิต เชŠน 

ทักษะการจัดการเรียนรู šในศตวรรษที่ 21 เชŠน ทักษะดšานภาษา ทักษะการใชšเทคโนโลยี

นวัตกรรม และทักษะชีวิต ซึ่งจำเปŨนจะตšองใหšผูšเรียนสามารถนำมาประยุกตŤใชšในการดำเนินชีวิต
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ไดš รวมถึงกระตุšนใหšผูšเรียนไดšแสดงออก ซึ่งความคิดสรšางสรรคŤในการเรียนรูšเพื่อใหšเปŨนมนุษยŤที่

สมบูรณŤ ทั้งทางดšานรŠางกาย จิตใจ สติปŦญญา อารมณŤ และสังคม ซึ่งในการปรับกระบวนการ

เรยีนการสอนใหšเอ้ือตŠอการพัฒนาขีดความสามารถของผูšเรียนไดšแสดงศักยภาพของตน(ยืน และ

สมชาย, 2546)  

สําหรับ “หšองเรียนกลับดšาน (Flipped Classroom)” นั้น เปŨนแนวทางการจัดการ

เรียนรูš รูปแบบใหมŠที่ Jonathan and Aaron ผูšสอนวิชาเคมีของโรงเรียน Woodland Park 

High School ประเทศสหรัฐอเมริกาไดšคิดคšนขึ้น ดšวยเหตุผลที่เริ ่มมาจากวŠามีผูšเรียนบางสŠวน

จําเปŨนตšองขาดเรียนบŠอยครั้งเนื่องจากถูกดึงตัวไปรŠวมทํากิจกรรมตŠาง ๆ ซึ่งกระแสหšองเรยีนกลับ

ดšานไดšขยายเปŨนวงกวšาง ในอเมริกา และสําหรับในประเทศไทยนั้น หšองเรียนกลับดšานถูกนํามา

ปรับใชšตั้งแตŠปŘ พ.ศ. 2556 เปŨนตšน โดยมีแนวคิดสําคัญวŠา “เรียนที่บšาน-ทําการบšานที่โรงเรยีน” 

(Jonathan and Aaron, 2012) หšองเรียนกลับดšานเปŨนการนําสิ่งท่ีเดิมเคยทําในชั้นเรียนไปทําที่

บšาน และนําสิ่งที่เคยถูกมอบหมายใหš ทําที่บšานมาทําในชั้นเรียนแทน ซึ่งในชั้นเรียนที่คุšนเคยกัน

นั้น ผูšสอนจะทําหนšาที่บรรยายเนื้อหาตŠาง ๆ ในชั้นเรียน แลšวมอบหมายงานใหšผูšเรียนกลับไปทํา

เปŨนการบšาน (รุŠงนภา, 2557) กลŠาวคือ หšองเรียน กลับดšานเริ่มจากการทํางานในหนšาที่ครูสอน 

คือเรียนวิชาที่บšาน ทําการบšานที่โรงเรียนหรือรับ ถŠายทอดความรูšที่บšาน แลšวนํามาสรšางความรูš

ตŠอยอดจากวิชาที่รับถŠายทอดมาใหšเปŨนความรูšที่สอดคลšองกับชีวิต ทําใหšเกิดการเรียนรูšที่มีพลัง 

เกิดทักษะ ที่เรียกวŠา ทักษะแหŠงศตวรรษที่ 21 ผูšสอน สรšางหšองเรียนกลับดšานจะเริ่มจากการ

ทํางานในหนšาที่ของผูšสอนอยŠางมีชีวิตชีวา ซึ่งในหนังสือ Flip Your Classroom : Reach Every 

Student in Every Class Every Day กลŠาวไวšวŠา หšองเรียนกลับ ดšานเกิดขึ ้นจากจิตวิญญาณ

ของความเปŨนครู ทําใหšผูšเรียนที่ขาดเรียนสามารถเรียนรูšไดš ผูšเรียนที่เรียน ชšาก็สามารถเขšาไป

เรยีนทบทวนไดšอีก แบŠงเบาภาระผูšสอน ไมŠตšองสอนแกŠผูšเรียนท่ีขาดเรยีนไปทํากิจกรรม ไมŠใชŠแตŠ

ผูšเรียนเทŠานั้นที่เรียนรูšแบบกลับดšาน ผูšสอนก็สอนกลับดšานดšวย คือแทนที่จะสอนวิชา หนšาชั้น

เรียน แตŠเปŨนสอนหนšากลšองวีดีทัศนŤ และใชšเวลาเรียนที่โรงเรียนทําหนšาที่ชŠวยแนะนําใหšผูšเรียน 

รูšจักประยุกตŤใชšวิชานั้น ซึ่งในกระบวนการเรียนรูš ผูšเรียนจะตšองสรšางความรูšความเขšาใจของตน

ขึ้นมา ในสมองกŠอนจึงจะประยุกตŤใชšความรูšในกิจกรรมหรือโจทยŤแบบฝřกหัด ซึ่งจะเห็นไดšวŠาเปŨน

การฝřกฝน การเรียนรูšที่แทšจริง (วิจารณŤ, 2556) ซึ่งสอดคลšองกับแนวคิดของรัฐบาลที่ตšองการใหš

การจัดการศึกษามีความยืดหยุŠนตามสภาพและความสนใจของนักเรียน โดยเนšนใหšนักเรียนมี

โอกาสฝřกการคิดเปŨน ทำเปŨน และแกšปŦญหาเปŨน รวมถึงสามารถประยุกตŤใชšในชีวิตประจำวันไดš 

หšองเรียนกลับดšานเปŨนการเรียนรูšแบบผสมผสาน เปŨนรูปแบบการเรียนที่มีการน าเทคโนโลยีมา

ชŠวยพัฒนาการสอนในชั้นเรียนอยŠางเต็มที่ ครูจะมีเวลาใกลšชิดกับนักเรียนมากขึ้นแทนที่จะใชš

เวลาสอนหนังสือเพียงอยŠางเดียว นักเรียนสามารถเรียนรูšหัวขšอตŠางๆ ดšวยตนเองกŠอน โดยใชš
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วิดีโอการสอนที่ครูเปŨนผูšทำกลับไปศึกษาเองที่บšานจากนั้นใชšเวลาในหšองเรียนไปประยุกตŤใชšใน

การทำงานและแกšปŦญหาตŠางๆ ในชั้นเรียนสำหรับรูปแบบของหšองเรยีนกลับดšานประกอบไปดšวย 

4 องคŤประกอบ คือ องคŤประกอบที่หนึ่ง คือ การกำหนด ยุทธวิธีเพิ่มพูนประสบการณŤโดยมีครู

เปŨนผูšชี้แนะวิธีการเรยีนรูšใหšกับนักเรียนเพ่ือเรียนเนื้อหาโดยอาศัยวิธีการท่ีหลากหลาย เชŠน เกมสŤ

สถานการณŤจำลองสื่อปฏิสัมพันธŤ การทดลอง และงานดšานศิลปะตŠางๆ องคŤประกอบที่สอง คือ 

การสืบคšนเพื่อใหšเกิดมโนทัศนŤรวบยอด (Concept exploration) โดยครูผูšสอนเปŨนผูšคอยชี้แนะ

ใหšกับนักเรียนจากสื่อหรือกิจกรรมออนไลนŤ หลากหลายประเภท เชŠน การใชšเว็บไซตŤหรือสื่อ

ออนไลนŤการสนทนา (Chat) องคŤประกอบที่สาม คือ การสรšางองคŤความรูšอยŠางมีความหมายโดย

นักเรียนเปŨนผูšบูรณาการสรšางองคŤความรูšจากสื่อที่ไดšรับจากการเรียนรูšดšวยตนเองโดยการสรšาง

กระดานความรูšอิเล็กทรอนิกสŤ (Blogs)การใชšสื่อสังคมออนไลนŤและกระดาน   สำหรับอภิปราย

แบบออนไลนŤ (Social networking & discussion boards) (ส ุรศักดิ์ , 2556; Suanse and 

Yuenyong, 2023)  

ปŦญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของผูšวิจัย พบวŠา โรงเรียนกัลยาณวัตรมี

กิจกรรมจำนวนมาก ทำใหšจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดšไมŠเต็มที่ นักเรียนบางคนเปŨนนักเรียน

ท่ีไดšเขšารŠวมกิจกรรมของทางโรงเรียนจำนวนมากทำใหšเวลาเรยีนไมŠทันเพ่ือน เรียนไมŠเขšาใจ และ

เวลาที่นักเรียนตšองการจะทบทวนเนื ้อหาที ่เรียนไปแลšวไมŠมีแหลŠงขšอมูลใหšนักเรียน ดังน้ัน 

หšองเรียนกลับดšาน จึงเปŨนการจัดการเรียนรูšที่ตอบโจทยŤในการฝřกคิด ฝřกปฏิบัติของนักเรียน โดย

ในการทำวิจัยครั้งนี้ผูšวิจัยไดšใหšความสำคัญกับการจัดการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšานโดยนำ

หšองเรียนออนไลนŤแบบ Google classroom มาประยุกตŤใชšในการจัดกิจกรรมการเรียนรูš เพื่อ

สŠงเสริมการเรียนรูšของนักเรียนอยŠางเต็มศักยภาพ โดยผูšวิจัยไดšคำนึงถึงความแตกตŠางระหวŠาง

บุคคล นักเรียนสามารถฝřกทบทวนซ้ำๆ ไดšโดยมีเนื้อหาบทเรียนใหšศึกษา สามารถสŠงการบšาน

และทำแบบทดสอบรวมถึงชิ้นงานไดš โดยอาศัยการติดตŠอสื่อสารระหวŠางอาจารยŤและนักเรียน

ตลอดเวลาที่นักเรียนมีขšอสงสัย นักเรียนสามารถเขšาสูŠระบบออนไลนŤไดšดšวยคอมพิวเตอรŤ แทบ

เลตหรือสมารŤทโฟนไดš และผูšวิจัยมีความคาดหวังวŠาการจัดการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน

ดšวยหšองเรียนออนไลนŤ Google classroom จะเปŨนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนที่มี

ประสิทธิภาพ และลดความแตกตŠางระหวŠางนักเรียน เพื่อใหšนักเรียนสามารถมีโอกาสพัฒนา

ตนเอง ไดšอยŠางเต็มศักยภาพทำใหšผูšวิจัยสนใจศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูšแบบหšองเรียน

กลับดšาน (Flipped classroom) ดšวยการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤ

หนŠวยการเรียนรูš เรื่อง ไฟฟŜา ชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 3 ผŠาน Google Classroom 
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วัตถุประสงคŤของการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปŘท่ี โดยการจัดการเรียนรูšแบบ

หšองเรียนกลับดšาน (Flipped classroom) ดšวยการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชา

วิทยาศาสตรŤหนŠวยการเรียนรู š เรื ่อง ไฟฟŜา  ผŠาน Google Classroom  เทียบกับเกณฑŤ

เปŜาหมายของโรงเรียนที่กำหนดไวš รšอยละ  70  ของคะแนนเต็ม และมีจำนวนนักเรียนผŠาน

เกณฑŤ  รšอยละ  75  ของนักเรียนท้ังหมด 

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนเรียนที่มีตŠอการจัดกิจกรรมการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับ

ดšาน(Flipped classroom) ดšวยการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤหนŠวย

การเรยีนรูš เรื่อง ไฟฟŜา  ผŠาน Google Classroom 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

1.  รูปแบบการวิจัย 

      การวิจัยครั้งนี้เปŨนการทดลองขั้นตšน  (Pre-Experimental Research)  ซึ่งผูšวิจัยใชš รูปแบบ

การศึกษาเฉพาะรายกรณีโดยใหšการทดลอง 1 ครั้ง กับกลุŠมทดลอง 1 กลุŠม  (One-shot Case 

Study) (จริยา  เสถบุตร ,  2525)  ซึ่งมีรูปแบบดังนี้ 

                             X                         O                            

    โดยท่ี   

                       X     หมายถึง     การจัดกิจกรรมการเรียนร ู šแบบหšองเร ียนกลับดšาน 

(Flipped classroom) ดšวยการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤหนŠวยการ

เรยีนรูš เรื่อง ไฟฟŜา ชั้นมัธยมศกึษาปŘที่ 3 ผŠาน Google Classroom 

                       O     หมายถึง     การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรียนของกลุŠมเปŜาหมาย 

2.  กลุŠมเปŜาหมาย 

 กลุŠมเปŜาหมาย  ที่ใชšในการวิจัยครั้งนี้  คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปŘที่  3/12  ภาคเรยีน

ท่ี 2 ปŘการศกึษา 2566  โรงเรยีนกัลยาณวัตร สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต  25 

โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive  Sampling)  จำนวน  34  คน 

3.   เครื่องมือท่ีใชšในการวิจัย  ไดšแกŠ 

3.1  ชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน (Flipped classroom) ดšวย

การบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤหนŠวยการเรียนรู š เร ื ่อง ไฟฟŜา ชั้น

มัธยมศกึษาปŘที่ 3 ผŠาน Google Classroom 

3.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื ่อง ไฟฟŜา เปŨนแบบชนิดเลือกตอบ  4  

ตัวเลือกจำนวน  20  ขšอ ท่ีผูšวิจัยสรšางขึ้น 
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3.3 แบบวัดความพึงพอใจตŠอการจัดการเรียนรูšแบบหšองเรยีนกลับทางของนักเรียนเปŨนแบบ

มาตราสŠวนประมาณคŠา (Rating Scale) 5 ระดับ จำนวน 20 ขšอ 

 

4. การสรšางและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือวิจัย 

4.1  ชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรูšแบบหšองเรยีนกลับดšาน (Flipped classroom)ดšวยการบูร

ณาการการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤหนŠวยการเรียนรูš เรื่อง ไฟฟŜา ชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 3 

ผŠาน Google Classroom    มีขั้นตอนการสรšางดงันี้  

4.1.1  ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนกัลยาณวัตร ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560)  กลุŠมสาระการเรียนรูšวิทยาศาสตรŤ  ชั้น

มัธยมศกึษาตอนตšน  และวิเคราะหŤหลักสูตร   

4.1.2  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหšองเรียนกลับดšาน 

4.1.3  ดำเนินการสรšางชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน (Flipped 

classroom) ดšวยการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤหนŠวยการเรียนรูš เรื่อง 

ไฟฟŜา ชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 3 ผŠาน Google Classroom 

4.1.4 นำชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน ที ่สรšางขึ ้นเสนอตŠอ

ผูšเชี่ยวชาญ  เพื่อพิจารณาความถูกตšอง เหมาะสมของกิจกรรม ความเหมาะสมของเนื้อหา ความ

ชัดเจนความเหมาะสมของภาษา นำสŠวนที่บกพรŠอง แกšไขตามขšอเสนอแนะ  

4.1.6 นำชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน ที ่ปรับปรุงแกšไขตาม

ขšอเสนอแนะของผูšเชี่ยวชาญแลšวเสนอตŠอผูšเชี่ยวชาญชุดเดิมอีกครั้ง  เพื่อประเมินความเหมาะสม 

และความสอดคลšองของเนื้อหา จุดประสงคŤการเรยีนรูš กิจกรรมการเรียนการสอน  สื่อการเรียนรูš 

และการวัดและประเมินผล  

4.1.7 นำชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน ที ่ปรับปรุงแกšไขตาม

ขšอเสนอแนะของผูšเชี่ยวชาญแลšวไปทดลองใชšกับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 3/13 ภาค

เรียนที่ 1 ปŘการศึกษา 2566  โรงเรียนกัลยาณวัตร อำเภอเมือง จังหวัดขอนแกŠน จำนวน 1 

หšองเรียนที่ไมŠใชŠกลุŠมเปŜาหมาย เพื่อหาขšอบกพรŠองในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  การสื่อ

ความหมาย  และระยะเวลาที่ใชšในการจัดกิจกรรม แลšวนำมาปรับปรุงแกšไข 

4.1.8  นำชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน ที่ปรับปรุงแกšไข แลšวไปใชš

จัดกิจกรรมการเรียนการสอน กับกลุŠมเปŜาหมาย คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 3/12  จำนวน 

34 คน  
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4.2   แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยมีขั้นตอนการสรšางดงันี้ 

4.2.1  ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนกัลยาณวัตร ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560)  กลุŠมสาระการเรียนรูšวิทยาศาสตรŤ  ชั้น

มัธยมศกึษาตอนตšน  และวิเคราะหŤหลักสูตร 

4.2.2 ศึกษาเอกสารตำรา  หนังสือเรียน  คูŠมือครู  ในกลุŠมสาระการเรียนรูšวิทยาศาสตรŤ

และเทคโนโลยีชั้นมัธยมศึกษาปŘที่  3 ภาคเรยีนที่  2  หนŠวยการเรียนรูš เรื่อง ไฟฟŜา   

4.2.3 สรšางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ไฟฟŜาแบบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

จำนวน  30 ขšอ  

4.2.4 นำเสนอผูšเชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา  (Content Validity) และความ

ตรงเชิงโครงสรšาง  (Construct  Validity) โดยใชšคŠาดัชนีความสอดคลšองระหวŠางขšอคำถามกับ

จุดประสงค Ťการเร ียนร ู š   และระด ับพฤต ิกรรมการเร ียนรูš   ( Index of Item-Objective 

Congruence : IOC)  ไดšคŠาดัชนีความสอดคลšองอยูŠระหวŠาง 0.80 - 1.00  แลšวนำมาปรับปรุง

แกšไขใหšถูกตšองและเหมาะสม แลšวคัดเลือกขšอสอบไวš 20 ขšอ  

4.2.5  จัดพิมพŤแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่คัดเลือกไวš จำนวน 20 ขšอ  และนำไปใชš

กับกลุŠมเปŜาหมาย ท่ีใชšในการวิจัย คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปŘที่  3/12 โรงเรียนกัลยาณวัตร 

จำนวน 34  คน  โดยนำแบบวัดไปทดสอบหลังเรียนเมื ่อสอนเสร็จแลšวหนึ ่งสัปดาหŤเพื ่อวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 

5.   การเก็บรวบรวมขšอมูล 

ในการวิจัย ผูšวิจัยมีการดำเนินการเก็บรวบรวมขšอมูลดšวยตนเอง ดังรายละเอียดดังนี้ 

5.1 ทำการสอนนักเรียนกลุŠมเปŜาหมาย โดยใชšชุดกิจกรรมหšองเรียนกลับดšาน (Flipped 

classroom) ดšวยการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤหนŠวยการเรียนรูš เรื่อง 

ไฟฟŜา ชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 3 ผŠาน Google Classroom   

5.2 เมื ่อกระบวนการสอนเสร็จสิ้น หลังจากนั้น 1 สัปดาหŤ ผู šวิจัยทำการวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนกลุŠมเปŜาหมาย โดยใหšนักเรียนทำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่ง

เปŨนแบบปรนัย  4 ตัวเลือก  จำนวน 20 ขšอ ใชšเวลาในการทำแบบทดสอบ  20  นาที 

5.3 นําแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตŠอการจัดกิจกรรมการเร ียนรู šแบบ

หšองเรียนกลับดšาน  (Flipped classroom) ดšวยการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชา

วิทยาศาสตรŤหนŠวยการเรียนรู š เร ื ่อง ไฟฟŜา ผŠาน Google Classroom ที ่ผูšว ิจัยสรšางขึ ้น ใหš

นักเรียนไดšประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

5.4 นำคะแนนที่ไดšมาทำการวิเคราะหŤขšอมูล 
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6.   การวิเคราะหŤขšอมูล 

ผูšวิจัยทำการวิเคราะหŤขšอมูลตŠางๆดังนี้ 

6.1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นำคะแนนที่ไดšจากการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียน(Posttest)  ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปŘที่ 3/12 เรื่อง ไฟฟŜา วิเคราะหŤขšอมูลโดยใชš

คŠาสถิติรšอยละ โดยใหšมีจำนวนนักเรียนไมŠนšอยกวŠารšอยละ 75  ของนักเรียนทั้งหมดมีคะแนนผŠาน

เกณฑŤรšอยละ 70  ของคะแนนเต็ม   

6.2  สถิติที่ใชšในการวิจัย 

คŠารšอยละ (Percentage) โดยคำนวณจากสูตรโดยใชšสูตร (บุญชม ศรีสะอาด , 2543) 

 

7. ผลการพัฒนานวัตกรรม 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปŘที่  3  เรื่อง ไฟฟŜา โดยการจัด

กิจกรรมการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน (Flipped classroom) ดšวยการบูรณาการการเรียน

การสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤหนŠวยการเรียนรูš เรื่อง ไฟฟŜา ชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 3 ผŠาน Google 

Classroom เทียบกับเกณฑŤเปŜาหมายของโรงเรียนที่กำหนดไวš  ใหšมีจำนวนนักเรียนไมŠนšอยกวŠา

รšอยละ 75  ของนักเรียนทั้งหมดมีคะแนนผŠานเกณฑŤรšอยละ 70  ขึ้นไป ปรากฏผลการวิเคราะหŤ 

ดังนี้ 

ผลการวิเคราะหŤคŠารšอยละของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรŤของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 3  เรื่อง  เรื่องไฟฟŜา โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน 

(Flipped classroom) ดšวยการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤหนŠวยการ

เรยีนรูš เรื่อง ไฟฟŜา ชั้นมัธยมศกึษาปŘที่ 3 ผŠาน Google Classroom ดังตาราง 1  

 

ตาราง 1  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรŤของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 3  เรื่อง  

เรื่องไฟฟŜา  

จำนวนนักเรียน

ทั้งหมด 

(คน) 

คะแนน

เต็ม 

คะแนนผŠาน

เกณฑŤรšอยละ 

70 

จำนวนนักเรียนที่ผŠาน

เกณฑŤคะแนนรšอยละ

75 ขึ้นไป  (คน) 

รšอยละของ

นักเรียนที่ผŠาน

เกณฑŤ 

34 20 14 34 97.06 

 

จากตาราง 1 ผลการวิจัยพบวŠา  คะแนนจากการทำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง  

ไฟฟŜา  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปŘท่ี  3 โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน 

(Flipped classroom) ดšวยการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤหนŠวยการ
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เรียนรูš เรื ่อง ไฟฟŜา ชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 3 ผŠาน Google Classroom  มีจำนวนนักเรียนที่ผŠาน

เกณฑŤคะแนนรšอยละ 70 ขึ้นไป จำนวน 34 คน คิดเปŨนรšอยละ  97.06  ซึ่งเปŨนไปตามเกณฑŤที่

กำหนดไวš 

 

ตาราง 2  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตŠอการจัดกิจกรรมการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน  

(Flipped classroom) ดšวยการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤ

หนŠวยการเรียนรูš เรื่อง ไฟฟŜา ผŠาน Google Classroom 

รายการที่ประเมิน ระดับความพึงพอใจ 

1. คลิปอธิบายเขšาใจงŠาย 

2. เนื้อหาของคลิปสอดคลšองกับบทเรียน 

3. การทบทวนความรูšนŠาสนใจ 

4. ความเหมาะสมของเนื้อหา 

5. สามารถฝřกปฏิบัติงŠาย 

6. การเขšาถึงสื่องŠาย และสะดวก 

7. สามารถทบทวนบทเรียนไดš 

8. บรรยากาศในการเรียนไมŠเครียดและไมŠอึดอัด 

9. นักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นไดšมากขึ้น 

10. นักเรียนมีความมั่นใจในการตอบคำถามมากข้ึน 

11. นักเรียนสามารถทำงานดšวยตัวเอง โดยไมŠลอกงานเพื่อน 

12. นักเรียนและคุณครูมีความใกลšชิดกันมากขึ้น 

13. เวลานักเรียนไปทำกิจกรรม หรือไมŠมาโรงเรียนนักเรียนก็ 

     สามารถเรยีนทันเพ่ือนไดš 

14. มีเวลาในการทำกิจกรรมมากขึ้น   

15. ความสะดวกในการเรียนบทเรียน 

16. นักเรียนเขšาใจบทเรยีนมากขึ้นกวŠานั่งฟŦงครูบรรยาย 

17. นักเรียนมีความสนใจในการเรียนมากขึ้น ไมŠงŠวง และสนใจ 

     อยŠางอ่ืน 

18. นักเรียนเรียนอยŠางมีความสุข 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มาก 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มาก 

มาก 

มากที่สุด 

มาก 

มาก 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

มาก 

มาก 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 
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ตาราง 2 (ตŠอ)  

รายการที่ประเมิน ระดับความพึงพอใจ 

19. เกมสŤทบทวนบทเรียนทำใหšนักเรียนเขšาใจเนื้อหามากขึ้น  

     และสนุกมาก 

20. นักเรียนชอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ     

     หšองเรยีนกลับดšาน 

มาก 

 

มากที่สุด 

 

จากตาราง  ผลการวิจัยพบวŠา  นักเรียนมีความคิดเห็นตŠอการการจัดกิจกรรมการเรียนรูš

แบบหšองเรียนกลับดšาน (Flipped classroom) ดšวยการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชา

วิทยาศาสตรŤหนŠวยการเรียนรูš เรื่อง ไฟฟŜา ชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 3 ระดับความพึงพอใจระดับมาก

ขึ้นไปทุกรายการประเมิน 

 

8. สรุปผลการวิจัย 

ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน (Flipped classroom) ดšวย

การบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤหนŠวยการเรียนรู š เร ื ่อง ไฟฟŜา ช้ัน

มัธยมศึกษาปŘที่ 3 ผŠาน Google Classroomโดยศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

เทียบกับเกณฑŤเปŜาหมายของโรงเรียนที ่กำหนดไวš รšอยละ 70 ของคะแนนเต็ม ใหšมีจำนวน

นักเรียนไมŠนšอยกวŠารšอยละ 75  ของนักเรียนทั้งหมดมีคะแนน ผŠานเกณฑŤรšอยละ 75  ขึ้นไป

ผลการวิจัยพบวŠานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผŠานเกณฑŤที่กำหนดไวšคือ รšอยละ 70 ขึ้นไป

จำนวน 34  คน คิดเปŨนรšอยละ  97.06  ซึ่งถือวŠาผŠานเกณฑŤที่กำหนดไวš   และนักเรียนมีความ

คิดเห็นตŠอการการจัดกิจกรรมการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน (Flipped classroom) ดšวย

การบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤหนŠวยการเรียนรู š เร ื ่อง ไฟฟŜา ช้ัน

มัธยมศกึษาปŘที่ 3 ระดับความพึงพอใจระดับมากขึ้นไปทุกรายการประเมิน 

ขšอเสนอแนะทั่วไป มีดังนี้ 1) ผูšสอนตšองศึกษาขั้นตอนของการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาการ

เรยีนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน (Flipped classroom) ดšวยการบูรณาการการเรียนการสอนผŠาน 

Google Classroom อยŠางละเอียดเพื่อใหšเขšาใจบทบาทของตนเอง และบทบาทของนักเรียน 

เพื ่อใหšสามารถนำไปใชšในการจัดการเรียนรู šไดšอยŠางถูกตšองและมีประสิทธิภาพ 2) การจัด

กิจกรรมการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน (Flipped classroom) ดšวยการบูรณาการการเรียน

การสอนผŠาน Google Classroom ควรใหšนักเรียนไดšมีบทบาทในการทำงานของตนเองมาก

ท่ีสุด ผูšสอนควรสŠงเสริมใหšนักเรียนทำงานรŠวมกันเปŨนทีมไดš ทำงานดšวยตนเองไดš 3) ผูšสอนควรมี
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สื่อที่หลากหลายเพื่อกระตุšนใหšนักเรียนเกิดความสนใจและสนองตอบความแตกตŠางระหวŠาง

บุคคลไดš 

ขšอเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งตŠอไป การวิจัยควรนำการสอนแบบหšองเรียนกลับดšาน 

(Flipped classroom) ดšวยการบูรณาการการเร ียนการสอนผŠาน Google Classroom ไป

ประยุกตŤใชšในรายวิชาตŠางๆ เพื่อเปŨนการฝřกทักษะการคิดขั้นสูง เชŠนการคิดวิเคราะหŤ การคิด

สรšางสรรคŤ ใหšกับนักเรียน 
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ภาคผนวก 

ตัวอยŠางหšองเรียนกลับดšานบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤหนŠวยการเรียนรูš 

เรื่อง ไฟฟŜา ชั้นมัธยมศึกษาปŘที่ 3 ผŠาน Google Classroom 

  -  ตัวอยŠางคลิปการสอน 

        - ภาพกิจกรรมการเรียนการสอน 

  - แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตŠอการจัดกิจกรรมการเรียนรูšแบบ

หšองเร ียนกลับดšาน  (Flipped classroom) ดšวยการบูรณาการการเร ียนการสอนรายวิชา

วิทยาศาสตรŤ หนŠวยการเรียนรูš เรื่อง ไฟฟŜา ผŠาน Google Classroom 

 

ตัวอยŠางหšองเรียนกลับดšานบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตรŤ 

หนŠวยการเรียนรูš เรื่อง ไฟฟŜา ช้ันมธัยมศึกษาปŘที่ 3 ผŠาน Google Classroom 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



J T P L C                                                                                                   69 

 

©2024 JTPLC authors and ARNSTEM.ORG. All rights reserved. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอยŠางคลิปการสอน 
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https://youtu.be/DeL5fUiRaDg 
 

 

  

 

 

 

 

 

 
https://www.youtube.com/watch?v=WYU-_Q_HTD0 
 

 

 

 

 

 

    

                                                   
https://www.youtube.com/watch?v=wkM0SpM7MMQ 

 

 

 

 

 

 

 

                                             
https://www.youtube.com/watch?v=p9BgMo7TkBk&t=9s 
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แบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนตŠอการจัดกิจกรรมการเรียนรูšแบบหšองเรียนกลับดšาน  

คำชี้แจง  ใหšทำเครื่องหมาย ลงในชŠองที่ตรงกับระดับความพึงพอใจดังนี้ 

5 : มากที่สุด   4 : มาก  3 : ปานกลาง  2 : นšอย   1 : นšอยที่สุด 

กิจกรรม ความพึงพอใจ 
1. คลิปอธิบายเขšาใจงŠาย 5 4 3 2 1 
2. เนื้อหาของคลิปสอดคลšองกับบทเรียน      
3. การทบทวนความรูšนŠาสนใจ      
4. ความเหมาะสมของเนื้อหา      
5. สามารถฝřกปฏิบัติงŠาย      
6. การเขšาถึงสื่องŠาย และสะดวก      
7. สามารถทบทวนบทเรียนไดš      
8. บรรยากาศในการเรียนไมŠเครียดและไมŠอึดอัด      
9. นักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นไดšมากข้ึน      
10. นักเรียนมีความม่ันใจในการตอบคำถามมากขึ้น      
11. นักเรียนสามารถทำงานดšวยตัวเอง โดยไมŠลอกงานเพ่ือน      
12. นักเรียนและคุณครูมีความใกลšชิดกันมากขึ้น      

13. เวลานักเรียนไปทำกิจกรรม หรือไมŠมาโรงเร ียนนักเร ียนก็

สามารถเรียนทันเพื่อนไดš 
     

14. เวลาในการทำกิจกรรมมากข้ึน        
15. ความสะดวกในการเรียนบทเรียน      
16. นักเรียนเขšาใจบทเรียนมากข้ึนกวŠาน่ังฟŦงครูบรรยาย      
17. นักเรียนมีความสนใจในการเรียนมากขึ้น ไมŠงŠวง และสนใจ

อยŠางอ่ืน 
     

18. นักเรียนเรียนอยŠางมีความสุข      
19. เกมสŤทบทวนบทเรียนทำใหšนักเรียนเขšาใจเนื้อหามากขึ้น      
20. เกมสŤทบทวนบทเรียนทำใหšนักเรียนเขšาใจเนื้อหามากขึ้น      
                            รวมคะแนน      

                            รวมทั้งหมด      
สรุปผลการประเมิน            80- 100 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด   

      70-79        ระดับความพึงพอใจมาก 

                60 -69 ระดับความพึงพอใจปานกลาง      

      50-59        ระดับความพึงพอใจนšอย 

                นšอยกวŠา 50 ระดับความพึงพอใจนšอยท่ีสดุ 


