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บทคัดยอ 

 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ โดยใช

รูปแบบการสอนแบบซิปปา (CIPPA) รวมกับการจัดการเรียนรูแบบจินตคณิต  และ 2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 2 ตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ โดยใชรูปแบบการสอนแบบซิปปา รวมกับการจัดการเรียนรู

แบบจินตคณิต กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ของโรงเรียนแหงหนึ่งในอำเภอกบินทรบรุี 

จังหวัดปราจีนบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565 จำนวน 20 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยไดแก แผนการจัดการเรียนรู 

จำนวน 7 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งเปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 3 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ และ

แบบวัดความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล คือ คาเฉลี่ยเลขคณิต และการทดสอบที t (t-test) 

ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉลี่ย

หลังเรียนเทากับ 15.50 คะแนน และคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 7.75 คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนนซึ่งเปนไปตาม

สมมติฐานการวิจัยโดยคะแนนเฉลีย่หลงัเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสำคัญ .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจตอการ

เรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ โดยใชรูปแบบการสอนแบบซิปปา รวมกับการจัดการเรียนรูแบบจินตคณิต ในภาพรวมมี

คาเฉลี่ยเทากับ 2.96 อยูในระดับมากทุกขอ 
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Abstract 

   

  The purpose of this research was to 1)  compare the learning achievements in mathematics on 

multiplication by using the CIPPA Model and the mental arithmetic learning management and  2) study the 

satisfaction of Grade 2 students towards learning mathematics.  By using the CIPPA Model and mental 

arithmetic learning management on multiplication. The sample group used in this research was 20 Grade 2 

students of a school in Kabinburi District, Prachinburi Province, semester 1, academic year 2022.  The 

instruments consisted of 7 learning management plans, learning achievement test It is a multiple choice 

test with 3 options, 20 items, a satisfaction test for learning management. The statistics used in data analysis 

were the arithmetic mean and t- test.  The results showed that the learning achievement after school was 

higher than before with Significant at statistically level of .05. With an average score after learning was 15.50 

points and an average score before learning was 7. 75 points out of a full score of 20, which was in 

accordance with the research hypothesis.  Significant at statistically level of . 05 and the students were 

satisfied with learning mathematics on multiplication by using the CIPPA teaching model in conjunction with 

the management of mental arithmetic learning overall, the mean was 2.96, in all items at a high level. 
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บทนำ 

คณิตศาสตรมีบทบาทสำคัญยิ่งจึงจำเปนตองมีการ

พัฒนาอยางตอเนื ่อง เพื ่อใหทันสมัยและสอดคลองกับ

สภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรูทางวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยีที่เจริญกาวหนาอยางรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน 

และคณ ิตศาสตร  เป นเคร ื ่องม ือในการศ ึกษาด  าน

วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และศาสตรอ่ืน ๆ อันเปนรากฐาน

ในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติใหมีคุณภาพและ

พัฒนาเศรษฐกิจของประเทศใหทัดเทียมกับนานาชาติ            

อีกทั้งยังสงผลตอความสำเร็จในการเรียนรูในศตวรรษท่ี 

21 (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย,ี 

2560) ด ังน ั ้นคณิตศาสตร จ ึงจำเป นต อการเร ียนรู  

โดยเฉพาะทักษะความสามารถในการคิดคำนวณ และ

ทักษะการคิดอยางมีระบบ ซึ่งเปนพ้ืนฐานในการดำรงชีวิต

และการพัฒนาตนเองไปสูความเจริญกาวหนา 

การจัดกิจกรรมในยุคปจจุบันครูผูสอนตองมีการ

ปรับเปลี่ยนกระบวนการจัดกิจกรรมรวมถึงวิธีการสอนท่ี

เหมาะสมกับธรรมชาติของผูเรียน เนื ่องจากการฝกฝน

กอใหเกิดประโยชนหลายอยาง ทั้งในเรื ่องการจดจำได

แมนยำ นำไปสูความถูกตอง เปนรากฐานในการพัฒนา

ประสิทธิภาพในการคิดชวยใหมองเห็นวิธีลัดอันจะทำให

คิดไดรวดเร็วกอใหเกิดแรงดลใจ ดังนั้นการฝกฝนจึงเกิด

ประโยชนโดยตรงกับนักเรียนทั้งในดานการพัฒนาความรู 

ความคิด พัฒนาทักษะจากการไดลงมือปฏิบัติ และพัฒนา

จิตพิสัยทำใหนักเรียนมีเจตคติที ่ด ีตอวิชาคณิตศาสตร                

การจัดการเรียนรูแบบซิปปา (CIPPA Model) เปนรูปแบบ

การจัดการเรียนการสอนแบบหนึ่งที่สงเสริมการคิดของ

นักเรียน การสอนท่ียึดผูเรียนเปนศนูยกลางใหผูเรียนไดคดิ 

ไดสรางความรูดวยตนเอง โดยใชกระบวนการท่ีสำคัญ คือ 

ผูเรียนไดทบทวนความรูเดิม ผูเรียนไดแสวงหารวบรวม 

ขอมูลและประสบการณตาง ๆ ดวยตนเอง ผูเรียนไดศกึษา 

คิดวิเคราะหและสรางความหมายขอมูล ประสบการณ 

ดวยตนเอง โดยใชทักษะกระบวนการตาง ๆ ผูเรียนไดสรปุ 

และจัดระเบียบความรูขอมูล ผูเรียนไดแสดงออกในสิ่งท่ี 

เรียนรู ดวยวิธีการตาง ๆ อยางหลากหลาย การจัดการ

เรียนรูแบบซิปปา เปนวิธีการจัดการเรียนรูหนึ่งที่สามารถ

พัฒนาผูเรียนใหเปนไปตามเปาหมายของการจัดการเรียน

การสอนคณิตศาสตร โดยมีแบบแผนแนวคิดหลัก 5 

แนวคิดประสานกัน ได แก  แนวคิดการสร างความรู  

กระบวนการกลุมและการเรียนรูแบบรวมมือ พรอมในการ
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เรียนรูแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรูกระบวนการ และการ

ถายโอนการเรียนรูจากแนวคิดทั้ง 5 แนวคิด เมื่อนำมาจัด

กิจกรรมการเรียนรู ผูสอนสามารถเลือกใชวิธีสอน และ

เทคนิคตาง ๆ ไดอยางหลากหลาย จากแนวคิดหลักในการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง

ประกอบดวย ขั ้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ที่มี

ลักษณะสอดคลองกับการจัดการสอนแบบซิปปา (CIPPA 

Model) (ทิศนา  แขมมณี, 2563) การใชรูปแบบการสอน

ในการจัดกิจกรรมวิธีเดียวอาจจะไมเพียงพอตอการพัฒนา

ศักยภาพและผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน 

การจัดการเรียนรูแบบจินตคณิต เปนกระบวนการ

เรียนรูที่พัฒนาสมองทั้งสองซีก โดยใชตัวเลข ลูกคิด หรือ

นิ้วมือเปนสื่อในการเรียนการสอน ผลที่ไดจากการเรียน

จินตคณิตนั้น นักเรียนจะมีสมาธิที่ดีขึ้นมาก จดจออยูกับ

สิ่งใดสิ่งหน่ึงไดในเวลาท่ีนานข้ึน เพราะการเรียนจินตคณิต

เปนการคิดเลขโดยใชจินตภาพ ตองใชความนิ่งของสมาธิ

คอนขางมาก ในขณะเดียวกันนั้น (พรรณี วราอัศวปติ, 

2555) สมองทั้งสองฝงซึ่งใชในการเรียนจินตคณิตจะถูก

กระตุนและพัฒนาไปพรอม ๆ กัน เปนการเตรียมสมองให

พรอมสำหรับการเร ียนรู ในทุก ๆ ดานทักษะการคิด

คำนวณ ทักษะการคิดอยางมีระบบ 

การจัดการเรียนรูคณิตศาสตรมีการพัฒนารูปแบบ

การจัดการเรียนรูท่ีหลากหลาย ซึ่งจะมีผลทำใหท้ังครูและ

ผู เร ียนตองปรับเปลี ่ยนพฤติกรรมการจัดการเรียนรู                 

ควรเปดโอกาสใหเด็กไดสัมผัสหรือสำรวจสิ่งแวดลอมให

มากท่ีสุดกระตุนใหผูเรียนคนหาคำตอบ หรือกิจกรรมท่ีจัด

ไวในการเรียน และผูเรียนยังสามารถสรางองคความรูดวย

ตนเองจากการกระตุนดวยคำถามจากครูผูสอน หรือคนหา

ความรูดวยตนเองจากกิจกรรมการรู การจัดการเรียนรูเพ่ือ

แกโจทยปญหาคณิตศาสตร ถือเปนหัวใจสำคัญของการ

พัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เพราะเปนกระบวนการท่ี

ต องใช ท ักษะที ่ม ีอย ู  ไปใช ในสถานการณใหม  หรือ

สถานการณที่แตกตางกันออกไป ซึ่งการจัดการเรียนใน

รูปแบบโมเดลซิปปา จะเนนผูเรียนเปนสำคัญ และการ

จัดการเรียนการสอนแบบจินตคณิต เปนอีกรูปแบบหนึ่งท่ี

สามารถพัฒนาสมองทั ้งสองซีก ทักษะการคิดคำนวณ 

ทักษะการคิดอยางมีระบบใหเกิดขึ้นกับผูเรียน เพื่อเพ่ิม

ประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรูของผูเรียนใหดียิ่งข้ึน 

ผูวิจัยจึงไดทำการศึกษา การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเร ียนวิชาคณิตศาสตร เร ื ่อง การคูณ โดยใช

รูปแบบการสอนแบบซิปปา (CIPPA) รวมกับการจัดการ

เรียนรู แบบจินตคณิต สำหรับชั ้นประถมศึกษาปที ่ 2              

เพ่ือนำผลการวิจัยท่ีไดไปใชเปนแนวทางในการพัฒนาการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพเพ่ือ

ยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผูเรียนใหสูงข้ึน 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร เรื่อง การคูณ โดยใชรูปแบบการสอนแบบ 

ซิปปา (CIPPA) รวมกับการจัดการเรียนรูแบบจินตคณิต 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 2 กอนเรียนและ            

หลังเรียน 

2. เพ ื ่อศ ึกษาความพึงพอใจของน ักเร ียนช้ัน

ประถมศึกษาปที ่ 2 ตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื ่อง 

การคูณ โดยใชรูปแบบการสอนแบบซิปปา รวมกับการ

จัดการเรียนรูแบบจินตคณิต เรื่อง การคูณ 

 

แนวคิดทฤษฎี 

โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ถูกนำมาใชในการ

จัดการเรียนการสอนท่ียึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ซึ่งรูปแบบ

การเรียนการสอนโดยยึดผู เรียนเปนศูนยกลาง : โมเดล             

ซ ิปปา  (CIPPA Model)  หร ือร ูปแบบการประสาน                  

หาแนวคิด และไดมีการพัฒนารูปแบบจากประสบการณ

ในการสอนมากวา 30 ป และพบวาแนวคิดจำนวนหน่ึง

สามารถใชไดผลดีตลอดมา จึงไดนำแนวคิดเหลานั้นมา

ประสานกันเกิดเปนแบบแผนขึ้น แนวคิดดังกลาวไดแก

แนวคิดการสรางความรู แนวคิดกระบวนการกลุมและการ

เรียนรู แบบรวมมือ แนวคิดเกี ่ยวกับความพรอมในการ

เรียนรู แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู และแนวคิด

เกี ่ยวกับการถายโอนความรู  เมื ่อนำแนวคิดดังกลาวมา

จัดการเรียนการสอนพบวาสามารถพัฒนาผูเรียนไดครบ

ทุกดาน ไมวาจะเปนดานรางกาย อารมณสติปญญาและ

สังคม โดยหลักการของโมเดลซิปปา ไดยึดหลักการเรียน

การสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสำคัญ ในตัวหลักการคือการชวย

ใหผูเรียนไดมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรู ชวยใหผูเรียน



 
 

   Journal of Rajanagarindra Vol 20 No. 1 (January - June 2023)     69 

ม ีบทบาทและม ีส วนร วมในกระบวนการเร ียนร ู  ให                  

มากที่สุด มีปฏิสัมพันธตอกันและไดเรียนรูจากกันและกัน 

ม ีการแลกเปล ี ่ยนข อม ูลความร ู ความค ิดเห ็นและ

ประสบการณ ผูเรียนไดเรียนรูกระบวนการตาง ๆ รวมกับ

การผลิตผลงานซึ่งมีความคิดสรางสรรคที่หลากหลายและ

สามารถนำความรู ไปใชในชีวิตประจำวัน ใหนักเรียนเปน

ผู สรางองคความรู ด วยตนเองตามแนวคิด Construc-

tivism สำหรับกระบวนการจัดการเรียนรูของโมเดลซิปปา

มี 7 ขั้น ไดแก ขั้นที่ 1 การทบทวน ความรูเดิม ขั้นที่ 2 

การแสวงหาความรูใหม ขั้นที่ 3 การศึกษาทำความเขาใจ

ขอมูล/ความรูใหม และเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิม 

ข้ันท่ี 4 การแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจกับกลุม ข้ันท่ี 5 

การสรุป และจัดระเบียบความรู  ข้ันท่ี 6 การปฏิบัติ และ/

หรือการแสดงผลงาน และขั้นที่ 7 การประยุกตใชความรู 

(ทิศนา แขมมณ,ี 2563) 

การเรียนรู แบบจินตคณิต เปนหลักสูตรพัฒนา

สมองทั้งสองซีก โดยใชตัวเลขและลูกคิดเปนสื ่อในการ

เรียนการสอน ผลที่ไดจากการเรียนจินตคณิตจะทำให

ผูเรียนมีสมาธิท่ีดีข้ึนมาก สามารถจดจออยูกับสิ่งใดสิ่งหน่ึง

ไดในเวลาที่นานขึ้น เพราะการเรียนจินตคณิตเปนการคิด

เลขโดยใช จ ินตภาพ ซ ึ ่ งต องใช ความน ิ ่ งของสมาธิ

คอนขางมาก เปนการสรางภาพของลูกคิดขึ ้นในสมอง               

ในขณะเดียวกันนั ้น สมองทั ้งสองฝงซึ ่งใชในการเรียน              

จินตคณิต จะถูกกระตุนและพัฒนาไปพรอม ๆ กัน เปน

การเตรียมสมองใหพรอมสำหรับการเรียนรูในทุก ๆ ดาน 

ทำใหผู เร ียนจินตคณิตสวนใหญจะมีผลการเร ียนใน

โรงเรียนดีขึ ้น ซึ ่งการใชจินตนาการในการคิดคำนวณ

จำนวนเลขตาง ๆ ดวยการสมมุติเปนภาพลูกคิด ซึ่งวิธีการ

นี ้จะเป นการผสมผสานสมองทั ้ง 2 ซีก ให ใช ควบคู                

กันไป โดยสมองซีกซาย ที่ถูกแยกใหเปนสมองซีกที่ใชคิด

วิเคราะห หรือเรียกไดวา เปนสมองซีกที่เหมาะสมที่สุด

สำหรับการใชคิดคำนวณตัวเลข จะถูกใชควบคู ไปกับ 

สมองซีกขวา หรือสมองซีกแหงจินตนาการและความคิด

สรางสรรค ดวยวิธีการงาย ๆ นั่นคือ การใชสมองซีกขวา

จินตนาการภาพลูกคิด และใชสมองซีกซายคำนวณตัวเลข

จากลูกคิดในจินตนาการนั้น ดวยความมีสมาธิ (วิสาเพ็ญ 

เรืองศรี, 2545) 

ทั้งนี้ การจัดการเรียนรูดวยรูปแบบการสอนแบบ

ซิปปา (CIPPA) รวมกับการจัดการเรียนแบบจินตคณิต 

เปนการจัดการเรียนรู ท่ีเนนผู เรียนเปนสำคัญ และการ

จัดการเรียนการสอนแบบจินตคณิต เปนอีกรูปแบบหนึ่งท่ี

สามารถพัฒนาสมองทั ้งสองซีก ทักษะการคิดคำนวณ 

ทักษะการคิดอยางมีระบบ ใหเกิดขึ้นกับผูเรียน เพื่อเพ่ิม

ประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรูของผูเรียนใหดียิ ่งข้ึน 

โดยใชตัวเลข ลูกคิด หรือนิ้วมือ เปนสื่อในการเรียนการ

สอน พัฒนาผูเรียนใหเกิดความรู  ความเขาใจในเรื ่องท่ี

เรียนอยางแทจริง โดยการใหผู เรียนสรางความรู ดวย

ตนเองโดยอาศัยความรวมมือจากกลุม นอกจากนี้ยัง ชวย

พัฒนาทักษะกระบวนการตาง ๆ ใหมีประสิทธิภาพในการ

เรียนรูเพิ่มขึ้นดวยเชนกัน (ทิศนา แขมมณี, 2563 และ

ตะวัน พันธุชูศรี, 2555) 

สรุปไดวา การจัดการเรียนรูแบบซิปปา (CIPPA) 

เปนกระบวนการสอนที่เนนใหผูเรียนเกิดความรู ความคิด 

และการตัดสินใจอยางเปนระบบ สามารถสรางความรู 

ค นพบความร ู  ได ด วยตนเอง นักเร ียนมีบทบาทมาก                  

ในกิจกรรมการเรียนการสอน และผูเรียนสามารถนำไปใช

ในชีวิตประจำวันได C (Construction) คือ ครูจัดกิจกรรม

ท ี ่ ใ ห  ผ ู  เ ร ี ยนม ี โ อกาสสร  า งคว าม ร ู  ด  ว ยตน เอง                                        

I (Interaction) คือ ใหนักเรียนทำกิจกรรมท่ีเปดโอกาสให

นักเรียนไดมีปฏิสัมพันธทางสังคมกับบุคคลและแหลง

ความร ู ท ี ่หลากหลาย P (Physical Participation) คือ               

จัดกิจกรรมที่ใหผูเรียนไดเคลื่อนไหวรางกาย P (Process 

Learning) ค ือ จ ัดก ิจกรรมท ี ่ ให น ักเร ียนได  เร ียนรู

กระบวนการตางๆ เชน กระบวนการคิด กระบวนการ

แกปญหา กระบวนการทำงานใหสำเร็จ A (Applica-

tion) คือ การจัดกิจกรรมที่ใหนักเรียนไดนำความรู ไป

ประยุกตใชในชีวิตประจำวัน จินตคณิตเปนฝกสมองท้ัง

สองซีก ดังนั ้น การจัดการเรียนรู แบบซิปปา (CIPPA) 

รวมกับการจัดการเรียนรูแบบจินตคณิต การจัดการเรียน

การสอนที่เนนกระบวนการสรางความรูดวยตนเองผาน

การเคลื่อนไหวของรางกายในการฝกสมองท้ังสองซีก 
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วิธีดำเนินการวิจัย 

1. รูปแบบการวิจัย 

การวิจ ัยคร ั ้งน ี ้  เป นการทดลองตามแบบ

แผนการว ิจ ัย One–group Pretest Posttest Design 

(ลวน สายยศ, และอังคณา สายยศ, 2553) 

2. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

    ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปท ี ่  2 ในกลุ มเคร ือข ายกบินทร บ ุร ี  5 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต 

2 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565 จำนวน 12 โรงเรียน 

รวมนักเรียนท้ังหมด จำนวน 152  คน 

กลุมตัวอยาง ที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ของโรงเรียนบานเขาดวน ในอำเภอ

กบินทร บ ุร ี  จ ังหวัดปราจีนบุร ี สำนักงานเขตพื ้น ท่ี

การศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต 2 ภาคเรียนที่ 1        

ปการศึกษา 2565 จำนวน 20 คน ซึ่งไดมาจากการเลือก

แบบเจาะจง (Purposive Sampling) เพราะความจำเปน

ของผูวิจัยภายใตขอจำกัดตาง ๆ ไดแก เวลา สถานท่ี และ

ความร วมมือ (ผ องพรรณ ตร ัยมงคลกูล และสุภาพ               

ฉัตราภรณ, 2553) 

3. การสรางเครื ่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวม

ขอมูล 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ีประกอบไปดวย 

เครื่องมือที่ใชในการทดลองและเครื่องมือที่ใชในการเก็บ

รวบรวมขอมูล โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

3.1  เคร ื ่องม ือท ี ่ ใช  ในการทดลองได แก  

แผนการจัดการเรียนรู ว ิชาคณิตศาสตร เรื ่อง การคูณ

หรรษา จํานวน 7 แผน เวลา 16 ช่ัวโมง โดยมีข้ันตอนการ

สรางแผนการสอนดังน้ี  

 3.1.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจ ัยท่ี

เกี่ยวของกับรูปแบบการสอนแบบซิปปา (CIPPA) รวมกับ

การจัดการเรียนรูแบบจินตคณิต 

 3 . 1 .2  ศ ึ กษาหล ักส ู ตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 

พ.ศ. 2560) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

 3 .1 .3 ศ ึกษาขอบเขตของเน ื ้ อหา ท่ี

เหมาะสมกับหนวยการเรียนรูที่ 8 เรื่อง การคูณหรรษา

 ซึ่งแผนการจัดการเรียนรูมีจำนวนทั้งหมด 

7 แผน ดังตอไปน้ี 

 

ตารางที่ 1  แผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชรูปแบบ

การสอนแบบซิปปา (CIPPA) รวมกับการจัดการเรียนรู

แบบจินตคณิต เรื่อง การคูณ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

แผนท่ี ชื่อเร่ือง จำนวนชั่วโมง 

1 การนับเพ่ิมทีละเทาๆ กัน 2 

2 การคูณจำนวนหน่ึงหลัก

กับจำนวนท่ีมีหน่ึงหลัก 

4 

3 การคูณจำนวนหน่ึงหลัก

กับ 10, 20, 30, ... 90 

1 

4 ศูนยและหน่ึงกับการคณู 1 

5 การคูณจำนวนหน่ึงหลัก

กับจำนวนสองหลัก 

4 

6 ความรูสึกเชิงจำนวน

เก่ียวกับการคณู 

2 

7 โจทยปญหาการคณู 2 

 รวม 16 

 

3.2  เครื ่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

ไดแก 

3.2.1 แผนการจัดการเรียนรูท่ีใชในการจัด

กิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบ

ซิปปา (CIPPA) รวมกับการจัดการเรียนรูแบบจินตคณิต 

จำนวน 7 แผน จำนวน 16 ชั่วโมง ใชเวลาในการทดลอง

ท้ังสิ้น 4 สัปดาห สัปดาหละ 5 ช่ัวโมง 

3.2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เร ียนเรื ่องการคูณ กลุ มสาระการเรียนรู คณิตศาสตร                

ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 3 

ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ 

3.2.3 แบบวัดระดับความพึงพอใจที่มีตอ

การจัดการเรียนรูโดยใชรูปการสอนแบบซิปปา (CIPPA) 

รวมกับการจัดการเรียนรูแบบจินตคณิต ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที ่ 2 ใชมาตราลิเคิรทสเกล ซึ ่งลักษณะ

คําถามมีคําตอบใหเลือก 3 ระดับ คือ ความพึงพอใจนอย 

ปานกลาง และมาก (บุญชม ศรีสะอาด, 2553)  
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4.  การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

4.1 แผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการ

เรียนการสอนแบบซิปปา (CIPPA) รวมกับการจัดการ

เรียนรูแบบจินตคณิต 

4.1.1 ผูวิจัยนำแผนการจัดการเรียนรูที่ใช

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนการ

สอนแบบซิปปา (CIPPA) รวมกับการจัดการเรียนรูแบบ

จินตคณิต ชั้นประถมศึกษาปที ่ 2 ที ่สรางขึ ้น เสนอตอ

อาจารยที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม

แลวนำมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

4.1.2 ผูวิจัยนำแผนการจัดการเรียนการ

สอน 7 แผน เสนอตอผู เชี ่ยวชาญ เพื ่อประเมินความ

สอดคลองของแผนการจัดการเรียนการสอน ประเมินโดย

ผู เชี ่ยวชาญจำนวน จำนวน 5 ทาน เพื ่อประเมินและ

ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ความชัดเจน ความเปนไป

ได ความสอดคลองระหวางจุดประสงค ตัวชี้วัด สาระการ

เรียนรู กิจกรรมการเรียนรู สื่อและอุปกรณการเรียนรู และ

การวัดผลและประเมินผล ตลอดจนภาษาท่ีถูกตองโดยการ

หาค  าด ั ชน ี ความสอดคล อง  ( IOC:  Index of Item 

Objective Congruence) (มาเรียม นิลพันธุ, 2558) 

4.1.3 นำแผนการจัดการเรียนรู โดยใช

รูปแบบการเรียนการสอนแบบซิปปา (CIPPA) รวมกับการ

จัดการเรียนรูแบบจินตคณิต ที่ปรับปรุงแกไขแลวไปใชกับ

กลุมตัวอยางในการวิจัย 

4.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

เร ื ่องการคูณ กลุ มสาระการเร ียนรู คณิตศาสตร ช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 2 

4.2.1 ผูวิจัยนำแบบแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการคูณ กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่สรางขึ้น เสนอตอ

อาจารยที่ปรึกษา เพ่ือตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม 

แลวนำมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

4.2.2 ผ ู  ว ิจ ัยนำแบบทดสอบว ัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการคูณ กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เสนอตอผูเชี่ยวชาญ 

จำนวน 3 ทาน ประเมินดวยการใหระดับน้ำหนักของ

ความเหมาะของแทบบทดสอบ ดวยดัชนีความสอดคลอง 

( Index of Item Objective Congruence :  IOC) 

ประเมินโดยผูเช่ียวชาญจำนวน 3 ทาน (มาเรียม นิลพันธุ, 

2558) 

4.2.3 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเร ียนเร ื ่องการค ูณ กล ุ มสาระการเร ียนรู

คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่ปรับปรุงแกไขแลว

ไปใชกับกลุมตัวอยางในการวิจัย 

4.3  แบบสอบถามความพึงพอใจตอการ

จัดการเร ียนรู โดยใชร ูปการสอนแบบซิปปา (CIPPA) 

รวมกับการจัดการเรียนรูแบบจินตคณิต ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 2 

4.3.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสารท่ี

เก่ียวกับการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจ เพ่ือกำหนด

กรอบของเน้ือหา 

4.3.2 สรางแบบสอบถามความพึงพอใจ

ตอการจ ัดการเร ียนร ู  โดยใชร ูปการสอนแบบซ ิปปา 

(CIPPA) รวมกับการจัดการเรียนรู แบบจินตคณิต ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 2 เปนแบบสอบถามแบบ

มาตราสวน (Rating Scale) โดยมี 3 ระดับ จำนวน 10 

ขอ 

4.3.3 นำแบบสอบถามความพึงพอใจตอ

การจัดการเรียนรูโดยใชรูปการสอนแบบซิปปา (CIPPA) 

รวมกับการจัดการเรียนรูแบบจินตคณิต ของนักเรียนช้ัน

ประถมศ ึกษาป ท ี ่  2 เสนอต ออาจารย ท ี ่ ปร ึกษา                      

เพื่อตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม แลวนำมาปรับปรุง

แกไขตามขอเสนอแนะ 

4.3.4 ผ ู ว ิจ ัยนำแบบสอบถามความ                

พึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชรูปการสอนแบบซิปปา 

(CIPPA) รวมกับการจัดการเรียนรู แบบจินตคณิต ของ

นักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที ่ 2 เสนอตอผู เชี ่ยวชาญ                

เพื่อประเมินความสอดคลองของแบบสอบถามความพึง

พอใจ  ด  วยด ั ชน ี ความสอดคล อง  ( Index of Item 

Objective Congruence : IOC) ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ

จำนวน 3 ทาน 

4.3.5  นำแบบสอบถามความพึงพอใจ

ตอการจ ัดการเร ียนร ู  โดยใชร ูปการสอนแบบซ ิปปา 

(CIPPA) รวมกับการจัดการเรียนรู แบบจินตคณิต ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 จำนวน 10 ขอ ท่ีปรับปรุง

แกไขแลวไปใชกับกลุมตัวอยาง 
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5. การเก็บรวบรวมขอมูล 

  5.1 ข้ันเตรียมการ 

5.1.1 เล ือกกลุ มตัวอยางจากนักเรียน

ประถมศึกษาปที ่ 2 ของโรงเร ียนแหงหนึ ่งในอำเภอ

กบินทร บ ุร ี  จ ังหว ัดปราจีนบุร ี สำนักงานเขตพื ้นท่ี

การศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต 2 จำนวน 20 คน 

ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565 จำนวน 1 หองเรียน ซึ่ง

ไดมาจากการแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ใช

เ ทคน ิ คการ เล ื อกส ุ  ม ต าม โอกาส  (ต ามสะดวก ) 

(Convenience Sampling) โดยการเลือกกลุมตัวอยาง

ตามเหตุผล และความจำเปนของผูวิจัยภายใตขอจำกัด

ตางๆ ไดแก เวลา สถานที่ และความรวมมือ (ผองพรรณ 

ตรัยมงคลกูล และสุภาพ ฉัตราภรณ, 2553) ตัวอยางเปน

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 จำนวน 20 คน 

5.1.2 จัดนักเรียนเขากลุม กลุมละ 4 คน 

ประกอบดวยนักเรียนที ่มีความสามารถทางการเรียน

คณิตศาสตร สูง ปานกลาง ต่ำ 

5.2 การดำเนินการทดลอง ดำเนินการทดลอง 

ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565 จำนวน 16 ช่ัวโมง  

5.3 ข้ันเก็บรวบรวมขอมูล  

 ผู ว ิจ ัยไดดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูล             

ดังข้ันตอนตอไปน้ี 

5.3.1 ทำการทดสอบกอนเร ียนโดยใช

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการ

เร ียนร ู คณิตศาสตร   เร ื ่องการคูณ ของน ักเร ียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 2 ที่ผูวิจัยสรางขึ้น และดำเนินการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูแบบ

ซิปปา(CIPPA) รวมกับการจัดการเรียนรูแบบจินตคณิต 

เรื่องการคูณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

5.3.2 ทำการทดสอบหลังเร ียนโดยใช

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการ

เร ียนร ู คณิตศาสตร   เร ื ่องการคูณ ของน ักเร ียนช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

5.3.3 นำคำตอบที่ไดจากการทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาตรวจใหคะแนนแลวจึงนำไป

วิเคราะหตอไป 

 

 

6. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

   การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ เปนการ

ว ิเคราะหข อม ูลทางสถิต ิเช ิงพรรณนา (Descriptive 

Analysis) โดยนำขอมูลมาประมวลผลและวิเคราะหดวย

โปรแกรมทางสถิติ โดยสถิติที ่นำมาใชในการวิเคราะห

ข อม ูล ผ ู ว ิจ ัยจะทำการตรวจสอบความถูกต องและ         

สมบูรณแบบของแบบสอบถาม เพ่ือคัดเลือกแบบสอบถาม

ที่มีคำตอบสมบูรณใชในการประมวลผล โดยการลงรหัส 

ขอมูลในแบบสอบถาม ตรวจสอบความถูกตองแลวบันทึก

ลงคอมพิวเตอร เพื่อใชในการประมวลผลขอมูล โดยใช

โปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ ซึ่งสถิติที่ใชในการวิเคราะห

ขอมูล แบงออกเปน 2 ประเภท ดังตอไปน้ี 

6 . 1  ส ถ ิ ต ิ เ ช ิ ง พ ร ร ณ น า  ( Descriptive 

Statistics) ไดแก คาความถี ่ (Frequency) คารอยละ 

(Percentage) คาเฉลี ่ย (Mean) และคาสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (Standard Deviation) 

6.2 สถิติเชิงอนุมาน (Inferential Statistics) 

เพื่อเปรียบเทียบความแตกตางระหวางกอนเรียนและหลัง

เร ียน โดยคาสถิต ิที ่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก                

การทดสอบคาที (t-test Dependent Samples) 

 

สรุปผลและอภิปรายผล 

จากการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ โดยใชรูปแบบการ

สอนแบบซิปปา (CIPPA) รวมกับการจัดการเรียนรูแบบ

จินตคณิต สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ครั้งน้ี 

อภิปรายผลไดดังตอไปน้ี 

1. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนวิชา

คณิตศาสตร เรื่อง การคูณ โดยใชรูปแบบการสอนแบบ  

ซิปปา (CIPPA) รวมกับการจัดการเรียนรูแบบจินตคณิต 

สำหรับช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 กอนเรียนและหลังเรียน  

จากผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเร ียนสูงกว าผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนกอนเร ียน              

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉลี่ย

หลังเรียนเทากับ 15.50 คะแนน และคะแนนเฉลี่ยกอน

เรียนเทากับ 7.75 คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน 

ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานการวิจัย โดยคะแนนเฉลี่ยหลัง
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เรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียน แสดงใหเห็นวาใชรูปแบบ

การสอนแบบซิปปา (CIPPA) รวมกับการจัดการเรียนรู

แบบจินตคณิต เร ื ่องการคูณ ชั ้นประถมศึกษาปที ่ 2 

สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนได

อยางเหมาะสม เปนไปตามประสิทธิภาพที่กำหนด ทั้งน้ี

อาจเปนเพราะวา การจัดการเรียนรู แบบซิปปา เปน

ร ูปแบบการสอนที ่ เน นผ ู  เร ียนเปนสำคัญ ม ีการจัด

ประสบการณที ่ชวยกระตุ นการคิดวิเคราะหในการนำ

แผนการจัดการเรียนรูมาใช เริ่มจากการทบทวนความรู

เดิม การสรางความรูใหม การมีปฏิสัมพันธกับสิ่งที่กำลัง

จะเรียนกับเพ่ือน กับผูสอน การปฏิบัติกิจกรรมทำใหมีการ

เคลื่อนไหวรางกายเพื่อใหเกิดการเรียนรู การประยุกตใช

ความรู การแลกเปลี่ยนความรู  ความคิดกับผู อื ่นทำให

ความคิดของนักเรียนกวางออกไป ทำใหเขาใจสิ่งตาง ๆ ได

ดีขึ้น จากเหตุผลอาจเปนสาเหตุที่สงผลใหนักเรียนที่ไดรับ

การสอนโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบซิปปารวมกับ

จินตคณิต มีพัฒนาการในการเรียนรูที่ดี ประสบผลสำเร็จ

ในการเรียนรู  ซึ ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ พรพิทักษ             

หมูหัวนา (2561) ไดทำการศึกษาเรื่อง การพัฒนาการจัด

กิจกรรมการเรียนรู แบบซิปปา กลุ มสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เรื่อง เงิน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา             

ปที่ 4 ที่ผลการวิจัยพบวา การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

ซิปปา มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 81.43/82.33               

ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว (75/75) คาดัชนีประสิทธิผลของ

การเรียนรู มีคาเทากับ 0.6419 คิดเปนรอยละ 64.19 

นักเรียนที่เรียนดวยกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบซิปปา 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยาง

มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และยังสอดคลองกับ

งานวิจัยของ เสฎฐวุฒิ ไกรศรี และสมจิตรา เรืองศรี 

(2563) ไดทำการศึกษาเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ

เร ียนคณิตศาสตรเร ื ่อง สมการเชิงเส นตัวแปรเดียว                 

โดยการจัดการเรียนรูแบบซิปปา (CIPPA MODEL) ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ผลการวิจัยพบวา ผลการ

พัฒนากิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง สมการเชิงเสน

ตัวแปรเดียว โดยการจัดการเรียนรู แบบซิปปา (CIPPA 

MODEL)  ของน ักเร ียนช ั ้นม ัธยมศ ึกษาป ท ี ่  1 ให มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 พบวา มีประสิทธิภาพ 

เท าก ับ 80.2/81.85 ส ูงกว าเกณฑท ี ่ต ั ้ งไว ผลการ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื ่อง 

สมการเชิงเสนตัวแปรเดียวกอนเรียนและหลังเรียน โดย

การจัดการเร ียนร ู แบบซิปปา (CIPPA MODEL) ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 พบวา หลังเรียนสูงกวา            

กอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  

2. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 2 ตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร โดยใช

รูปแบบการสอนแบบซิปปา รวมกับการจัดการเรียนรูแบบ

จินตคณิต เรื่อง การคูณ  

จากผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจ

ในภาพรวมอยูในระดับมากทุกขอ อันเน่ืองมาจากผูวิจัย

ศึกษาคนควา ไดออกแบบการกิจกรรมใหผู เรียนไดมี

โอกาสปฏิสัมพันธและเรียนรูกัน (Interaction) และฝกฝน

ทักษะกระบวนการตาง ๆ (Process Learning) อยาง

ตอเนื ่อง เนื ่องจากขั้นตอนแตละขั้นตอนชวยใหผู เรียน             

ไดทำกิจกรรมหลากหลายที่มีลักษณะใหผูเรียนไดมีการ

เคลื่อนไหวทางกาย ทางสติปญญา ทางอารมณ และทาง

สังคมอยางเหมาะสมทำใหผูเรียนตื่นตัว (Active) สามารถ

รับรู และเรียนรู ไดอยางดี จึงกลาวไดวา ขั ้นตอนทั้ง 6                  

มีคุณสมบัติตามหลักการ CIPPA สวนข้ันตอนที่ 7 เปน

ขั ้นตอนที่ชวยใหผู เร ียนนำความรู ไปใช (Application)          

จึงทำใหรูปแบบนี้มีคุณสมบัติครบตามหลัก CIPPA ซึ่งผล

ที่ผูเรียนจะไดรับจากการตามรูปแบบการสอนแบบซิปปา 

(CIPPA Model) ผู เรียนจะเกิดความเขาใจในสิ่งที ่เรียน 

สามารถอธิบาย ชี้แจง ตอบคำถามไดดี นอกจากนั้นยังได

พัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห การคิดสรางสรรค               

การทำงานเปนกลุม การสื่อสาร รวมทั้งเกิดความใฝรูดวย 

ตลอดจนแผนการจัดการเรียนรูแบบซิปปา เรื่องการคูณ 

สำหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ไดจัดเรียงสาระการ

เรียนรู จากงายไปยาก และไมยากจนเกินไป นักเรียนมี

โอกาสได  เ ร ี ยนร ู  ท ี ละน อย ตามข ั ้ นตอน ท  าทาย

ความสามารถ ทำใหนักเรียนมีกำลังใจท่ีจะเรียนรู จึงทำให

นักเรียนมีความพึงพอใจในการจัดการเรียนรูแบบซิปปา 

ซึ่งผูเรียนเกิดความรู ความคิด และการตัดสินใจอยางเปน

ระบบ สามารถสรางความรู คนพบความรูไดดวยตนเอง 

นักเรียนมีบทบาทมาก ในกิจกรรมการเรียนการสอน และ

ผ ู  เ ร ี ยนสามารถนำไปใช  ในช ี ว ิตประจำว ัน ได   C 

(Construction) คือ ครูจัดกิจกรรมที่ใหผูเรียนมีโอกาส
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สรางความรูดวยตนเอง I (Interaction) คือ ใหนักเรียน 

ทำกิจกรรมที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธทาง

ส ังคมก ับบ ุคคลและแหล งความร ู ท ี ่หลากหลาย P 

(Physical Participation) คือ จัดกิจกรรมที่ใหผูเรียนได

เคล ื ่ อนไหวร  างกาย  P (Process Learning)  ค ือ จัด

กิจกรรมที่ใหนักเรียนไดเรียนรู กระบวนการตางๆ เชน 

กระบวนการคิด กระบวนการแกปญหา กระบวนการ

ทำงานใหสำเร็จ A (Application) คือ การจัดกิจกรรมท่ี

ใหนักเรียนไดนำความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 

จินตคณิตเปนฝกสมองทั้งสองซีก และยังสอดคลองกับ

ผลงานว ิ จ ั ย ของ  พรพ ิท ั กษ   หม ู  ห ั วนา  ( 2561 )                               

ไดทำการศึกษาเรื่อง การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู

แบบซิปปา กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง เงิน 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จากผลการวิจัย

พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยแผนการ

จัดการเรียนรูแบบซิปปา เรื่อง เงิน โดยรวมอยูในระดับ

มากที ่ส ุด และยังสอดคลองกับงานวิจัยของ เสฎฐวุฒิ 

ไกรศรี และสมจิตรา เรืองศรี (2563) ไดทำการศึกษาเรื่อง 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเรื ่อง 

สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยการจัดการเรียนรูแบบ            

ซิปปา (CIPPA MODEL) ของนักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษา              

ปที่ 1 ที่ผลการวิจัยพบวา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1                    

มีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบซิปปา (CIPPA 

MODEL) เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว อยูในระดับ

มาก รวมถึงสอดคลองกับงานวิจัยของ ศศิพิมล อินธิแสง 

และแสงเดือน คงนาวัง (2564) ไดทำการศึกษาเรื ่อง                

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่องเวลา

โดยการจัดการเรียนรูแบบซิปปาโมเดล (CIPPA Model) 

รวมกับแบบฝกทกัษะสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 

2 ที่ผลการวิจัยพบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 2                  

มีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบซิปปา

โมเดล อยู  ในระดับมากที ่ส ุด และเมื ่อพิจารณาเปน               

รายดาน ไดแก ดานบรรยากาศการจัดการเรียนรูมีผล

ความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด ดานจัดกิจกรรมการ

จัดการเรียนรูมีผลความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด และ

ดานประโยชน และการนำไปประยุกต ใช  ผลความ                 

พึงพอใจมากท่ีสุด ตามลำดับ 

ขอเสนอแนะ 

1. ขอเสนอแนะท่ัวไป   

1.1 กอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ครูผูสอน 

นักเรียน จะตองเตรียมความพรอม โดยครูผูสอนจะตอง

ชี้แจงบทบาทหนาที่ของแตละฝายใหเขาใจวาใครมีหนาท่ี

อะไรบางการดำเนินการเปนไปดวยดีและสอดคลองกัน 

1.2 คร ูผ ู สอนควรม ีการเสร ิมแรง ทำให

นักเรียนเกิดความรูสึกภูมิใจในผลงานตนเอง และเปนการ

จูงใจใหนักเรียนสนใจในการทำกิจกรรมการเรียนรูในครั้ง

ตอไป 

1.3 ก ิจกรรมการฝ กท ักษะควรมีการจัด

กิจกรรมอยางหลากหลาย นอกจากแบบฝกทักษะตาง ๆ 

อาจจะใชเกมทายปญหา เพลง หรือกิจกรรมอ่ืน ๆ 

2. ขอเสนอแนะสำหรับงานวิจัยคร้ังตอไป 

2.1 ควรม ีการศึกษาเก ี ่ยวก ับการพัฒนา

กระบวนการคิด แกปญหา หรือกระบวนการทำงานเปน

ทีมโดยใชรูปแบบการสอนแบบซิปปา (CIPPA) รวมกับการ

จัดการเรียนรูแบบจินตคณิต ใหกับนักเรียนในระดับช้ัน 

อ่ืน ๆ ตอไป 

2.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลการจัด

กิจกรรมการเรียนรู โดยใชร ูปแบบการสอนแบบซิปปา 

(CIPPA) รวมกับการจัดการเรียนรูแบบจินตคณิตกับการ

จัดการเรียนรู ในรูปแบบอื่น ๆ ในกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร 
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