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บทคัดยอ

 บทความวิชาการฉบับนี้มีวัตถุประสงคในการนําเสนอแนวทางการสืบสานมรดกวัฒนธรรม

ดานระบาํโบราณคดขีองประเทศไทยสูสากล ในยคุทีก่ระแสของโลกเปลีย่นแปลงไปอยางรวดเรว็ ทาํใหผูคน

ใชเวลาสวนใหญอยูกบัสือ่ตาง ๆ  รอบตวัมากกวาในการทาํกจิกรรมกบัผูอืน่ การส่ือสารดวยส่ือจากเทคโนโลยี

ดจิิทลัจึงมีอิทธพิลตอผูคนในสงัคมเพิม่ขึน้และไดกลายเปนแหลงดานความบนัเทงิยอดนยิมของผูคนในสงัคม

ที่สามารถถายทอดสิ่งตาง ๆ ไดโดยตรงและผลกระทบที่ตามมาคือการเสพสื่อที่มีเนื้อหาตามพฤติกรรม

การบริโภคนิยม การผลิตสื่อที่สงเสริมการสืบสานมรดกวัฒนธรรมเชน Animation, AR/VR, Game, 

Infographic, Mobile Application, VDO และ Website ซึง่จะเปนแนวทางในการชวยธาํรงรกัษาสบืสาน

มรดกวัฒนธรรมดานระบําโบราณคดีตอไปไดอยางยั่งยืนในอนาคต

คําสําคัญ : การสืบสานมรดกวัฒนธรรม, ระบําโบราณคดี, ประเทศไทยสูสากล

ABSTRACT

 This academic paper has the purpose guidelines for continuing the cultural 

heritage of archaeological dance of Thailand to the world. In an era where world trends 

are changing rapidly. As a result, people spend most of their time immersed in the media 
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around them rather than doing activities with others. Media communication from digital 

technology has an increasing influence on people in society and has become a popular 

source of entertainment for people in society who can directly transmit things and 

the resulting effect is media consumption. with content based on consumer behavior 

Production of media that promotes the continuation of cultural heritage such as Animation, 

AR/VR, Game, Infographic, Mobile Application, VDO and Website, which will be a guideline 

to help maintain and continue the cultural heritage of archaeological dance in a sustainable 

way in the future.

Keyword: Inheritance Cultural Heritage, The Ancient Dance, Thailand to the World

บทนํา 

 บริบททางสังคมของโลกในยุคปจจุบัน

และพลวัตทางเทคโนโลยีที่มีการเปลี่ยนแปลงไป

อยางรวดเร็ว ก็สงผลกระทบทางบวกและลบตอ

การสูญสลายของมรดกทางวัฒนธรรม ถือเปน

หนึ่งในภัยรายแรงของประเทศซึ่งรัฐบาลไดให

ความสาํคัญตอการอนรุกัษ ฟนฟ ูและเผยแพรมรดก

ทางวัฒนธรรมที่มีอัตลักษณและความหลากหลาย 

เพื่อใหเกิดความภาคภูมิใจในเอกลักษณของศิลป

วัฒนธรรมไทยการแปลงมรดกทางวัฒนธรรม

ของชาตทิีม่อียูจาํนวนมาก ใหมาอยูในรปูแบบดจิทัิล 

เปนตนทุนทางวัฒนธรรม สามารถนําไปตอยอด

ผลติภณัฑหรอืบรกิารอืน่ ๆ  ใหเกดิคณุคาทางเศรษฐกจิ

และสังคม โดยมีนโยบายและแผนระดับชาติวา

ดวยการพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม 

พ.ศ. 2561 – 2580 มแีผนงานทีส่าํคญัในการสงเสรมิ

ใหภาคเอกชนและภาคประชาชน ผลิตสื่อดิจิทัล

ท่ีเปนประโยชนตอสาธารณะ เชน การผลิตสื่อ

ท่ีสงเสริมการสืบสานมรดกวัฒนธรรมและรวมกัน

ถายทอดใหอยูในรูปแบบดิจิทัลคอนเทนตตาง ๆ 

เชน Animation, AR/VR, Game, Infographic, 

Mobile Application, VDO และ Website 

ถือเป นการผลิตส่ือดิจิทัลที่ เป นประโยชนต อ

สาธารณะ เปนการชวยธํารงรักษามรดกทาง

วัฒนธรรมของไทยใหสามารถคงอยูไดอยางยั่งยืน 

(Chamroenthong, 2022; Perbellini & Pongratz, 

2015)

 ระบําโบราณคดี เปนผลงานชิ้นเอกที่

กรมศิลปากรไดสรางสรรคขึ้น โดยมีความมุงหมาย

ในการบอกเลาเรือ่งราวโบราณคดจีาํนวน 5 ยคุสมยั 

ไดแก ทวารวดี ศรีวิชัย ลพบุรี เชียงแสนและสุโขทัย

ผานรูปแบบการแสดงระบํา โดยอางอิงหลักฐาน

ทางโบราณคดีและประวัติศาสตรเปนพื้นฐาน

ในการสรางสรรคท่ีมีสนุทรยีภาพในการแสดงอยางย่ิง 

ดวยความงดงามลงตัว ที่ปรากฏแกสายตาและ

โสตประสาทของผูชม สุนทรียภาพในการแสดง

ของระบาํโบราณคดสีามารถวเิคราะหไดจาก 5 ดาน 

ไดแก 1) กระบวนทารําที่มีความงดงามและ

ไดตนแบบจากภาพจําหลักรูปปนทางโบราณคดี

ตามยุคสมัยตาง ๆ 2) รูปแบบการแปรแถวที่มี

ความสวยงามหลากหลาย 3) ความงามของผูแสดง
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ที่ผานการคัดเลือกใหใกลเคียงกับเชื้อชาติและบุคคล 

ในยุคโบราณ 4) บทเพลงดนตรีท่ีมีทวงทํานอง

อนัไพเราะรวมทัง้สรางบรรยากาศใหราํลกึถงึ ยคุสมยั

ทางประวัติศาสตรและ 5) เครื่องแตงกายที่จําลอง

มาจากเครือ่งแตงกายสตรท่ีีพบตามศลิปโบราณวตัถุ

ยุคตาง ๆ ปจจัยทั้งหาประการลวนแลวแตสงเสริม

ใหเกิดความงดงามใหแกระบาํโบราณคด ีเปนชดุระบาํ

สาํคญัทีบ่รรจลุงในหลกัสตูรการศกึษา และเปนตนแบบ

งานสรางสรรค ในรูปแบบระบําเชิงประวัติศาสตร

ทางนาฏศิลปไทยอีกดวย (Chitthep, 2021)

 ความนยิมของระบําโบราณคดท่ีีแพรหลาย

ไปทั่วประเทศไทยอันมีที่มาจากความงดงามลงตัว

ของระบําโบราณคดีทั้ง 5 สมัย ซึ่งความงดงามหรือ

สนุทรยีภาพยอมมปีจจยัท่ีทําให บังเกดิข้ึน ซึง่ผูเขียน

ไดวเิคราะหสนุทรยีภาพในระบาํโบราณคด ีโดยแบง

ออกเปน 5 ดาน ไดแก 1) กระบวนทาราํ 2) รปูแบบ

การแปรแถว 3) ความงามของผูแสดง 4) เครือ่งแตงกาย

และ 5) บทเพลงดนตรี ซึ่งศิลปะตามหลักการทาง

ทัศนศิลปตามปรัชญาสุนทรียศาสตร โดยเปน

หลักการระบําโบราณคดี ไดแก ภาวะบรรสาน

หรือความประสานกลมกลืน (Harmony) ภาวะ

แนบนัยหรือคงเสนคงวา (Consistency) ดุลยภาพ 

(Balance) การแสดงออก (Expression) พลงัดงึดดู 

(Attractive) การเนน (Emphasis) สไตลหรือ

กระบวนแบบ (Style) และจังหวะลีลา (Rhythm) 

สนุทรยีภาพทีเ่กิดจากระบําโบราณคด ีเมือ่วเิคราะห

ตามหลักศิลปะธาตุ ซึ่งระบําโบราณคดีถือเปนผลงาน

นาฏยศิลปที่ประสบความสําเร็จในดานการรวม

ศาสตรแขนงตาง ๆ  เขาดวยกัน ซึ่งเปนการเผยแพร

องคความรู ทางโบราณคดีใหเปนท่ีแพรหลาย 

สมดงัเจตนารมณของคณะผูสรางสรรค อกีทัง้ยงัสง

อิทธิพลตอการสรางสรรคระบําเชิงประวัติศาสตร

ในชั้นหลังสืบตอมา (Theppatimaphon, 2022; 

Chitthep, 2021)

 ปจจบุนั กระแสวฒันธรรมโลกไรพรมแดน

และเทคโนโลยี ดิ จิ ทัลได ผสมผสานกับมรดก

วฒันธรรมดานความบนัเทงิสงผลตอการเปลีย่นแปลง

วถิชีวีติของผูคน ทาํใหวฒันธรรมดัง้เดมิถกูกลนืกลาย

หรือสลายหายไป สวนหนึ่งไดถูกผสมผสานเขากับ

วัฒนธรรมใหม ผ านมิ ติคนนอกร วมกับคนใน

จนกลายเป นอัตลักษณทางมรดกวัฒนธรรม

รูปแบบใหม หากแตความเปลี่ยนแปลงนี้ตองอาศัย

ความตระหนักของคนที่เปนเจาของวัฒนธรรม

ในการเลือกรับและปฏิเสธวัฒนธรรมของตางชาติ 

ไมเชนนั้นอาจสงผลใหวิถีมรดกวัฒนธรรมของ

บรรพบุรุษที่เปนลักษณะเฉพาะของประเทศไทย

ท่ีอาจสูญหายไปตลอดกาลท้ังจารีตประเพณี 

ซ่ึงไดถายทอดกันมาเปนเวลาชานานจากรุนสูรุน 

ทีเ่หมาะกบัคนในแตละกลุมจะกลืนกลายไมหลงเหลือ

ความแตกตางหลากหลายของมรดกวัฒนธรรม

ดังที่ปฏิญญาวาดวยความรวมมือทางวัฒนธรรม

ระดับนานาชาติวา ทุกวัฒนธรรมมีความสงางาม

และคุณคาซึ่งตองเคารพและรักษา (NBTC, 2022; 

Bunhok, 2021)

 ในการสืบสานมรดกวัฒนธรรมดานระบํา

โบราณคดีของประเทศไทย จากการสรางสรรค

การสือ่สารดจิทิลัในดานความบนัเทงิจะเปนทางเลอืก

ที่ดีที่สุด เพราะสื่อดิจิทัล (Digital Media) 

เปนขอมูลหรือขาวสาร ไดทั้งรูปภาพ วีดีทัศน

และเสียงแบงเปน 2 ประเภท ไดแก สื่อดิจิทัล

เพื่อการนําเสนอและสื่อดิจิทัลปฏิสัมพันธ โดยมี

องคประกอบ 6 องคประกอบ ไดแก วิดีทัศน 
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(Video) ตัวอักขระ (Text) ภาพนิ่ง (Still Image) 

ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เสียง (Sound) และ

ปฏิสัมพันธ (Interactive) ขอบเขตกระบวนการ

ผลิตสื่อดิจิทัล มีดวยกัน 4 ขั้นตอน ประกอบดวย 

ขั้นกอนการผลิต (Pre- Production) ขั้นการผลิต 

(Production) ขัน้หลงัการผลติ (Post-Production) 

และขั้นนําเผยแพร (Distribution) (วรินทร พูลผล, 

2563) ซึ่งบทความวิชาการฉบับนี้ผู เขียนจึงขอ

นําเสนอแนวทางการสืบสานมรดกวัฒนธรรม

ดานระบําโบราณคดีของประเทศไทยสู สากล

ดวยการสรางสรรคการสื่อสารดิจิทัลท่ีมีอิทธิพล

ตอผู คนในสังคมเพราะความบันเทิงมีอิทธิพล

ตอผูคนในสังคมทุกเพศ ทุกวัยสามารถถายทอด

สิ่งตาง ๆ ไดโดยตรงและมีผลกระทบตอพฤติกรรม

การบริโภคของประชาชนท้ังประเทศ ซึ่งจะนํามา

สรางเปนแนวทางในการสืบสานมรดกวัฒนธรรม

ดานระบําโบราณคดีตอไปไดในอนาคต 

การสรางสรรคการสื่อสารดิจิทัลในการสืบสาน

มรดกวัฒนธรรม

 คําว า ส่ือดิจิทัล (Dig ital Media) 

หมายถงึ สือ่ทีม่กีารนาํเอาขอความ ภาพนิง่ กราฟก 

ภาพเคลื่อนไหว เสียงและวีดีโอ มาจัดรูปแบบ 

โดยอาศัยเทคโนโลยีความเจริญกาวหนาทางดาน

คอมพิวเตอร สื่อสารทางออนไลนหรือตัวกลาง

ที่ถูกสรางขึ้น มาจัดการตามกระบวนการและ

วิธีการผลิต โดยนํามาเชื่อมโยงกันเพื่อให เกิด

ประโยชนในการใชงาน และตรงกับวัตถุประสงค

หรือสื่ออิเล็กทรอนิกส ในการแสดงขอมูล ที่ใช

สรางเก็บและประมวลขอมูลในลักษณะ 2 สถานะ 

คือ บวก (positive) แสดงดวยเลข 1 และไมบวก 

(non-positive) แสดงดวยเลข 0 จากขอมลูทีส่งผาน

หรือเก็บดวยเทคโนโลยีดิจิทัล โดยการแสดง

ดวยขอความ 0 และ 1 แตละคาของตําแหนง

สถานะเหลานี้เปนการอางแบบ binary digital 

เปนเลขฐาน 2 เลขฐานสองนั้นถูกนํามาใชในทาง

คอมพิวเตอรเพราะวาเลข 0 กับเลข 1 ในหนวย

ความจําเพื่อเปนตัวเก็บขอมูลและการประมวลผล 

สวนเลขฐานสองเปนพื้นฐานในการทํางานของ

คอมพิวเตอร (Satbut, 2021)

 ดวยลักษณะของคุณลักษณะเฉพาะของ

สือ่ดจิทิลัทาํใหเหน็ไดชดัขึน้วาอทิธพิลของสือ่ดจิทิลั

อาจเปนพลังสําคัญที่กอใหเกิด ผลกระทบอยางยิ่ง

ตอการเปลี่ยนแปลงฐานความคิด คานิยม รวมไป

จนถึงวัฒนธรรม ในแงนี้แลวหลักการเชิงจริยธรรม

ของสื่อสารมวลชนยุคสื่อ ด้ังเดิมบางประการ

อาจไม สอดคลองกับการกําหนดและควบคุม

มาตรฐานสําหรับผู ประกอบวิชาชีพเกี่ยวสื่อ

ดิ จิทั ล ได   โดยป ญหาอัน เกี่ ยวข  องกับการ

ใชเทคโนโลยีของสื่อดิจิทัลไดเกิดขึ้นมากมาย

มหาศาล (Ancienmun, 2022) ในการพัฒนา

อุปกรณทางเทคโนโลยีการส่ือสารนวัตกรรมดิจิทัล

มีความทันสมัยอํานวยความสะดวกตรงกับ

ความตองการของกลุมผู บริโภคติดตามขาวสาร 

ดิจิทัลเป นสื่อสิ่ งใหม มีความก าวหนาสื่อสาร

กวางไกลเขาถึงทุกกลุม การเลือกใชเพื่อใหเกิด

ประโยชนอยางสรางสรรคจะเกิดคุณคาในเชิงบวก

ตอสังคมและคนสวนรวม ทวาการใชผิดประเภท

ท่ีไมกอเกิดการสรางสรรคและคุณประโยชนแก

สังคม กจ็ะสงผลกระทบตามมาได พึงใชวจิารณญาณ

ในการเลือกใชสื่อดิจิทัลอยางถูกตองใหเหมาะสม

กับงาน ในการนําเสนอขอมูลขาวสารของสื่อสาร
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มวลชนทางดานสื่อดิจิทัลไดเขามามีบทบาทและ

อิทธิพลตอวิถีชีวิตของคนจํานวนมากในสังคม 

(Block, 2020) ดวยเหตุนี้จึงตองดําเนินแนวทาง

ทั้งในเชิงหลักการและการปฏิบัติใหสอดคลองกับ

กฎหมายและจริยธรรมเปนสิ่งสําคัญ โดยปญหา

ที่พบอยางมากในการรับสารจากสื่อของประชาชน

โดยทั่วไปในสังคม คือ ไมตระหนักรู ตระหนักคิด 

ถึงบทบาทและความรับผิดชอบซึ่งกลไกในการสราง

มาตรฐานใหเกิดการมสีาํนกึ รวมไปจนถงึการคาํนงึถงึ

ผลประโยชนสงูสดุยอมลวนตองอาศยัแรงขบัเคลือ่น

ทางจรยิธรรมเปนพ้ืนฐานในการไตรตรองถึงผลกระทบ

ตอผูคนในสังคมอยางกวางขวางท้ังในทางตรงและ

ทางออม จากการหลั่งไหลขอมูลขาวสารตอเนื่อง 

ที่สามารถสรางอิทธิพลทางความคิด กอใหเกิด

การเปลี่ยนแปลงและมีอิทธิพลทางความเชื่อมั่น 

เจตคติ อารมณ พฤติกรรมของประชาชนดวย 

โดยสือ่สารมวลชนทีด่าํเนนิการดานการสือ่ขาวตาง ๆ  

จึงมีการปรับตัวและเปลี่ยนแปลง โดยใชเทคโนโลยี

และอินเทอรเน็ตมาชวยในการนําเสนอขาวสาร 

เพิ่มรูปแบบชองทางท่ีหลากหลาย เพื่อตองการสง

ขาวสารใหถึงผู รับไดอยางรวดเร็วและกระจาย

ไปทั่วถึงมากขึ้น หากจะพิจารณาถึงสภาพการณ

ในปจจุบันจะพบวาประชาชนจํานวนมากในสังคม

ไดเลือกหันมาใหความสนใจและใหความสําคัญตอ

สือ่ดจิทิลัไดอยางกวางขวาง (Schenk & Long, 2021)

แนวคิดในการสืบสานมรดกวัฒนธรรมดานระบํา

โบราณคดี

 มรดกวัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี 

หมายถึง มรดกทางวัฒนธรรมที่มีตัวตน (Tangible 

Cultural Heritage) และ ไมมีตัวตน (Intangible 

Cultural Heritage) ในดานศิลปะการแสดงเตนรํา 

ดนตรี ประเพณีพิธีกรรม ภาษาและการสื่อสาร 

การรักษาและสืบทอดมรดกวัฒนธรรมดานระบํา

โบราณคดี ถือเปนหนึ่งในวิธีสําคัญในการรักษา

ความเป นเอกลักษณของประเทศไทย และ

เปนการสงเสริมความเขาใจ ในโลกที่เต็มไปดวย

ความหลากหลายทางวัฒนธรรม การรักษามรดก

วัฒนธรรมดานระบําโบราณคดีถือเปนสวนสําคัญ

ในการรักษาความเปนเอกลักษณของชาติพันธุ 

หรือประเทศ และเปนแหลงเรียนรูที่สําคัญสําหรับ

รุนตอไป เพือ่ใหเขาใจและเคารพในความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรมและประวัติศาสตรที่มีบทบาท

ในการประกาศความเปนตัวตนของชาติไดอยาง

เหมาะสม 

 มรดกวัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี

ของชาติไทยที่สั่งสมมาจากภูมิปญญาไทยเปนสิ่งที่

มีคุณคาและมีความหมายตอความเปนชาติ ทุกคน

ควรชวยกันธํารงรักษาโดยมีแนวทาง ดังตอไปนี้ 

(Chanthong, 2019) 

 1) การสะสมทุกเรื่อง ทั้งในดานประเพณี 

วรรณกรรม ศลิปะ ศลีธรรม คณุธรรมและเทคโนโลยี

ตาง ๆ เปนการเลือกเฉพาะสิ่งที่ดีงาม เพื่อเปน

เอกลักษณของชาติและถายทอดเปนมรดกใหแก

คนรุนหลังเพื่อที่จะไดนําไปปฏิบัติ

 2) การสืบตอมรดกวัฒนธรรมดานระบํา

โบราณคดี เปนเรื่องของการเรียนรูจากบุคคลอื่น 

เปนสิ่งที่ดีจากบรรพบุรุษ การปรับปรุงแลวเผยแผ

เพือ่ใหเหมาะสมกบัสภาพในการเผยแผการสบืสาน 

เปนสิ่งที่สําคัญที่สุดที่ใชเปนเครื่องมือในการสื่อ

ในการทําความเขาใจและถายทอดทั้งในดานของ

การสะสมและการสืบทอด 
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 3) สงเสริมอนุรักษมรดกวัฒนธรรมดาน

ระบําโบราณคดีใหคงไวเปนสิ่งที่คูมากับสังคมไทย 

ทําใหเกิดเอกลักษณและมรดกของความเปนไทย

ที่สําคัญ เปนความภูมิใจ แสดงถึงเกียรติภูมิและ

ศักดิ์ศรี ดังจะเห็นไดจากแผนพัฒนาเศรษฐกิจ

และสังคมแหงชาติยังบรรจุความสําคัญของมรดก

วฒันธรรมดานระบาํโบราณคด ีดงันัน้ จงึเปนหนาที่

ของคนไทยทุกคนที่ต องรวมใจอนุรักษ ฟ นฟู 

เผยแพร สืบสานมรดกวัฒนธรรมด านระบํา

โบราณคดีที่ดีงามนี้สืบไป (Noikhonburi, 2019)

 1. ความสําคัญของการสืบสานมรดก

วัฒนธรรมดานระบําโบราณคดีของประเทศไทย

  การสบืทอดมรดกวัฒนธรรมดานระบํา

โบราณคดี จึงเปนสิ่งที่มีความสําคัญตอการพัฒนา

คนและสังคมไทยอยู หลายประการดังตอไปนี้ 

(Sarakoson, 2021)

     1.1 ทําใหมองเห็นวิถีความเปนไทย 

ความคิดสรางสรรคทางดานศาสนา สังคมและ

การปกครองทีส่งัคมสบืทอดกนัมา เกดิการถายทอด

จากคนรุนหนึ่งไปสูอีกรุนหนึ่ง ซึ่งเปนการสืบทอด

เอกลักษณไทยเพื่อใหคงอยูตอไป

  1.2 ทาํใหคนไทยเปนผูมคีวามรบัผดิชอบ 

รู จักรักษาระเบียบวินัย มีความรักชาติ ศาสนา

พระมหากษัตริย   รู จักพัฒนาตนเอง ซึ่งเป น

การเสรมิสรางในการปลกูจติสาํนกึทีด่งีาม เหมาะสม

กับสภาพของสังคมไทยสืบไป

  1.3 ทํ า ให คนไทยทั้ งชุ มชนเมื อง

และชนบท เกิดความรวมมือรวมใจ สงเสริม

ขนบธรรมเนียมที่ดีงาม นําภูมิปญญามาใชใหเกิด

ประโยชนแกคนในชาติใหเปนที่รูจักของชาวโลก

 2. การเปลี่ยนแปลงของสังคมไทยกับ

สังคมโลกที่มีผลตอมรดกวัฒนธรรมดานระบํา

โบราณคดี

  การเปล่ียนแปลงของสังคมไทยมผีลตอ

มรดกวฒันธรรมและตองเผชญิกบัการเปล่ียนแปลง

ของโลกหลายดานอีกดวย ซ่ึงเปนโอกาสและ

ขอจํากัดตอการพัฒนามรดกวัฒนธรรมดานระบํา

โบราณคดีเปนอยางมากซ่ึงแนวโนมมีดังตอไปนี้ 

(Chamroenthong, 2022) 

   2.1 การเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยี

อยางกาวกระโดดไดสร างความเปล่ียนแปลง

ทางดานเศรษฐกิจและสังคม จึงตองเตรียมพรอม

ด  วยการนํ า เทคโนโลยีดิ จิทั ลมาผสมผสาน

สรางความเชื่อมโยงเทคโนโลยีกับวัฒนธรรม

ภูมิปญญาเพิ่มคุณคา ทั้งการบริหารจัดการลิขสิทธิ์

และสิทธิบัตร การคุมครองทรัพยสินทางปญญา

ใหมีประสิทธิภาพเพื่อผลประโยชนที่เปนธรรมกับ

เจาของผลงาน (Petcu, 2014)

  2.2 การเปลีย่นแปลงดานสงัคม ประเทศ

ทีพ่ฒันาแลวกาํลงัเขาสูสงัคมผูสงูอาย ุโดยการขยาย

ตลาดสินคาเพื่อสุขภาพ การใหบริการดานอาหาร

สุขภาพ ภูมิปญญาและแพทยพื้นบาน สถานที่

ทองเที่ยวและการพักผอนระยะยาวจึงนับเปนโอกาส

ในการพัฒนามรดกวัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี

ของประเทศไทยซ่ึงเป นทรัพยสินทางปญญา

ที่สรางมูลคาทางเศรษฐกิจและเปนการอนุรักษ

ดวยการเผยแพรไดอีกดวย

  2.3 การเลื่อนไหลของวัฒนธรรม

ตางชาติ เปนปญหาวิกฤติคานิยมที่มีผลกระทบ

มาจากการเลื่อนไหลทางวัฒนธรรมตางชาติเขาสู
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ประเทศทั้งสื่อเทคโนโลยีท่ีขาดการคัดกรองและ

เลือกรับวัฒนธรรมที่ดีงามทําใหคุณธรรมและ

จริยธรรมของคนไทยลดลง นําไปสู ค านิยม

และพฤติกรรมที่เนนวัตถุนิยมและบริโภคนิยม

เพิ่มมากขึ้น

การพฒันาการสือ่สารดจิิทลัเพ่ือการสบืสานมรดก

วัฒนธรรมดานระบําโบราณคดีของประเทศไทย

สูสากลสูสากล

 ก ารสื่อสารในโลกที่กาวเขาสู ยุคดิจิทัล

อยางแทจรงิแลว ถงึแมวาอตัราความรูความสามารถ

ในทางคอมพิวเตอรของบางพื้นที่ยังคงตางอยู  

แตการส่ือสารนี้ยังเปนการเพิ่มโอกาสและขีด

ความสามารถในการเขาถงึผูบรโิภคดวยความรวดเรว็

และการเขาถงึไดอยางเปนสวนตวัมากข้ึนโดยตองมี

การจัดกลุม จัดระดับและประเภทเปาหมายใหดี

เพื่อสรางสรรคเนื้อหาและวิธีการใหชัดเจนและ

เหมาะสม สอดคลองกับพฤติกรรมใหมากขึ้น 

(Vaughan, 2014) รวมท้ังพฒันาเนือ้หาและรปูแบบ

ของสื่อใหมีความเฉพาะเจาะจงเปนรายบุคคล

กันเลยทีเดียว สําหรับการสืบสานมรดกวัฒนธรรม

ดานระบําโบราณคดีตอนนี้มีธุรกิจเกิดใหมจาก

ความกาวหนาของสือ่ดจิทิลัทีท่กุคนคุนเคยเปนอยางดี

คือเครือขายสังคมออนไลน (Social Networking) 

ที่คนทั้งโลกใชในการติดตอสื่อสาร ซึ่งเปนกระแส

นิยมในปจจุบันเพราะมีจํานวนสมาชิกเว็บไซต

เครอืขายสังคมออนไลนทัว่โลกกวา 1,000 ลานราย 

และในประเทศไทยมีจํานวนสมาชิกของเว็บไซต

เครือขายสังคมออนไลนมากถึง 20 ลานราย 

ประชากรกลุมใหญที่สุด (NBTC, 2022)

 ตัวอยางสื่อสังคมออนไลนที่นิยมไดแก 

1) เฟสบุ ค (Facebook) ที่มี ลักษณะสําคัญ

คือการปฏิสัมพันธ ในลักษณะของการเปนชุมชน 

ซึ่ งนอกจากจะดู เนื้ อหาของการสื่อสารของ

ผู ผลิตสื่อ การมีปฏิสัมพันธ การเชื่อมโยงของ

ขอมูลและลักษณะการรวมกลุมคนผานความสนใจ 

จุดยืนหรือความคิด เพราะมีลักษณะของความเปน

สวนตัว ใกลชิด ปฏิสัมพันธไดลึกซึ้งและมักแสดง

ความคิดหรือตัวตนไดอยางเต็มท่ี จึงเปนพ้ืนท่ี

ทีร่ะดมกาํลงัและขบัเคลือ่นประเดน็การสบืสานมรดก

วัฒนธรรมดานระบําโบราณคดีของประเทศไทยได 

2) ทวิตเตอร (Twitter) เปนแพล็ตฟอรมที่สื่อสาร

แบบส้ัน ๆ  กระชบั แตโดดเดนเร่ืองของความรวดเร็ว 

การปฏิสัมพันธและการสรางเทรนดหรือกระแส

ผานการใช แฮซ แท็ค (hashtag) ซึ่งจะเห็นการนํา

ทวิตเตอรมาใชกับการรายงานขาวซึ่งชวยเพิ่ม

ประสิทธิภาพ หรือการเลาเร่ืองจากพ้ืนที่เมื่อเกิด

เหตุการณที่ต องเกาะติดสถานการณ ลักษณะ

การใชงานของทวิตเตอรเปนพื้นที่ของการพูดคุย 

แลกเปลี่ยนขอมูล 3) ยูทูป (YouTube) เปนคลิป

วิดีโอออนไลนที่มีการปฏิสัมพันธตอวิดีโอ การติชม 

การเสนอแนะ รวมถึงการสรางวิดีโอเลียนแบบ 

4) อินสตาแกรม (Instagram) ในบริบทของ

การสือ่สารในประเทศไทย มบีทบาทเปนตนทางของ

ขอมูลและกระแสท่ีถูกหยิบมาตอยอดเปนประเด็น

ทางสังคม เปนชองทางการทําการสรางสรรค

การสือ่สารดจิทิลัในดานความบนัเทงิเพือ่การสบืสาน

มรดกวัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี ซึ่งช วย

ในดานการตลาด เชนการสราง personal brand 

และเปนชองทางของคนดังและผูทรงอิทธิพลใชใน
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ปที่ 19 ฉบับที่ 1 (มกราคม - มิถุนายน 2567)

การสื่อสารโดยไมตองผานสื่อมวลชน การเขาใจ

กระบวนการ สื่อสาร รูปแบบการสื่อสารบน

อินสตาแกรมมมีติทิีส่าํคญัในการชวยใหเขาใจบรบิท

ทางสงัคม มรดกวฒันธรรมดานระบาํโบราณคด ีและ

สภาวะแวดลอมตาง ๆ ตอพฤติกรรมและกิจกรรม

ของคนผานภาพและคลิป วิดีโอ ทั้งนี้ ในการเลือก

กลุมบนส่ือออนไลน การคนหา การใชคําสําคัญ 

(keyword) และการรู ชองทางในการดึงขอมูล

เปนเรื่องสําคัญ การมอนิเตอรสื่อออนไลนสามารถ

ดึงขอมูล ไดแบบลักษณะของการใชคนในการทํา 

หรือการใชซอฟตแวรคอมพิวเตอรในการชวย

ในการเลอืกและจาํแนกขอมลูหรอืเพือ่การสรางสรรค

การสื่อสารดิจิทัลในดานความบันเทิงใหเติบโตข้ึน

เพราะสามารถเขาถึงกลุมเปาหมายไดอยางชัดเจน 

รวมถงึผานการบอกเลาแบบปากตอปากของสมาชกิ

ในเครือขาย นอกจากน้ี ผูจัดการแสดงสามารถ

ใชเว็บไซต เครือขายสังคมการแสดงความคิดเห็น

ทําใหทราบ Feedback ของกลุมเปาหมายไดอยาง

ชัดเจนและรวดเร็วและเชื่อวาตราบใดที่สื่อดิจิทัล

ในรูปแบบสังคมออนไลนยังไดรับความนิยมอยู 

การสืบสานมรดกวัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี

ของประเทศไทยก็จะยังดําเนินอยูบนโลกแตจะมี

การพัฒนาใหมีรูปแบบใหมสรางความแปลกใหม

ตอไปอยางเรือ่ย ๆ  (Imnaran, 2019; Block, 2020)

 1. การสืบสานมรดกวัฒนธรรมดาน

ระบําโบราณคดีของประเทศไทย 

   มรดกวัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี 

เปนสิง่มคีณุคาธาํรงรกัษาไวเปนมรดกสบืไป จงึเปน

หนาที่ขององคการหลักของประเทศและคนไทย

ทกุคนทีต่องสงเสรมิและธาํรงรกัษาไว โดยมแีนวทาง

ดังตอไปนี้ (Muang palace, 2021)

         1.1 ก า ร ส่ั ง ส ม วั ฒ น ธ ร ร ม เ พ่ื อ

การอนุรักษ โดยประพฤติปฏิบัติตามวัฒนธรรม

ประเพณีที่ดีงาม ทั้งศิลปะวรรณกรรม คุณธรรม 

จริยธรรม ตามหลักศาสนา มารยาทไทยเพ่ือธํารง

รักษาเอกลักษณของชาติและมีการถายทอดสูคน

รุนตอไปใหเปนมรดกทางวัฒนธรรม

         1.2 การถ ายทอด สืบสานมรดก

วัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี ดวยการเรียนรู 

จากบรรพบุรุษ ครอบครัว ผูใหญหรือบุคคลอื่น

ซึ่งเปนงานทางประเพณีที่สั่งสมไวและเปนสิ่งที่

ดีงามนํามาปฏิบัติ ถายทอดออกมาในรูปแบบ

กจิกรรมการตัง้ชมรมวฒันธรรมประเพณสีิง่ทีด่งีาม

นาํมาปฏบิติั ถายทอดอาจออกมา เชน ยทูปู ต๊ิกตอก 

อินเตอรเน็ต โรงภาพยนตร ปายโฆษณา แผนพับ 

วิทยุและโทรทัศน เพ่ือธํารงรักษาวัฒนธรรมสืบไป 

(Delfanti & Arvidsson, 2019)

  1.3 การปรับปรุงและเผยแพรงาน

ทางมรดกวฒันธรรมดานระบาํโบราณคดี โดยสราง

ความรูความเขาใจดวยสื่อตาง ๆ ที่เนนสงเสริม

การทํากิจกรรมรวมกันหรืออาจขอความรวมมือ

จากศิลปนสรางสรรคเนื้อเพลงและรวมรองเพลง

เกี่ยวกับมรดกวัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี 

โดยสอดแทรกปรัชญาและวิธีการดําเนินชีวิต

แบบไทย ชี้นําใหคนไทยเลือกสรรวัฒนธรรม

ทีด่งีาม เหมาะสมกบัวถิชีวีติแบบไทย เพือ่เอกลกัษณ

ประจาํชาต ิใหชาวตางชาตไิดเขาใจในมรดกวฒันธรรม

ดานระบําโบราณ คดีของประเทศไทย 
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  1.4 รฐับาลตองสนบัสนนุและสงเสริม

องคการที่เกี่ยวของ ในการรณรงคเพื่อการอนุรักษ

อบรมใหความรูเสนอขาว ประชาสัมพันธ ฟนฟู 

เผยแพรมรดกวัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี 

เพื่อใหชาวตาง ชาติรูจัก

  การสืบทอดดวยการพัฒนามรดก

วัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี เปนกระบวนการ

ที่สําคัญยิ่ง ในการดํารงไว ซึ่งสิ่งท่ีดีงามสืบไป

การเรียนรู ใหเห็นคุณคาจึงเปนวิธีการที่ดี และ

ควรทําตั้ งแต วัยเด็ก ด วยการปลูกจิตสํานึก

โดยสถาบันที่สําคัญของชาติตองใหความสําคัญ 

ไมว าจะเปนในลักษณะการอบรมสั่งสอนหรือ

การปฏิบัติเปนแบบอยางท่ีดีก็ตาม ในการสืบทอด

มรดกวัฒนธรรมดานระบําโบราณคดีที่สําคัญ 

มีแนวทาง ดังตอไปนี้ (Permsin, 2019)

  1) การปลูกฝงคานิยมที่ดี ซึ่งพอ แม 

ควรทาํเปนตวัอยางอบรมสัง่สอนเกีย่วกบัวฒันธรรม

ประเพณีเพื่อเปนการปลูกฝงและสั่งสมความรู  

ประสบการณซึง่ตองอาศยัความรวมมอืจากสถาบัน

การศึกษา ภาครัฐและเอกชน 

  2) การสนับสนุนสงเสริมวัฒนธรรม

ประเพณีอยางจรงิจงั โดยประสานงานกบัหนวยงาน

ภาครัฐและเอกชนของจังหวัดหรือทองถิ่นท้ัง 

ชวยจัดงานฟนฟูวัฒนธรรมประเพณีใหเปนที่รูจัก

  3) การจดักจิกรรมสงเสรมิวฒันธรรม

ประเพณี โดยใชการทองเท่ียว เชน โครงการ 

Unseen Thailand เที่ยวเมืองไทยไมไปไมรู 

หรือการจัดงานเท่ียวกับผลิตภัณฑสินคาไทย 

มีการสาธิตเกี่ยวกับมรดกวัฒนธรรมดานระบํา

โบราณคดีประเพณีไทย การแสดงพื้นบานอาจจัด

งานใหญ เชน ที่ศูนยการประชุมแหงชาติหรือ

หนวยงานของเอกชน (Udomsri, 2022)

  4) การสงเสรมิใหสถาบนัทางศาสนา

เชนวัดหรือพระสงฆ เปนศูนยรวมแหลงความรู

ในการชวยปลูกฝงสงเสริมประเพณี วัฒนธรรม

ในรูปแบบของการเทศน การอบรม การเรียน

การสอนในโรงเรียนพระพุทธศาสนาวันอาทิตย 

 2. ยทุธศาสตรการสรางสรรคการสือ่สาร

ดานความบนัเทงิเพือ่การสบืสานมรดกวฒันธรรม

ดานระบําโบราณคดีของประเทศไทย

  การพัฒนามรดกวัฒนธรรมดานระบํา

โบราณคดีเปนการสงเสริม ทั้งดานความคิดและ

การปฏิบัติมีแนวทางดังตอไปนี้ (Persin, 2019; 

Imnaran, 2019)

          2.1 เสริมสรางความเขาใจที่ถูกตอง

กับคําวามรดกวัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี 

ความสาํคญัและผลของการพฒันาวามคีวามจาํเปน

มากนอยเพียงใด เมื่อเกิดความเขาใจและยอมรับ

การปฏิบัติท่ีมาจากความเต็มใจและมีความสุข

ที่จะทํา เชน มีการแสดงความคิดเห็น สงเสริม

แลกเปลี่ยนความรู  ขอมูลขาวสาร เพื่อใหเกิด

ความเขาใจและคณุคา เผยแพรขอมลูดวยการสราง

สื่อประเภทตาง ๆ เชน เอกสาร ขาวทางวิทยุหรือ

มีการประชุมสัมมนาใหญจัดทุกภาค เพื่อสนับสนุน

เกี่ยวกับวัฒนธรรมประเพณีในทองถิ่น โดยภาครัฐ

ใหการสนับสนุนทางดานงบประมาณโดยทองถิ่น

สามารถจัดไดหลากหลายรูปแบบ

  2.2 ส  ง เ ส ริ ม สถาบั นครอบครั ว

เพราะปจจุบัน พอ แม ตองออกทํางานนอกบาน 

ความใกลชดิกบัลกูและสมาชกิในครอบครวันอยลง
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จึงควรมีกิจกรรมใหเห็นความสําคัญในการพัฒนา

ตนเองและสังคม ส งเสริมคุณธรรมและปรับ

กระบวนการเรียนรู ให เชื่อมโยงกับวัฒนธรรม

ไมใชการทองจํา แตเปนเรื่องของการปฏิบัติ ใหเกิด

มีความซาบซึ้งจากภายใน เป นสิ่งที่สัมผัสได  

สามารถทําไดอัตโนมัติ เปนเครื่องสงเสริมใหเกิด

การสัมผัสกับมรดกวัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี

ของประเทศไทย

  2.3 มรดกวัฒนธรรมด  านระบํ า

โบราณคดกัีบความสมัพนัธทางเศรษฐกจิมสีวนสาํคญั

ในการสรางความม่ันคงใหกบัชมุชน โดยการสงเสรมิ

จากภาครัฐ ความเข มแข็งทางเศรษฐกิจจาก

การกระจายรายไดเปนเรื่องที่ภาครัฐตองสงเสริม

ใหเกิดเปนสิ่งสืบทอดจนกลายเปนวัฒนธรรมของ

ชุมชน สอนลูกหลานใหเปนมรดกทางวัฒนธรรม

ที่สอดคลองกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม

แหงชาติ

  2.4 พฒันาใหมคีณุภาพและสงัคมไทย

สูสงัคมแหงภมูปิญญาและการเรยีนรู ดวยการเตรยีม

เด็กและเยาวชนใหพรอมถึงแหลงเรียนรูสมัยใหม

ท่ีไดรวมเอามรดกวัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี

ในดานความบันเทิง บนรากฐานความหลากหลาย

มั่นคงและพัฒนาภูมิป ญญาโดยเนนการสราง

องคความรูสูความยั่งยืน

บทสรุปและขอเสนอแนะ (Conclusion and 

Recommendation)

 ในการใชสื่อดิจิทัลเพื่อการสืบสานมรดก

วัฒนธรรมดานระบําโบราณคดีของประเทศไทย

มีทั้งขอดีและขอจํากัด สวนแนวโนมในปจจุบัน

จะมีบทบาทมากขึ้น โดยอยางยิ่งสื่อดิจิทัลบน

เครือข ายสังคมออนไลน ที่มีผู  ใช จํานวนมาก

เทคโนโลยีดิจิทัลมีอิทธิพลอยางมากตอทุกคน 

สื่อดิจิทัลเปนการผสมผสานสื่อหลายชนิดเขาดวยกัน 

ไมวาจะเปนขอความ ภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว 

วดิทีศัน โดยแตละรปูแบบจะถกูนาํไปประยกุตและ

พัฒนาเปนสื่อตาง ๆ ที่สอดคลองตามวัตถุประสงค

ของการใชงานแตละอยาง การนาํสือ่พืน้ฐานเหลานี้

มาผสมผสานและใชงานรวมกันจะเรียกวา สื่อผสม

หรือมัลติมีเดีย (Multi-media) เมื่อมีการผลิต

สื่อดิจิทัลใชไดอยางมีประสิทธิภาพ มัลติมีเดีย 

เป นการนําองค ประกอบของส่ือชนิดต าง ๆ 

มาผสมผสานเขาดวยกัน ซึ่งประกอบดวยตัวอักษร

หรือขอความ (Text) ภาพนิ่ง (Still Image) 

เสียง (Sound) วิดีโอ (Video) และภาพเคลื่อนไหว

หรือแอนเิมชัน่ (Animation) โดยผานกระบวนการ

ทางระบบ คอมพิวเตอรเพ่ือส่ือความหมายกับผูใช

อยางมีปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) 

และไดบรรลุผลตามวัตถุประสงคการใชงาน

 การสืบสานมรดกวัฒนธรรมดานระบํา

โบราณคดีต องมีการออกแบบสื่ อ ดิจิทัลที่ มี

การสรางสรรคอยางมีคุณภาพและเหมาะสม

ตามหลักการใชงานตองอาศัยเวลา สติปญญา 

ความสามารถและความชาํนาญมาก มหีลายตัวแปร

ท่ีเปนปญหานอกเหนือจากการควบคุมมาก เชน 

ระบบไฟฟา ระบบ แมขาย (Server) ที่อาจขัดของ

และไมสามารถใชสื่อนี้ไดและการที่เทคโนโลยี

มกีารเปลีย่นแปลงเรว็มาก ทาํใหผูผลติสือ่มลัตมิเีดยี

ตองมีความรูใหมเสมอเพื่อใหทันตอโลก การดูแล

สื่อประเภทนี้ต องการทีมงานที่มีความชํานาญ

ในแตละดานเปนอยางมากตองมีการควบคุมดูแล

เพราะงายตอการกระทําผิดศีลธรรม โดยเฉพาะ
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เรือ่งการละเมิดในสทิธขิองผูอืน่หรอืการคดัลอกงาน

มลีขิสทิธิ ์เปนตน แนวโนมการสรางสรรคการสือ่สาร

ดิจิทัลภายในหนึ่งหรือสองทศวรรษน้ีจะครอบคลุม

ถึง 80 % ของสื่อท้ังหมดเพราะท่ีเกิดข้ึนใหม

มีมากขึ้นเรื่อย ๆ และทําใหการดําเนินชีวิตของ

ทุกคนเปลี่ยนแปลงไป การเกิดของสื่อใหมทุกวันนี้ 

ลวนแลวแตเปนสื่อในรูปแบบดิจิทัลท้ังสิ้น ไมวา

จะเปนทีวี วิทยุออนไลน สื่อกลางแจงที่มีการควบคุม

เนื้อหาสาระจากศูนย บังคับการอินเทอร เน็ต 

เกมออนไลน หรือแมแตท่ีใกลตัวมากท่ีสุดอยาง

โทรศัพทมือถือที่มีใชกันทุกคนแลวโดยเฉพาะคน

รุนใหมในเมอืงทีม่ช่ืีอเรยีกคนกลุมน้ีวา Screen age 

เพราะชีวติของพวกเขาเกดิ มาไมทนัไร กไ็ดหยบิจบั 

Smart Phone และ ใชกันเปนแทบทุกคนแลว 

อีกทั้งวิธีการติดตอสื่อสารก็ไมเปนการสื่อสาร

ผานจอทั้งสิ้น

 แนวทางการสืบสานมรดกวัฒนธรรมดาน

ระบาํโบราณคด ีจะมกีารแปลงขอมลูเพือ่เกบ็รกัษา

ใหอยูในรูปแบบดิจิทัลอยางเปนระบบและนํามาใช

ได ง าย โดยใชเทคโนโลยีดิจิทัลเขามาชวยใน

การจัดการเพื่อการอนุรักษ เรียกวา เทคโนโลยี

เพื่อการอนุรักษ สําหรับการเก็บรักษาใหขอมูล

ทางวัฒนธรรม สามารถใชเปนหลักฐานสืบคน

ทางประวัติศาสตร ชะลอการเสื่อมสภาพและ

กอเกิดการชํารุดเสียหายนอยที่สุด ในการบริหาร

จัดการคลังขอมูลวัฒนธรรมผานองคความรูของ

ประเทศไทยที่มีเอกลักษณโดดเดน ในดานของ

มรดกทางวัฒนธรรมที่สรางสรรคไวทั้งที่จับตองได

และจับตองไมไดจนกลายเปนมรดกทางวัฒนธรรม

ที่ทรงคุณคาตอประเทศ ซึ่งคนรุนหลังจําเปนตอง

รวมกันธํารงรักษาไว เพื่อประโยชนในการเรียนรู

และถายทอดจากรุนสูรุนตอไป เพือ่เปนการนาํเสนอ

ภาพลักษณท่ีดีและยังเปนการสนับสนุนปจจัย

การทองเท่ียวของประเทศไทยไดอีกดวย แนวทาง

การสืบสานมรดกวัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี

ของประเทศไทยสูสากล โดยใชเทคโนโลยีดิจิทัล 

ประกอบดวย

 1. Cultural Heritage Content หรือ

มรดกวฒันธรรมดานระบาํโบราณคดจีะไปสูระดบัโลก

ผานระบบดิจิทัลควรเริ่มจากนโยบายของรัฐบาล

ผานลงไปสูหนวยงานภาครัฐตามลําดับชั้นตั้งแต

กระทรวง ลงไปถึงระดับปฏิบัติงาน รวมทั้ง

การประสานงานกับภาคสวนที่เกี่ยวของไดแก

สถาบันการศึกษาหรือภาคเอกชนที่นํ า ไปสู 

เชิงพาณิชย และสนับสนุนการมีสวนรวมของ

สาธารณะชน ที่เขามาชวยกันพัฒนาส่ือดิจิทัล

ในทุกรูปภาพเพื่อถายทอดมรดกวัฒนธรรมดาน

ระบําโบราณคดีใหมีการเผยแพรออกไปสูสากล

 2. Digital โดยใชเทคโนโลยีดิจิทัลมาเปน

เครื่องมือที่ชวยที่จะทําใหเกิดผลกระทบไดอยาง

กว างไกลไปในทุกพ้ืนที่ทั่วโลกทั้งในเร่ืองของ

การเก็บรวบรวมและสนับสนุนการพัฒนาให 

ทุกภาคสวนประยุกตใชเทคโนโลยีนวัตกรรมดิจิทัล

ในการถายทอดมรดกทางวัฒนธรรมของชาติ

สูรูปแบบดิจิทัลในทุกรูปแบบ เผยแพรศิลปะที่มี

การออกแบบเปนอยางดีมาทําการตอยอดทาง

เศรษฐกิจและสังคม มุงมั่นพัฒนาใหเปนสวนหนึ่ง

ของเศรษฐกจิดจิทิลัไทยใหอยูในระดบัชัน้นาํของโลก

 3. Collaboration การสงเสรมิสนบัสนนุ

การมีส วนรวมจากทุกภาคสวนในการทํางาน

รวมกนั เนือ่งดวยมรดกทางวฒันธรรมมคีวามลกึซึง้

และหลากหลาย การทํางานรวมกันเปนสิ่งสําคัญ 
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โดยทุกฝายจะไดประโยชนทั้งสวนรวมและสวนตัว 

รวมทั้งการถายทอดผานแพลตฟอรมดิจิทัล ทําให

มรดกวฒันธรรมดานระบําโบราณคด ีมกีารเผยแพร

ผานเครื่องมือดิจิทัลพรอมยกระดับภูมิปญญา

สูสากล

 4. Empower ภาครฐัและเอกชน มหีนาที่

ในการส งเสริมคนรุ นใหม ที่จะต อยอดมรดก

วัฒนธรรมในรูปแบบดิจิทัลในอนาคต ซึ่งพลัง

ความคิดสรางสรรค โดยตองกระตุนผานกระบวนการ

เรยีนรูและความภาคภมูใิจ ท้ังจากสถาบันการศกึษา 

ชมุชน การจดัประชมุเชงิปฏบัิตกิารผานกระบวนการ

หองปฏิบตักิารนโยบายสาธารณะทาํใหเกดิความคดิ

สรางสรรคใหม ๆ ในการยกระดับมรดกวัฒนธรรม

ทั้งในรูปแบบของ เมตาเวิรส (Metaverse) ดิจิทัล

โทเคน (Digital Token) และดิจิทัลคอนเทนท

ในรูปแบบตาง ๆ 

 การสืบสานมรดกวัฒนธรรมดานระบํา

โบราณคดีมี แนวคิด ดังตอไปนี้ 

 1. เนื่องจากการทะนุบํารุงสงเสริมมรดก

วัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี เพื่อปรุงแตง

วัฒนธรรมสังคมใหเจริญงอกงามขึ้น มีการคิดคน

วฒันธรรมใหม ท่ีปรบัปรงุดัดแปลงของเดิมใหเหมาะกบั

สงัคมปจจบุนั ตามการเปลีย่นแปลงในความตองการ

ของคนรุนใหมทีเ่ขาถงึแหลงขอมลูไดเปนจํานวนมาก 

ความนึกคิดจึงเปนไปอยางกวางขวาง 

 2. มนุษยทุกคนเปนทาสของความนึกคิด

ของตนเองอยูตลอดเวลาและนาํไปสูการเปลีย่นแปลง

ในความตองการ ฉะนั้นมนุษยจําเปนตองแสวงหา

ส่ิงตอบสนองความต องการของตนที่ เพิ่มขึ้น

โดยลําดับ เชน คิดคนสิ่งใหม ๆ และวิธีการใหม ๆ 

ขึ้นมา อันเปนผลตอการสืบสานมรดกวัฒนธรรม

ดานระบําโบราณคดีของประเทศไทย

 3. การเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล อม

ทางสังคมยอมไมอยูคงท่ี มีการเปล่ียนแปลงอยู

ตลอดเวลา เชน จาํนวนประชากรเพิม่มากขึน้ ทาํให

มกีารแขงขนักนัสงูขึน้ ตลอดจนการขดัแยงระหวาง

ชนชั้นเพิ่มมากขึ้น อันเปนปญหาของมนุษยจึงตอง

สรางวิธีการและระเบียบปฏิบัติเพ่ือแกไขปญหา

ยุงยากดังกลาว จึงจะสามารถการสืบสานมรดก

วัฒนธรรมดานระบําโบราณคดีของประเทศไทยได 

 4. การแลกเปล่ียนหยิบยืมวัฒนธรรม

มนุษยในสังคมตาง ๆ มีการติดตอสื่อสารอยู 

ตลอดเวลาโดยเฉพาะในปจจุบนันี ้การส่ือสารดิจิทลั

ทําใหติดตอถึงกันเปนไปอยางสะดวกรวดเร็ว 

การแลกเปลี่ยนหยิบยืมวัฒนธรรมจึงเปนไปอยาง

กวางขวาง วัฒนธรรมอาจเปลี่ยนแปลงไดจาก

พฒันาการของความรูและเทคโนโลยใีหม ๆ  ทีส่งัคม

กาํหนดขึน้เอง เนือ่งจากความประสงคของผูมอีาํนาจ

ในสังคม ที่มองเห็นประโยชนและความจําเปน

ของสิ่งนั้นทําใหมีนโยบายในการสืบสานมรดก

วัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี

 5. การปรับแตงมรดกวัฒนธรรมดาน

ระบําโบราณคดี คือ การผสมผสานปรับแตง

ใหเหมาะสมกลมกลืนกันใหอยูรวมกันไดในสังคม

เดยีวกนั เชน ระหวางวฒันธรรมเกากบัใหม ระหวาง

วัฒนธรรมเมืองกับชนบท นอกจากนั้นการที่บุคคล

มีความสามารถในการปรับปรุงตนเอง สิ่งแวดลอม

และสังคมไปสู สิ่งที่ดีขึ้นเจริญขึ้น สอดคลองกัน

ทั้งของเดิมและของใหม ประชาชน เด็กละเยาวชน 

รู จักและเขาใจมรดกทางมรดกวัฒนธรรมดาน
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ระบําโบราณคดีของประเทศไทย โดยเฉพาะศิลปะ 

ประเพณี อยางละเอียดลึกซึ้ง รู ถึงเหตุและผล 

ความเปนมา ใหรูจักเลือกสรร ปรับปรุง ดัดแปลง

ใหเหมาะสม ตรงตามสภาพเดิมใหมากที่สุด เรียนรู

ในสิ่งที่ถูกตองและเปนจริง เพื่อใชในการสราง

อนาคต

 การปรับแตงวัฒนธรรมมีความสําคัญ

ทั้งนี้เพราะสภาพเศรษฐกิจสังคมของประเทศไทย

ไดเจริญกาวหนาในระดับหน่ึง แตมีผลกระทบตอ

การเปลี่ยนแปลงในวิถีชีวิตของคนไทย เกิดอํานาจ

วัตถุนิยม ทําใหเกิดความขัดแยงทางดานมโนทัศน

และคานิยม รวมทั้งบทบาทหนาที่ของบุคคล

และสถาบัน มีผลใหระบบโครงสราง แบบแผน

ประเพณีดั้งเดิมที่ดีงามตองแปรเปลี่ยนไป ซึ่งเปน

สภาวการณหนึ่งของวัฒนธรรมที่เกิดตางสังคมกัน

จากวัฒนธรรมที่แตกต างกันและมีผลให เกิด

การสบืสานมรดกวฒันธรรมดานระบาํโบราณคดีตาง ๆ  

ในระบบวัฒนธรรมดั้งเดิมจนเกิดข้ึนในสภาวะแหง

ความสอดคลองซึ่งเปนจุดที่เกิดความพอดีหรือ

สมดุลกัน นอกจากนั้นการสืบสานมรดกวัฒนธรรม

ดานระบําโบราณคดียังมีลักษณะเคลื่อนไหว

เปนกระแสไมหยุดนิ่งในสังคมโดยท่ัวไป และ

ไดถูกกระแสวัฒนธรรมภายนอกตามสากลนิยม

ผลักดันใหปรับเปลี่ยนความคิด และความเชื่อ

ในอัตราความเร็วที่มีอันตราย มีความเสี่ยงมากกวา

แตกอนมาก การมีสํานึกรวมเกี่ยวกับภูมิปญญา

ที่เปนพลังตอบโตความเปลี่ยนแปลงตามกระแส

โลกาภิวัตนอยางชัดแจงท่ีทุกคนมีสวนรวม เพราะ

สังคมเปนเจ าของมรดกวัฒนธรรมดานระบํา

โบราณคดี รัฐจะเปนผูกําหนดวัฒนธรรมข้ึนเอง

ตลอดจนเอื้อตอการถายทอดมรดกวัฒนธรรม

ดานระบําโบราณคดีใหทันตอความเปลี่ยนแปลง

ของโลก ในภาวการณที่เกิดขึ้นหากมองในลักษณะ

ของตัวบุคคลที่ ได รับการขัดเกลาทางสังคม

ในวัฒนธรรมแบบหนึ่งตองเขาไปสู วัฒนธรรม

แบบใหมที่ตางไปจากเดิมและตองมีปฏิสัมพันธ

กับสิ่งแวดลอมใหมนั้นเปนระยะเวลายาวนาน จะมี

การเรียนรูท่ีจะปรับตัวใหเขากับวัฒนธรรมนั้น

ซึ่งจะเริ่มคนหาวิธีคิดและพฤติกรรมในรูปแบบใหม

และจะสรางการปรับตัวขึ้นอยางคอยเปนคอยไป 

ใหเหมาะสมกับความตองการ 

 การปรบัตวัทางมรดกวฒันธรรมดานระบาํ

โบราณคดี เปนการใหความหมายทั้งในรูปวัตถุ

และที่ไมใชวัตถุ รวมถึงระบบคิด ความเชื่อ วิถีชีวิต

และพฤติกรรมของสมาชิกในสังคม ดังตอไปนี้

 1. ในการปรับตัวทางวัฒนธรรมควร

พิจารณาองคประกอบดานศิลปมรดกวัฒนธรรม

ดานระบําโบราณคดี และสังคมวัฒนธรรมที่เปน

วิถีชีวิต ความเชื่อ โดยองคประกอบตาง ๆ ของ

วัฒนธรรมเรียงรอยประสานเขาเปนมรดกวัฒนธรรม

ดานระบําโบราณคดี ที่มีลักษณะเปนองครวม 

มีลักษณะเฉพาะของแตละสังคมมรดกวัฒนธรรม

ดานระบําโบราณคดี และการปฏิสัมพันธกับสังคม

ขางเคียงหรือการคนพบสิ่งใหมภายในสังคมตนเอง

จะทําใหเกิดการปรับเปล่ียนเพ่ือการคงอยูของ

วัฒนธรรมนั้น 

 2. วั ฒนธ ร รมคื อ ร ะบบสัญลั กษณ  

องคประกอบของแตละสวนมีความหมายและ

ส่ือความหมายท่ีลึกซ้ึง และกวางขวางกวาขอเท็จจริง 

ซ่ึงในการดําเนนิชวีติของมนษุยตองดําเนนิเปนกลุม 

การปรับเปลี่ยนสังคมวัฒนธรรมเปนการปรับเปลี่ยน

ในกลุมมากกวาในระดับปจเจกบุคคล การสืบทอด
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วัฒนธรรมตองถายทอดจากรุนหนึ่งไปอีกรุนหนึ่ง

เป นกลุ ม การปรับตัวทางวัฒนธรรมจึงเป น

การปรับเปลี่ยนของกลุม พฤติกรรมของมนุษย

ยืดหยุ นและปรับเปลี่ยน ไมมีพฤติกรรมใดท่ีไม

สามารถปรับเปลี่ยนไดเลย 

 3. การถายทอดวัฒนธรรมจากรุ นหนึ่ง

ไปสูรุนหนึง่มกีระบวนการและขัน้ตอน แลวเชือ่มโยง

ไปถึงกลุมคน ตลอดถึงชุมชนที่พรอมใจกันยอมรับ

หรือคลอยตาม โดยไมคิดตอตานกับสิ่งที่เกิดขึ้น

ในเรือ่งหรอืกจิกรรมนัน้หรอือาจมขีอขดัแยงอยูบาง 

แตสามารถปรับตัวเองใหเขากับสิ่งที่เกิดขึ้นหรือ

ที่ไดรับและสิ่งที่เกิดขึ้นใหมจากการปรับตัวลวนมี

ความความสัมพันธ กันกับสิ่ง ท่ีมีอยู  เดิม เช น 

การผสมผสานทางมรดกวัฒนธรรมดานระบํา

โบราณคดี เปนกระบวนการที่วัฒนธรรมที่ตาง

วัฒนธรรมกันมาผสมกลมกลืนเขาเปนหนวยเดียว

ที่ประสานกัน โดยไมจําเปนที่แตละหนวยเดิม

จะตองกลายมามีลักษณะเหมือนกันโดยตลอด 

เพียงแตใหมีการดัดแปลงจนไมเห็นลักษณะเดิม 

เพื่อใหเขากันไดกับหนวยอื่น ๆ และรวมกันแลว

เปนหนวยวัฒนธรรมใหมตามปกติ หนวยของ

วัฒนธรรมที่ จํานวนนอยยอมปรับลักษณะให

คลอยตามหนวยของวัฒนธรรมที่มีมากกวา 

 กระบวนการผสมกลมกลืนจะตองเกิดจาก

การประพฤติปฏิ บัติตามค านิยมบรรทัดฐาน 

กฎระเบียบต าง ๆ ที่สั งคมใหญ บัญญัติขึ้น 

ซึ่งประเทศไทยก็ตองสรางกฎเกณฑข้ึนเพื่อสราง

จิตสํานึกและความรู สึกใหเกิดความรู สึกวาเปน

พวกเดียวกันของคนทุกภาค กระบวนการที่เกิดขึ้น

ในการสรางความผสมกลมกลนืจะตองมีความสมัพนัธ

สอดคลองกันทุกดาน โดยเฉพาะมรดกวัฒนธรรม

ดานระบาํโบราณคดีเพราะ เมือ่วฒันธรรมเปล่ียนไป

เนื่องจากการยอมรับวัฒนธรรมของสังคมใหญ

มาประพฤตปิฏบิตัโิครงสรางทางสังคมกต็องเปล่ียนไป

เพื่อรองรับวัฒนธรรมใหม เอกลักษณ ทัศนคติ 

กจ็าํเปนตองเปลีย่นใหผสมกลมกลนืดวย นอกจากนัน้ 

ปรากฏการณทางสังคมที่มีวัฒนธรรมตางกัน

มาปะทะสังสรรคกันเชน เมื่อบุคคลหรือกลุมบุคคล

จากวัฒนธรรมท่ีแตกตางกันมาติดตอกันจะกอ

ใหเกิดผลในการผสมผสานทางมรดกวัฒนธรรม

ดานระบําโบราณคดีขึ้น โดยแตละฝายจะถายทอด

วัฒนธรรมใหแกกัน การผสมผสานจะเปนไปอยาง

ราบรืน่หรอืไมนัน้ ขึน้อยูกบัอทิธพิลของวฒันธรรมเดมิ

ของแตละฝายวามีอยูเหนือคนในสังคมนั้นเพียงใด 

หากมีมากเกินไปก็จะเกิดการปฏิเสธที่จะรับเขามาใช

และจะเกดิการตอตานวฒันธรรมใหมทีแ่ปลกปลอม

เขามา หากวัฒนธรรมใหมมีลักษณะใกลเคียงหรือ

เขากันได การผสมผสานทางวัฒนธรรมก็จะเปนไป

โดยงาย จะเกดิข้ึนในสภาวการณแหงความสอดคลอง

ทีก่อใหเกดิจดุพอดหีรอืสมดลุกนัระหวางวฒันธรรม

จากสองฝาย ทาํใหเกดิการสบืสานมรดกวฒันธรรม

ดานระบําโบราณคดีขึ้น

ขอเสนอแนะของบทความ

 1. ในการทะนุบํ า รุ งส  ง เสริ มมรดก

วัฒนธรรมดานระบําโบราณคดีใหเจริญงอกงามขึ้น 

ควรมีการคิดคนวัฒนธรรมใหม ดวยการปรับปรุง

ดัดแปลงใหเหมาะกับสังคมปจจุบัน เชน คิดคนวิธี

การใหม ๆ  อันเปนผลใหมรดกวัฒนธรรมดานระบํา

โบราณคดีเปลี่ยนแปลงไป 
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 2. การกําหนดในแลกเปลี่ยนผสมผสาน

วฒันธรรมในสงัคมตาง ๆ  ทีม่ยีูตลอดเวลาโดยเฉพาะ

ในการสื่อสารดิจิทัลทําใหเปนไปอยางสะดวกรวดเร็ว

เปนไปอยางกวางขวางจากพัฒนาการของความรู

และเทคโนโลยใีหม ๆ  จะตองทาํไปตามความถกูตอง

และเปนประโยชนกบัประเทศชาต ิไมควรองิอยูภายใต

ผูมีอํานาจในสังคมที่มองประโยชนของตนเองและ

พวกพองเปนหลัก

 3. ควรมีการปรับแตงมรดกวัฒนธรรม

ดานระบาํโบราณคดทีีเ่ปนการผสมผสานใหเหมาะสม

กลมกลืนกันใหอยูรวมกันไดในสังคมเดียวกัน เชน 

ระหวางวัฒนธรรมเกากับใหม ระหวางวัฒนธรรม

เมืองกับชนบท ทําใหสังคมไปสูสิ่งที่ดีขึ้นเจริญขึ้น 

ประชาชนทุกคนรูจักและเขาใจมรดกทางมรดก

วัฒนธรรมดานระบําโบราณคดีของประเทศไทย 

โดยเฉพาะศิลปะ ประเพณี อยางละเอียดลึกซ้ึง 

รู ถึงเหตุและผล ความเปนมา ใหรู จักเลือกสรร 

ปรับปรุง ดัดแปลงใหเหมาะสม ตรงตามสภาพเดิม

ใหมากที่สุด เรียนรู ในสิ่งที่ถูกตองและเปนจริง 

เพื่อใชในการสรางอนาคต

 4. ในการปรับตัวทางวัฒนธรรมควร

พิจารณาองคประกอบดานศิลปมรดกวัฒนธรรม

ดานระบําโบราณคดี และสังคมวัฒนธรรมที่เปน

วิถีชีวิต ความเชื่อ เรียงรอยประสานเขาเปนมรดก

วัฒนธรรมดานระบําโบราณคดีท่ีมีลักษณะเปน

องครวม มีลักษณะเฉพาะของแตละสังคมมรดก

วัฒนธรรมดานระบําโบราณคดี 
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