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บทคัดย่อ 
         บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็ก
ปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก ก่อนและหลังการจัดประสบการณ์ และ 2) ศึกษา
ความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก การวิจัยนี้เป็นการวิจัย     
เชิงปริมาณ กลุ่มตัวอย่าง คือ เด็กปฐมวัย ที่ศึกษาอยู่ในชั้นอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2565 ของโรงเรียนวัดลาดชะโด จังหวัดพระนครศรีอยุธยา จ านวน 1 ห้องเรียน มี 15 คน ได้มาโดยใช้
การสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ 1) แผนการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก 2) แบบวัดทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยที่ได้รับ
การจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบเครื่องหมาย 

                                                           


 Received:  23 February  2024;  Revised: 19 June 2024;  Accepted: 24 June 2024 

บทความวิจัย 

mailto:bee.sono.narak@gmail.com


 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

72 | ปีท่ี 9 ฉบับท่ี 1 (มกราคม – มิถุนายน 2567)                                   Vol.9 No.1 (January – June 2024)  

           ผลการวิจัยพบว่า 1) ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัด
ประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก หลังการทดลองสูงขึ้นกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 เมื่อพิจารณาเป็นรายทักษะ พบว่า ทักษะการจ าแนก มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด และทักษะการ
เปรียบเทียบ และทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน และ 2) เด็กปฐมวัยมี
ความพึงพอใจในการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า 
ข้อที่ 1.3 หนูมีความสุขในการท ากิจกรรม มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด รองลงมาคือข้อที่ 2.1 หนูชอบใช้                                  
ผังกราฟิกประกอบการท ากิจกรรมในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ และข้อที่  1.2 หนูมีส่วนร่วมในการท า
กิจกรรมอย่างต่อเนื่อง มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด 
ค าส าคัญ:  การจัดประสบการณ์, ผังกราฟิก, ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ , ความพึงพอใจ,         

เด็กปฐมวัย 
 

Abstract 
 This research article aims to 1 )  compare the science process skills of the 
preschool children who were first exposed to graphic organizers before and after the 
experience, and 2 )  study the satisfaction of preschool children who received the 
experience using a graphic organizer. This research is quantitative. The sample 1 
classroom comprised 15 preschool children, studying at the kindergarten 3 level in Wat 
Latchado School, Phra Nakhon Si Ayutthaya province during the second semester of the 
2022 academic year, obtained by cluster sampling. The research instruments consisted 
of 1 )  a graphic-based experience plan, 2 )  a measurement of science process skills for 
preschool children, and 3 )  a satisfaction assessment for preschool children who were 
provided experiences using graphic organizers assessment scale. Statistics for data 
analysis were the mean, standard deviation, and sign test. 

The research findings showed that 1) the science process skills of preschool 
children who were organized through experiences using graphic organizers after the 
experiment it was higher than before the experiment in statistically significant at the .05. 

When considering each skill, it was found that classifying skills have the most average, in 
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case of comparing skills and organizing data and communicating skills have the same 
average level, and 2) preschool children are satisfied with organizing experiences using 
graphic organizers at a high level. When considering each item, it was found that item 
1.3 I'm happy doing activities has the most average, then is item 2.1 I like to use graphic 
diagrams to accompany activities in each learning unit, and item 1.2 I participate in 
activities continuously. has the lowest average. 
Keywords: Experiences Provision, Graphic Organizers, Science Process Skills, Satisfaction, 

Preschool Children 
 

บทน า 
 วิทยาศาสตร์มีความส าคัญต่อการด ารงชีวิตของมนุษย์ เพราะมนุษย์ได้น าความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ที่ผ่านการคิดสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีเหตุผล การคิดอย่างเป็นระบบ มาช่วยพัฒนา
เทคโนโลยี ส่งผลให้เกิดการพัฒนาสื่อและเทคโนโลยีต่าง ๆ เพ่ิมขึ้น และความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
เหล่านี้ ช่วยให้การศึกษาค้นคว้าหาความรู้ รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ที่มีอย่างหลากหลายให้เป็นระบบ           
อีกทั้งยังช่วยให้มนุษย์มีความรู้ความเข้าใจที่ถูกต้องเกี่ยวกับการใช้ประโยชน์ การดูแลรักษา ตลอดจน
การพัฒนาสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติอย่างสมดุลและยั่งยืน (สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2563) และเพ่ือเป็นการตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงทางด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีข้างต้น เราจึงต้องพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ให้กับเด็ก
ปฐมวัย เพ่ือให้เด็กปฐมวัยสามารถคิดหาเหตุผล แสวงหาความรู้เพ่ือน ามาสู่การแก้ปัญหา หาค าตอบใน
เรื่องท่ีเด็กสงสัย โดยให้เด็กได้เรียนรู้ผ่านการลงมือกระท าด้วยตนเองจากสิ่งแวดล้อมรอบ ๆ ตัว ผ่านการ
ใช้ประสาทสัมผัสทั้งห้าในการสัมผัส ทดลองด้วยเครื่องมือและอุปกรณ์ต่าง ๆ ด้วยตนเอง ท าให้เด็กเกิด
ความคิดรวบยอด มีความรู้ความเข้าใจในสิ่งที่ได้ลงมือปฏิบัติจริง เด็กจึงเกิดความมั่นใจในตนเอง 
สามารถแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม พร้อมทั้งเชื่อมโยงประสบการณ์ในการท ากิจกรรมทางวิทยาศาสตร์
ในชีวิตประจ าวันได้ (Nugroho, T. A. T., & Surjono, H. D, 2019)  

เนื่องจากสถานการณ์ในปัจจุบันพบว่า การส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยจะเน้นส่งเสริมเด็ก
ในเรื่องการอ่าน การเขียนเพ่ิมมากขึ้น เพ่ือสนองความต้องการของผู้ปกครอง และสังคมรอบข้างที่มี
ความคาดหวังให้เด็กปฐมวัยอ่านออก เขียนได้ เพ่ือเตรียมความพร้อมในการเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  
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ท าให้เด็กไม่ได้รับการจัดประสบการณ์ที่เน้นให้เด็กได้เรียนรู้ผ่านการลงมือกระท าด้วยตนเอง ซึ่งนับเป็น
การลดทอนเวลาส าคัญที่ถือเป็นช่วงวัยทองของชีวิต ที่เด็กควรจะได้เล่นและเรียนรู้ผ่านการเสริม
ประสบการณ์ต่าง ๆ อย่างหลากหลาย มากกว่าต้องใช้เวลาท าแบบฝึกหัดที่เน้นการเขียนจ านวนมาก      
(นรรัชต์ ฝันเชียร, 2566) อีกทั้งจากการติดตามพัฒนาการของเด็กไทยพบว่า มีพัฒนาการที่ล่าช้าทั้ง
ทางด้านสติปัญญา การคิดวิเคราะห์ และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เนื่องจากเด็กปฐมวัยได้รับ
การสนับสนุนที่ไม่เหมาะสมกับธรรมชาติของวัย โดยผู้ปกครองยังให้เด็กเรียนกวดวิชาเพ่ือสอบเข้า
โรงเรียนชั้นประถมศึกษาที่มีชื่อเสียง และอีกปัญหาหนึ่งที่ส าคัญ คือการที่โรงเรียนในระดับอนุบาล
จ านวนมาก เปิดสอนพิเศษเพ่ิมเติมในช่วงวันปิดภาคเรียน โดยเร่งเรียน เขียน และอ่านเกินพัฒนาการ
ของเด็ก ซึ่งเป็นความเข้าใจที่คาดเคลื่อนในการจัดการศึกษาปฐมวัย ท าให้การศึกษาปฐมวัยในวันนี้ 
มุ่งเน้นแต่การท่องจ าความรู้ เพ่ือสอบแข่งขัน และเน้นเฉพาะด้านเนื้อหาสาระมากกว่าการพัฒนาด้าน
ทักษะกระบวนการ เช่น การคิดแก้ปัญหา การให้เหตุผล ซึ่งเป็นทักษะกระบวนการส าคัญที่จะช่วย
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กให้ดีขึ้นได้ และจากบันทึกหลังการสอนในแต่ละ
หน่วยการเรียนรู้ในห้องเรียน ปีการศึกษา2565 ในภาคเรียนที่ 1 พบว่า ทักษะด้านการจ าแนก เด็กไม่
สามารถแบ่งสิ่งต่าง ๆ ตามเกณฑ์ที่ผู้ อ่ืนก าหนดหรือตามเกณฑ์ที่ตนเองก าหนดได้ เพราะเด็กขาดทักษะ
การคิดแก้ปัญหาในการแบ่งสิ่งต่าง ๆ ตามเกณฑ์ ส าหรับทักษะการเปรียบเทียบ เด็กไม่สามารถบอก
ความเหมือนกับความแตกต่างของสิ่ง 2 สิ่งได้ หรือบอกได้เพียงความเหมือนหรือความแตกต่างได้อย่าง
เดียว เพราะเด็กขาดทักษะการให้เหตุผล ไม่สามารถคิดรวบยอดในเรื่องที่ก าลังเรียนรู้ได้ และทักษะการ
จัดกระท าและสื่อความหมายของข้อมูล เด็กไม่สามารถเลือกรูปแบบในการน าเสนอข้อมูลพร้อมบรรยาย
ลักษณะของสิ่งต่าง ๆ ให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ เพราะเด็กขาดทักษะในการคิดวิเคราะห์ ขาดทักษะในการท างาน
ร่วมกับคนอ่ืน จึงไม่สามารถสื่อความหมายให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 

ผังกราฟิกเป็นแผนผังทางความคิด ซึ่งประกอบด้วยความคิดหรือข้อมูลส าคัญ ๆ ที่เชื่อมโยงกัน
อยู่ในรูปแบบต่าง ๆ เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจโครงสร้างของความรู้ หรือเนื้อหาสาระนั้น ๆ ได้
ง่ายขึ้น และจดจ าได้นาน โดยเฉพาะอย่างยิ่งหากเนื้อหาสาระข้อมูลต่าง  ๆ นั้นอยู่ ในลักษณะ         
กระจัดกระจาย ผังกราฟิกจะเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้เรียนจัดการข้อมูลเหล่านั้นให้เป็นระบบจนเกิด
ความเข้าใจ และจดจ าได้ง่ายขึ้น (ทิศนา แขมมณี, 2566) และจากการศึกษาของวรนาท รักสกุลไทย 
และคณะ พบว่า ผังกราฟิกช่วยให้ผู้เรียนจดจ าเนื้อหาที่เรียนได้ง่ายขึ้น โดยการเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับ
ความรู้เดิมด้วยตนเอง เรียนรู้สิ่งที่เป็นรูปธรรมและเห็นเป็นภาพได้ชัดเจนขึ้น ผังกราฟิกจึงเหมาะเป็น
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เครื่องมือที่จะช่วยส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย (วรนาท รักสกุลไทย และ
คณะ, 2561)  
 ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาผลการจัดประสบการณ์ โดยใช้ผังกราฟิกที่มีต่อทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์และความพึงพอใจของเด็กปฐมวัย เพ่ือน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดประสบการณ์เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัยต่อไป 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบ

การณ์โดยใช้ผังกราฟิกก่อนและหลังการจัดประสบการณ์ 
2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก 

 

วิธีด าเนินการวิจัย 
1. การวิจัยเรื่อง ผลการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกที่มีต่อทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย โรงเรียนวัดลาดชะโด จังหวัดพระนครศรีอยุธยา เป็นการวิจัยแบบ       
กลุ่มเดียว วัดก่อนและหลังการทดลอง ซึ่งผู้วิจัยด าเนินการวิจัย โดยแบ่งออกเป็น 4 ระยะ ดังนี้   

ระยะที่ 1 ผู้วิจัยวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ก่อนทดลอง (Pretest)  
ด้วยแบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย จ านวน 12 ข้อ โดยทดสอบเป็น
รายบุคคลกับกลุ่มตัวอย่างจ านวน 15 คน ใช้เวลาในการทดสอบคนละ 36 นาที 

ระยะที่ 2 ผู้วิจัยด าเนินการการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกที่มีต่อทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัยกับกลุ่มตัวอย่าง รวม 8 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 วัน วันละ 30 นาที ระหว่าง
เวลา เวลา 08.30 – 09.00 น. ซึ่งแบ่งเป็นขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นที่ครูใช้เพลง ค าคล้องจอง หรือ
เกมในการกระตุ้นความสนใจของเด็ก จากนั้นขั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นขั้นที่ครูน าสื่อการเรียนรู้
มาทบทวนเนื้อหาตามหน่วยการเรียนรู้แล้วกระตุ้นให้เด็กคิด โดยการใช้ค าถามปลายเปิดเพ่ือให้เด็ก
สามารถเชื่อมโยงประสบการณ์เดิมกับข้อมูลหรือสิ่งที่เรียนรู้ใหม่ จากนั้นครูแนะน า และอธิบายวิธีการใช้
ผังกราฟิกให้แก่เด็ก แล้วครูเปิดโอกาสให้เด็กได้ใช้ผังกราฟิกในการจัดกระท าข้อมูล ส่วนขั้นสรุปและ
ประเมินผล เป็นขั้นที่เด็กและครูน าผังกราฟิกที่เด็กใช้ในการจัดระบบข้อมูลมาสรุป และพิจารณาเนื้อหา
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ที่ได้เรียนรู้จากการท ากิจกรรมร่วมกัน โดยครูใช้ค าถามเพ่ือทบทวนการเรียนรู้ของเด็กร่วมกับการใช้    
ผังกราฟิก โดยครูใช้การวาดภาพหรือเขียนบันทึกค าตอบของเด็ก 

ระยะที่ 3 ผู้วิจัยวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัยหลังการทดลอง 
(Posttest) กับกลุ่มตัวอย่างเมื่อเสร็จสิ้นการจัดกิจกรรมทั้ง 8 สัปดาห์ ด้วยแบบวัดทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ซึ่งเป็นชุดเดียวกับแบบทดสอบก่อนการทดลอง 

ระยะที่ 4 ผู้วิจัยประเมินความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์ โดยใช้      
ผังกราฟิกหลังการทดลอง (Posttest) กับกลุ่มตัวอย่างเมื่อเสร็จสิ้นการจัดกิจกรรมทั้ง 8 สัปดาห์                      
ด้วยแบบประเมินความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก ซึ่งมีข้อ
ค าถามทั้งหมด 8 ข้อ โดยประเมินเด็กเป็นรายบุคคล จ านวน 15 คน โดยครูอ่านข้อค าถามให้เด็กฟัง 
แล้วให้เด็กแสดงความพึงพอใจทีละข้อ  

2. ประชากรที่ใช้ในการศึกษา เป็นเด็กปฐมวัยอายุระหว่าง 5-6 ปี ที่ศึกษาอยู่ชั้นอนุบาลปีที่ 3 
โรงเรียนวัดลาดชะโด จ านวน 2 ห้องเรียน มี 29 คน ในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
พระนครศรีอยุธยา เขต 2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือ เด็กปฐมวัยที่มีอายุระหว่าง 5-6 ปี 
จ านวน 1 ห้องเรียน มี 15 คน ที่ศึกษาอยู่ชั้นอนุบาลปีที่ 3/1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียน
วัดลาดชะโด จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม  

3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกที่มีต่อทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย จ านวน 24 แผน ผลการประเมินคุณภาพ ได้ค่าความ
สอดคล้อง อยู่ระหว่าง 0.80 – 1.00 2) แบบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 
จ านวน 12 ข้อ การให้คะแนน 0 คะแนน หมายถึง เด็กไม่ท าหรือท าไม่สอดคล้องกับเกณฑ์ที่ก าหนด 1 
คะแนน หมายถึง เด็กท าได้บางส่วน/เด็กท าได้โดยมีผู้อ่ืนชี้แนะ และ 2 คะแนน หมายถึง เด็กท าได้ครบ
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด/เด็กท าได้ด้วยตนเอง มีค่าความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.60 – 1.00 ค่าความเชื่อมั่น
ได้เท่ากับ 0.79 และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้ผัง
กราฟิก มี 8 ข้อ เกณฑ์การประเมินความพึงพอใจ มี 3 ระดับ คือ 3 คะแนน หมายถึง พึงพอใจมาก 2 
คะแนน หมายถึง พึงพอใจปานกลาง และ 1 คะแนน หมายถึง พึงพอใจน้อย มีค่าความสอดคล้องอยู่ที่ 
1.00  

4. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ
เครื่องหมาย 
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ผลการวิจัย 
 ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ก่อนและ
หลังการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก 
 ผู้วิจัยได้น าเสนอคะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ก่อนและหลังการ
จัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกเป็นรายบุคคล ใช้สถิตินอนพาราเมตริก (Nonparametric Statistics) 
โดยใช้การทดสอบเครื่องหมาย (Sign test) ผลการวิเคราะห์ข้อมูล แสดงดังตารางที่ 1 ดังนี้ 
ตารางท่ี 1 การเปรียบเทียบคะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 
             ก่อนและหลังการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก 

คนที่ คะแนนก่อน 
การทดลอง 

(36) 

คะแนนหลัง 
การทดลอง 

(36) 

ความต่าง เครื่องหมาย 

1 20 34 14 + 

2 13 26 13 + 

3 16 28 12 + 

4 22 33 11 + 

5 15 27 12 + 

6 11 22 11 + 

7 20 32 12 + 

8 10 20 10 + 

9 14 25 11 + 

10 25 35 10 + 

11 18 24 6 + 

12 27 35 8 + 

13 21 30 9 + 

14 26 29 3 + 

15 25 33 8 + 

รวม 283 433 150  

ค่าเฉลี่ย(𝒙̅̅ ̅) 18.87 28.87 10  

ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

5.55 4.81 2.85  
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 ตารางที่ 1 เมื่อทดสอบความแตกต่างของคะแนนก่อนและหลังการทดลอง โดยใช้การทดสอบ
เครื่องหมาย พบว่า ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัยในช่วงก่อนและหลังการจัด
ประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก มีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 

 ภาพที่ 1 การเปรียบเทียบคะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัยก่อน
และหลังการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกเป็นรายบุคคล 
 ภาพที่ 1 เป็นการแสดงกราฟเพ่ือเปรียบเทียบคะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกเป็นรายบุคคล พบว่า คะแนนหลังการ
ทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง  
 
ตอนที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยในการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก 
 ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้จากการประเมินความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยในการจัดประสบการณ์โดย
ใช้ผังกราฟิกมาเปรียบเทียบกันในแต่ละด้าน แสดงดังตารางที่ 2 
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ตารางท่ี 2 คะแนนความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยในการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก 
ความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยในการจัดประสบการณ์
โดยใช้ผังกราฟิก 

X̅ S.D. ผ่านเกณฑ์ 

1. ด้านการจัดการเรียนรู้    
   1.1 ครูเปิดโอกาสให้หนูได้มีการพูดคุย แลกเปลี่ยน 
        ความคิดเห็นระหว่างหนูกับครูและหนูกับเพื่อน 

   2.73 .44 มาก 

   1.2 หนูมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมอย่างต่อเนื่อง    2.67 .47 มาก 
   1.3 หนูมีความสุข / สนุกในการท ากิจกรรม 2.87 .34 มาก 
   1.4 หนูและครูร่วมกันสรุปทบทวนเนื้อหาที่ได้จากการ  

เรียนรู้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
   2.73      .44 มาก 

รวม    2.75 .42 มาก 
2. ด้านการใช้ผังกราฟิก    
   2.1 หนูชอบใช้ผังกราฟิกประกอบการท ากิจกรรม 
         ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

   2.80 .40 มาก 

2.2 ผังกราฟิกช่วยให้หนูจ าแนกสิ่งต่าง ๆ ตามเกณฑ์ที่
ก าหนดได้ 

    2.73 .44 มาก 

2.3 ผังกราฟิกช่วยให้หนูบอกความเหมือนหรือความ
แตกต่างของสิ่งต่าง ๆ ได้ 

2.73 .44 มาก 

    2.4 ผังกราฟิกช่วยให้หนูเรียงล าดับภาพจากเรื่องราว
หรือเหตุการณ์ต่าง ๆ ได้ 

2.73 .44 มาก 

รวม 2.75 .43 มาก 
 
 ตารางที่ 2 พบว่า เด็กปฐมวัยมีความพึงพอใจในการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกใน
ภาพรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก โดยมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.75 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .42 ส าหรับด้านการใช้ผังกราฟิกภาพรวมอยู่ในระดับ
มาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.75 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .43 
 



 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

80 | ปีท่ี 9 ฉบับท่ี 1 (มกราคม – มิถุนายน 2567)                                   Vol.9 No.1 (January – June 2024)  

อภิปรายผล 
ตอนที่ 1 การอภิปรายผลการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกที่มีต่อทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 
  การวิจัยเรื่อง ผลการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกที่มีต่อทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย พบว่า เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกมีทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในภาพรวมและจ าแนกเป็นรายด้าน ซึ่งได้แก่ ทักษะด้านการจ าแนก    
ด้านการเปรียบเทียบ และด้านการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการ
ทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก ช่วยพัฒนาทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัยได้ด้วยเหตุผล ดังต่อไปนี้ 

1. การใช้ผังกราฟิกประกอบการจัดการเรียนการสอน เนื่องจากผังกราฟิกส าหรับเด็กปฐมวัยมี
หลากหลายประเภท ครูจึงเลือกใช้ผังกราฟิกให้เหมาะกับการพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ของเด็กปฐมวัย โดยการที่ครูได้มีการวิเคราะห์เนื้อหาการเรียนรู้ในแต่ละวัน เพ่ือเอ้ือต่อการใช้ผังกราฟิก
ประกอบการจัดการเรียนการสอนในการส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ทั้ง 3 ทักษะ คือ 
ทักษะการจ าแนก ทักษะการเปรียบเทียบ และทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล ดังนี้  
          ทักษะการจ าแนก จากการใช้ผังกราฟิกครู พบว่า ในช่วงแรกของการจัดหน่วยการเรียนรู้ เด็กยัง
ไม่ค่อยมีความมั่นใจในการใช้ผังกราฟิกทั้ง 2 แบบในการจ าแนกมากนัก แต่เมื่อเด็กได้เริ่มเรียนรู้ใน 
หลาย ๆ กิจกรรม เด็กก็เริ่มใช้ผังกราฟิกทั้ง 2 แบบได้อย่างคล่องแคล่วมากข้ึน และจากพฤติกรรมที่เด็ก
ได้จ าแนกรวดเร็วขึ้น แสดงให้เห็นว่าทักษะการจ าแนกของเด็กมีเพ่ิมมากขึ้น สอดคล้องกับสถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ที่ระบุถึงความสามารถที่แสดงให้เห็นว่าเด็กเกิดทักษะการ
จ าแนก คือ เด็กสามารถจ าแนกแบ่งสิ่งต่างๆ จากเกณฑ์ที่ผู้อ่ืนก าหนดหรือตามเกณฑ์ของตนเองได้ 
(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2563) 
 ทักษะการเปรียบเทียบ เริ่มแรกพบว่าเด็กยังไม่มั่นใจในการใช้ผังกราฟิก แต่เมื่อมีการจัด
กิจกรรมในลักษณะนี้ไปเรื่อย ๆ อย่างสม่ าเสมอ เด็กจึงเกิดความเข้าใจในการบันทึกความเหมือน และ
ความแตกต่างลงบนผังกราฟิกมากขึ้น แสดงให้เห็นว่าทักษะการเปรียบเทียบของเด็กพัฒนาขึ้ น
สอดคล้องกับ Charlesworth and Lind ที่กล่าวถึงความสามารถที่แสดงให้เห็นว่าเด็กเกิดทักษะการ
เปรียบเทียบ คือ เด็กสามารถอธิบายหรือแสดงความคิดเห็นเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่าง
ของสิ่ง 2 สิ่ง ได้ (Charlesworth, Rosalind., & Lind, Karen K, 2020)   
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 ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล ในช่วงแรกของการจัดกิจกรรมเด็กใช้ผังกราฟิก
ทั้ง 2 แบบ ยังไม่ถนัดนัก เด็กบางคนยังเรียงล าดับภาพเหตุการณ์ไม่เป็น เด็กบางคนเรียงล าดับภาพ
เหตุการณ์ได้ถูกต้องบางภาพ การสื่อความหมายข้อมูลของเด็กยังไม่ชัดเจน เด็กบางคนยังไม่ค่อยกล้าพูด 
กล้าอธิบายเรื่องราวจากภาพเหตุการณ์ที่เรียงได้ แต่เมื่อเด็กได้รับการส่งเสริมและจัดกิจกรรมอย่าง
ต่อเนื่อง เด็กสามารถเรียงล าดับภาพเหตุการณ์ก่อน-หลังได้ถูกต้อง พร้อมทั้งสามารถเล่าเรื่องจากภาพที่
เรียงตามล าดับก่อนหลังได้ จากพฤติกรรมดังกล่าวแสดงให้เห็นว่า เด็กได้มีการพัฒนาทักษะการจัด
กระท าและสื่อความหมายข้อมูลมากขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับพรรณวิไล ชมชิด ที่กล่าวว่า ทักษะการจัด
กระท าสื่อความหมายข้อมูล สามารถส่งเสริมให้เด็กได้โดยการเปิดโอกาสให้เด็กน าข้อมูลที่จัดกระท าแล้ว
มาน าเสนอในรูปแบบแผนภาพหรือภาพวาดได ้(พรรณวิไล ชมชิด, 2557)  

2. การใช้ค าถามประกอบผังกราฟิก การใช้ค าถามเป็นสิ่งส าคัญในการช่วยให้เด็กได้ใช้ความคิด
ในการหาค าตอบของเรื่องราวที่เด็กก าลังเรียนรู้ และยังเป็นการกระตุ้นให้เด็กมีความตื่นตัวในการเรียนรู้
อีกด้วย โดยค าถามที่ครูใช้ในการถามควรเน้นให้เด็กได้ใช้ความคิดเชื่อมโยงกับประสบการณ์เดิม มาเป็น
พ้ืนฐานในการหาค าตอบจากสิ่งที่เด็กเรียนรู้ลักษณะของค าถาม ควรเป็นค าถามปลายเปิดที่เด็กสามารถ
ตอบได้หลายค าตอบ ไม่จ ากัดค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดียว ซึ่งการใช้ค าถามประกอบผังกราฟิกใน
ทักษะการจ าแนก ควรเป็นค าถามที่ส่งเสริมให้เด็กได้จัดหมวดหมู่ของสิ่งต่าง ๆ ตามเกณฑ์ของตนเอง
หรือที่ผู้อ่ืนก าหนดให้ ตัวอย่างเช่น เด็ก ๆ คิดว่าสัตว์เลี้ยงมีอะไรบ้าง และสัตว์ป่ามีอะไรบ้าง เป็นต้น
ส าหรับทักษะการเปรียบเทียบ ควรเป็นค าถามที่ให้เด็กใช้ความคิดเปรียบเทียบสิ่งของสองสิ่งว่า มีความ
เหมือนกันหรือแตกต่างกันอย่างไร ตัวอย่างเช่น เด็ก ๆ คิดว่า จานกับชามเหมือนกันและแตกต่างกัน
อย่างไร และทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล ควรเป็นค าถามที่ให้เด็กได้ทบทวนข้อมูลที่
เด็กได้จัดกระท าข้อมูลโดยใช้ผังกราฟิก โดยให้เด็กได้พูดสื่อความหมายข้อมูลจากผังกราฟิกที่เด็กได้จัด
กระท าข้อมูลไว้ ยกตัวอย่าง เด็กใช้ผังกราฟิกแบบวงจรในการเรียงล าดับวงจรชีวิตของผีเสื้อ ครูใช้ค าถาม
ในการทบทวนความรู้ของเด็กในขั้นสรุป เช่น 1) ผีเสื้อเกิดมาเป็นไข่หรือเป็นตัว 2) จากไข่กลายร่างเป็น
อะไร เป็นต้น ซึ่งจากการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้ค าถามประกอบผังกราฟิก แสดงให้เห็นว่า การใช้
ค าถามช่วยกระตุ้นความคิดของเด็ก ส่งผลให้เด็กมีทักษะการจ าแนก ทักษะการเปรียบเทียบ และทักษะ
การจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูลเพ่ิมมากขึ้น สอดคล้องกับณัฏติยาภรณ์ หยกอุบล ที่กล่าวถึงการ
ส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ว่า การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้ค าถามจะช่วยพัฒนา
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ได้ (ณัฏติยาภรณ์ หยกอุบล, 2555)  
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ตอนที่ 2 ผลความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยในการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก 
 เด็กปฐมวัยมีความพึงพอใจในการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกในภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 2.75 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 0.43 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานที่ก าหนดไว้ 
เมื่อวิเคราะห์ความพึงพอใจรายด้าน พบว่า ด้านการจัดการเรียนรู้เด็กมีความพึงพอใจในระดับมาก โดย
มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 2.75 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 0.42 และด้านการใช้ผังกราฟิก เด็กมีความ     
พึงพอใจในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 2.75 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 0.43 เนื่องมาจากใน
ด้านการจัดการเรียนรู้ในขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ครูใช้ค าคล้องจอง เพลง นิทาน เกม ในการดึงความสนใจ
เด็กในการเข้าสู่บทเรียน ท าให้เด็กมีความสุขในการท ากิจกรรม ในขั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ครูมี
การน าสื่อการสอนที่หลายหลาย มาใช้ประกอบการสอนพร้อมใช้ค าถามปลายเปิดกระตุ้นความคิดของ
เด็ก และให้เด็กมีส่วนร่วมในการตอบค าถาม จากนั้นครูจึงอธิบายวิธีการใช้ผังกราฟิกก่อนทุกครั้ง เพ่ือให้
เด็กใช้ผังกราฟิกได้อย่างถูกต้อง แล้วให้เด็กได้ใช้ผังกราฟิกในการจัดกระท าข้อมูล จากนั้นครูใช้ค าถามใน
การกระตุ้นความคิดของเด็ก จากผังกราฟิกที่เด็กจัดกระท าข้อมูลแล้วมาทบทวนอีกครั้งในขั้นสรุป      
ซ่ึงการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกตามที่กล่าวมาแล้วข้างต้น สอดคล้องกับ Joyce ,Weil and 
Showers ที่กล่าวถึงขั้นตอนในการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกว่า ครูต้องน าเสนอผังกราฟิกที่
เหมาะสมกับลักษณะของเนื้อหา แล้วครูอธิบายวิธีการใช้ผังกราฟิกให้เด็กมีความเข้าใจ แล้ว ให้เด็กใช้ผัง
กราฟิกในการจัดกระท าข้อมูล เมื่อเด็กจัดกระท าข้อมูลแล้วให้เด็กทบทวนข้อมูลที่ได้จัดกระท าจากผัง
กราฟิก โดยครูคอยซักถาม ขยายความจนผู้เรียนเกิดความเข้าใจในเรื่องที่เรียน ซึ่งจากการจัด
ประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก เด็กจึงมีความพึงพอใจในการจัดประสบการณ์ โดยใช้ผังกราฟิกอยู่ใน
ระดับมาก (Joyec, B et al., 1992) 
 

สรุป/ข้อเสนอแนะ 
 การวิจัยเรื่อง ผลการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกที่มีต่อทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย พบว่า เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก  มีทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่      
ระดับ .05 และผลการประเมินความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยในการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกท้ัง
ในด้านการจัดการเรียนรู้ และด้านการใช้ผังกราฟิก พบว่า เด็กมีความพึงพอใจในระดับมาก  
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 ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1.1 ครูที่จะใช้ผังกราฟิกในการจัดประสบการณ์ให้แก่เด็ก ควรมีทักษะในการวาดภาพเพ่ือ
จะได้ผังกราฟิกท่ีมีความเหมาะสม น่าสนใจ และกระตุ้นการเรียนรู้ของเด็ก 
 1.2 ครูควรจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิก ทั้งในลักษณะกลุ่มใหญ่ และกลุ่มย่อยเพ่ือให้
เด็กได้ใช้ผังกราฟิกทุกคน 
 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 ควรมีการศึกษาวิธีการจัดประสบการณ์โดยใช้ผังกราฟิกที่ส่งผลต่อทักษะด้านอ่ืน ๆ 
ของเด็กปฐมวัย เช่น ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ทักษะการอ่าน และทักษะการเขียน เป็นต้น 
 2.2 ควรเพ่ิมการจัดกิจกรรมแบบกลุ่มย่อยเข้าไปในการจัดประสบการณ์ เพ่ือให้เด็กได้ใช้
ผังกราฟิกอย่างทัว่ถึงทุกคน 
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