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การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงปฏิบัติการสรางสรรค มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) ศึกษา

บริบทของศิลปะและวัฒนธรรมอําเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 2) ศึกษากระบวนการออกแบบ

ผลิตภัณฑชุมชนจากแนวคิดศิลปะและวัฒนธรรมพ้ืนท่ีการทองเท่ียวเมืองเชียงคาน จังหวัดเลย 

เครื่องมือท่ีใชในการศึกษาประกอบดวย การสัมภาษณ แบบบันทึกขอมูล แบบประเมินผล

การออกแบบ วิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพโดยการวิเคราะหเนื้อหา นําเสนอขอมูลดวย    

การพรรณนาเชิงวิเคราะหประกอบภาพถาย ผลการศึกษาพบวา 

 1) ศิลปะและวัฒนธรรมของอําเภอเชียงคาน จังหวัดเลยสรางข้ึนบนฐานของ     

การดําเนินชีวิตของผูคนท่ีเดินทางเขามาต้ังหลักแหลงในพ้ืนท่ีเชียงคาน ศิลปวัฒนธรรมท่ี

แสดงอัตลักษณเฉพาะประกอบดวยวัฒนธรรมกลุมชาติพันธุไทดําจากเครื่องแตงกาย 

สถาปตยกรรมบานไม เรือนเฟยม ประเพณีแซปาง ตนปาง การละเลนผีขนน้ํา  

 2) การออกแบบผลิตภัณฑจะอยูบนฐานคิดของการคนหาอัตลักษณเฉพาะ โดยมี

กระบวนการสรางสรรคดังนี้ 2.1) การคนหาแนวคิด 2.2) การวิเคราะหแนวคิด 2.3) การตี 

ความหมาย 2.4) การออกแบบราง 2.5) การแลกเปลี่ยนเรียนรูเพ่ือการพัฒนา 2.6) การพัฒนา

แบบราง 2.7) การดําเนินการสรางสรรค 2.8) การแลกเปลี่ยนเรียนรูและการประเมินผลงาน 
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Abstract 

This research is a creative action research. The objectives of the 

research were: 1) To analyze the context of art and culture of Chiang Khan 

district, Loei province; 2) To study process design a pattern of art and culture 

of Chiang Khan, Loei. The tools of this research consist of interviews, data 

collection forms, design evaluation forms. Qualitative analysis was 

performed with the narrative data and presented the data with analytical 

description together with photographs. The study indicate that 

1) Arts and culture of Chiang Khan district Loei Province has been 

built on the basis of the lifestyle of the people to settle in the area of 

Chiang Khan. In addition, arts and culture that display the specific identities 

of Tai Dam include ethnic culture can be seen from costumes, architecture 

of wooden house, hinged door, Saepang tradition, Pang tree, and Phi Khon 

Nam festival. 

2) The pattern design is based on the idea of finding unique 

identities. The creative process is as follows: 2.1) Concept Searching 2.2) 

Concept Analysis 2.3) Interpretation 2.4) Sketch Design 2.5) Learning for 

Development 2.6) Sketch Design Development 2.7) Creative Implementation 

2.8). Exchange of learning and evaluation 

Keywords: Identities, Artistic and local Culture Identities, Tourism Area, Chiang-khan District, 

Local Product Design 
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บทนํา 

จังหวัดเลยเปนจังหวัดหนึ่งในประเทศไทยท่ีมีสภาพแวดลอม ภูมิทัศน ขนบธรรมเนียม 

ประเพณีและวัฒนธรรมและความเชื่อท่ีนาสนใจและหลากหลาย ในรอบหนึ่งปจึงมี

นักทองเท่ียวตางก็เดินทางเขามาชื่นชมความงดงามเชิงธรรมชาติ เชน ภูกระดึง ภูเรือ หรือ

เขามาสัมผัสความงดงามเชิงวิถีชีวิตวัฒนธรรมท่ีมาจากประเพณีและความเชื่อทาง        

พุทธศาสนาผสมผสานกับความเชื่อท่ีเปนพ้ืนฐานของชาวบานท่ีมีการนับถือผีอยางประเพณี

ผีขนน้ําท่ีอําเภอเชียงคาน ประเพณีผีตาโขน อําเภอดานซาย รวมถึงการเขามาสัมผัสกับ

ประสบการณใหมกับการรับรูภาพของวัฒนธรรมและวิถีชีวิตของชาวบานริมสองฝงแมน้ําโขง

ท่ีเปนเสนก้ันพรมแดนระหวางไทยลาวท่ีชวยสนับสนุนการเรียนรู และการพักผอนหยอนใจ

ไดเปนอยางดี 

  อําเภอเชียงคาน เปนพ้ืนท่ีหนึ่งในจังหวัดเลยท่ีมีการพัฒนาไปสูการจัดการทองเท่ียว

เชิงวิถีชีวิตและวัฒนธรรมท่ีนักทองเท่ียวสนใจเดินทางเขามาทองเท่ียวสัมผัสกับคุณคาทาง

ประวัติศาสตร วิถีชีวิตและวัฒนธรรมริมฝงแมน้ําโขงจํานวนมาก เชนเดียวกับพ้ืนท่ีของ

อําเภอเชียงคานก็มีผลงานศิลปะและวัฒนธรรมท่ีสะทอนภาพของผูคนหลายเผาพันธุท้ัง    

ไทพวน ไทดําและญวนท่ีเขามาอยูในพ้ืนท่ีอันเนื่องมาจากสงครามและการอพยพจาก

ประเทศเพ่ือนบาน รวมท้ังการจัดงานตามประเพณี 12 เดือน เชน ประเพณีสงกรานต 

ประเพณีผีขนน้ํา งานบุญออกพรรษา และในพ้ืนท่ียังมีการกําหนดเปนยานเศรษฐกิจและ  

วิถีชีวิตเชิงการคาบนถนนชายโขงทําใหเห็นภาพของอาคารแบบเรือนแถวท่ีปลูกข้ึนสําหรับ

การคาขายท่ีมีความโดดเดน มีการประกอบอาชีพการทํามะพราวแกว เครื่องจักสาน ผาหม

นวมใชในครัวเรือนและพัฒนามาสูการเปนสินคาท่ีระลึกสําหรับนักทองเท่ียว นอกจากนี้ยังมี

อาหารท่ีมีอัตลักษณเฉพาะ เชน จุม กุงทอด ซ่ึงเปนสิ่งท่ีนักทองเท่ียวใหความสนใจและ

สามารถเดินทางเขามาสัมผัสคุณคาไดดวยตนเอง นอกจากนี้ยังมีวัดท่ีมีความเกาแกท่ีเหมาะ

กับการเรียนรูคุณคาท้ังในเชิงเนื้อหาและรูปแบบทางศิลปกรรม เชน วัดศรีคุณเมืองท่ีมี

รูปแบบการกอสรางสิมแบบหลวงพระบางและทองถ่ินผสมผสานอยูดวยกัน มีการประดับ

ตกแตงโครงสรางสวนบนหลังคาดวยปราสาทเฟอง ใบระกา หางหงส โหง (ชอฟา) และ   

การแกะสลักประตู มีการเขียน“ฮูปแตม” ลงบนผนังสิมท่ีมีเรื่องราวเก่ียวกับพุทธประวัติ 

ไตรภูมิ พระเวสสันดรชาดกซ่ึงอยูในทศชาติชาดก โดยชางแตมทองถ่ิน สวนวัดมหาธาตุก็มี

การสรางสิมแบบพ้ืนบาน และเขียนฮูปแตมเก่ียวกับนิทานพ้ืนบานและพุทธประวัติ 
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นอกจากนี้ยังมีพ้ืนท่ีทางวัฒนธรรมอยางหมูบานวัฒนธรรมไทดําท่ีมีการสรางพ้ืนท่ีเปน

พิพิธภัณฑมีชีวิตท่ีนักทองเท่ียวสามารถรวมกิจกรรมทางวัฒนธรรมเชนการประดิษฐตุมนก

ตุมหนูและการละเลนแซปางได (ไทยโรจน พวงมณี, 2552, น. 199-203) 

จากการท่ีกระแสวัฒนธรรมทุนนิยมตะวันตกไดแพรขยายไปท่ัวโลกและเดินทางเขา

มาสูชุมชนทองถ่ินในไทย มีอิทธิพลครอบงํากับศิลปะและวัฒนธรรมทองถ่ินท้ังการเขามา

ทําลายประวัติศาสตร ขนบประเพณี คติ คานิยมและความเชื่อท่ียึดถือด้ังเดิมทําใหชุมชน

การทองเท่ียวตองมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงและพรอมท่ีจะเผชิญหนากับสังคมสมัยใหมท่ี

กําลังเกิดข้ึน ในขณะท่ีความกาวหนาทางเทคโนโลยีก็ไดแสดงศักยภาพดานการสื่อสารท่ี   

บงบอกถึงความทันสมัย ความสะดวกและรวดเร็ว (ณัฐกานต ลิ่มสถาพร, 2546, น. 1) 

ปรากฏการณเหลานี้ทําใหชุมชนตองใชความคิดสรางสรรคมาเชื่อมโยงกับวิถีชีวิตและ

วัฒนธรรมดั้งเดิมท่ีหลงเหลืออยูผานการฟนฟู อนุรักษ และสรางสรรคข้ึนมาใหม 

กลาวถึงภาพลักษณของพ้ืนท่ีการทองเท่ียวในชุมชนท่ีมีวิถีวัฒนธรรมเฉพาะโดดเดน

และมีความแตกตางอยางอําเภอเชียงคานนั้น ถือวาเปนปจจัยท่ีชวยสรางความเชื่อม่ันใหกับ

นักทองเท่ียวไดเดินทางเขามาสัมผัสกับคุณคาความงาม โดยท่ีชุมชนอาจมีการนําเสนอ

เนื้อหาเรื่องราวเก่ียวกับการอนุรักษศิลปะและวัฒนธรรม และการออกแบบสรางสรรค

ผลิตภัณฑท่ีตอบสนองตอการทองเท่ียวของชุมชนนั้น ๆ (ณัฐกานต ลิ่มสถาพร, 2546,       

น.34-41) โดยท่ีนักออกแบบนั้นจะตองชวยยกระดับผลิตภัณฑชุมชนดวยการสราง

มูลคาเพ่ิม จากการนําอัตลักษณชุมชนมาเปนจุดขาย และตัวผลิตภัณฑชุมชนจะตองสราง

ความรูความเขาใจใหกับนักทองเท่ียวไดเปนอยางดี (เกษม กุณาศรี และคณะ, 2560, น. 

86-97) การออกแบบจึงถือวามีความสําคัญตอผลิตภัณฑชุมชนเพราะชวยใหเกิดความ

สวยงาม นาสนใจและยังชวยกําหนดราคาไดสูงกวาผลิตภัณฑท่ีไมมีการออกแบบ ซ่ึงท่ีผาน

มาชุมชนก็มีการสงเสริมและพัฒนาจากหนวยงานตาง ๆ มาอยางตอเนื่องเพ่ือการตอบโจทย

ความตองการของนักทองเท่ียวไดอยางทรงคุณคา 

  จากการศึกษาพบวา ผูผลิตผลิตภัณฑชุมชนกลุมตาง ๆ ของอําเภอเชียงคานยังไมมี

การพัฒนารูปแบบและการสรางความนาสนใจและดึงดูดใจนักทองเท่ียวไดเพียงพอ ดังนั้น

บทบาทหนาท่ีของนักวิจัยจึงตองมีความคิดสรางสรรคดวยการนําเนื้อหาเรื่องราวของชุมชน

การทองเท่ียวมาผานกระบวนการทําใหมีอัตลักษณเฉพาะท่ีสามารถสื่อสารและเปนตัวแทน

ของพ้ืนท่ีการทองเท่ียวได สวนการสื่อสารอัตลักษณไดดีนั้นนักออกแบบจะตองเชื่อมโยงกับ
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คุณคาทางศิลปะและวัฒนธรรมท่ีมีความเดนในพ้ืนท่ีและจดจําไดงายอาจเปนรูปแบบสีสัน

หรือรูปทรง ซ่ึง อภิญญา เฟองฟูสกุล (2543, น. 4) กลาววา อัตลักษณเปนเครื่องแสดงและ

สื่อสารลักษณะเฉพาะทางสังคมและวัฒนธรรม ถูกสรางความหมายข้ึนมาเพ่ือการรับรู

รวมกันของคนในชุมชนนั้น ๆ โดย ปริตตา เฉลิมเผา กออนัตตกูล (2545, น. 201-202) 

กลาววา อัตลักษณเปนตัวแทนของการสํานึกถึงการมีตัวตน การเนนย้ําถึงการดํารงอยูทาง

ปญญาและอารมณความรูสึกของคนในชุมชนท่ีกอใหเกิดการกระทําข้ึน สําหรับอัตลักษณ

ทางศิลปะและวัฒนธรรมทองถ่ินนั้นถือวาเปนสิ่งบงชี้ถึงความพิเศษในเชิงรูปแบบและเนื้อหา

ของสิ่งท่ีถูกสรางข้ึนบนฐานของภูมิปญญาและการแกปญหาจากกระบวนการทางสังคม   

โดยท่ีอัตลักษณเม่ือมีความชัดเจนมาระยะหนึ่งแลวก็อาจเปลี่ยนแปลงไปสูรูปแบบใหมอันมี

สาเหตุมาจากการตกผลึกและกระแสหลักของสังคมดวย (เครือจิต ศรีบุญนาค, 2550,      

น. 16-17) ดังนั้น อัตลักษณของศิลปะและวัฒนธรรมของอําเภอเชียงคานจึงเปนสิ่งท่ีคนใน

พ้ืนท่ีและคนนอกรับรูรวมกันท้ังรูปแบบและเนื้อหาเรื่องราวผานเนื้อหาทางศิลปวัฒนธรรมท่ี

สามารถจับตองได เชน การตักบาตรขาวเหนียว ประเพณีผีขนน้ํา วัฒนธรรมไทดําท่ีมี

การละเลนแซปางและการแตงกาย กิจกรรมการใชน้ําในแมน้ําโขง เชน ประเพณีผาสาด 

ลอยเคราะห ประเพณีไหลเรือไฟ สถาปตยกรรมบานและวัด ฮูปแตม การปนตกแตงเรื่องเลา

และตํานาน งานหัตถกรรมเครื่องจักสานและการถักทอรวมถึงวิถีชีวิตการหาปลาในลุมน้ําโขง

ท่ีมีคุณคาและสามารถสรางประสบการณไดดีจากการเปนพ้ืนท่ีการทองเท่ียวเชิงวิถีชีวิตและ

วัฒนธรรมผานการออกแบบผลิตภัณฑชุมชนเพ่ือใหนักทองเท่ียวไดซ้ือกลับไปเปนของท่ีระลึก 

จากท่ีกลาวมาจึงทําใหผูวิจัยสนใจศึกษาศิลปะและวัฒนธรรมของอําเภอเชียงคาน

เพ่ือนํามาสูการออกแบบสรางสรรคผลิตภัณฑชุมชนผานการออกแบบลวดลายลงบน

ผลิตภัณฑผาทอพ้ืนบานสําหรับการนําไปประกอบบนตัวผลิตภัณฑอ่ืน ๆ ตอไป 

วัตถุประสงค 

1. เพ่ือศึกษาบริบทของศิลปะและวัฒนธรรมอําเภอเชียงคาน จังหวัดเลย  

2. เพ่ือศึกษากระบวนการออกแบบผลิตภัณฑชุมชนจากแนวคิดศิลปะและ

วัฒนธรรมพ้ืนท่ีการทองเท่ียวเมืองเชียงคาน จังหวัดเลย  
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วิธีการศึกษา 

1. ประเภทของการวิจัย  

ผูวิจัยใชระเบียบวิธีการวิจัยเชงิปฏิบัติการสรางสรรค 

2. ประชากรเปาหมาย  

  ประชากรเปาหมายท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ประกอบดวย กลุมผูใหขอมูลศิลปะและ

วัฒนธรรมอําเภอเชียงคาน จํานวน 10 คน กลุมผูผลิตสินคาสําหรับใหแนวคิดในการออกแบบ

จํานวน 13 คน และกลุมผูประเมินผลงานการออกแบบดวยการสัมภาษณ จํานวน 7 คน 

รวม 30 คน ไดมาโดยวิธีการเจาะจง 

  3. เครื่องมือท่ีใชในการเก็บขอมูล 

  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย แบบสัมภาษณ แบบสังเกต ภาพถาย 

การสนทนากลุม และแบบประเมินผลงานการออกแบบ 

4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

  ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง ท้ังในกระบวนการเชิงทฤษฎีและการปฏิบัติ 

การออกแบบสรางสรรคผลิตภัณฑชุมชนผานเทคนิควิธีการบาติก 

5. การวิเคราะหและนําเสนอขอมูล  

  ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลโดยการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) และ

นําเสนอขอมูลโดยการพรรณนาเชิงวิเคราะห 

ผลการศึกษา 

1. บริบทอําเภอเชียงคานจังหวัดเลย 

 1.1 บริบทพ้ืนท่ีทองเท่ียวอําเภอเชียงคาน 

 อําเภอเชียงคานมีภูมิประเทศเปนท่ีราบลุมริมฝงแมน้ําโขงติดกับสาธารณรัฐ 

ประชาธิปไตยประชาชนลาว สวนพ้ืนท่ีโดยรวมมีลักษณะลาดเทจากทิศใตสูทิศเหนือ      

ดานทิศตะวันออกเปนท่ีราบสูงอยูติดกับภูทอกและภูหมอน ฤดูฝนฝนตกชุก ฤดูหนาว 

อากาศหนาวจัด และฤดูรอนอากาศรอนจัด อําเภอเชียงคานมีแหลงน้ําธรรมชาติ สําหรับใช

อุปโภคและบริโภค การคมนาคมขนสง การจัดการทองเท่ียว การประมงและการใชน้ําจาก 

แมน้ําโขง แมน้ําเลย และแมน้ําเหือง สามารถเดินทางไดท้ังรถโดยสารสาธารณะ รถรับจาง 

รถยนตสวนบุคคลท่ีทางหลวงหมายเลข 201 อําเภอเมืองเลย-อําเภอเชียงคาน ประชาชน
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สวนใหญมีอาชีพท่ีหลากหลายแตกตางกันไป เชน ขาราชการ รัฐวิสาหกิจ รับจางท่ัวไป 

คาขาย การประมง และเกษตรกรรม นอกจากนี้ยังมีธุรกิจท่ีเก่ียวของกับการทองเท่ียว เชน 

ท่ีพัก รานอาหารและรานจําหนายของท่ีระลึก มีสถานศึกษาในระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน

กระจายอยูท่ัวไปในเขตการปกครองตาง ๆ ของอําเภอเชียงคาน ดานความเชื่อความศรัทธา

นั้นประชาชนสวนใหญนับถือพุทธศาสนามีการยึดม่ันและศรัทธาอยางแรงกลา โดยการไปวัด

เพ่ือฟงเทศนฟงธรรมท้ังในวันปกติและวันสําคัญทางศาสนา และยังมีพิธีกรรมเก่ียวกับผีปูตา

ใหเห็นอยูบาง สําหรับการดําเนินชีวิตนั้นยึดตามแนวทางฮีต 12 คอง 14 ท่ีมีการปฏิบัต ิ   

สืบทอดตอกันมา ดานภูมิปญญาทองถ่ินในเขตอําเภอเชียงคานนั้นมีหลากหลายลักษณะ

สวนใหญทําข้ึนมาเพ่ือใชสนับสนุนการดําเนินชีวิตประจําวัน เชน ผาหมนวมจากฝาย 

มะพราวแกว การทอผา การประดิษฐตนดอกไมไทดํา ทําหนากากผีขนน้ํา และทอเสื่อกก 

อยางไรก็ตามพ้ืนท่ีการทองเท่ียวอําเภอเชียงคานก็ไดมีการจัดการการทองเท่ียวโดยเนน  

การทองเท่ียวเชิงวิถีชีวิตและวัฒนธรรมผานถนนเสนชายโขง รวมถึงพ้ืนท่ีของวัฒนธรรม

บานนาซาวและบานนาปาหนาดในการขายการทองเท่ียว 

 1.2 อัตลักษณศิลปะและวัฒนธรรมอําเภอเชียงคาน จากการศึกษาพบวา    

อัตลักษณทางศิลปะและวัฒนธรรมของพ้ืนท่ีการทองเท่ียวของอําเภอเชียงคาน จังหวัดเลย  

มีพ้ืนฐานมาจากวิถีชีวิตและความเปนอยูท่ีอยูบนพ้ืนฐานความเชื่อและความศรัทธาจึงสงผล

ทําใหศิลปะและวัฒนธรรมมีความเรียบงาย มีรายละเอียดดังนี้ 

  1.2.1 พ้ืนท่ีทางผลงานศิลปกรรม สวนใหญเปนพ้ืนท่ีทางศาสนาท่ีถูก

สรางข้ึนมาบนพ้ืนฐานความเชื่อความศรัทธาท้ังท่ีเก่ียวกับผีและพุทธ และวิถีการดําเนินชีวิต

ของคนเชียงคานท่ีเชื่อมโยงเขากับการอพยพและการรับอิทธิพลมาจากการคาขาย 

ประกอบดวย 
 

 
ภาพท่ี 1 สถาปตยกรรมบานกลุมชาติพันธุไทดํา สถาปตยกรรมบานทรงปนหยา 

ริมถนนชายโขง และสิมวัดทาแขก 

ท่ีมา: ผูวิจัย 
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  1) ผลงานสถาปตยกรรม ประเภท สิม ศาลาการเปรียญ โดยชางพ้ืนบาน

จะมีการออกแบบลวดลายประกอบลงไปบนอาคารสถาปตยกรรมใหเกิดความสวยงามดวย

การแกะสลักบนฮังผึ้ง เชิงชาย ดังปรากฏอยูท่ีวัดมหาธาตุ วัดศรีคุนเมือง วัดทาคก วัดปาใต 

สวนสถาปตยกรรมท่ีอยูอาศัยอยางบานไทดําท่ีมีรูปแบบเรียบงายทําจากไมไผและหญาคา 

ในการมุงหลังคา และบานทรงปนหยาท่ีรับอิทธิพลมาจากเมืองหลวง 

 2) ฮูปแตม เปนการเขียนแบบโบราณท่ีนําเรื่องราวทางพุทธศาสนาและ

พุทธประวัติมาใชในการเขียนเลาเรื่อง สวนใหญเขียนบนผนังดานนอกโดยใชสีฝุน ดังปรากฏ

ใหเห็นท่ีวัดมหาธาตุดานหนาของศาลาการเปรียญ นอกจากนี้ยังมีการเขียนฮูปแตมโดยใช

วิธีการและสื่อสมัยใหมเขาไปเขียนบนผนังท้ังดานในและดานนอกอาคารเพ่ือการตกแตงและ

ใหญาติโยมท่ีมาทําบุญท่ีวัดไดเกิดการรับรูและเขาถึงเรื่องราวของพระพุทธองค ดังปรากฏ

ภาพเขียนท่ีวัดศรีคุนเมืองและวัดปาใต 
 

 
ภาพท่ี 2 ผลงานจิตรกรรมฝาผนังวัดศรีคุนเมือง ผลงานประติมากรรมแบบทองถิ่น 

และฮูปแตมวัดมหาธาตุ 

ท่ีมา: ผูวิจัย 

 

 3) ประติมากรรม สวนใหญเปนพระพุทธรูปใหญท่ีเปนพระประธาน

ของวัดมีการสรางข้ึนโดยใชวัสดุและวิธีการแบบโบราณในลักษณะปูนปนโดยชางพ้ืนบาน

โดยมีรูปแบบของพระพุทธรูปมาจากภาคกลาง นอกจากนี้ยังมีการสรางประติมากรรมท่ีมี

เนื้อหาเรื่องราวสัมพันธกับพุทธศาสนา เชน การปนรูปนาคตามแนวราวบันได ดังเชนทางข้ึน

สิม วัดมหาธาตุ วัดศรีคุนเมืองและวัดปาใต และยังมีการสรางประติมากรรมรูปยักษสองตน

ประดับไวบริเวณทางข้ึน 

 4) ผลงานหัตถกรรมท่ีผลิตโดยชางพ้ืนบาน เชน ผาหมนวมท่ีนําเอาฝาย

ท่ีปลูกตามหัวไรปลายนามาเปนองคประกอบสําคัญในการผลิต และหัตถกรรมสิ่งทอของ

กลุมชาติพันธุไทดําอยางเชนผาทอลายแตงโมและผาทอลายนางหาญ ซ่ึงเปนผามัดหม่ีจาก
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ฝายและไหมท่ีนําเสนอเรื่องราวเก่ียวกับนาค และตํานานของผูหญิงไทดํา 3 คนท่ีตองการ

ทอผาเพ่ือถวายผีเจานาย 
 

 
ภาพท่ี 3 วัฒนธรรมการละเลนรอบตนปางของกลุมชาติพันธุไทยดํา 

และประเพณีการแหผาสาดลอยเคราะห 

ท่ีมา: ผูวิจัย 

 

 1.2.2 พ้ืนท่ีทางประเพณีและวัฒนธรรม เปนพ้ืนท่ีท่ีมีอัตลักษณเฉพาะ         

มีชวงเวลาและพิธีกรรมในการสื่อสารและนําเสนอข้ึนมาผานผูนําทางจิตวิญญาณของชุมชน 

และถูกนํามาเปนจุดขายเพ่ือการทองเท่ียว ประกอบดวย 

  1) ประเพณีผีขนน้ํา จัดข้ึนในพ้ืนท่ีของบานนาซาวชวงเดือนพฤษภาคม

ของทุกป มีความเก่ียวเนื่องกับการเลี้ยงศาลปูตาประจําปและงานบุญบั้งไฟท่ีชุมชนถือปฏิบัติ

มาอยางตอเนื่อง เปนงานบุญท่ีชาวบานตองมาประกอบพิธีกรรมท่ีศาลปูตาเพ่ือใหเจาปูลง

มาประทับรางทรงท่ีเรียกวาบัวนางและนางเทียม โดยเจาปูจะอบรมสั่งสอนชาวบานในสิ่งท่ี

ไดทําผิดพลาดไปพรอมกับการอวยชัยใหพรใหชาวบานอยูอยางมีความสุข ผลผลิตทาง

การเกษตรอุดมสมบูรณ ฝนตกตองตามฤดูกาล ซ่ึงผีขนน้ําถูกประดิษฐสรางข้ึนมารวมใน

พิธีกรรมแทนสัญญะของควายท่ีเปนเครื่องมือในการชวยทํานาทําไรของชาวบาน เพ่ือให 

เจาปูมีความโปรดปราน ท้ังนี้ในพิธีกรรมเจาปูจะรวมฟอนดวย 
 

 
ภาพท่ี 4 วัฒนธรรมผีขนน้ําบานนาซาว อําเภอเชียงคาน 

ท่ีมา: ผูจัย 
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  2) ประเพณีการลอยผาสาดลอยเคราะห ชาวบานจัดข้ึนหลังวันออกพรรษา 

เพ่ือการลอยเคราะหลอยโศกของตนเองในรอบปท่ีผานมา รวมถึงลอยเคราะหลอยโศกของ

หมูบานใหลอยไปกับแมน้ําโขง วิธีการลอยนั้นผูลอยจะเดินลงไปท่ีชายตลิ่งแมน้ําโขงและ

ลอยผาสาดลงไป เม่ือลอยไปแลวจะไมหันกลับไปมอง ผาสาดลอยเคราะหท่ีนํามาใช

ประกอบพิธีกรรม มี 2 รูปแบบคือ ผาสาดท่ีทําข้ึนจากกาบกลวยและใบตองมีการตกแตง

ดวยดอกผึ้งขนาดเล็กใชสําหรับนําไปลอยเคราะหในแมน้ําโขง สวนผาสาดกระทงสามเหลี่ยม

ขนาดใหญท่ีมีการจัดดวยอาหารคาวหวานจะใชประกอบพิธีกรรมหลักของการลอยผาสาด 

  3) ประเพณีแหตนดอกไมเขาผาม จัดข้ึนหลังวันสงกรานต มีเปาหมายเพ่ือ

การขอขมาลาโทษตอพระพุทธองค อันเนื่องจากการอัญเชิญพระพุทธรูปมาใหชาวบานได

สรงน้ําพระเนื่องในวันสงกรานต จึงไดมีการจัดงานข้ึนมาโดยนําตนดอกไมท่ีรวมกันประดิษฐ

รวมขบวนแหแหนไปรอบหมูบานและไปจบขบวนแหท่ีวัดโพธิ์ศรีอันเปนพ้ืนท่ีทําพิธีกรรม

ถวายตนดอกไม 

  4) วัฒนธรรมการตักบาตรขาวเหนียว พระสงฆจะเริ่มออกบิณฑบาตเวลา 

06.00 น. และจะกลับถึงวัดเวลา 07.00 น. ใสเฉพาะขาวเหนียว โดยมีเง่ือนไขการตักบาตร

ท่ีถูกสอนมาวา “ใหยกขาวทูนหัวเพ่ืออธิษฐาน ตั้งจิตถวายขาวตอพระพุทธ พระธรรม 

พระสงฆ” ซ่ึงในการตักบาตรนั้นชาวบานก็ตองนอบนอม เพ่ือแสดงความเคารพศรัทธาตอ

พระรัตนตรัย โดยชาวบานผูตักบาตรตองถอดรองเทายืนบนพ้ืนไมใชยืนบนรองเทา 

  5) วัฒนธรรมการแซปาง พิธีกรรมการแซปางมีการประกอบพิธีในวันข้ึน   

1 คํ่า เดือน 3 และเดือน 6 ท่ีคนไทดําท่ีจะตองแสดงออกถึงความเคารพตอหมอมดประจํา

หมูบานท่ีเปนตัวแทนสื่อสารกับผีบรรพบุรุษและผีเจานาย หมอมดจะมีการสวมเสื้อฮี ซ่ึงเปน

เสื้อแขนยาวสีดํา และมีการสวมซ่ินสีดํา มือถือดาบ พรอมกับการขับรองรายมนตรเปน

ทํานองเพ่ือการอัญเชิญผีเจานายและผีบรรพบุรุษท่ีชาวไทดํานับถือมารับเครื่องเซนไหว   

โดยชาวบานท่ีเขารวมพิธีกรรมจะมีการรายรําไปรอบ ๆ ตนปาง 

 2. กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑชุมชนจากแรงบันดาลใจทางศิลปะและ

วัฒนธรรมเมืองเชียงคาน พบวา 

  2.1 แรงบันดาลใจ มาจากหลากหลายทางศิลปะและวัฒนธรรมของพ้ืนท่ีท้ังท่ี

เก่ียวของกับกลุมชาติพันธุ การแสดงออกทางวัฒนธรรมผานประเพณีผาสาดลอยเคราะห 

การละเลนแซปางของกลุมชาติพันธุไทยดํา และพิธีกรรมผีขนน้ํา เรื่องเลาเดียวกับตํานาน
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แกงคุดคูเรื่องจึ่งข่ึงดังแดง ถนนชายโขงท่ีเปนพ้ืนท่ีการคาขายและพ้ืนท่ีการทองเท่ียวโดย

พ้ืนท่ีแตละพ้ืนท่ี ถามีการนํามาสรางสรรคลวดลายท่ีตอเนื่องกันหรือนําเหตุการณหลาย

เหตุการณมาอยูบนพ้ืนท่ีเดียวกัน ก็จะสงผลใหเกิดความงามและเกิดคุณคาของวัฒนธรรมท่ี

นําเอาไปประยุกตบนผลิตภัณฑตาง ๆ ได 

 2.2 แนวคิดในการออกแบบ ผูวิจัยนําแนวคิดเก่ียวกับความเรียบงายในวิถีชีวิต

และวัฒนธรรมท่ีหลากหลายมาใชในการออกแบบลวดลายใหเกิดเปนเนื้อหาเรื่องราวใน

ลักษณะตอเนื่องและมีจังหวะท่ีเหมาะสมบนผืนผาทอพ้ืนบานดวยการใชเทคนิคบาติกท่ีมี

ลักษณะของการกันเสนเทียน การระบายสีท่ีซึมและการผสานสี โดยการระบายสีจะระบาย

ลงในชองวางของเสนเทียน อันจะชวยสรางมิติใหมของการนําเสนอผานผลงานการออกแบบ

ผลิตภัณฑชุมชนผานลวดลายท่ีสรางข้ึน 

 2.3 การตีความหมายศิลปะและวัฒนธรรมเมืองเชียงคานเพ่ือการออกแบบ 

  ศิลปะและวัฒนธรรมอําเภอเชียงคานเปนสิ่งท่ีถูกสรางข้ึนบนฐานจากนัยยะ

ทางการสื่อสารความคิดและประสบการณของคนในพ้ืนท่ีเก่ียวกับวัตถุสิ่งของท้ังท่ีมี

ความหมายตรงและความหมายเชิงประหวัด เชน วัด สื่อความหมายถึงพ้ืนท่ีในการประกอบ

พิธีกรรมทางศาสนา นอกจากนี้ยังมีการนําเอาวัฒนธรรมการแซปางและตนปางท่ีสื่อความ

หมายถึง การประกอบพิธีกรรมและการละเลนในพิธีกรรมการรักษาและการเรียกขวัญของ

กลุมชาติพันธุไทดํา ตุมนก ตุมหนู สื่อความหมายถึงเครื่องรางของขลังท่ีชาวไทดํานํามาติด

ไวท่ีบริเวณหนาบานเพ่ือขับไลสิ่งไมดีออกไปจากชีวิตและครอบครัวและเสริมความเปน    

สิริมงคลดวยมาใชในการสรางรูปแบบและความหมาย รวมถึงวัฒนธรรมท่ีเปนจุดสําคัญคือ 

การตักบาตรขาวเหนียวท่ีตองการสื่อความหมายถึงการประกอบพิธีกรรมตามความเชื่อและ

หลักการในพุทธศาสนาอันเปนการแสดงใหเห็นถึงการเปนพุทธศาสนิกชนท่ีดี สวนรูปภาพ

ของผีขนน้ํา ตองการสื่อความหมายถึงสิ่งท่ีเปนองคประกอบหลักในการประกอบพิธีกรรม

เลี้ยงเจาปูจิรมานพประจําบานนาซาว โดยมีบัวนางเปนรางทรงของเจาปูโดยเม่ือเจาปู

ประทับรางและหลังประกอบพิธีกรรมเสร็จแลวจะมีการฟอนรวมกับผีขนน้ําตามจํานวนท่ี

เจาปูแจงไวใหกับผูนําชุมชน ซ่ึงสิ่งตาง ๆ ท่ีนํามาประกอบสรางข้ึนจนเกิดเปนภาพของ   

การออกแบบลวดลายก็สามารถเลาท่ีมาเชิงพ้ืนท่ี ประวัติศาสตร และความเชื่อท่ีอยูใน

ผลงานท่ีถูกสรางสรรคข้ึนมาได 
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 2.4 กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑจากอัตลักษณพ้ืนท่ีการทองเท่ียวอําเภอ

เชียงคาน 

  ผลการศึกษาพบวา กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑจากอัตลักษณพ้ืนท่ี

การทองเท่ียว อําเภอเชียงคาน จังหวัดเลยมีกระบวนการดังนี้ 

   2.4.1 ข้ันการกําหนดประเด็นปญหาและการสืบคนขอมูลศิลปะและ

วัฒนธรรมเมืองเชียงคาน เปนปญหาท่ีมาจากชุมชนท่ีตองการนําเนื้อหาเรื่องราวเก่ียวกับ

ศิลปะและวัฒนธรรมของอําเภอเชียงคานในฐานะเปนพ้ืนท่ีการทองเท่ียวมาใชในการออกแบบ

ผลิตภัณฑ ซ่ึงกลุมเปาหมายเห็นวาผลิตภัณฑท่ีจําหนายในพ้ืนท่ีการทองเท่ียวยังไมสามารถท่ี

จะแสดงอัตลักษณของอําเภอเชียงคานไดอยางชัดเจน ซ่ึงผูวิจัยไดมีการศึกษาเอกสาร และ

การลงพ้ืนท่ีเก็บรวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของท้ังขอมูลเชิงหลักการและภาพถายศิลปะและ

วัฒนธรรมในพ้ืนท่ีอําเภอเชียงคานเพ่ือนําสูการเรียนรูวิเคราะหและตีความขอมูลตอไป 

  2.4.2 ข้ันการวิเคราะหขอมูล การสังเคราะหขอมูล และการตีความหมาย

ศิลปะและวัฒนธรรมเมืองเชียงคาน มีการนําผลการศึกษามาจัดระบบขอมูลและวิเคราะห 

สังเคราะหออกมาเพ่ือใหเห็นถึงความเชื่อ สัญลักษณ รูปแบบของศิลปะและวัฒนธรรมท่ีมี

อยู ในลักษณะของบทสรุปของอัตลักษณ เชน ความเรียบงายของการดําเนินชีวิต        

ความหลากหลายเชิงรูปแบบของศิลปะและวัฒนธรรม การอยูรวมกันของวัฒนธรรม       

ซ่ึงชาวบานและนักทองเท่ียวรับรูรวมกัน 

  2.4.3 การสรางแนวคิดเพ่ือการออกแบบ เปนกระบวนการนําเอาเนื้อหา

เรื่องราวหรือองคประกอบท่ีไดจากการวิเคราะหและการตีความแลวมาสูการกําหนดเนื้อหา

เรื่องราว การใชเทคนิควิธีการในการสรางสรรคผลงานการออกแบบ โดยอยูบนแนวคิดวา

ท่ีวา ความเรียบงายของวิถีชีวิตและวัฒนธรรมท่ีประกอบกันข้ึนดวยการจัดวางองคประกอบ

ของภาพแบบเลาเรื่องจากความหลากหลายเรื่องราวและมาสูการสรางงานผานเทคนิคบาติก 

  2.4.4 การออกแบบราง เปนกระบวนการนําแนวความคิดท่ียังเปน

นามธรรมและยังเปนขอความมาสูการสรางรูปแบบ ผานการรางและการจัดองคประกอบ

เปนภาพรางจํานวนมากเพ่ือการนําไปคัดเลือกภาพท่ีเหมาะสมกับผลิตภัณฑและเทคนิค   

การสรางงานบาติก เม่ือไดแบบท่ีตองการแลวก็นําไปทดลองปฏิบัติงานสรางตนแบบจริง 
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ภาพท่ี 5 การออกแบบรางลวดลายจากอัตลักษณศิลปะและวัฒนธรรมพ้ืนท่ี 

การทองเท่ียวอําเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 

ท่ีมา: ผูวิจัย 
 

   2.4.5 การทดลองปฏิบัติการและการประเมินผลการออกแบบ เปน

กระบวนการนําแบบรางท่ีมีความลงตัวมาสูการปฏิบัติการจริงโดยใชกรณีเทคนิคการสราง

ลวดลายบาติก พรอมกับการประเมินผลการออกแบบโดยการเชิญผูทรงคุณวุฒิมาใหแนวคิด

เพ่ือพัฒนาและปรับปรุงตอไป ซ่ึงพบวา 1) ดานเนื้อหาของลวดลายสามารถแสดงอัตลักษณ

ของเชียงคานไดชัดเจนอยูในระดับมาก 2) ดานรูปแบบการจัดวางเนนความกลมกลืนและ

เอกภาพของเนื้อหา ใชสีฟาเปนโครงสรางสีหลักของผืนผาทําใหเกิดความสวยงามอยูใน

ระดับมาก 3) ดานการสื่อความหมายพบวามีการผสมผสานอยูในระดับมาก 
 

 
ภาพท่ี 6 ผลงานการออกแบบผลิตภัณฑจากอัตลกัษณพ้ืนท่ีการทองเท่ียวอําเภอเชียงคาน 

ท่ีมา: ผูวิจัย 
 

สรุปและอภิปรายผล 

1. อัตลักษณทางศิลปะและวัฒนธรรมอําเภอเชียงคาน จังหวัดเลย 

 อัตลักษณของอําเภอเชียงคานถูกนําเสนอในลักษณะของเมืองโบราณรอยปและ

เมืองท่ีมีประวัติศาสตรรวมกับอาณาจักรลานชางและความหลากหลายทางวัฒนธรรมบน

พ้ืนฐานของความเรียบงาย โดยศิลปะและวัฒนธรรมของอําเภอเชียงคานนั้นมีท้ังวัฒนธรรม

ท่ีจับตองได เชน ศิลปะ อาหาร เสื้อผาเครื่องแตงกาย สถาปตยกรรม ประติมากรรม อาคาร
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สิ่งกอสราง และวัฒนธรรมท่ีจับตองไมไดอยางภาษา ศีลธรรม จริยธรรม ศาสนา และความเชื่อ

ทองถ่ินท่ีชุมชนยึดถือปฏิบัติอยางเครงครัดตอเนื่องกันมา (สุภาวดี สําราญ และคณะ, 2553, 

น. 78) ชุมชนมีการนําเอาศิลปะและวัฒนธรรมมาสูการจัดการทองเท่ียวตั้งแตป พ.ศ. 2529 

ดวยการนําเสนอกิจกรรมการลองเรือชมวิถีชีวิตและวัฒนธรรมสองฝงโขง การรับประทาน

อาหารพ้ืนบาน เชน มะพราวแกว กุงเสียบ กุงเตน ปลาเนื้อออนลวกจิ้ม และเม่ียงคํา     

รวมกิจกรรมตามความเชื่อและศาสนาของชุมชน เชน การใสบาตรขาวเหนียว การละเลน 

แซปางของกลุมชาติพันธุไทดําและงานบุญออกพรรษา (พระไพรเวศน จิตตตทนโต และ 

กัญจน วงศอาจ, 2555, น. 1) ซ่ึงแตละประเพณีก็จะแสดงอัตลักษณทางศิลปะและ

วัฒนธรรมเฉพาะพ้ืนท่ีออกมา ซ่ึง วันทกาญจน สีมาโรจนฤทธิ์ และสุวิชชา ศรีถาน (2555, 

น. 1-12) กลาววา อัตลักษณเชียงคานมาจากวิถีชีวิต เชน อาหารอยางขาวปุนน้ําแจว     

การทําผาหมนวม การแตงกาย สวนอัตลักษณของอาคารสถาปตยกรรมนั้นถูกนําเสนอผาน

บานไมเรือนแถวแบบบานชั้นเดียวและเรือนแถวสองชั้นท่ีอาจกอสรางแบบครึ่งไมครึ่งปูน

แบบโบราณเชนเรือนปนหยาหรือบานสมัยใหม ซ่ึง วันทกาญจน สีมาโรจนฤทธิ์ และสุวิชชา 

ศรีถาน (2555, น. 1-12) กลาววา การสืบทอดวัฒนธรรมของเชียงคานนั้นมีการรับอิทธิพล

มาจากหลวงพระบางนับแตอดีตผสมผสานกับศิลปะและวัฒนธรมของคนในพ้ืนท่ีเองทําให

เกิดอัตลักษณเฉพาะข้ึน และผลการวิจัยของ สุรชัย จันทรจรัส และอารม นาครทรรพ 

(2556, น. 146-147) ท่ีพบวา อัตลักษณของอําเภอเชียงคานจากวัดพ้ืนบานและประเพณีทาง

ศาสนาท่ีแตกตางจากพ้ืนท่ีอ่ืนทําใหนักทองเท่ียวเกิดความสนใจท่ีจะเดินทางเขามา ซ่ึงศิลปะ

และวัฒนธรรมเหลานี้ชวยสรางบรรยากาศของพ้ืนท่ีการทองเท่ียวเฉพาะพ้ืนท่ีผานจินตภาพ

ท่ีเชื่อมโยงกับวิถีชีวิตของผูคนท่ีอยูในพ้ืนท่ีนั้น  

2. การออกแบบผลิตภัณฑชุมชนจากอัตลักษณเชียงคาน 

การออกแบบผลิตภัณฑชุมชนมีกระบวนการเฉพาะท่ีสําคัญ จากการศึกษา

ผูวิจัยมีประเด็นในการอภิปรายดังนี้ 

 2.1 กระบวนการออกแบบ 

  การออกแบบผลิตภัณฑชุมชนนั้นนักออกแบบจําเปนตองมีการวางแผน 

การดําเนินการศึกษาพรอมกับการคนหากระบวนการและข้ันตอนท่ีชัดเจน ท้ังนี้เพ่ือใหเกิด

ความเขาใจในศิลปะและวัฒนธรรมท่ีจะนํามาใช จากการศึกษาพบวาการออกแบบมี

กระบวนการดังนี้ 1) การคนหาแนวคิด 2) การวิเคราะหแนวคิด 3) การตีความหมาย        



วารสารพัฒนศิลปวิชาการ ปที่ 2 ฉบับที ่1 (มกราคม-มิถุนายน 2561) 107 

4) การออกแบบราง 5) การแลกเปลี่ยนเรียนรูเพ่ือการพัฒนา 6) การพัฒนาแบบราง         

7) การดําเนินการสรางสรรค 8) การแลกเปลี่ยนเรียนรูและการประเมินผลงาน สอดคลอง

กับผลการดําเนินการวิจัยของ ตวงรัก รัตนพันธุ และชัชวาลย รัตนพันธุ (2560, น. 1-14 ) 

ท่ีพบวา กระบวนการออกแบบนั้นนักออกแบบตองมีการศึกษาพ้ืนท่ี การเก็บขอมูลจาก

แหลงปฐมภูมิหรือทุติยภูมิ กําหนดแนวคิดจากการวางเนื้อหา การใชวัสดุ และวิธีการผลิต 

ซ่ึงถือวาเปนกระบวนการท่ีจะนํามาสูการสรางตนแบบท่ีมีประสิทธิภาพ สอดคลองกับ

ผลการวิจัยของ เกษม กุณาศรี และคณะ (2560, น. 86-97) ท่ีพบวา การสรางผลิตภัณฑ

ชุมชนท่ีมีอัตลักษณนั้นตองผานข้ันตอนดังนี้ 1) ข้ันการคนหาศักยภาพและอัตลักษณทองถ่ิน 

โดยการลงพ้ืนท่ีศึกษา สังเกตและตั้งคําถามเพ่ือการสืบคน เชน ชุมชนมีอัตลักษณอะไรบาง 

จะนําอัตลักษณมาใชอยางไร และจะเกิดผลลัพธอยางไรบาง 2) ข้ันการตัดสินเลือกอัตลักษณ

ท่ีเหมาะสมท่ีอยูบนหลักการจากเปาหมายของตัวผลิตภัณฑ ความเหมาะสมท่ีจะทําเปน

ผลิตภัณฑ ความงามของอัตลักษณ ความสนใจของนักทองเท่ียว ความแปลกใหม และ     

การสื่อสาร 3) ข้ันการวิเคราะหความสอดคลองระหวางผลิตภัณฑชุมชนทองถ่ินกับ        

การพัฒนาผลิตภัณฑ และ 4) ข้ันการทดสอบทางการตลาด 
 

 
ภาพท่ี 7 ผลงานการออกแบบลวดลายบนผลิตภัณฑผาทอจากแนวคิดของอัตลักษณเชียงคาน 

ท่ีมา: ผูวิจัย 
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ภาพท่ี 8 ผลงานการออกแบบลวดลายบนผลิตภัณฑผาทอจากแนวคิดของอัตลักษณเชียงคาน  

ท่ีมา: ผูวิจัย 
 

2.2 เนื้อหาเรื่องราวในการออกแบบ 

 ผูวิจัยเลือกตอยอดผลิตภัณฑผาทอพ้ืนบานโดยการสรางเนื้อหาเรื่องราวผาน

ลวดลายท่ีไดมาจากสังเคราะหและตีความมาถายทอดลงบนผืนผาผานเทคนิคบาติกดวย  

การจัดองคประกอบศิลปโดยนําเรื่องราววิถีชีวิตชายโขง การละเลนผีขนน้ํา ตนปางของไทดํา 

การตักบาตรขาวเหนียว ประเพณีการไหลเรือไฟ ประเพณีการลอยผาสาดลอยเคราะห

อาคารสถาปตยกรรมสิม ศาลาการเปรียญ บานและอาคารเรือน มาจัดวางในจังหวะและ

ตําแหนงท่ีเหมาะสม โดยเนนย้ําใหรายละเอียดของเนื้อหาสามารถเรียนรูไดในระยะเวลา 

อันสั้น สอดคลองกับ ศักดิ์สิทธิ์ คําหลวง และศุภรัก สุวรรณวัจน (2560, น. 24-39) ท่ีกลาววา 

การออกแบบใหมีลักษณะเฉพาะพ้ืนท่ีนั้นจะตองดึงอัตลักษณเดนของเรื่องราวเฉพาะพ้ืนท่ี

ออกมา แลวตีความใหมออกมาเปนรูปราง รูปทรง สีตามจินตนาการของนักออกแบบ 

เชนเดียวกับผลการวิจัยของ เกษม กุณาศรี และคณะ (2560, น. 86-97) ท่ีพบวา อัตลักษณ

ของเรื่องราวไดมาจากการสืบคนหาความเดนของชุมชน เม่ือไดมาแลวนักออกแบบจะตอง

นํามาสูการคิดวิเคราะหถึงความเหมาะสม และความเปนไปไดในการนําเรื่องราวเหลานั้นมา

ใชในการออกแบบราง มีการเพ่ิมเติมเสริมแตงเขาไปและนําสูกระบวนการผลิตตอไป  

อยางไรก็ตามจากการดําเนินการออกแบบผลิตภัณฑชุมชนคนพบวาเปนเทคนิค   

การสรางสรรคลวดลายในลักษณะจิตรกรรมท่ีสามารถเลาเรื่องราวและสรางความรูความเขาใจ

ใหกับนักทองเท่ียวได โดยนักทองเท่ียวเห็นวามีความเดนและแตกตาง ผานการคิด

สรางสรรคและจินตนาการ ดังคํากลาวท่ีวา “การนําวัฒนธรรมของอําเภอเชียงคานมาผาน

การออกแบบเปนลายเสนดวยการเขียนเทียนและลงสีชวยใหผาเกิดความสวยงามและมี



วารสารพัฒนศิลปวิชาการ ปที่ 2 ฉบับที ่1 (มกราคม-มิถุนายน 2561) 109 

ความนาสนใจ อาจนํามาสูการทําเปนกิจกรรมการทองเท่ียวใหกับโฮมสเตยได” อาจกลาวได

วาการออกแบบผลิตภัณฑชุมชนท่ีนําเสนออัตลักษณจึงเกิดข้ึนจากกระบวนการถูกผลิต 

(Produced) การถูกบริโภค (Consumed) และการถูกควบคุมจัดการ (Regulated) ภายใต

วัฒนธรรมพรอมกับการสรางความหมายตาง ๆ ผานระบบการสรางภาพตัวแทน (Symbolic 

Systems of Representation) ลงไปในผลงาน (พีรวัส เจนตระกูลโรจน, 2560 น. 33-35)   

ซ่ึงจากผลการออกแบบลวดลายท่ีออกมาเปนลายเสนท่ีเรียบงาย การลงสีเปนแบบระนาบ 

การจัดวางเปนไปอยางอิสระ สามารถมองเห็นหลายเรื่องราวในพ้ืนท่ีเดียวกันจึงทําใหเกิด

ความสวยงาม สื่อความหมายไดและนาสนใจ ซ่ึงสอดคลองกับ มาริญา ทรงปญญา (2561, 

น.462-472) ท่ีพบวา การออกแบบผลิตภัณฑชุมชนเพ่ือสื่อสารอัตลักษณท่ีดีนั้นนักออกแบบ

จะตองผานกระบวนการเพ่ิมใส (Add) การผสมรูปแบบ (Combine) การลดทอน (Subtract) 

และการยอยใหดูงาย (Simplified) ใหมีความเรียบงายเหมาะสมและสอดคลองกับผลิตภัณฑ

ชุมชนจนนําสูการรับรูและจดจําของนักทองเท่ียวไดงาย อาจกลาวไดวาความงามของ     

การออกแบบผลิตภัณฑชุมชนท่ีตองอางอิงกับเนื้อหาเรื่องราวท่ีสะทอนอัตลักษณของชุมชน 

โดยนักออกแบบจะตองเขาใจกระบวนการในการแปรเปลี่ยนภาพท่ีเปนจริงมีมิติจริงไปสู

ภาพในเชงิลายเสนหรือกราฟกท่ีมีเพียงสองมิติเพ่ือใหเขาถึงการรับรูของกลุมผูบริโภคในทุก

กลุมอายุและอาชีพไดงาย 
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