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งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ระหวางการจัดการเรียนรู

โดยใชปญหาเปนฐานกับการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. 2) เพ่ือเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

หลังเรียนระหวางการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานกับการจัดการเรียนรูตามคูมือของ 

สสวท. 3) เพ่ือศึกษาความคงทนในการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละ

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานกับเกณฑรอยละ 
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จัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานกับการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. ภาคเรียนท่ี 1 

ปการศึกษา 2560 ท่ีไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster random sampling) จํานวน 2 

หอง โดยแบงหองท่ี 1 เปนกลุมทดลอง คือ เปนกลุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชปญหา

เปนฐาน จํานวน 35 คน และหองท่ี 2 เปนกลุมควบคุม คือ เปนกลุมท่ีไดรับการจัดการ

เรียนรูตามคูมือของ สสวท. จํานวน 35 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการ

เรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน แผนการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. แบบทดสอบวัด

ทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละ และแบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์คณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละ ดําเนินการวัดผลกอนเรียนและ 

หลังเรียน วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ คาความถ่ี รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

และทดสอบสมมติฐานโดยใชคาสถิติทดสอบทีแบบเปนอิสระตอกัน 

ผลการวิจัยพบวา ทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทยปญหา

รอยละของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปน

ฐานสูงกวาการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

หลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานสูงกวาการจัดการเรียนรูตามคูมือของ 

สสวท. อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และความคงทนในการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ดวยการจัดการเรียนรูโดย

ใชปญหาเปนฐานสูงกวาเกณฑรอยละ 70 

คําสําคญั: ทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร การจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน  

Abstract 

The purposes of this research were (1) To compare the mathematics 

problems solving skills on percentage problems solving learning of 

Matthayomsuksa 2 students by using problem-based learning and IPST 

learning handbook (2) To compare the learning achievement of mathematics 

problems solving skills on percentage problems solving learning after 

studying by using problem-based learning and IPST learning handbook for 

Matthayomsuksa 2 students and (3) To study the retention of mathematics 
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problems solving skills on percentage problems solving learning after using 

problem-based learning for Matthayomsuksa 2 students. The samples of this 

research were 35 students each in 2 classes of Matthayomsuksa 2. The 

students who were studying in the first semester of the academic year 2017 

at Suphanburi collage of dramatic arts were selected using the cluster 

random sampling technique. One room was chosen to be the experimental 

group that studied Math by using problem-based learning and the other 

room was chosen to be the control group that studied Math by using IPST 

learning handbook. The research instruments were the mathematics 

problem-based learning plans, IPST learning plans, the test of mathematics 

problem-based learning skill on percentage problems solving learning, the 

achievement test on percentage problems solving learning. The research 

design was pretest-posttest design. Frequency, percentage, average, standard 

deviation and t-test were used to analyze the data. 

The result of research showed that the mathematics problems 

solving skills on percentage problems solving learning of Matthayomsuksa 2 

students who studied math using problem-based learning was higher than 

IPST learning handbook with statistical significance at .01. The learning 

achievement on percentage problems solving learning of Matthayomsuksa 2 

students by using problem-based learning was higher than IPST learning 

handbook with statistical significance at .01 and the retention of mathematics 

problems solving skills on percentage problems solving learning for 

Matthayomsuksa 2 students by using problem-based learning was higher 

than the 70 percent criteria. 

Keywords: Mathematics Problems solving skill, Problem-based learning 
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บทนํา 

การศึกษาเปนเครื่องมือท่ีสําคัญในการพัฒนาประเทศเพราะเปนกระบวนการท่ีทํา

ใหมนุษยสามารถพัฒนาคุณภาพชีวิตของตน สามารถดําเนินชีวิตในสังคมไดอยางสันติสุข

และสามารถเก้ือหนุนการพัฒนาประเทศไดอยางเหมาะสม สอดคลองกับการเปลี่ยนแปลง

ในทุก ๆ ดาน ประเทศใดท่ีประชาชนมีการศึกษาประเทศนั้นยอมมีการพัฒนากาวไกลกวา

ประเทศอ่ืน ๆ (กรมวิชาการ, 2551) รัฐบาลจึงเห็นความสําคัญของการจัดการศึกษา โดย

กระทรวงศึกษาธิการไดจัดระบบหลักสูตรและปรับปรุงใหทันยุคสมัยและเปนไปอยางมี

คุณภาพเสมอ ซ่ึงหลักสูตรไดมีหลักการท่ีสําคัญโดยกลาววา การศึกษามีจุดมุงหมายและ

มาตรฐานการเรียนรูเปนเปาหมายสําหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนใหมีความรู ทักษะ เจตคติ

และคุณธรรมบนพ้ืนฐานความเปนไทยและควบคูกับความเปนสากล เพ่ือปวงชนท่ีประชาชน

ทุกคนมีโอกาสไดรับการศึกษาอยางเสมอภาคและมีคุณภาพ โดยมีการกระจายอํานาจให

สังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษาใหสอดคลองกับสภาพและความตองการของทองถ่ิน 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซ่ึงการจัดการศึกษาตองเปนไปเพ่ือพัฒนาคนไทยใหเปน

มนุษยท่ีสมบูรณท้ังรางกาย จิตใจ สติปญญา ความรู คุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมใน

การดํารงชีวิตสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข (พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ, 

2542) ดังนั้นการจัดการศึกษาจึงเนนการพัฒนาคนในทุกมิติอยางเปนองครวมโดยถือวาคน

เปนปจจัยกอใหเกิดความสําเร็จของการพัฒนาท่ียั่งยืน (กรมวิชาการ, 2551)  

การเรียนรูคณิตศาสตรมีความสําคัญยิ่งตอการพัฒนาความคิดของมนุษย เพราะทํา

ใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห

ปญหาหรือสถานการณไดอยางถ่ีถวนรอบคอบ ชวยใหคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ 

แกปญหา และนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตองเหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตรยัง

เปนเครื่องมือในการศึกษาทางดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและศาสตรอ่ืน ๆ ดังนั้น 

คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดําเนินชีวิต ชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึน และสามารถ

อยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข (คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2551) คณิตศาสตร

เปนวิชาท่ีเก่ียวของกับทักษะและกระบวนการ การเรียนคณิตศาสตรไดอยางมีประสิทธิภาพ

นั้น ผูเรียนตองเกิดท้ังทักษะดังตอไปนี้ ไดแก ทักษะในการแกปญหา ทักษะในการใหเหตุผล 

ทักษะในการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตรและนําเสนอทักษะในการเชื่อมโยง

ความรู และทักษะการมีความคิดริเริ่มสรางสรรค ซ่ึงการจะไดมาซ่ึงทักษะดังกลาวนั้น ผูสอน
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ตองจัดกิจกรรมการเรียนรูใหครอบคลุมครบถวน จากการปฏิบัติจริงหรือครูผูสอนเปนผูตั้ง

คําถามท่ีกระตุนใหนักเรียนคิด อธิบาย พรอมท้ังใหนักเรียนแสดงเหตุผล เชน ใหนักเรียน

แกปญหาโดยใชความรูท่ีเรียนมาแลวหรือใหนักเรียนเรียนรูผานการแกปญหาใหนักเรียนใช

ความรูทางพีชคณิตในการแกปญหาหรืออธิบายเหตุผลทางเรขาคณิต ใหนักเรียนใชความรู

ทางคณิตศาสตรในการอธิบายเก่ียวกับสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวันหรือกระตุนให

นักเรียนใชความรูทางคณิตศาสตรในการสรางสรรคผลงานท่ีหลากหลายและแตกตางจาก

คนอ่ืน รวมท้ังหาวิธีการแกปญหาท่ีแตกตางจากคนอ่ืนดวย (คณะกรรมการการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน, 2551) จะสังเกตไดวาทักษะการแกปญหานั้นเปนจุดเริ่มตนของทักษะกระบวนการ

ทางคณิตศาสตร ดังนั้นทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรเปนหัวใจสําคัญของวิชา

คณิตศาสตร ซ่ึงทักษะการแกปญหานั้นนักเรียนตองอาศัยความคิดรวบยอดทักษะการคิด

คํานวณ หลักการ กฎ และสูตรตาง ๆ นําไปใชในการแกปญหา โดยทักษะในการแกปญหามี

ความสําคัญตอชีวิต ทําใหนักเรียนคิดอยางมีเหตุผลมีข้ันตอน มีระเบียบแบบแผน และ

ตัดสินใจไดอยางถูกตอง (สิริพร ทิพยคง, 2547) จึงกลาวไดวาทักษะการแกปญหาทาง

คณิตศาสตรมีความสําคัญตอการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

การจัดกระบวนการเรียนรูท่ีเนนผูเรียน ฝกลงมือปฏิบัติและจัดการกับขอมูลดวย

ตนเองจนเขาใจ จึงเปนสิ่งจําเปนท่ีครูตองมุงหาวิธีท่ีจะทําใหผูเรียนเกิดความสําเร็จ โดยใช

วิธีการสอนท่ีหลากหลายเพ่ือชวยใหผูเรียนบรรลุเปาหมาย และการจัดการเรียนรูโดยใช

ปญหาเปนฐาน (Problem-based learning หรือ PBL) เปนรูปแบบการจัดการกระบวนการ

จัดการเรียนรูรูปแบบหนึ่งท่ีเริ่มตนจากปญหาท่ีเกิดข้ึนโดยสรางความรูจากกระบวนการ

ทํางานกลุม เพ่ือแกปญหาหรือสถานการณเก่ียวกับชีวิตประจําวันหรือมีความสําคัญตอ

ผูเรียน ตัวปญหาเปนจุดตั้งตนของกระบวนการเรียนรู เปนตัวกระตุนกระบวนการ พัฒนา

ทักษะการแกปญหาดวยเหตุผลและการสืบคนหาขอมูลเพ่ือเขาใจกลไกของตัวปญหา 

รวมท้ังวิธีการแกปญหา การเรียนรูแบบนี้มุงเนนพัฒนาผูเรียนในดานทักษะ กระบวนการ

เรียนรู และพัฒนาผูเรียนใหสามารถเรียนรู ดวยการชี้นําตนเอง ซ่ึงผูเรียนจะไดฝกฝนการ

สรางองคความรูโดยผานกระบวนการคิดดวยการแกปญหาไดดวยตนเอง กลาววา PBL เปน

รูปแบบการสอนท่ีสามารถนํามาใชในการพัฒนาคุณภาพการเรียนรูของผูเรียนท่ีดีมากท่ีสุด

วิธีหนึ่ง เพราะสอดคลองกับแนวการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ. 2542 คือ ทําใหผูเรียนเกิดทักษะในการคิดวิเคราะหคิดแกปญหา และคิดอยาง
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สรางสรรค ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนและไดลงมือปฏิบัติจริงมากข้ึน นอกจากนี้ผูเรียนยัง

มีโอกาสออกไปแสวงหาความรูดวยตนเองจากแหลงทรัพยากรเรียนรู ทําใหผูเรียนจะมี

อํานาจในการจัดการควบคุมตนเอง (อรุณรุง ปภาพสิษฐ, 2560) และเปนรูปแบบท่ีจะ

นําไปสูการปฏิรูปการศึกษาอยางแทจริง ท่ีจะสงผลถึงการเนนผูเรียนเปนสําคัญ และจาก

การศึกษางานวิจัยท้ังในประเทศและตางประเทศยังพบวา การจัดการเรียนรูโดยใชปญหา

เปนฐานนั้นสามารถพัฒนาความสามารถในการแกปญหา ความสามารถในการใหเหตุผล 

ความสามารถในกระบวนการกลุมและสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมมากข้ึนอีกดวย 

หลักสูตรวิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี รายวิชาคณิตศาสตร ค22101 ชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 2 จัดการเรียนการสอนในภาคเรียนท่ี 1 ของทุกปการศึกษานั้น พบวาจากการเรียนท่ีมี

บทเรียนเก่ียวของกับโจทยปญหาท่ีผานมา นักเรียนเกิดปญหาการทําความเขาใจโจทย

ปญหา ซ่ึงนักเรียนตองใหครูผูสอนอธิบายโจทยและแกปญหาใหผูเรียนกอนเสมอ เนื่องจาก

นักเรียนไมสามารถแกปญหาเองได ซ่ึงปญหาดังกลาวสงผลเสียตอการทําขอสอบอัตนัยและ

ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนต่ําลง 

จากเหตุผลดังกลาวทําใหผูวิจัยสนใจทํางานวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบทักษะการ

แกปญหาทางคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 วิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี 

เพ่ือสรางการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน และเพ่ือพัฒนาทักษะการแกปญหาตอไป 

วัตถุประสงค 

1. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทย

ปญหารอยละของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ระหวางการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปน

ฐานกับการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละ 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานกับ

การจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. 

3. เพ่ือศึกษาความคงทนในการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทยปญหา

รอยละของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานกับ

เกณฑรอยละ 70 
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วิธีการศึกษา 

  1. กําหนดประชากรและเลือกกลุมตัวอยาง 

 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 

ปการศึกษา 2560 วิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป จํานวน 108 คน 

  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 วิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี 

ท่ีเรียนวิชาคณิตศาสตร ค22101 เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละ ระหวางการจัดการ

เรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานกับการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. ภาคเรียนท่ี 1        

ปการศึกษา 2560 ท่ีไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster random sampling) จํานวน 2 

หอง โดยแบงหองท่ี 1 เปนกลุมทดลอง คือ เปนกลุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชปญหา

เปนฐาน จํานวน 35 คน และหองท่ี 2 เปนกลุมควบคุม คือ เปนกลุมท่ีไดรับการจัดการ

เรียนรูตามคูมือของ สสวท. จํานวน 35 คน 

  2. ระยะเวลาในการวิจัย 

  การวิจัยครั้งนี้ดําเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 ใชเวลา

ท้ังหมด 4 คาบ คาบละ 60 นาที และมีการทดสอบกอนเรียน (Pre-Test) และการทดสอบ

หลังเรียน (Post-Test) 

  3. เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 

  เนื้อหาท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนเนื้อหาสาระการเรียนรูคณิตศาสตรพ้ืนฐาน   

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละ 

จํานวน 4 คาบ 

  4. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

  4.1 แผนการจัดการเรียนรูรายคาบ ในการสรางและหาคุณภาพของแผน    

การจัดการเรียนรูรายคาบ ผูวิจัยดําเนินการสรางตามลําดับข้ันดังนี้ 

   4.1.1 ศึกษาเอกสาร ตํารา และวรรณกรรมท่ีเก่ียวของเพ่ือออกแบบและ

สรางแผนการจัดการเรียนรูรายคาบ 

   4.1.2 ศึกษาองคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู โดยมีองคประกอบ 

คือ จุดประสงคการเรียนรู สาระสําคัญ สาระการเรียนรู คุณลักษณะการเรียนรู กิจกรรม

การเรียนรู สื่อการเรียนรู การวัดและประเมินผล 
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   4.1.3 ดําเนินการเขียนแผนการเรียนรูท่ีไดจากขอ 4.1.2 ไปตรวจคุณภาพ

ของเครื่องมือในดานความเท่ียงตรงตามเนื้อหา (Content validity) โดยใชวิธีการหาคาดัชนี

ความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงค (Index of item objective congruence 

หรือ IOC) โดยใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน เปนผูพิจารณาใหคะแนนแตละขอคําถาม 

จากนั้นนําคะแนนท่ีได มาหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงค โดย

ใชสูตรของ Rawinelli and Hambleton (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543) 

  เกณฑในการพิจารณาแตละขอคําถาม มีดังนี้ 

 1. ขอคําถามท่ีมีคา IOC ตั้งแต 0.5-1.0 สามารถคัดเลือกไวใชได 

 2. ขอคําถามท่ีมีคา IOC ต่ํากวา 0.5 ควรพิจารณาปรับปรุงหรือตัดท้ิง 

4.2 แบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร สรางตามลําดับข้ันดังนี้ 

 4.2.1 ศึกษาเอกสาร ตํารา วรรณกรรม และงานวิจัยท่ีเก่ียวของท้ังใน

ประเทศและตางประเทศเก่ียวกับทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร เพ่ือทําการวิเคราะห

หาองคประกอบสําคัญของการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

 4.2.2 ทําการสรางแบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร โดย

ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบประเภทอัตนัย จํานวน 4 ขอ ซ่ึงแบงเปนแบบทดสอบวัดทักษะ

ฉบับกอนเรียน จํานวน 2 ขอ และแบบทดสอบวัดทักษะฉบับหลังเรียน จํานวน 2 ขอ โดยมี

เนื้อหาสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรูท่ีนักเรียนไดเรียน 

 4.2.3 ตรวจคุณภาพของเครื่องมือในดานความเท่ียงตรงตามเนื้อหา 

(Content Validity) โดยใชวิธีการหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับเนื้อหา 

(Index of Item Objective Congruence หรือ IOC) โดยใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน 

เปนผูพิจารณาใหคะแนนแตละขอคําถาม จากนั้นนําคะแนนท่ีไดจากการพิจารณาของ

ผูเชี่ยวชาญท้ัง 3 ทาน มาหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับเนื้อหา โดยใชสูตร

ของ Rawinelli and Hambleton (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543) 

เกณฑในการพิจารณาแตละขอคําถาม มีดังนี้ 

 1. ขอคําถามท่ีมีคา IOC ตั้งแต 0.5-1.0 สามารถคัดเลือกไวใชได 

 2. ขอคําถามท่ีมีคา IOC ต่ํากวา 0.5 ควรพิจารณาปรับปรุงหรือตัดท้ิง 

4.3 แบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร ผูวิจัยดําเนินการสราง

ตามลําดับข้ันดังนี้ 
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 4.3.1 ศึกษาเอกสาร ตํารา หลักสูตร เนื้อหาท่ีเก่ียวของกับโจทยปญหา   

รอยละ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

 4.3.2 ทําการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร โดย

ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบประเภทปรนัย จํานวน 20 ขอ โดยมีเนื้อหาสอดคลองกับกิจกรรม

การเรียนรูท่ีนักเรียนไดเรียน 

 4.3.3 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรไปตรวจ

คุณภาพของเครื่องมือในดานความเท่ียงตรงตามเนื้อหา (Content Validity) โดยใชวิธีการ

หาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงค (Index of Item Objective 

congruence: IOC) โดยใหผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน เปนผูพิจารณาใหคะแนนแตละขอคําถาม 

จากนั้นนําคะแนนการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญท้ัง 3 ทาน มาหาคาดัชนีความสอดคลอง

ระหวางขอคําถามกับจุดประสงคโดยใชสูตรของ Rawinelli and Hambleton (อางถึงใน 

ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543) มีเกณฑในการพิจารณา ดังนี้ 

 1. ขอคําถามท่ีมีคา IOC ตั้งแต 0.5-1.0 สามารถคัดเลือกไวใชได 

 2. ขอคําถามท่ีมีคา IOC ต่ํากวา 0.5 ควรพิจารณาปรับปรุงหรือตัดท้ิง 

  5. การเก็บรวบรวมขอมูล  ผูวิจัยไดทําการเก็บรวบรวมขอมูลตามลําดับข้ัน ดังนี้ 

  5.1 ทําการทดสอบกอนเรียน (Pre-Test) กลุมทดลองและกลุมควบคุมดวย

แบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร จํานวน 2 ขอ และแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร จํานวน 20 ขอ จากนั้นทําการตรวจใหคะแนนโดย

พิจารณาตามเกณฑประเมินทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรและตรวจใหคะแนน

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร โดยมีคะแนนขอละ 1 คะแนน 

  5.2 ดําเนินการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานในกลุมทดลองและจัดการ

เรียนรูตามคูมือของ สสวท. ในกลุมควบคุม โดยใชเวลาในการจัดการเรียนรูเปนเวลา 1 

ชั่วโมง จํานวน 2 ครั้ง 

  5.3 ทําการทดสอบหลังเรียน (Post-Test) กลุมทดลองและกลุมควบคุมดวย

แบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร จํานวน 2 ขอ และแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร จํานวน 20 ขอ จากนั้นทําการตรวจใหคะแนนโดย

พิจารณาตามเกณฑประเมินทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรและตรวจใหคะแนน

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร โดยมีคะแนนขอละ 1 คะแนน 
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5.4 นําคะแนนการทดสอบวัดทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรและคะแนน

การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มาทําการวิเคราะหขอมูล ใชหาคาเฉลี่ยเลขคณิต 

(Arithmetic Mean) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) การทดสอบทีแบบ

เปนอิสระตอกัน (Independent t-test) 

5.5 ใหนักเรียนทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ือทดสอบความคงทนใน

การเรียนรูกับเกณฑรอยละ 70  

6. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

6.1 สถิติพ้ืนฐาน ไดแก 

   6.1.1 คาเฉลี่ยเลขคณิต (Arithmetic Mean:  X) 

   6.1.2 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) 

6.2 สถิติท่ีใชในการทดสอบสมมติฐาน ไดแก การทดสอบทีแบบอิสระตอกัน 

(t-test for independent)  

ผลการศึกษา 

  ตอนท่ี 1 เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทย

ปญหารอยละของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ระหวางการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปน

ฐานกับการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. 

  จากการท่ีผูวิจัยทําการวิเคราะหขอมูลคะแนนแบบทดสอบวัดทักษะการแกปญหา

ทางคณิตศาสตรระหวางการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานกับการจัดการเรียนรูตาม

คูมือของ สสวท. ดวยสถิติทดสอบทีแบบอิสระตอกัน (t-test independent) ผลการ

วิเคราะหขอมูลปรากฏดังตารางท่ี 1 ดังนี้ 
 

ตารางท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร ระหวางการจัดการเรียนรู โดยใช

ปญหาเปนฐานกับการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. 

คะแนน N Mean S.D. df t Sig 

การจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 35 14.71 2.24 68 9.42 0.00* 

การจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. 35 10.86 0.91 44.94 

*p < .01 



วารสารพัฒนศิลปวิชาการ ปที่ 2 ฉบับที ่2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2561) 135 

จากตารางท่ี 1 พบวาคาสถิติทดสอบที (t-test) มีคาเทากับ 9.42 และคา        

p-value เทากับ 0.00 ซ่ึงนอยกวาระดับนัยสําคัญทางสถิติท่ีกําหนดไว คือ 0.01 ดังนั้น     

จึงสามารถสรุปไดวา ทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร ระหวางการจัดการเรียนรูโดยใช

ปญหาเปนฐานกับการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

หลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน สูงกวาหลังเรียนดวยการจัดการเรียนรู

ตามคูมือของ สสวท. อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 

ตอนท่ี 2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การแกโจทยปญหา  

รอยละของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปน

ฐานกับการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. 

จากการท่ีผูวิจัยทําการวิเคราะหขอมูลแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ระหวางการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานกับการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. 

ดวยสถิติทดสอบที (t-test independent) ผลการวิเคราะหขอมูลปรากฏดังตารางท่ี 2 ดังนี้ 
 

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ระหวางการจัดการเรียนรู โดยใช

ปญหาเปนฐานกับการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. 

คะแนน N Mean S.D. df t Sig 

การจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 35 11.34 1.78 68 6.69 0.00* 

การจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. 35 8.77 1.42 64.71 

* p < .01 
 

จากตารางท่ี 2 พบวาคาสถิติทดสอบที (t-test) มีคาเทากับ 6.69 และคา         

p-value เทากับ 0.00 ซ่ึงนอยกวาระดับนัยสําคัญทางสถิติท่ีกําหนดไว คือ 0.01 ดังนั้น        

จึงสามารถสรุปไดวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ระหวางการจัดการเรียนรูโดยใช

ปญหาเปนฐานกับการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน สูงกวาการเรียนรูดวยการจัดการเรียนรูตาม

คูมือของ สสวท. อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 

ตอนท่ี 3 เพ่ือศึกษาความคงทนในการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทย

ปญหารอยละของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน

กับเกณฑรอยละ 70 
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ตารางท่ี 3 ความคงทนในการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง การแกโจทยปญหารอยละของนกัเรียน 

 ชั้นมธัยมศึกษาปท่ี 2 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานกับเกณฑรอยละ 70 

คะแนน N Total Mean Percent 

หลังเรียน 35 35  11.34 100 

หลังจากสิ้นสุดการเรยีน 2 สัปดาห 35 35 12.20 100 
 

จากตารางท่ี 3 พบวาคาเฉลี่ย (X) มีคาเทากับ 12.20 ซ่ึงมากกวาเกณฑรอยละ 

70 ดังนั้นจึงสามารถสรุปไดวา ความคงทนในการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทย

ปญหารอยละของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน

สูงกวาเกณฑรอยละ 70 

สรุปและอภิปรายผล 

  สรุปผลการวิจัย 

  1. ทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน

( X = 14.71, S. D. = 2.24 ) สูงกวาการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. ( X = 10.86,

S. D. = 0.91 ) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน ( X = 11.34,

S. D. = 1.78) สูงกวาการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. ( X = 8.77, S. D. = 1.42) 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

3. ความคงทนในการเรียนวิชาคณิตศาสตรเรื่อง การแกโจทยปญหารอยละของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานสูงกวาเกณฑ  

รอยละ 70 

  อภิปรายผลการวิจัย 

  1. ทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานสูงกวา

การจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. เพราะการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานนั้น

สงเสริมใหผูเรียนแกปญหาดวย การลงมือปฏิบัติจริง แสวงหาความรูดวยตนเอง ระดมสมอง
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เพ่ือจัดระบบความคิดจนเกิดความเขาใจปญหา โดยใชปญหาเปนตัวกระตุนใหผูเรียนเกิด

การเรียนรู เกิดกระบวนการพัฒนาทักษะการแกปญหาดวยเหตุและผล ซ่ึงในกระบวนการ

จัดการเรียนรูนั้นครูผูสอนเปนผูชี้แนะจัดสถานการณ และคอยกระตุนความคิดของผูเรียน 

ซ่ึงสอดคลองกับทิศนา แขมมณี (2555) กลาววา การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน เปนการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนเครื่องมือในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตาม

เปาหมาย โดยผูสอนอาจนําผูเรียนไปเผชิญสถานการณปญหาจริงหรือจัดสถานการณให

เผชิญปญหา โดยผูเรียนจะไดฝกการวิเคราะหปญหาและรวมมือแกปญหาเปนกลุม ซ่ึงจะ

ชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจปญหาไดอยางชัดเจน ซ่ึงสอดคลองกับ ทอรแรนซ (อางใน 

ทองสุข รวยสูงเนิน, 2552) กลาววา การระดมสมองหาวิธีแกปญหา ผูเรียนชวยกันคิด

วิธีการแกปญหา โดยพยายามคิดหาวิธีการแกปญหาท่ีหลากหลาย แปลกใหมจํานวนมาก 

การเลือกวิธีการแกปญหาท่ีดีท่ีสุด ซ่ึงการลงมือปฏิบัติดวยตนเองอยางสมํ่าเสมอยอมทําให

ผูทําการฝกมีความคลองแคลวและมีความสามารถมากกวาผูท่ีไมไดฝกหรือลงมือปฏิบัติดวย

ตนเอง และยังสอดคลองกับผลการวิจัยของวาสนา ก่ิมเท้ิง (2553) ท่ีไดทําการวิจัยเรื่อง     

ผลการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-based learning) ท่ีมีตอทักษะการ

แกปญหา ทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรและความใฝรูใฝเรียนของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 3 ซ่ึงผลการวิจัยพบวา ทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียน   

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 หลังไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐานสูง

กวากอนไดรับการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ดังนั้นจึงสรุปไดวา 

ทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละของนักเรียน          

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนดวยการจัดการเรียนรู โดยใชปญหาเปนฐานสูงกวา         

การจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน

สูงกวาการจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดย

กลาววาการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานนั้น ปญหาจะเปนตัวกระตุนใหผูเรียนเกิด

กระบวนการเรียนรู นักเรียนมีอิสระในการใชเหตุผลและประยุกตความรูดวยตนเอง       

เปนการเรียนรูดวยตนเอง สามารถคิดและตัดสินใจในการแกปญหาไดอยางเหมาะสม       

ซ่ึงสอดคลองกับบารรอวส และเทมบลิน (Barrow and Tamblym, 1980) ท่ีกลาววา    

การเรียนรูดวยตนเอง เปนข้ันตอนในการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานท่ีเปนแนวทางใน
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กระบวนการทํางานเพ่ือนําไปสูการแกปญหา โดยสามารถนําไปประยุกตใชในการจัดการกับ

ปญหาไดอยางเหมาะสม นอกจากนี้ยังไดกลาววาการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหา

เปนฐาน ทําใหผูเรียนไดเรียนรูโดยใชการทํางานรวมกันเปนกลุม ซ่ึงผูเรียนมีอิสระในการ

แสดงความคิดเห็น รูจักคิด วิเคราะหปญหา รูจักแสวงหาขอมูลเพ่ิมเติมจากแหลงเรียนรูอ่ืน ๆ 

เพ่ือรวบรวมขอมูลในการแกปญหาตัดสินใจ ซ่ึงสอดคลองกับวันดี ตอเพ็ง (2553) ท่ีไดทํา

การวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลักท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

ผลการวิจัยพบวา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาสมการเชิงเสน

ตัวแปรเดียวของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 หลังไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปน

หลักสูงกวากอนไดรับการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ท้ังนี้

เนื่องมาจากรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนหลัก เปนรูปแบบการจัดการเรียนรู

ท่ีสงเสริมใหผูเรียนเกิดทักษะในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เม่ือนักเรียนไดรับการจัด 

การเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลักแลวทําใหความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนสูงข้ึน 

จึงสงผลใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดดียิ่งข้ึน ดังนั้นจึงทําให

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนหลักสูงกวาการ

จัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

3. ความคงทนในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละ 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานสูง

กวาเกณฑรอยละ 70 โดยกลาววา การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน เปนการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูอยางหลากหลาย เพ่ือสงเสริมการเรียนรูของผูเรียน การจัดการเรียนรู

เนนใหผู เรียนฝกปฏิบัติจริง ซ่ึงอาศัยตัวปญหาเปนตัวกระตุนใหผู เรียนอยากเรียนรู          

คิดวิเคราะหเพ่ือหาวิธีการแกปญหา ซ่ึงการจัดการเรียนรูจะใชกระบวนการกลุมสงเสริมให

ผูเรียนชวยกันคิด ชวยกันทํา ชวยกันคนควาหาคําตอบ และวิธีการแสดงคําตอบอยาง

เหมาะสม เพราะผูเรียนแตละกลุมชวยกันแสวงหาขอมูลท่ีจะเปนประโยชนในการแกปญหา 

ชวยกันระดมความคิด แลกเปลี่ยนความรู จากนั้นจึงชวยกันตัดสินใจเลือกวิธีการหาคําตอบ

ท่ีมีอยางหลากหลาย ใหเปนวิธีการท่ีดีท่ีสุดเพียงหนึ่งวิธี ซ่ึงผูเรียนจะไดประสบการณตรง

เพราะลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ นุศรา หมัดอะต้ํา (2555)       

ทําการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดแกปญหาและความคงทนในการ
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คิดแกปญหาท่ีจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานกับการจัดการเรียนรูแบบปกติในกลุม

สาระการเรียนรูคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวา 

นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานมีความคงทนในการคิดแกปญหาสูง

กวานักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการจัดการเรียนรู 

1. การสอนโดยการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานสงผลดีตอทักษะการ

แกปญหาทางคณิตศาสตร ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร และความคงทนทางการ

เรียนรู จึงสมควรสนับสนุนจัดการเรียนรูในรูปแบบนี้ 

2. การจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานนั้น ทําใหผูเรียนเกิดแรงกระตุนในการ

เรียนรู มีความตื่นตัวในการเรียนรู เสมอ ผูเรียนคิดวิเคราะหดวยตนเอง มีความกลา

แสดงออก จึงเปนวิธีสอนวิธีการหนึ่งท่ีควรนําไปสอนในสาขาวิชาอ่ืน ๆ และเนื้อหาอ่ืน ๆ  

3. การจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน ปญหาจะเปนตัวกระตุนในการเรียนรู

ของนักเรียน ดังนั้นครูผูสอนจึงควรจดบันทึกหลังการสอน เพ่ือท่ีจะปรับปรุงแกปญหาได

อยางเหมาะสมกับการเรียนรูของผูเรียนใหมากท่ีสุด 

4. การจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานนั้น บางครั้งใชเวลาคอนขางสูงมาก 

ผูสอนจึงควรจัดสรรเวลาใหเหมาะสม 

5. การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน ครูควรกระตุนใหนักเรียน

ทํางานเปนกลุมโดยปรึกษากันอยางสมํ่าเสมอและมีน้ําใจตอกัน เพ่ือใหการแกปญหาประสบ

ผลสําเร็จไดดวยดี และในการจัดกลุม ครูควรจัดกลุมแบบคละความสามารถผูเรียนแบบเกง 

ปานกลาง ออน เพ่ือใหผูเรียนสงเสริมการเรียนรูซ่ึงกันและกัน 

ขอเสนอแนะสําหรับการทําวิจัยครั้งตอไป 

ผลการวิจัยครั้งนี้แสดงใหเห็นวาการจัดการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนฐาน 

สามารถสงเสริมความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนใหสูงข้ึน จึงสงผลใหผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึน จึงควรมีการทําวิจัยในสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ ตอไป 
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1. การวิจัยครั้งนี้เปนการเปรียบเทียบทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง 

การแกโจทยปญหารอยละระหวางการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานกับการจัดการ

เรียนรูตามคูมือของ สสวท. เทานั้น ดังนั้นจึงควรศึกษาความพึงพอใจท่ีผูเรียนมีตอการ

จัดการเรียนรูท้ังสองรูปแบบดวย 

2. การวิจัยครั้งนี้ไดมีการเปรียบเทียบการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานกับ

การจัดการเรียนรูตามคูมือของ สสวท. ซ่ึงวิธีการเรียนรูมีดวยกันอยางหลากหลาย ดังนั้นจึง

ควรทําการเปรียบเทียบการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานกับการจัดการเรียนรูแบบ 

อ่ืน ๆ ดวย 
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