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การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยก่ึงทดลองแบบกลุมเดียว มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือพัฒนา

นวัตกรรมใหมท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของ

นวัตกรรมใหม 3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนและประชาชนใน

ชุมชนกอนและหลังการเรียนดวยนวัตกรรมใหม 4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจท่ีมีตอ

นวัตกรรมใหม กลุมตัวอยางมีจํานวนท้ังหมด 60 คน แบงเปนนักเรียนจํานวน 30 คน     

ใชวิธีเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) และประชาชนในชุมชน ใชวิธีเลือกแบบ

สะดวก (Convenience Sampling) จํานวน 10 คน และใชวิธีเลือกสุมแบบเจาะจง 

จํานวน 20 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

*
 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยมหาสารคาม (ฝายมัธยม) ตําบลขามเรียง อําเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม  
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แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติท่ีใชคือ รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ 

Paired t-test ผลการวิจัยพบวา 1) ประสิทธิภาพของนวัตกรรมโดยรวมเทากับ 

83.79/87.33 2) ดัชนีประสิทธิผลของนวัตกรรม มีคาเทากับ 0.7450 (รอยละ 37)         

3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนและประชาชนในชุมชนกอนและหลังการเรียน  

ดวยนวัตกรรมใหมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ท่ีระดับ 0.05 (p=0.000)           

4) ความพึงพอใจของนักเรียนและประชาชนในชุมชนท่ีเรียนดวยนวัตกรรมใหมอยูในระดับ

ดีมาก โดยมีคาเฉลี่ยโดยรวมเทากับ 4.68  

คําสําคัญ: นวัตกรรมใหม ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผลิตภัณฑสิ่งทอ สืบทอดภูมิปญญาทองถ่ิน 

Abstract 

 The study is a quasi-experimental research. It aimed 1) to develop 

an innovation with the efficiency criteria 80/80 2) to study the effectiveness 

index of the innovation 3) to compared the pre-post learning achievement 

of the students and the local people 4) to examine the satisfaction towards 

the innovation. The total participants were 60 people. 30 students and 10 

local people were selected by purposive sampling and 20 local people 

were selected by convenience sampling. The tools were the learning 

achievement test and the satisfaction test. The statistics used in the study 

were mean, percentage, standard deviation and paired t-test. The results 

were 1) the innovation achieved 83.79/87.33, the 80/80 on the efficiency 

criteria 2) the effectiveness Index of the innovation was 0.7450 or 37.3 

percentage 3) learning achievement of the students and the local people 

who were taught by using the pre-test and post-test of the innovation was 

different with the significance at 0.05 level (p=.000) 4) The mean of 

satisfaction of the participants was 4.68, showing mostly at the high level.  

Keywords: New innovation, Learning Achievement, Textile products, Local Wisdom’s 

transferred 
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บทนํา 

   “ภูมิปญญาทองถ่ิน” หรือ “ภูมิปญญาชาวบาน” หมายถึง ภูมิปญญาท่ีเปนมรดก

ทางวัฒนธรรมท่ีมีความสําคัญ ผานกระบวนการขัดเกลาและสืบทอดกันมาเปนเวลานาน  

จนกลายเปนรากฐานของวิถีชีวิตของคนในสังคมในแตละทองถ่ิน (ธนากร สังเขป, 2555) 

ดังนั้น รัฐบาลจึงไดกําหนดนโยบายประเทศไทย 4.0 เพ่ือชวยเหลือพัฒนาภูมิปญญาทองถ่ิน

และชุมชนของไทย รวมถึงจัดการเรียนการสอนโดยใชภูมิปญญาทองถ่ินในการหลอหลอม

ขัดเกลาทัศนคติและคานิยมในการดํารงชีวิตของคนในชุมชนใหสอดคลองกันอยางยั่งยืน  

ภูมิปญญาทองถ่ินของชุมชนในอําเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม คือการทอเสื่อ

จากกก โดยใช “โฮง” ท่ีทําจากไมเนื้อแข็งและใชกระบวนการทอแบบเดิม คือ ใชเทียนทา

เชือกเสนยืนและการยกโปงเปงข้ึนลงหลายครั้งตอผืนเพ่ือเลื่อนหูก จึงจะสามารถทอเสื่อ

ตอไปได ทําใหเกิดอาการปวดเม่ือยและลุกนั่งลําบากโดยเฉพาะผูสูงอายุ นอกจากนี้การข้ึน

เสนยืนตองใชเวลามากเฉลี่ย 1 ชั่วโมง 30 นาทีตอผืน สําหรับโฮงขนาดกลางตองใชคน  

อีก 2 คนในการชวยข้ึนเสนยืนนี้ และโฮงไมมีขนาดใหญไมสามารถถอดประกอบได ทําให

ไมสะดวกตอการเคลื่อนยายโฮงไมไปทอในสถานท่ีตาง ๆ โดยเฉพาะบานท่ีมีพ้ืนท่ีนอย 

ผูวิจัยจึงมีแนวความคิดในการแกไขปญหาเหลานี้ โดยการประดิษฐนวัตกรรมใหม คือ 

เครื่องทอเสื่อแบบพกพาโดยใชทอ PVC ตามกระบวนการทอเสื่อกก โดยใชสื่อวีดิทัศน

ประกอบการเรียนการสอน เครื่องทอเสื่อแบบพกพานี้มีคุณสมบัติเดนคือสามารถถอด

ประกอบได มีน้ําหนักเบา มีความคงทนสูง มีผิวมัน ปลอดภัยจากปลวกมอด และพกพาได

สะดวก  

การออกแบบเครื่องทอเสื่อกกนี้ ผูวิจัยใชหลักการทางฟสิกสในการพัฒนาการ

ทํางานของเครื่องทอเสื่อ โดยไมตองพ่ึงพาเครื่องจักรกลใด ๆ และยังทําใหสามารถทํางาน

ไดดีเทียบเทากับการใชมอเตอรในการเลื่อนฟมแบบอัตโนมัติ โดยสามารถลดตนทุนการ

ผลิตและเพ่ิมมูลคาของผลิตภัณฑมากข้ึน จากท่ีเคยทอเสื่อไดวันละ 2 ผืนตอคน เพ่ิมเปน

วันละ 4 ผืนตอคน นอกจากนี้ ผูวิจัย ไดออกแบบสิ่งประดิษฐอีกชิ้นคือ “ท่ีรองฟม” ทํา

จากทอ PVC และพัฒนาข้ันตอนการข้ึนเชือกใหม โดยการจัดทําวิดีโอข้ันตอนการข้ึนเชือก 

สงผลใหลดเวลาเหลือเพียง 45 นาทีและสามารถทําคนเดียวได  

นวัตกรรมใหมท่ีผูวิจัยสรางข้ึนนี้ มีคุณสมบัติตรงตามความหมายของนวัตกรรม 

คือการทําสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรืออยางใดอยางหนึ่งข้ึนใหมใหดีข้ึนอยางเปนระบบและมีข้ันตอน 
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เพ่ืออํานวยความสะดวก ผอนแรงหรือทําใหงายกวาเดิม สอดคลองกับ ทิศนา แขมมณี 

(2555) ท่ีกลาววา นวัตกรรม หรือนวตกรรม มีความหมายในวงการศึกษาวา “การทําข้ึน

ใหม” หรือ “สิ่งท่ีทําข้ึนใหม” ไดแก แนวคิด แนวทาง ระบบ รูปแบบ วิธีการ กระบวนการ 

สื่อและเทคนิคตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับการศึกษา ซ่ึงไดรับการคิดคนและจัดทําข้ึนใหม     

เพ่ือชวยแกปญหาตาง ๆ ทางการศึกษา ดังนั้นผูวิจัยจึงไดนํานวัตกรรมใหมคือ “เครื่องทอ

เสื่อแบบพกพา” เขารวมการแขงขันรางวัลนักคิดสิ่งประดิษฐรุนใหม ประจําป 2560      

จัดโดยสํานักงานคณะกรรมการการวิจัยแหงชาติ ซ่ึงนวัตกรรมใหมชิ้นนี้ไดรับรางวัลรอง

ชนะเลิศอันดับท่ี 3 ระดับประเทศ  

ผูวิจัยจึงนํารูปแบบกิจกรรมมาตอยอดผลิตภัณฑทอเสื่อจากถุงพลาสติกเหลือใช 

ดวยเครื่องทอเสื่อแบบพกพา เพ่ือลดภาวะโลกรอนจากกระบวนการผลิตและใช

ถุงพลาสติกท่ีมากเกินความจําเปน ภายใตโครงการอบรมการประกอบอาชีพสูชุมชน โดย

นําถุงพลาสติกเหลือใชมาประยุกตตัดตอเปนเสนสําหรับทอ เชน ชุดรองจานแกว เบาะรอง 

ออกกําลังกายแบบโยคะ กระเปา แจกันท่ีมีคุณสมบัติในการซักทําความสะอาดได ไมข้ึนรา 

มีความหนานุม เปนตน ซ่ึงผูเขาอบรมมีความพึงพอใจโดยรวมในระดับดีมาก ชวยใหคนใน

ชุมชนมีรายไดเสริมและไดสืบทอดภูมิปญญาทองถ่ินอีกดวย 

 การสืบสานภูมิปญญาทองถ่ินท่ีดีนั้น ผูวิจัยเล็งเห็นวา ควรมีการปลูกฝงใหแก

เยาวชนในรูปแบบของการเรียนรูรวมกันกับชุมชน เพ่ือใหเกิดการพัฒนาในเชิงสรางสรรค

ไปดวยกันระหวางชุมชนและสถานศึกษา ซ่ึงจะสงผลโดยตรงตอการสืบสานภูมิปญญาและ

การยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาได จึงทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาและสืบทอดภูมิปญญา

ทองถ่ิน โดยจัดการเรียนรูเพ่ือตอยอดผลิตภัณฑการทอเสื่อจากถุงพลาสติกท่ีเหลือใช ดวย

นวัตกรรมใหม ระหวางโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยมหาสารคาม (ฝายมัธยม) กับชุมชนใน

อําเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม โดยคาดหวังวาจะเกิดประโยชนตอการสืบสาน    

ภูมิปญญาทองถ่ินและชวยลดภาวะโลกรอนจากกระบวนการผลิตและใชถุงพลาสติก 
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วัตถุประสงค  

 1. เพ่ือพัฒนานวัตกรรมใหมท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  

 2. เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของนวัตกรรมใหม  

 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนและประชาชนในชุมชน

กอนและหลังการเรียนดวยนวัตกรรมใหม  

 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจท่ีมีตอนวัตกรรมใหม  

สมมติฐานการวิจัย 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนและประชาชนในชุมชนกอนและหลังการเรียน

ดวยนวัตกรรมใหมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  

วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi-Experimental research) แบบ

กลุมเดียว วัดผลกอนและหลังการทดลอง (Non-randomized One group pre test 

post test design) โดยมีวิธีดําเนินการวิจัย ดังนี้  

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรท่ีใชในการวิจัยมี 2 กลุม คือ กลุมท่ี 1 นักเรียนท่ีระดับชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยมหาสารคาม (ฝายมัธยม) ปการศึกษา 2559 จํานวน 238 

คน กลุมท่ี 2 ประชาชนในชุมชนของอําเภอกันทรวิชัย จังหวดัมหาสารคาม จํานวน 600 คน 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย จํานวนท้ังหมด 60 คน แบงเปน 3 กลุมยอย คือ 

1) นักเรียนท่ีเรียนโครงงานระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

มหาสารคาม (ฝายมัธยม) ปการศึกษา 2559 จํานวน 30 คน ใชวิธีเลือกแบบเจาะจง

(Purposive Sampling) 2) ประชาชนในชุมชนบานดอนเวียงจันทรและบานดอนสวน 

ตําบลทาขอนยาง อําเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม จํานวน 20 คน ใชวิธีเลือกสุม

แบบสะดวก (Convenience Sampling) และ 3) ประชาชนในชุมชนตําบลบานเขวาใหญ

และตําบลทาขอนยาง อําเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม จํานวน 10 คน ใชวิธีเลือก

แบบเจาะจง (Purposive Sampling)  
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2. ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย แบงเปน 2 ชวงเวลาคือ 1) การเรียนนวัตกรรมใหม 

เปนเวลา 5 สัปดาห ๆ ละ 2 ชั่วโมง รวม 10 ชั่วโมง ประกอบ ดวย 3 หนวยการเรียนรู คือ 

(1) ประวัติและความเปนมาของโฮง (2) การทอเสื่อกกดวยนวัตกรรมใหม (3) การตอยอด

ผลิตภัณฑการทอเสื่อจากถุงพลาสติกท่ีเหลือใช และ 2) การจัดอบรมโครงการประกอบ

อาชีพสูชุมชน เรื่อง เครื่องทอเสื่อแบบพกพา ในวันท่ี 20 มกราคม พ.ศ. 2560 เปนเวลา    

8 ชั่วโมง  

3. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย 1) นวัตกรรมเครื่องทอเสื่อแบบพกพา 

และสื่อวีดิทัศนประกอบการเรียนการสอน 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ แบบมาตรา

สวนประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 20 ขอ โดยมีข้ันตอน ดังนี้ 

3.1 การสรางเครือ่งทอเสื่อแบบพกพาและสื่อวีดิทัศนประกอบการเรียนการสอน 

โดย 1) ศึกษาหลักการทฤษฎีการทดสอบประสิทธิภาพสื่อชุดการสอนของชัยยงค พรหมวงศ 

(2556) 2) ออกแบบและสรางนวัตกรรมใหม คือเครื่องทอเสื่อแบบพกพา 3) ออกแบบและ

สรางสื่อวีดิทัศนประกอบนวัตกรรม จํานวน 3 ตอน คือ ประวัติและความเปนมาของโฮง 

การทอเสื่อกกดวยนวัตกรรมใหม การตอยอดผลิตภัณฑการทอเสื่อจากถุงพลาสติกท่ีเหลือใช 

4) นํานวัตกรรมท่ีสรางข้ึนสงใหผูเชี่ยวชาญดานสื่อประเมินความเหมาะสมและคุณภาพ

ทางเทคนิคของสื่อวีดิทัศนทําการตรวจสอบ โดยใชแบบประเมินแบบมาตราสวนประมาณ

คา 5 ระดับ ซ่ึงผูวิจัยดัดแปลงมาจากแนวคิดของบุญชม ศรีสะอาด (2556)  

3.2 การหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรู ท่ีผูวิจัยสราง

ข้ึนตามทฤษฎีและวิธีการเขียนขอสอบดังนี้ 1) ศึกษาสาระการเรียนรูจากหนังสือเทคนิค

การวัดผลของ ชวาล แพรัตกุล (2552) หนังสือการวัดผลและประสิทธิผลการศึกษาของ 

สมนึก ภัททิยธนี (2558) และจากหนังสือวิจัยเบื้องตนของ บุญชม ศรีสะอาด (2556) 2) 

วิเคราะหสาระการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรูเชิงพฤติกรรมของสาระการเรียนท่ีใชใน

การทดลองโดยสรางตารางวิเคราะหขอสอบตามมาตรฐานการเรียนรูเชิงพฤติกรรม   เพ่ือ

กําหนดขอสอบและข้ันตอนการวัดผลขอสอบแบบตอบ 4 ตัวเลือก รวมท้ังหมด 45 ขอ แต

ตองการใชจริง 30 ขอ จึงนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาตรวจสอบ  ความ

สอดคลองระหวางเนื้อหากับมาตรฐานการเรียนรูเชิงพฤติกรรมและขอสอบ 3) ประเมิน

ตรวจสอบความถูกตองโดยใชสูตร IOC (สมนึก ภัททิยธนี, 2558) เพ่ือนําขอบกพรองไป
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ปรับปรุงแกไข 4) ปรับปรุงและจัดพิมพ 5) นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ท่ีผานการ

ตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญไปทดลองใชกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยางท่ีเคยเรียนเนื้อหานี้

มากอน จํานวน 40 คน 6) นําคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหหาคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ

แตละขอ โดยใชวิธีวิเคราะหขอสอบอิงเกณฑของ Brennan (บุญชม ศรีสะอาด, 2556) 

โดยเลือกขอสอบท่ีมีคาอํานาจจําแนกต้ังแต 0.35 ถึง 1.00 จํานวน 30 ขอ เพ่ือใชในการ

ทดลองจริง หาคาระดับความยาก เลือกขอสอบท่ีมีคาความยากตั้งแต 0.50 ถึง 0.85    

(บุญชม ศรีสะอาด, 2556) คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

โดยใชสูตร Lovett (บุญชม ศรีสะอาด, 2556) ผลการวิเคราะหไดคาความเชื่อม่ันของ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ังฉบับเทากับ 0.84 นําไปจัดพิมพเพ่ือใชในการ

ทดลอง  

3.3 การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวย

นวัตกรรม โดยผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามจากตําราวัดผลทางการศึกษาของ สมนึก 

ภัททิยธนี (2558) จํานวน 25 ขอ เปนแบบมาตรฐานสวนประมาณคา มี 5 ระดับ หาคา

อํานาจจําแนกโดยวิธ ีItem total correlation พบวามีคาอํานาจจําแนก 0.55 ซ่ึงมีคาสูงกวา 

0.20 ถือวาใชได หาคาความเชื่อม่ันท้ังฉบับดวยสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) 

ตามวิธีของ Cronbach (1951) พบวา ไดคาความเชื่อม่ัน 0.71 ปรับปรุงแกไขแบบสอบถาม

ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญอีกครั้งเพ่ือคัดเลือกขอคําถามใหเหลือ 20 ขอ ซ่ึงมีคาความ

เท่ียงตรงเทากับ 1 กอนนําไปพิมพและใชในการเก็บรวมรวบขอมูลตอไป  

4. การทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยดําเนินการตามข้ันตอน ดังนี้          

1) จัดเตรียมสถานท่ี เครื่องมือ นวัตกรรม เครื่องเลนวีดิทัศน แบบฝกปฏิบัติกิจกรรม

ระหวางเรียน และใหกลุมทดลองทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนการทดลอง 

2) ดําเนินการทดลองโดยใหกลุมทดลองปฏิบัติการทอเสื่อกกดวยนวัตกรรมใหมตาม

แผนการทดลองและกําหนดเวลา 3) ใหกลุมทดลองทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนหลังการทดลอง และทําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอนวัตกรรม  
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5. การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช ดังนี้ 1) การหาประสิทธิภาพของนวัตกรรม

ตามเกณฑ 80/80 โดยสถิติพ้ืนฐาน คือ คาเฉลี่ย รอยละ ดวยสูตร E1/E2-80/80 (เผชิญ 

กิจระการ, 2551) 2) การหาคาดัชนีประสิทธิผลดวยสูตรของ Goodman, Fretcher & 

Scheider (1980) 3) การหาประสิทธิภาพของนวัตกรรมโดยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกอนและหลังการเรียนดวยนวัตกรรม โดยสถิติ Dependent t-test (บุญชม 

ศรีสะอาด, 2556) 4) การหาความพึงพอใจของกลุมทดลองท่ีมีตอการเรียนดวยนวัตกรรม 

โดยหาคาเฉลี่ย (𝑥̅) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

ผลการวิจัย 

ตารางท่ี 1 คาเฉลี่ยและรอยละของคะแนนผลการเรียนรูดวยนวัตกรรมใหม กอนและหลังการเรียน

ของกลุมทดลอง  

ลําดับท่ี 
กอนเรียน ปฏิบัติ 1 ปฏิบัติ 2 ปฏิบัติ 3 ปฏิบัติ 4 ปฏิบัติ 5 รวม หลังเรียน 

20 15 15 15 15 20 80 20 

1-60 604 750 719 776 814 966 4022 1048 

คาเฉลี่ย 10.07 12.5 11.98 12.93 13.57 16.1 67.03 17.47 

S.D. 1.82 1.43 1.99 1.46 1.36 2.04 4.64 1.44 

รอยละ 50.33 83.33 79.89 86.22 90.44 80.5 83.79 87.33 
 

จากตารางท่ี 1 กลุมทดลองคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 และประชาชนใน

ชุมชนท่ีเรียนดวยนวัตกรรมใหม มีคาเฉลี่ยคะแนนการปฏิบัติครั้งท่ี 1-5 เทากับ 67.03 

คะแนน จากคะแนนเต็ม 80 คะแนน คิดเปนรอยละ 83.79 และมีคาเฉลี่ยคะแนนผล    

การเรียนรูจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการทดลองเทากับ 

17.47 คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คิดเปนรอยละ 87.33 ดังนั้น แบบทดสอบมีประสิทธิภาพ

เทากับ 83.79/87.33 
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ตารางท่ี 2 ดัชนีประสิทธิผลของนวัตกรรมใหม  

N คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละ 
E.I. 

0.7450 60 20 
กอนเรียน

10.07 

หลังเรียน

17.47 

กอนเรียน 

50.33 

หลังเรียน

87.33 
 

  จากตารางท่ี 2 พบวา คาดัชนีประสิทธิผลของนวัตกรรมใหมมีคาเทากับ 0.7450 

แสดงวาหลังจากการเรียนดวยนวัตกรรมใหม นักเรียนและประชาชนในชุมชนมีความรู

เพ่ิมข้ึน 7.4 คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คิดเปนรอยละ 37 
 

ตารางท่ี 3 การเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์การเรียนรูกอนและ

หลังการทดลองของกลุมทดลอง  

การทดสอบ n Χ  S.D. t p-value 

กอนทดลอง 60 10.07 1.82 
24.149 .000* 

หลังทดลอง 60 17.47 1.44 

* p < 0.05 
 

จากตารางท่ี 3 พบวา กลุมทดลองคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 และประชาชน

ในชุมชนท่ีเรียนดวยนวัตกรรมใหม มีคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์การเรียนรูกอนการทดลอง 

เทากับ 10.07 (S.D.=1.82) และคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์การเรียนรูหลังการทดลอง 

เทากับ 17.47 (S.D.=1.44) เม่ือนําคาเฉลี่ยกอนและหลังการทดลองมาทดสอบดวยสถิติ 

Dependent t-test พบวา คาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์การเรียนรูกอนและหลังการทดลอง

มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (p=.000) โดยคาเฉลี่ยหลังการ

ทดลองมีคามากกวากอนการทดลอง ดังนั้น อาจสรุปไดวา คาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์การ

เรียนรูหลังการทดลองมากกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  
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ตารางท่ี 4 คาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจของกลุมทดลองท่ีมีตอนวัตกรรมใหม 

รายการประเมิน Χ  S.D. การแปล

ความหมาย 

1. ดานกิจกรรมการเรียนการสอน 4.7 0.38 ดีมาก 

2. ดานนวัตกรรมและความรู 4.64 0.43 ดีมาก 

3. ดานสื่อวีดิทัศน ความรูความเขาใจและการนําไปใช 4.67 0.48 ดีมาก 

รวมท้ังหมด 4.68 0.43 ดีมาก 
 

จากตารางท่ี 4 พบวา คาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจโดยรวมของกลุมทดลองคือ

นักเรียนและประชาชนในชุมชนท่ีเรียนดวยนวัตกรรมใหมเทากับ 4.68 (S.D.=0.43) ซ่ึงอยู

ในระดับดีมาก และเม่ือพิจารณาคาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจเปนรายขอ พบวา ทุกขอมี

คาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจในระดับดีมากเชนเดียวกัน  

สรุปผลการวิจัย 

1. นวัตกรรมใหม คือ เครื่องทอเสื่อแบบพกพา มีประสิทธิภาพ 83.79/87.33    

ซ่ึงมากกวาเกณฑท่ีกําหนดไว  

2. ดัชนีประสิทธิผลของนวัตกรรมใหม เทากับ 0.7450 นักเรียนและประชาชนใน

ชุมชนท่ีเปนกลุมทดลอง มีความรูเพ่ิมข้ึน 7.4 คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนนหรือคิด

เปนรอยละ 37 แสดงวานักเรียนและประชาชนในชุมชนมีความรูเพ่ิมข้ึนรอยละ 37  

3. นักเรียนและประชาชนในชุมชนมีคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์การเรียนรูหลัง 

การทดลองมากกวากอนการทดลอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (p=.000)  

4. นักเรียนและประชาชนในชุมชนมีระดับความพึงพอใจโดยรวมตอนวัตกรรมใหม 

อยูในระดับดีมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.68 และมีระดับความพึงพอใจรายขอในระดับดี

มากในทุกขอ  
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ภาพท่ี 1 สรุปผลการวิจัย 

ท่ีมา: ผูวิจัย 

อภิปรายผล  

1. การพัฒนาและสืบทอดภูมิปญญาทองถ่ิน: การจัดการเรียนรู เพ่ือตอยอด

ผลิตภัณฑการทอเสื่อจากถุงพลาสติกท่ีเหลือใชดวยนวัตกรรมใหม ระหวางโรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม (ฝายมัธยม) กับประชาชนในชุมชน อําเภอกันทรวิชัย จังหวัด

มหาสารคาม ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 83.79/87.33 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 

เพราะนวัตกรรมใหมท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีการดําเนินการประเมินประสิทธิภาพอยางเปน

ข้ันตอนตั้งแตการวิเคราะหเนื้อหา การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     

การออกแบบนวัตกรรมและดําเนินการสรางอยางมีระบบโดยมีผูเชี่ยวชาญดานตาง ๆ 
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ตรวจสอบทุกข้ันตอนและไดปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ นอกจากนั้นไดทําการ

ประเมินหนวยการเรียนรูจากกลุมเปาหมายถึง 3 ครั้ง โดยไดดําเนินการอยางเปนข้ันตอน  

มีการปรับปรุงแกไขขอบกพรองท่ีพบจากการสังเกต และสัมภาษณผูเรียนและประชาชน 

ในชุมชนท่ีมีสวนรวมในกิจกรรมสอดคลองกับ โนชญ ชาญดวยกิจ (2553) ศึกษาการมี 

สวนรวมของชุมชนในการพัฒนา จึงทําใหนวัตกรรมมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

เม่ือนํามาใชจึงสามารถทําใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคท่ีตั้งไว เชน การสงเสริมทักษะและ

กระบวนการดานการแกปญหาใหเหตุผลและการเชื่อมโยงของ ณัฐิกานต รักนาค (2552) 

และชุดการสอนตามแนวคิดการถายโยงการเรียนรูของ จามร วงศพรมมา (2554) ซ่ึงจะทํา

ใหนักเรียนมีความสนใจตั้งใจทํากิจกรรมการเรียนซ่ึงทําใหผลการทํากิจกรรมและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนออกมาดีมาก  

2. ดัชนีประสิทธิผลของนวัตกรรมท่ีพัฒนาข้ึนมีคาเทากับ 0.7450 ซ่ึงหมายความวา

หลังการเรียนดวยนวัตกรรมใหมแลว นักเรียนและประชาชนในชุมชนมีคะแนนเพ่ิมข้ึน   

คิดเปนรอยละ 37 ท้ังนี้เปนเพราะนวัตกรรมท่ีพัฒนาข้ึนนั้น มีการนําเสนอเนื้อหาท่ี

ครอบคลุม นําเอาเทคโนโลยีเขามาจัดทําใหนวัตกรรมมีความนาสนใจชวยใหเขาใจเนื้อหา

การเรียนรูไดงาย เชน วีดิทัศน ซ่ึงเปนสื่อท่ีมีท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียง 

ซ่ึงทําใหนวัตกรรมสามารถนําเสนอเนื้อหาท่ีตองการใหนักเรียนเขาใจไดงายและมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด จึงสามารถทําใหผูเรียนมีแรงจูงใจ และไดฝกปฏิบัติจริง

ดวยตนเอง กับเครื่องทอเสื่อแบบพกพา  

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของนักเรียนและประชาชนในชุมชนมีคาเฉลี่ยคะแนน

ผลสัมฤทธิ์การเรียนรูหลังการทดลองมากกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ 0.05 (p=.000) ท้ังนี้เปนเพราะนวัตกรรมท่ีใชประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 

ไดผานการดําเนินการข้ันตอนการสรางและหาประสิทธิภาพอยางเปนระบบหลายข้ันตอน

และมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด ทําใหนักเรียนและชุมชนเกิดการเรียนรูอยางมี

ประสิทธิภาพ และหลังจากสอบหลังสอนไปแลว 2 สัปดาห โดยวิธีสอนแบบบรรยายมี

ความคงทนของการเรียนในเรื่องท่ีสอน ไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติระดับ .05 

สอดคลองกับงานวิจัยของ แสงทอง ตุงคะสมิต (2544) ไดศึกษาเรื่องการใชชุดการสอน

แบบปกติ ปรากฏวาผลการสอนใชชุดการสอนสูงกวาผลการสอนปกติมีนัยสําคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .01 
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4. ความพึงพอใจของนักเรียนและประชาชนในชุมชนท่ีเรียนดวยนวัตกรรมใหม 

คือ เครื่องทอเสื่อแบบพกพา โดยใชสื่อวีดิทัศนประกอบการเรียนการสอนมีระดับความ  

พึงพอใจโดยรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคาเฉลี่ย 4.68 และมีระดับความพึงพอใจรายขอ

ในระดับดีมากทุกขอ การท่ีนักเรียนและประชาชนในชุมชนมีความคิดเห็นตอการเรียนดวย

นวัตกรรมอยูในระดับดีมาก ท้ังนี้อาจเนื่องจากนวัตกรรมผานการสรางและหาประสิทธิภาพ

อยางเปนระบบหลายข้ันตอนท้ังยังชวยเราความสนใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา

เพราะนวัตกรรมประกอบดวยสื่อการสอนหลากหลาย เชน เครื่องทอเสื่อแบบพกพา สื่อวีดิ

ทัศนการสอน เปนตน ซ่ึงจะชวยกระตุนความสนใจและเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวม    

ในการเรียนมากท่ีสุดและใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นฝกการตัดสินใจแสวงหาความรู

ดวยตนเองและการมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม สอดคลองกับการศึกษาของ    

ณัฐกร สงคราม (2554) ซ่ึงพบวา ผลการเรียนรูดวยตนเองเรื่องระบบคอมพิวเตอร สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05 และ สุคนธ สินธพานนท (2553) ท่ีพบวานวัตกรรมการเรียนการสอน Educational 

Innovation) คือสิ่งท่ีนํามาใชในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพยิ่งข้ึน

และสรุปความหมายของนวัตกรรมทางการเรียนการสอนคือสิ่งใหม ๆ ท่ีสรางข้ึนมาเพ่ือ

ชวยแกปญหาเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนหรือพัฒนาใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมี

ประสิทธิภาพไดแกแนวคิดรูปแบบวิธีการกระบวนการสื่อตาง ๆ ท่ีเก่ียวกับการศึกษา 

สอดคลองกับผูวิจัยไดออกแบบสิ่งประดิษฐนวัตกรรมใหม คือ เครื่องทอเสื่อแบบพกพา     

ท่ีถูกออกแบบประดิษฐข้ึนใหม ยังไมเคยมีขอมูลการพัฒนาใชมากอน แตเปนการพัฒนา

ปรับประยุกตดัดแปลงจากของเดิมเปนไมใหทันสมัยเหมาะกับการใชงานใหมากข้ึนอยูใน

รูปของความคิดหรือการกระทํา เพ่ือเปนการชวยประหยัดเวลาและชวยในการผอนแรง

การทํางานเปนการนําทอ PVC มาปรับประยุกตใหสามารถพกพาไดงาย สามารถถอด

ประกอบได เปลี่ยนอะไหลไดงายเม่ือบางสวนเกิดการเสื่อมสภาพ และพบวา เครื่องทอเสื่อ

แบบพกพานั้นสามารถลดแรงงานจากสองคนเหลือเพียงหนึ่งคน ชวยลดความเม่ือยลาจาก

การลุกนั่งบอยท้ังยังชวยประหยัดเวลามากข้ึน ไดผลิตภัณฑจํานวนมากข้ึน วิกีพีเดีย 

สารานุกรมเสรี (2559) นวัตกรรม หมายถึง การทําสิ่งตาง ๆ ดวยวิธีใหม ๆ การ

เปลี่ยนแปลงทางความคิด หรือการพัฒนาตอยอด ความคิดริเริ่มท่ีนํามาประยุกตใชอยาง

สัมฤทธิ์ผล การเปนนวัตกรรมไดจะตองมีความแปลกใหม มีเปาหมาย การเปลี่ยนแปลงใน

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%B4%E0%B8%94
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เชิงบวก เปลี่ยนแปลงในทางท่ีดีข้ึน ผลิตผลเพ่ิมข้ึน และเปนท่ีมาสําคัญของความม่ังค่ังทาง

เศรษฐกิจ สอดคลองกับ ศิริวรรณ เสรีรัตน และคณะ (2548) ใหความหมายวาการ

ตอบสนองความตองการวาผลิตภัณฑมีความแตกตางเพ่ือใหผลิตภัณฑมีลักษณะใหมและ

ปรับปรุงใหดีข้ึน 

การตอยอดผลิตภัณฑจากการใชเครื่องทอเสื่อแบบพกพา ยังชวยลดปริมาณขยะ

ลงไดมาก เชน เสื่อผืนใหญสามารถลดปริมาณขยะได 5 กิโลกรัม เสื่อผืนกลางสามารถลด

ปริมาณขยะได 2 กิโลกรัม ชุดรองจานสามารถลดปริมาณขยะได 2 กิโลกรัม อีกท้ังมีความ

หนานุมสามารถทนความรอนท่ีอุณหภูมิ 80 องศาเซลเซียส มีอายุใชงานได 5 ป นักเรียน

และประชาชนในชุมชนเห็นคุณคาของถุงพลาสติกไมนําไปเผาทําลายซ่ึงกอใหเกิดมลภาวะ

เปนพิษ นับวาเปนสิ่งสําคัญอยางยิ่งของกลุมท่ีทําใหกลุมไดเรียนรูสิ่งใหม จัดเก็บความรู 

แลกเปลี่ยนความรูประสบการณนําไปสูการทดลองทําและผลิตข้ึน มีการเรียนรูซํ้า ๆ และ

เพ่ิมเติมความรูเพ่ือใหเกิดความชัดเจนมากข้ึนสงผลใหการทอเสื่อจากถุงพลาสติกเปนท่ี

รูจักกอใหเกิดรายไดจริง  

ขอเสนอแนะ  

1. ขอเสนอแนะท่ัวไป 

  ความสําเร็จท่ีสําคัญประการหนึ่งในการวิจัยครั้งนี้คือการเลือกชุมชนท่ีเปนกลุม

ประชากรในการวิจัยแบบเฉพาะเจาะจงท่ีเปนชุมชนท่ีมีการสืบทอดภูมิปญญาทองถ่ิน     

ในการทอเสื่ออยูแลวทําใหการวิจัยสามารถเกิดการเรียนรูรวมกันระหวางโรงเรียนและ

ชุมชนไดเปนอยางดี 

2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

2.1 ควรมีการใชสื่อท่ีหลากหลายมารวมใชในนวัตกรรม เชน บทเรียน

คอมพิวเตอร (CAI) ควรมีการศึกษาถึงการใชนวัตกรรมในสถานการณตาง ๆ กัน หรือ

ศึกษาวาสถานการณหรือวิธีการแบบใดท่ีจะทําใหเกิดการเรียนรูจากนวัตกรรมไดดีท่ีสุด 

 2.2 ควรวิจัยทดลองการทอเสื่อจากวัสดุเหลือใชประเภทอ่ืน ๆ เนื่องจาก   

การทอจากวัสดุท่ีเปนพลาสติกมีประโยชนอยางมากในการลดปริมาณขยะ แตอาจมีขอจํากัด

ในคุณสมบัติบางประการจึงควรทดลองการทอเสื่อจากวัสดุเหลือใชประเภทอ่ืน ๆ ดวย 
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