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  วัตถุประสงคการวิจัยครั้งนี้ เพ่ือศึกษาแนวทางการบูรณาการองคความรูทาง

ศิลปวัฒนธรรมของสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปในยุคไทยแลนด 4.0 เปนการวิจัยเชิงสํารวจ 

โดยเก็บขอมูลจากครู อาจารย บุคลากรและนักศึกษาของสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปจํานวน 

120 คนจาก 19 หนวยงาน ท่ีเก่ียวของกับการจัดการองคความรู เครื่องมือท่ีใชรวบรวม

ขอมูลเปนแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีตอแนวทางการบูรณาการองคความรูทาง

ศิลปวัฒนธรรมของสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป วิเคราะหขอมูลโดยใชคารอยละ คาเฉลี่ยและ

คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา แนวทางการบูรณาการองคความรูทาง

ศิลปวัฒนธรรมของสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปในยุคไทยแลนด 4.0 ท่ีมีแนวทางการปฏิบัติท่ีดี

ท่ีสุดอันดับหนึ่ง คือ จัดทําเปนชุดงานเผยแพรสูชุมชนอยูในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ยรวม 

4.33 และอันดับสุดทาย คือ บูรณาการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับผูปวยอยูในระดับมาก 

โดยมีคาเฉลี่ยรวม 3.70 

คําสําคญั : การจัดการความรู บูรณาการ องคความรู วัฒนธรรม ไทยแลนด 4.0 

  

* ฝายวิจัยและนวัตกรรม สํานักงานอธกิารบดี สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป   

  Research and Innovation Division, Office of President, Bunditpatanasilpa Institute  

                                                           



90  Patanasilpa Journal Vol.3 No.2 (July-December 2019) 

Abstract 

  The purpose of this research was to study guidelines for knowledge 

integration of art and culture of Bunditpatanasilpa Institute in the age of 

Thailand 4.0. The research was a survey, collecting data from 120 teachers, 

educational personnel, and students from 19 units in Bunditpananasilpa 

Institute that involved knowledge management. The instrument was            

a questionnaire asking the respondents to express their opinion on 

guidelines for knowledge integration of art and culture. The data were 

analyzed for descriptive statistics by using percentage, mean and standard 

deviation. The results reveal that the first ranked or best practice was 

generating publicity to communities through art and culture performances. 

This practice was at a high level with the mean score of 4.33. The last 

ranking practice was promotion of doing activities with patients, which was  

at a high level with the mean score of 3.70. 

Keywords: Knowledge management, Integration, Knowledge, Culture, Thailand 4.0 

บทนํา 

สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปมีการจัดการศึกษาดานศิลปวัฒนธรรมและการสงเสริม

สรางสรรคผลงานการจัดการความรูเพ่ือเปนองคความรูท่ีมีคุณคาแกสังคม เพ่ือตอบสนอง

พันธกิจ มีการกําหนดกลุมเปาหมายท่ีชัดเจนเพ่ือมุงพัฒนาความรูและทักษะดานการผลิต

บัณฑิตและดานการวิจัยและยังครอบคลุมในสาขาดานการศึกษา การเรียนการสอน      

การบริหารจัดการองคกร นาฏศิลป ดุริยางคศิลป คีตศิลป และทัศนศิลป โดยดําเนินการ

การจัดการความรูดานทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรมภูมิปญญาทองถ่ิน ปละประมาณ 20 เรื่อง 

ตลอด 4 ปท่ีผานมา เพ่ือพัฒนาการบูรณาการองคความรูของสถาบันฯ ใหกาวทันตอยุคสมัย

และการพัฒนาศักยภาพทางดานการจัดการองคความรูท่ีชัดเจน ซ่ึงปจจุบันท้ังรัฐบาลและ

กระทรวงวัฒนธรรม มีการมอบนโยบายไทยแลนด 4.0 ใหแกหนวยงานในสังกัดไปพัฒนา  

ตอยอดองคความรูใหเกิดประโยชนสูงสุดและอนุรักษไวซ่ึงศิลปวัฒนธรรมของไทย 
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ดังนั้นสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปจําเปนตองมีการเตรียมความพรอมการเปลี่ยนแปลง

กับการจัดการองคความรูใหตอบสนองใน “ยุคไทยแลนด 4.0” โดยควรมีการบูรณาการ   

องคความรูของสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปท้ังระบบตั้งแตปจจัยนําเขา กระบวนการ และ

ผลลัพธใหสอดคลองและเปนไปในทิศทางเดียวกัน เพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถในการพัฒนา

องคความรู สามารถพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาใหมีสมรรถนะท่ีสามารถแขงขัน

และพรอมรับการเปลี่ยนแปลงในยุคไทยแลนด 4.0 ไดอยางมีคุณภาพและประสิทธิภาพ

เพ่ือใหเกิดแนวทางดังกลาวผูวิจัยจึงไดจัดทําโครงการวิจัย เรื่อง การบูรณาการองคความรู

ทางศิลปวัฒนธรรมของสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปในยุคไทยแลนด 4.0 มุงหวังเพ่ือศึกษา    

การจัดการองคความรู ทิศทาง และแนวทางในการบูรณาการเพ่ือใหสอดคลองกับการศึกษาไทย

ในยุค 4.0 รวมไปถึงการอนุรักษรักษาไวซ่ึงศิลปวัฒนธรรมของไทย 

วัตถุประสงค 

เพ่ือศึกษาแนวทางการบูรณาการองคความรูทางศิลปวัฒนธรรมของสถาบันบัณฑิต

พัฒนศิลปในยุคไทยแลนด 4.0 

วิธีการศึกษา 

ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก ครู อาจารย บุคลากรทางการศึกษา และ

นักศึกษาท่ีทําการจัดการองคความรูท้ัง 19 หนวย จํานวน 120 คน คือ 

วิทยาลัยนาฏศิลป  4 คน 

วิทยาลัยนาฏศิลปสุโขทัย 20 คน 

วิทยาลัยนาฏศิลปรอยเอ็ด 7 คน 

วิทยาลัยนาฏศิลปกาฬสินธุ 10 คน 

วิทยาลัยนาฏศิลปลพบุรี    7 คน 

วิทยาลัยนาฏศิลปนครราชสีมา  3 คน 

วิทยาลัยนาฏศิลปจันทบรุ ี   4 คน 

วิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี   13 คน 

วิทยาลัยนาฏศิลปอางทอง   2 คน 

วิทยาลัยนาฏศิลปพัทลุง                       4 คน          

วิทยาลัยนาฏศิลปนครศรธีรรมราช           3 คน 
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วิทยาลัยนาฏศิลปเชียงใหม                   11 คน 

วิทยาลัยชางศิลป                               3 คน 

วิทยาลัยชางศิลปสุพรรณบุรี                  3 คน 

วิทยาลัยชางศิลปนครศรีธรรมราช           4 คน      

คณะศิลปนาฏดุริยางค                        3 คน 

คณะศิลปศึกษา                                4 คน 

คณะศิลปวิจิตร                                 4 คน 

สํานักงานอธิการบดี                            11 คน 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยท่ีผูทําวิจัยใชในครั้งนี้เปนแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีตอ

แนวทางการบูรณาการองคความรูทางศิลปวัฒนธรรมของสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป โดยแบง

ออกเปน 3 ตอน ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 ขอมูลเก่ียวกับสถานภาพและขอมูลพ้ืนฐานของผูตอบแบบสอบถาม 

ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีตอแนวทางการบูรณาการองคความรู

ทางศิลปวัฒนธรรมของสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปในยุคไทยแลนด 4.0 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 

การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามพรอมชี้แจงรายละเอียดตาง ๆ 

ใหแกครู อาจารย บุคลากรทางการศึกษา และนักศึกษาท่ีทําการจัดการองคความรู ท้ัง 19 

หนวย รวมจํานวนท้ังสิ้น 120 ชุด ไดรับแบบสอบถามกลับคืน จํานวน 120 ชุด และเปน

แบบสอบถามท่ีสมบูรณ จํานวน 120 ชุด (รอยละ100) 

การวิเคราะหขอมูล สถิติท่ีใช คือ คารอยละ คาเฉลี่ย และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 

1. การหาคาความเท่ียงตรง (Content Validity) แบบสอบถามท่ีนํามาใช

การศึกษาครั้งนี้ไดผานการตรวจสอบจากผูชวยศาสตราจารยสมภพ เพ็ญจันทร วิทยาลัย

นาฏศิลปเชียงใหม ผูชวยศาสตราจารยเกษร เอมโอด วิทยาลัยนาฏศิลปสุโขทัย และ   

ผูชวยศาสตราจารยดวงหทัย พงศประสิทธิ์ คณะศิลปวิจิตร ในการตรวจสอบความเหมาะสม

ในการใชถอยคํา สํานวนภาษา ความชัดเจนของขอคําถาม ความถูกตอง ความสมบูรณของ

เนื้อหา และสามารถวัดไดตรงกับวัตถุประสงคท่ีตองการศึกษาในครั้งนี้ 
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2. การหาคาความเชื่อม่ัน (Reliability) ของแบบสอบถามโดยใชคาสัมประสิทธิ์

แอลฟาของครอนบาค (Cronbach α-Coefficient) ไดคาความเชื่อม่ันของแบบสอบถาม   

ท้ังฉบับเทากับ 0.94 ซ่ึงถือวาเปนแบบสอบถามท่ีมีคุณภาพ 

ผลการศึกษา 

1. สถานภาพสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถาม 

 ผูตอบแบบสอบถามท้ังหมด 120 คน เพศหญิง 60 คน (รอยละ 50) เพศชาย  

60 คน (รอยละ 50) สวนใหญอายุต่ํากวา 25 ป 47 คน (รอยละ 39.20) และสวนใหญมี

อาชีพเปนครู อาจารย (รอยละ 54.20) 

2. ลักษณะของศูนยรวบรวมองคความรูทางศิลปวัฒนธรรม 

 ศูนยรวบรวมองคความรูทางศิลปวัฒนธรรมของสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปท้ัง 19 

หนวยงาน มีลักษณะเปนหองสมุด (รอยละ 61.70) หนวยจัดเก็บเอกสาร (รอยละ 17.50) 

ศูนยสารสนเทศ (รอยละ 8.30) ยังไมมี (รอยละ 6.70) และอ่ืน ๆ (รอยละ 5.80) ตามลําดับ 

3. ความคิดเห็นท่ีมีตอแนวทางการบูรณาการองคความรูทางศิลปวัฒนธรรมของ

สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปในยุคไทยแลนด 4.0 ดังตารางท่ี 1 ดังนี้ 
 

ตารางท่ี 1 แนวทางการบูรณาการองคความรูทางศิลปวัฒนธรรมของสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป        

ในยุคไทยแลนด 4.0 

แนวทางการบูรณาการองคความรูทางศิลปวัฒนธรรม 

ของสถาบันบัณฑิตพัฒนศลิปในยคุไทยแลนด 4.0 x� S.D. แปลผล 

1. จัดทําเปนตําราเรียน 4.23 0.80 มาก 

2. จัดทําเปนตําราเชิงพาณิชย 3.80 0.98 มาก 

3. จัดทําเปนชุดงานเผยแพรสูชุมชน 4.33 0.80 มาก 

4. จัดทําเปนศูนยสารสนเทศทางศลิปวัฒนธรรม 4.27 0.84 มาก 

5. จําหนายออกสูตลาดเชิงพาณิชย 3.78 0.98 มาก 

6. บูรณาการสงเสรมิทํากิจกรรมรวมกับผูสูงวัย 3.88 0.88 มาก 

7. บูรณาการสงเสรมิทํากิจกรรมรวมกับผูปวย 3.70 1.03 มาก 

8. บูรณาการสงเสรมิทํากิจกรรมรวมกับผูพิการ 3.80 0.99 มาก 

9. สามารถนําองคความรูไปสรางรายไดแกชุมชน 4.17 0.82 มาก 

10. สามารถนําองคความรูไปบรรจุในหลักสตูรของหนวยงานน้ัน ๆ 4.26 0.77 มาก 

รวม 4.02 0.74 มาก 
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3.1 จัดทําเปนตําราเรียนอยูในระดับมาก (x�=4.23) คือ องคความรูทาง

ศิลปวัฒนธรรมท่ีมีอยูสามารถนําไปจัดทําเปนตําราเรียนได 

3.2 จัดทําเปนตําราเชิงพาณิชยอยูในระดับมาก (x�=3.80) คือ องคความรูทาง

ศิลปวัฒนธรรมท่ีมีอยูสามารถนําไปจัดทําเปนตําราเชิงพาณิชยได 

3.3 จัดทําเปนชุดงานเผยแพรสูชุมชนอยูในระดับมาก (x�=4.33) คือ องคความรู

ทางศิลปวัฒนธรรมท่ีมีอยูสามารถนําไปจัดทําเปนชุดงานเผยแพรสูชุมชนได 

3.4 จัดทําเปนศูนยสารสนเทศทางศิลปวัฒนธรรมอยูในระดับมาก (x�=4.27) คือ 

องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมท่ีมีอยูสามารถจัดทําเปนศูนยสารสนเทศทางศิลปวัฒนธรรมได 

3.5 จําหนายออกสูตลาดเชิงพาณิชย พบวา จําหนายออกสูตลาดเชิงพาณิชย

อยูในระดับมาก (x�=3.78) คือ องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมท่ีมีอยูสามารถนําไปจําหนาย

ออกสูตลาดเชิงพาณิชยได 

3.6 บูรณาการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับผูสูงวัย พบวา บูรณาการสงเสริมทํา

กิจกรรมรวมกับผูสูงวัยอยูในระดับมาก (x�=3.88) คือ องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมท่ีมีอยู

สามารถนําไปบูรณาการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับผูสูงวัยได 

3.7 บูรณาการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับผูปวย พบวา บูรณาการสงเสริมทํา

กิจกรรมรวมกับผูปวยอยูในระดับมาก (x�=3.70) คือ องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมท่ีมีอยู

สามารถนําไปบูรณาการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับผูปวยได 

3.8 บูรณาการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับผูพิการ พบวา บูรณาการสงเสริมทํา

กิจกรรมรวมกับผูพิการอยูในระดับมาก (x�=3.80) คือ องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมท่ีมีอยู

สามารถนําไปบูรณาการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับผูพิการได 

3.9 สามารถนําองคความรูไปสรางรายไดแกชุมชน พบวา สามารถนําองคความรู

ไปสรางรายไดแกชุมชนอยูในระดับมาก (x�=4.17) คือ องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมท่ีมีอยู

สามารถนําไปสามารถนําองคความรูไปสรางรายไดแกชุมชนได 

3.10 สามารถนําองคความรูไปบรรจุในหลักสูตรของหนวยงานนั้น ๆ พบวา 

สามารถนําองคความรูไปบรรจุในหลักสูตรของหนวยงานนั้น ๆ อยูในระดับมาก (x�=4.26) 

คือ องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมท่ีมีอยูสามารถนําองคความรูไปบรรจุในหลักสูตรของ

หนวยงานนั้น ๆ ได 
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สรุปและอภิปรายผล 

แนวทางในการจัดการการบูรณาการองคความรูทางศิลปวัฒนธรรมของสถาบัน

บัณฑิตพัฒนศิลปในยุคไทยแลนด 4.0 ประกอบดวย 10 ดาน ดังนี้ 

1. ชุดงานเผยแพรสูชุมชน พบวา สามารถนําองคความรูไปจัดทําเปนชุดงาน

เผยแพรสูชุมชนในระดับมาก ท้ังนี้เปนเพราะวา องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมท่ีมีอยู

สามารถนําไปจัดทําเปนชุดงานเผยแพรสูชุมชนได ซ่ึงสอดคลองกับกระทรวงวัฒนธรรม  

กรมสงเสริมวัฒนธรรม (2561) นําการแสดงพ้ืนบานไทยไปเผยแพรศิลปะการตอสูแบบ

โบราณ หวังแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมสานสัมพันธไทย-จีนใหตอเนื่อง ยั่งยืน และสอดคลองกับ

กระทรวงการตางประเทศ (2562) เผยแพรศิลปวัฒนธรรมไทยในประเทศญ่ีปุนโดยบูรณาการ

ความรวมมือกับกระทรวงวัฒนธรรม สถานเอกอัครราชทูต ณ กรุงโตเกียว สถานกงสุลใหญ 

ณ นครโอซากา และสถานกงสุลใหญ ณ เมืองฟูกูโอกะ เทิดพระเกียรติสมเด็จพระนางเจา

สิริกิต์ิ พระบรมราชินีนาถ พระบรมราชชนนีพันปหลวงท่ีทรงมีพระมหากรุณาธิคุณยิ่ง          

ในการอนุรักษผาไทย และเปนการเผยแพรเอกลักษณอันดีงามของประเทศไทยใหเปนท่ีรูจัก

กวางขวางยิ่งข้ึนในประเทศญ่ีปุน ซ่ึงเปนศูนยกลางในดานเทคโนโลยีและการออกแบบ

แฟชั่น โดยการสรางความนิยมไทยผานการแสดงแฟชั่นโชวรวมสมัย นิทรรศการเก่ียวกับ 

ผาไทย และการบรรเลงดนตรีไทยรวมสมัย 

2. ศูนยสารสนเทศทางศิลปวัฒนธรรม พบวา สามารถนําองคความรูไปจัดทําเปน

ศูนยสารสนเทศทางศิลปวัฒนธรรมอยูในระดับมาก คือ องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมท่ีมี

สามารถนําไปจัดทําเปนศูนยสารสนเทศทางศิลปวัฒนธรรม อาทิ คณะสถาปตยกรรมศาสตร

มหาวิทยาลัยเชียงใหม (2562) ไดมีโครงการจัดตั้งศูนยสถาปตยกรรมลานนา โดยมี

วัตถุประสงคเพ่ือเปนศูนยกลางในการรวบรวม จัดเก็บ จัดแสดง และศึกษาคนควาขอมูล

ดานประวัติศาสตรสถาปตยกรรมลานนา ตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน เปนศูนยกลางสําหรับ   

การเผยแพรความรูแกนักศึกษา นักวิจัย และผูสนใจท่ีสําคัญแหงหนึ่งของภูมิภาค ปจจุบัน

ศูนยสถาปตยกรรมลานนาเปนหนวยงานภายใตงานศิลปวัฒนธรรมและชุมชนของคณะ

สถาปตยกรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม ทําหนาท่ีในการวิจัย จัดเก็บ และเผยแพรความรู 

ดานสถาปตยกรรมลานนาและศิลปวัฒนธรรมท่ีเก่ียวเนื่องตั้งอยู ณ อาคารคุมเจาบุรีรัตน 

(มหาอินทร) ซ่ึงเปนอาคารเกาอายุประมาณ 120 ป ซ่ึงคณะสถาปตยกรรมศาสตร 

มหาวิทยาลัยเชียงใหมรับบริจาคจากนางสาวเรียงพันธุ ทิพยมณฑล และอาจารยจุลทรรศน   
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กิติบุตร เม่ือวันท่ี 9 มีนาคม พ.ศ. 2544 อาคารคุมเจาบุรีรัตนหรือบางทานเรียกวา               

คุมกลางเวียง เดิมเปนของ เจาบุรีรัตน มหาอินทร หลานของเจาหลวงคําฝน (เจาหลวง

เชียงใหม องคท่ี 3) สันนิษฐานวานาจะสรางข้ึนระหวางป พ.ศ. 2432-2436 ตอมาเจานอย

ชมชื่น ณ เชียงใหม บุตรชายเจาบุรีรัตน มหาอินทร ไดรับมรดกและเปนผูครอบครองอาคาร

ในระหวางป พ.ศ. 2437-2489 และสอดคลองกับมูลนิธิสืบสานลานนา (2562) โฮงเฮียน    

สืบสานภูมิปญญาลานนาเกิดจากความรวมมือของพอครู แมครูภูมิปญญา กลุมศิลปวัฒนธรรม

พ้ืนบาน องคกรพัฒนาเอกชน สถาบันวิชาการ และองคกรชุมชน ท่ีไดเขามามีสวนรวม    

ในการจัด “งานสืบสานลานนา” รวมกันปละครั้ง ๆ ละ 4 วัน ในชวงตนเดือนเมษายน 

นับต้ังแตป 2539-2543 เปนระยะเวลา 5 ปติดตอกันโดยมีเปาหมายรวมท่ีสําคัญ คือ      

การเผยแพรองคความรูและภูมิปญญาในดานตาง ๆ ของลานนาท่ีไดมีการปรับตัวเพ่ือ

ตอบสนองตอการแกไขปญหาในปจจุบัน และนําเสนอกระบวนการสืบทอดองคความรูและ

ภูมิปญญาลานนาในดานตาง ๆ อาทิ ภาษาและวรรณกรรมลานนา งานศิลปวัฒนธรรม    

คีตนาฏการลานนา งานหัตถกรรมพ้ืนบาน สมุนไพร อาหารพ้ืนบาน ฯลฯ ในป 2543 

หลังจากการจัดงานสืบสานลานนาครั้งท่ี 3 ไดมีคําถามจากเด็กท่ีมารวมงานวา “ถาสนใจ 

จะเรียนรูภูมิปญญาลานนาจะเรียนไดท่ีไหน” คณะกรรมการจัดงานพอครูแมครูไดไปขอ

คําแนะนําจากหลวงพอพระพุทธพจนวราภรณ วัดเจดียหลวง จังหวัดเชียงใหม ทานใหแงคิด

วาการสืบสานภูมิปญญานั้นไมใชทําแคปละครั้ง ๆ ละ 4 วัน แตตองทําตลอดเวลา ตองทํา

ทุกลมหายใจ ทานเปรียบการสืบสานภูมิปญญาเสมือนสายน้ําไหล หากน้ําเกาไหลไป น้ําใหม

ไมไหลมา ก็เปนน้ําหาง สายน้ําแหง หากน้ําเกาไมไหลไป น้ําใหมไมไหลมา ก็เปนน้ําเนา 

แมน้ําจะยังคงเปนแมน้ํา เม่ือน้ําเกาไหลไป น้ําใหมไหลมาทดแทนสืบเนื่องกันไป จึงสงผลให

เกิดการตั้งโฮงเฮียนสืบสานภูมิปญญาลานนาข้ึน ปจจุบันโฮงเฮียนสืบสานภูมิปญญาลานนา

ไดดําเนินงานกิจกรรมสืบสานภูมิปญญามาจนเปนท่ียอมรับขององคกร หนวยงานตาง ๆ 

มากข้ึน ในขณะท่ีโฮงเฮียนเองก็ยังมีขอจํากัดในดานบุคลากรและทุนปจจัยเพ่ือใชในการ

ดําเนินกิจกรรมตาง ๆ ท่ีเพ่ิมมากข้ึนโดยลําดับ ทางคณะกรรมการบริหารโฮงเฮียนสืบสาน

ภูมิปญญาลานนาจึงไดดําเนินการจดทะเบียนจัดตั้ง “มูลนิธิสืบสานลานนา” เพ่ือสรางฐานท่ี

ม่ันคงในการสืบสานภูมิปญญาในระยะยาวและไดรับอนุญาตจัดตั้งเรียบรอยแลวในวันท่ี 16 

มกราคม พ.ศ. 2556 เกือบยี่สิบปท่ีโฮงเฮียนสืบสานภูมิปญญาลานนาไดดําเนินการสืบทอด

องคความรูและภูมิปญญาสูเด็ก เยาวชน นักเรียน นักศึกษาและผูท่ีสนใจ สนับสนุนการจัด
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กิจกรรมสืบทอดองคความรูภูมิปญญาลานนาของกลุมเยาวชนสืบสานภูมิปญญาลานนา 

สนับสนุนการพัฒนาศูนยการเรียนรูภูมิปญญาของพอครูแมครู จัดตั้งกองทุนสวัสดิการพอครู

แมครู ตลอดจนไดมีการพัฒนาหลักสูตร 3 ระดับ คือ หลักสูตรเรียนรูภูมิปญญาข้ันพ้ืนฐาน 

หลักสูตรเรียนรูภูมิปญญาเพ่ือพัฒนาอาชีพ และหลักสูตรครูภูมิปญญารุนใหม 

3. หลักสูตรของหนวยงาน พบวา สามารถนําองคความรูไปบรรจุในหลักสูตรของ

หนวยงานนั้น ๆ อยูในระดับมาก คือ องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมท่ีมีอยูสามารถนําไป

บรรจุในหลักสูตรของหนวยงานนั้น ๆ ซ่ึงสอดคลองกับคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร (2562) ท่ีจัดตั้งหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

วัฒนธรรมศึกษาเพ่ือการพัฒนา จุดประสงคเฉพาะมุงสรางบัณฑิตใหมีความรู ความเขาใจ

ในอัตลักษณ และทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรมของทองถ่ินรวมท้ังปรับใชคุณคาทางวัฒนธรรม

ใหเกิดมูลคาทางเศรษฐกิจเชิงสรางสรรค ใหความสําคัญกับการศึกษาวัฒนธรรมทองถ่ิน

อยางเปนองครวม (Holistic) เ พ่ือทําความเขาใจพัฒนาการทางสังคมวัฒนธรรมท่ี

เปลี่ยนแปลง รวมท้ังความสัมพันธระหวางกลุมชาติพันธุในยุคโลกาภิวัตน โดยเฉพาะอาณา

บริเวณแองสกลนคร (อีสานตอนบน) อนุภาคลุมแมน้ําโขงและอาเซียน และสอดคลองกับ

คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน (2562) ท่ีมีการจัดตั้งหลักสูตร

ศิลปศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาลุมน้ําโขงศึกษา (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559) มุงผลิต

มหาบัณฑิตใหมีองคความรูเก่ียวกับสังคมวัฒนธรรมลุมน้ําโขงอยางถองแทและลุมลึก และมี

ความสามารถในการวิจัย การคิดวิเคราะห สังเคราะหอยางเปนระบบ และการประยุกตใช

องคความรูเพ่ือตอบสนองตอสถานการณปจจุบันของอนุภูมิภาคลุมน้ําโขง ทางดานสังคม 

วัฒนธรรม ประวัติศาสตร ชาติพันธุ ภาษาและวรรณกรรม ปรัชญาและศาสนา โดยยึดหลัก

คุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณนักวิจัย พรอมทํางานและอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคม 

4. ตําราเรียน พบวา สามารถนําองคความรูไปจัดทําเปนตําราเรียนอยูในระดับมาก 

คือ องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมท่ีมีอยูสามารถนําไปจัดทําเปนตําราเรียน ซ่ึงสอดคลอง

กับหนังสือระนาดเอกของ วันกวี สุดใจ (2552) หนังสือระนาดเอก แบบฝกหัดสําหรับฝก

ทักษะการตีระนาดเอกใหแมนยํา เริ่มตั้งแตการไลเสียงไปจนถึงการฝกความชํานาญ รวมถึง

การตีแบบขามโนตระยะตาง ๆ ซ่ึงผูเขียนไดรวบรวมจากประสบการณท่ีเคยฝกมา ถามไถ

จากครูหรือผูรูหลาย ๆ ทาน และท่ีผูเขียนไดคิดข้ึนมา เพ่ือเปนแบบฝกหัดสําหรับนําไปใชใน

การตีระนาดเอก เนื่องจากการเลนดนตรีไทยนั้นบางเพลงจะมีทวงทํานองท่ีคอนขางยาก    
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จึงตองใชความชํานาญและความคลองตัวในการบรรเลง หากมองขามการฝกแบบฝกหัดไป

อาจเกิดปญหาในการบรรเลงได และสอดคลองกับหนังสือซออู ศิรานนท จิโรชจารุวัฒน 

(2552) หนังสือซออูเปนแนวทางในการฝกบรรเลงซออูใหแกผู ท่ีมีความสนใจ และผู ท่ี

ตองการชวยอนุรักษศิลปะการแสดงแขนงหนึ่งของไทย นอกจากใหความบันเทิงแลวยังชวย

ใหมีสมาธิเพ่ิมมากข้ึนอีกดวย สื่อการสอนชุดนี้ จึงเปรียบไดกับประตูบานแรกท่ีพรอมเปด

ตอนรับทุกทานเขาสูโลกแหงเสียงดนตรีไทย ความสนุกสนานในการฝก และไดรับประโยชน

จากสื่อการสอนชุดนี ้

5. สามารถนําองคความรูไปสรางรายไดแกชุมชน พบวา สามารถนําองคความรูไป

สรางรายไดแกชุมชนอยูในระดับมาก คือ องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมท่ีมีอยูสามารถ

นําไปสรางรายไดแกชุมชน ซ่ึงสอดคลองกับสํานักงานคณะกรรมการพิเศษเพ่ือประสานงาน

โครงการอันเนื่องมาจากพระราชดําริ (กปร.) (2562) ซ่ึงสนับสนุนใหชาวบานชุมชนบาน

ทาเรือซ่ึงสวนใหญทํานาเปนอาชีพหลัก ผลิตเครื่องดนตรีพ้ืนเมืองและทอผาไหมเปน   

อาชีพเสริม โดยรวมกลุมกันผลิตและจําหนายในรูปของวิสาหกิจชุมชน สรางรายไดใหแก

ชาวบานมีชีวิตความเปนอยูแบบพอกินพอใช มีการปลูกพืชผักสวนครัวไวเก็บกิน ชวยลด

รายจายภายในครัวเรือน นอกจากนั้นชาวบานยังรวมตัวกันบริหารจัดการขยะและรักษา

สภาพแวดลอมของชุมชน โดยจัดตั้งเปนเงินกองทุนของชุมชน จนชุมชนบานทาเรือ     

ตําบลทาเรือ อําเภอนาหวา จังหวัดนครพนม ไดรับรางวัลถวยพระราชทานจากสมเด็จ    

พระกนิษฐาธิราชเจา กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ซ่ึงจุดเดนของ

ชุมชนบานทาเรือ ไดแก การผลิตเครื่องดนตรีอีสานพ้ืนบาน เชน แคน พิณ โหวด        

กลุมศิลปาชีพทอผาไหม และการอนุรักษศิลปวัฒนธรรมชาวไทย-อีสาน เปนตน และ

สอดคลองกับกรมสงเสริมอุตสาหกรรม (2562) ไดจัดทําโครงการหมูบานอุตสาหกรรม

สรางสรรค (Creative Industry Village: CIV) ข้ึนตั้งแตป พ.ศ. 2559 จวบจนถึงปจจุบัน     

เพ่ือดึงอัตลักษณของชุมชนผสานกับการใชองคความรูการสรางสรรคและวัฒนธรรมภูมิปญญา

ทองถ่ินผนวกกับองคความรูเทคโนโลยี สรางสรรคเปนผลิตภัณฑและบริการ เชื่อมโยงแหลง

ทองเท่ียวท้ังทางธรรมชาติและแหลงทองเท่ียวเชิงวัฒนธรรม บูรณาการเปนแหลงทองเท่ียว

ท่ีเปนเอกลักษณ นําเสนอภาพลักษณของประเทศไทยในมุมมองใหมท่ีแตกตาง เนนคุณคา   

ท่ีนักทองเท่ียวไดรับจากการทองเท่ียวเชิงวัฒนธรรมผานวิถีความเปนไทย เพ่ือขยายฐาน   

การทองเท่ียวจากเมืองหลักไปเมืองรอง เพ่ือเพ่ิมรายไดแกชุมชน ยกระดับคุณภาพชีวิตของ
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ผูสูงอายุท่ีอยูติดบานในตางจังหวัด ลดปญหาความหนาแนนของประชากรเขามาหางานทํา

ในเขตนิคมอุตสาหกรรมและยกระดับเศรษฐกิจฐานราก 

6. บูรณาการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับผูสูงวัย พบวา สามารถนําองคความรูมา

บูรณาการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับผูสูงวัยอยูในระดับมาก คือ องคความรูท่ีมีอยูสามารถ

นํามาบูรณาการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับผูสูงวัย ซ่ึงสอดคลองกับสํานักงานประชาสัมพันธ

จังหวัดสตูล (2562) องคการบริหารสวนตําบลควนสตอ อําเภอควนโดน จังหวัดสตูล โดย

กองสวัสดิการสังคมและการเกษตร รวมกับศูนยพัฒนาคุณภาพชีวิตและสงเสริมอาชีพ

ผูสูงอายุตําบลควนสตอ โรงพยาบาลสงเสริมสุขภาพตําบลบานกุบังปะโหลด โรงพยาบาล

ควนโดน กลุมสตรี อสม. และกลุมอาชีพตําบลควนสตอ จัดงานคืนความสุขใหผูสูงอายุตาม

โครงการ “ชีวิตสดใส วัยสูงอายุ” เพ่ือถายทอดภูมิปญญาทองถ่ินบูรณาการทุกภาคสวน 

เสริมสรางความสัมพันธท่ีดีระหวางองคกรปกครองสวนทองถ่ินกับภาคีเครือขาย ไดแก 

กิจกรรมการแขงขันกีฬาผูสูงอายุ เชน ฟุตบอล เปตอง ชักเยอ กอลฟพิสดาร กิจกรรมอบรม

ความรู กิจกรรมสงเสริมอาชีพ เชน การจําหนายสินคาจากกลุมอาชีพตาง ๆ การแขงขัน

สานโคระจําปาดะ การแขงขันทําขนมรายา การนวดแผนไทย รวมถึงกิจกรรมถายทอด     

ภูมิปญญาทองถ่ินโดยผูสูงอายุสอนทําขนมตมจากใบมะพราว ใบกะพอแกกลุมสตรี เด็กและ

เยาวชน มอบเกียรติบัตรใหแกผูสูงอายุดีเดนในสาขาตาง ๆ และสอดคลองกับเทศบาลตําบล

เชิงดอย (2562) จัดทําโครงการพัฒนาระบบการดูแลผูสูงอายุและพัฒนาคุณภาพชีวิต 

(โรงเรียนชราบาลวุฒิวิทยาลัย) เพ่ือจัดกิจกรรมการอบรมระยะยาวใหผูสูงอายุไดรับความรู

ท้ังดานการสงเสริมสุขภาพ การสงเสริมอาชีพ วัฒนธรรมภูมิปญญา และเทคโนโลยี เพ่ือสราง

การมีสวนรวมของผูสูงอายุ สงเสริมใหผูสูงอายุสามารถนําความรูท่ีไดจากโครงการไป

ประยุกตใชใหเกิดประโยชนในชีวิตประจําวัน และเพ่ือพัฒนาระบบการดูแลผูสูงอายุในพ้ืนท่ี

เทศบาลตําบลเชิงดอยใหเกิดความยั่งยืน เชน เพ่ือเพ่ิมความรูใหแกผูสูงอายุดานภูมิปญญา

วัฒนธรรม สรางการมีสวนรวมของผูสูงอายุ สงเสริมใหผูสูงอายุสามารถนําความรูท่ีไดจาก

โครงการไปประยุกตใหใหเกิดประโยชนในชีวิตประจําวัน พัฒนาระบบการดูแลผูสูงอายุใน

พ้ืนท่ีเทศบาลตําบลเชิงดอยใหเกิดความยั่งยืนภูมิปญญาทองถ่ินและการนําไปใชในชีวิต 

ประจําวัน การทําโลชั่นสมุนไพร วัฒนธรรมภูมิปญญาลานนา การทําตุงลานนา สมุนไพร

ตะไครหอมไลยุงและประโยชนของสมุนไพร การสืบทอดศิลปวัฒนธรรมทองถ่ิน การจักสาน

ไมไผภูมิปญญาพ้ืนบาน ฯลฯ 
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7. ตําราเชิงพาณิชย พบวา สามารถนําองคความรูไปจัดทําเปนตําราเชิงพาณิชยอยู

ในระดับมาก คือ องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมท่ีมีอยูสามารถนําไปจัดทําตําราเชิงพาณิชย 

ซ่ึงสอดคลองกับ พิภัช สอนใย (2559) จัดทําหนังสือ “โนตเพลงไทยสําหรับบรรเลงจะเข” 

โดยมุงหวังใหผูเรียนมองเห็นโครงสรางเพลง ลักษณะทํานองอยางเปนรูปธรรม เขาใจเพลง

ไดเร็วข้ึน เพ่ือชวยประหยัดเวลาในชั้นเรียนและยังสามารถใชทบทวนดวยตนเอง บทเพลงท่ี

นํามาเรียบเรียงในเลมยึดตามเกณฑมาตรฐานดนตรีไทยข้ัน 7 พ.ศ. 2553 สําหรับเครื่องสาย

จํานวน 27 เพลง โดยยกเวนเพลงท่ีซํ้ากับเกณฑฯ ข้ันกอน ตอนทายเลมไดแนบแผนซีดี

บันทึกการบรรเลงจะเข เพ่ือเปนตัวอยางสําหรับผูเริ่มเรียนปฏิบัติจะเข และสอดคลองกับ 

ถาวร สิกขโกศล (2559) จัดทําหนังสือ “เจายุทธจักรดนตรีไทย” นําเสนอเรื่องราวของ   

ยอดฝมือในยุทธจักรดนตรีไทยและความจริงเบื้องหลังการประชันระนาดเอกในภาพยนต 

“โหมโรง” เรื่องราวของพระยาเสนาะดุริยางค (แชม สุนทรสาทิน) ตัวตนจริงของ “ขุนอินทร” 

เรื่องพระยาประสานดุริยศัพท (แปลก ประสานศัพท) ตัวตนจริงของครูเทียน นั้นปรับปรุง

เพ่ิมเติมจากบทความท่ีเขียนลงนิตยสารศิลปวัฒนธรรม เรื่องราวครูหลวงประดิษฐไพเราะ 

โดยไดเขียนเรื่องของพระประดิษฐไพเราะ (ครูมีแขก) เพราะเปนบุคคลสําคัญของดนตรี

สํานักประดิษฐไพเราะ เรื่องของครูชอย สุนทรวาทิน อัจฉริยะศิลปนดนตรีตาบอดและครู

ทานอ่ืนอีกท้ังเรื่องอ่ืน ๆ รวมอยูหลากหลาย อานสนุก นาสนใจ เหมาะสําหรับครู นักศึกษา

วิชาดนตรีไทย และผูสนใจทุกคน 

8. บูรณาการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับผูพิการ พบวา สามารถนําองคความรูมา

บูรณาการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับผูพิการอยูในระดับมาก คือ องคความรูศิลปวัฒนธรรม 

ท่ีมีอยูสามารถนํามาบูรณาการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับผูพิการ ซ่ึงสอดคลองกับธนาคาร 

ยูโอบี จํากัด (มหาชน) (2562) “ศิลปะจากผูพิการทางสายตา สรางคุณคาสงตอเพ่ือสังคม” 

เริ่มนาสนใจข้ึนทันทีท่ีเราเห็นชิ้นงานศิลปะท่ีสรางสรรคโดยสองมือของผูพิการทางสายตา    

ผูพบเห็นตางประทับใจและเริ่มตั้งคําถามกับข้ันตอนการสรางชิ้นงานภายใต โครงการ UOB 

Please Touch หรือ “โครงการกรุณาสัมผัส” ท่ีทางธนาคารยูโอบี (ไทย) ไดรวมกับ บริษัท 

กลองดินสอ จัดข้ึนในป 2559 และดําเนินโครงการตอเนื่องทุกปจนถึงปจจุบันนับเปน       

อีกหนึ่งโครงการท่ีชวยสงเสริมทักษะความรูดานศิลปะใหแกผูพิการทางสายตา สรางโอกาส

สูการเปนศิลปนอาชีพไดมาเขารวมเวิรคช็อป “ศิลปะสัมผัสได” กิจกรรมในโครงการกรุณา

สัมผัส ท่ีนอกจากจะเพ่ิมความรูและทักษะใหผูพิการทางสายตาอายุระหวาง 10-60 ป ท่ีมี
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ความสนใจดานศิลปะแลว ความพิเศษท่ีเพ่ิมข้ึน คือ ทุกชิ้นงานจากทุกการสรางสรรคของ

กลุมผูพิการทางสายตาจะนําไปสงตอใหกับผูอ่ืนกอใหเกิดประโยชน นับเปนสิ่งท่ีสรางคุณคา

ทางจิตใจใหกับกลุมคนรักงานศิลปท่ีอยูในโลกมืดนี้ไดอยางมาก นับเปนหัวใจของการจัด

กิจกรรมในปนี้เลยก็วาได และสอดคลองกับ องคการอนามัยโลก (2562) “การฟนฟู

สมรรถภาพคนพิการโดยชุมชน แนวทางการฟนฟูสมรรถภาพคนพิการโดยชุมชน” 

วัฒนธรรมและศิลปะ มีสวนรวมในกิจกรรมดานศิลปวัฒนธรรมมีความสําคัญตอการเติบโต

และพัฒนาการสวนบุคคล เพราะเปนการชวยใหบุคคลเกิดอัตลักษณ ทําใหบุคคลนั้นรูสึกวา 

ตนเองมีสมัครพรรคพวกและยังเปนโอกาสท่ีคนพิการไดสรางสรรคเพ่ือสังคม องคประกอบ

ดานสังคมชี้ใหเห็นอุปสรรคท่ีก้ันขวางไมใหคนพิการสามารถเขารวมในแงมุมทางวัฒนธรรม 

และศิลปะของครอบครัวและชุมชนของตนพรอมท้ังเสนอแนะวิธีการแกไขปญหา นอกจากนี้

ยังพิจารณาบทบาทของวัฒนธรรมและศิลปะในการยืนหยัดทาทายจากการถูกประณามและ

การกีดกันตาง ๆ ท่ีอาจเกิดข้ึนกับคนพิการ และสงเสริมใหเกิดความหลากหลาย ครอบคลุม

และมีสวนรวม ลักษณะของการเขารวมคนพิการสามารถเขารวมเปนสวนหนึ่งในวิถีชีวิตดาน

วัฒนธรรมและศิลปะของครอบครัวและชุมชนไดหลายลักษณะดวยกัน กลาวคือ คนพิการ

สามารถมีสวนรวมในกิจกรรมดานวัฒนธรรมและศิลปะในเชิง “รุก”คือ มีบทบาทในฐานะ 

เปนผูผลิต ผูกํากับ ผูเขียนและผูแสดง หรือมีสวนรวมกิจกรรมในเชิง “รับ”คือเปนผูชม

ละคร ภาพยนตร หรือเปนผูสวมใสชุดพ้ืนเมือง เปนตน 

9. จําหนายออกสูตลาดเชิงพาณิชย พบวา สามารถนําองคความรูจําหนายออกสู

ตลาดเชิงพาณิชยอยูในระดับมาก คือ องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมท่ีมีอยูจําหนายออกสู

ตลาดเชิงพาณิชย ซ่ึงสอดคลองกับ สํานักงานสงเสริมเศรษฐกิจสรางสรรค (องคการมหาชน) 

CEA (สุวิทย วงศรุจิราวาณิชย, 2562) โครงการ Craftsman Shift 2019 หลักสูตรบมเพาะ 

30 ผูประกอบการท่ีตองการเพ่ิมมูลคา คุณคาและชองทางการตลาดใหผลิตภัณฑคราฟต

ของไทยเติบโตอยางยั่งยืน ซ่ึงกระแสการบริโภคงานหัตถกรรม (Craft) หรืองานฝมือคนไทย

มีการเติบโตอยางตอเนื่อง เห็นไดจากผลิตภัณฑสรางสรรคของผูประกอบการท่ีนํารากเหงา

งานชางฝมือภูมิปญญาทองถ่ินของคนไทยมาปรับแนวคิด พลิกวิธีการกระบวนการออกแบบ

เพ่ือสรางสรรคผลิตภัณฑท่ีตอบสนองไลฟสไตลของผูใชในยุคดิจิทัลไดอยางลงตัว เชน     

“โยธกา” แบรนดเฟอรนิเจอรโดยคุณสุวรรณ คงขุนเทียน ท่ีนํางานสานผักตบชวามาพัฒนา

ตอยอดเปนเฟอรนิเจอร “Korakot” โดย กรกต อารมยดี กับการนําภูมิปญญาการทําวาวจุฬา
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ท่ีเรียนรูจากคุณปู พัฒนาเปนของแตงบาน งานออกแบบเฟอรนิเจอร รวมไปถึงการสราง

อาคารไมไผขนาดใหญกับ The Buffalo Café ท่ีอําเภออัมพวา จังหวัดสมุทรสงคราม และ

สํานักงานสงเสริมเศรษฐกิจสรางสรรค (องคการมหาชน) CEA (สมคิด อเนกทวีผล, 2562) 

ปน “ดินกระดาษ” สูของแตงบานหลากหลาย กับ 103Paper ซ่ึงชื่อแบรนด “103Paper” 

มาจากรหัสประจําตัวนักศึกษาของ วิทยา ชัยมงคล เจาของแบรนด ซ่ึงตั้งใจไวตั้งแตสมัยนั้น

วาถามีกิจการเปนของตัวเองจะใชเลขนี้เปนชื่อแบรนดเพ่ือระลึกถึง “ชวงเวลาท่ีดีท่ีสุดชวงหนึ่ง

ของชีวิต” สวนคําวา paper ก็บงบอกถึงวัตถุดิบของผลิตภัณฑก็คือกระดาษนั่นเอง ครั้งแรก

ท่ีผลิตภัณฑ 103Paper ออกขาย คือ ในตลาดนัดแหงหนึ่งท่ีมีแนวทางทางการตลาดท่ีมี

ความเฉพาะตัว ซ่ึงผลการตอบรับนั้น วิทยาเผยวา “คอนขางนาพอใจ” แตกลุมเปาหมาย

ลูกคายังไมชัดเจนมากนัก จากนั้นจึงเริ่มเปลี่ยนแนวทาง โดยการเริ่มสงผลงานเขาประกวด 

แมการสงผลงานครั้งแรกจะยังไมไดรับรางวัล แตกลับทําใหไดพบจุดเปลี่ยน คือไดรวมจัด

แสดงผลงานในโครงการท่ีมีผูคนใหความสนใจและใหการยอมรับ จึงสงผลงานเขาประกวด

ไดรับรางวัลตาง ๆ จากหลากหลายหนวยงาน รวมถึงรวมงานออกรานกับหนวยงานของ   

กรมสงเสริมการสงออก และหนวยงานอ่ืน ๆ อีกหลายชองทางประชาสัมพันธ ผานกลุม

หนวยงานของรัฐหรือกิจกรรมสงเสริมธุรกิจ SME ของเอกชนตาง ๆ เปนหลัก เปนชองทาง 

การประชาสัมพันธท่ีคอนขางแข็งแรง ใหความนาเชื่อถือแกกลุมเปาหมายไดดี และยังสามารถ

ตอยอดใหสามารถนําขอมูลสวนนี้ในการประชาสัมพันธชองทางสวนตัว เชน เว็บไซต       

เฟซบุก อินสตาแกรม ไลน หรือชองทางอ่ืน ๆ ไดอีกดวย 

10.  บูรณาการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับผูปวย พบวา สามารถนําองคความรูมา

บูรณาการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับผูปวยอยูในระดับมาก คือ องคความรูทางศิลปวัฒนธรรม

ท่ีมีอยูสามารถนํามาบูรณาการสงเสริมทํากิจกรรมรวมกับผูปวย สอดคลองกับ ปญญา ไขมุก 

(2562) สสส. และทีมผูจัดงานไดเลือก “โขน” มาเปนการแสดงในพิธีเปดเพ่ือตองการสื่อให

เห็นวาโขนไมใชเพียงแคศิลปะประจําชาติไทย แตยังเปนรูปแบบกิจกรรมทางกาย (Physical 

Activity) ท่ีนาสนใจ เนื่องจากรูปแบบ “การเลนโขน-การรําโขน” นั้น ในทางวิทยาศาสตร

ถือวาชวยในเรื่องการบริหารรางกายและกลามเนื้อไดเปนอยางดี นับเปนสวนผสมลงตัว

ระหวางศาสตรและศิลป “การแสดงทวงทาของโขน ผูสวมบทบาทตองอาศัยกําลังกลามเนื้อ

สวนตาง ๆ เพ่ือแสดงออกผานทวงทาตาง ๆ ของตัวละคร ซ่ึงกวาท่ีตัวละครเหลานี้จะข้ึนเวที

ทําการแสดงไดก็ตองผานการฝกฝนอยางหนัก โดยผูท่ีมีรางกายแข็งแรงเทานั้น จึงจะแสดง
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โขนได” ตัวละครในโขน ตัวพระ ตัวนาง ตัวยักษ และตัวลิงนั้น แตละตัวละครมีทาทางลีลา

ท่ีผสมผสานความออนชอยและเขมแข็ง ในทางวิชาการสามารถจําแนกทวงทาเหลานี้ตาม 

“ระดับความหนักเบาของการเคลื่อนไหว” ไดครบท้ัง 3 ระดับ นั่นคือ ระดับเบา ปานกลาง 

และหนัก โดยพิธีเปดครั้งนี้ทางผูจัดหยิบยกโขนตอน “ยกรบ” มาจัดแสดง ซ่ึงเปนหนึ่ง    

ในตอนท่ีเต็มไปดวยชั้นเชิงลีลาทารําท่ีประณีตงดงาม มีเรื่องราวการแสดงท่ีเปนเอกลักษณ 

“ออกกําลังกายดวยโขน” เริ่มท่ีเด็ก ซ่ึงการสนับสนุนใหเด็กและเยาวชนฝกโขนจะชวยลด

พฤติกรรมเนือยนิ่ง ลดการติดมือถือหรือลดการใชชีวิตหนาจอใหกับบุตรหลานได ดังนั้น 

การสนับสนุนเด็ก ๆ ฝกโขนเปนอีกทางเลือกหนึ่งใหแกพอแม ผูปกครอง และสอดคลองกับ 

เจษฎา อานิล (2562) อาจารยประจําภาควิชาวิศวกรรมชีวการแพทย คณะวิศวกรรมศาสตร 

มหาวิทยาลัยมหิดล ถึงประโยชนการออกกําลังกายในการฝกโขนวา การแสดงโขนโดยท่ัวไป

เปนการประยุกตใชทักษะทางรางกาย การรับรู และประสาทสัมผัส ซ่ึงถาพูดในเชิงสุขภาพ

แลว โขนเปนกิจกรรมทางกายท่ีมีประโยชนมาก เห็นไดจากผูท่ีแสดงโขนนั้นตองใชรางกาย

ผานทาทางของตัวละคร ท้ังตัวพระ ตัวนาง ตัวยักษ ตัวลิง มีการวัดผลในเชิงวิทยาศาสตร

และเชิงสถิติ มีผลจากการ “วัดคากายและคาสมอง” ดวย ท้ังนี้ เรื่อง “การวัดผล” เพ่ือหา

คาทางกายและสมองนั้น แตละตัวละคร แตละทวงทามีการเคลื่อนไหวรางกายแตกตางกัน 

เชน ตัวลิงเปนตัวละครท่ีมีทาทางการเคลื่อนไหวมาก โดยเฉพาะบริเวณขามีคาการเคลื่อนไหว

รางกาย หรือคา PA สูงกวาตัวละครอ่ืน และมีคาทางสมอง หรือ Brain Activity สูงมาก

เชนกัน สวนตัวละครอ่ืน ๆ อยางตัวพระแมจะมีการเคลื่อนไหวไมคอยมาก ทําใหคา PA 

ออกมานอยกวาตัวลิงเล็กนอย แตในสวนคาทางสมองท่ีวัดไดมีคาท่ีสูงกวาตัวลิง เนื่องจาก  

มีการใชทาทางท่ีซับซอน และใชกลามเนื้อรางกายหลายสวน ขณะท่ีตัวนางและตัวยักษ    

คาการเคลื่อนไหวรางกายหรือคา PA กับคาทางสมองนั้น คาท่ีวัดไดอยูในเกณฑกลาง ๆ 

ท้ังนี้และท้ังนั้น โขนนอกจากเปนกิจกรรมท่ีมีประโยชนตอสุขภาพกายแลว ยังชวยใหสมอง

สวนตาง ๆ ทํางานไดดียิ่งข้ึนดวย ทุกตัวละครถามีการเคลื่อนไหว 1 ครั้ง ทําใหสมองมี     

การประสานงานหลายสวน หลัก ๆ เปนสมองท่ีควบคุมสวนเคลื่อนไหว ตามมาดวยสมองท่ี

ควบคุมในเรื่องของการฟง เพราะการแสดงโขนตองฟงและจับจังหวะดวย สุดทายคือสมอง

ท่ีควบคุมการทรงตัว ดังนั้น จึงพูดไดวาโขนดีตอกายแลวยังดีตอการพัฒนาระบบสมองดวย 

เหลานี้เปนอีกหนึ่งกรณีมหัศจรรยแหงโขนการแสดงรูปแบบนี้ท้ังเปนนาฏศิลปชั้นสูง และ  

ยังสามารถชวยใหสุขภาพดีไดดวย 
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สรุป องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมของสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปจํานวนมากเปน

องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมอันมีคาของชาติ ซ่ึงไมมีหนวยงานใดในประเทศจะมีไดมาก

ขนาดนี้ และองคความรูทางศิลปวัฒนธรรมของสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปยังสามารถบูรณาการ

เขากับยุคไทยแลนด 4.0 ไดอยางดียิ่ง หรือกลาวไดวา “องคความรูทางศิลปวัฒนธรรมของ

สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปเขาไดกับยุคไทยแลนด 4.0” เปนอยางดี ไมวาจะเปนแนวทาง

การบูรณาการในรูปแบบใด สามารถผสมผสานกันไดเปนอยางดี ดูไดจากผลการวิจัยฉบับนี้ 

ผูวิจัยไดกําหนดแนวทางการบูรณาการไว 10 ขอ ผลท่ีออกมาทุกขออยูในระดับมาก แสดง

ใหเห็นวาองคความรูทางศิลปวัฒนธรรมของสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลปยังสามารถพัฒนา     

ตอยอดไปใชประโยชนไดอีกมากมาย และยังสอดคลองกับนโยบายของรัฐบาลปจจุบัน       

ท่ีสงเสริมสนับสนุนใหมีการพัฒนาศิลปวัฒนธรรมของชาติไปสูยุคไทยแลนด 4.0 

ขอเสนอแนะ  

ควรมีการศึกษาแนวทางการบูรณาการองคความรู ทางศิลปวัฒนธรรมของสถาบัน

บัณฑิตพัฒนศิลปในยุคไทยแลนด 4.0 เฉพาะจงเจาะลงไปแตละแนวทาง เพ่ือนําไปใชเปน

แนวทางในการปรับปรุงพัฒนาตอยอดองคความรูทางศิลปวัฒนธรรมของสถาบันบัณฑิต

พัฒนศิลปตอไป 
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