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การพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม โดยใชวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐาน 

ของนักเรียนระดับช้ันมธัยมศึกษาปท่ี 6 วิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุร ี
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บทคัดยอ  

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เปรียบเทียบคะแนนทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม

กอนและหลังเรียนดวยวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 และ 

2) เปรียบเทียบคะแนนความรูเรื่องโครงงานเปนฐานกอนและหลังใชวิธีสอนแบบโครงงาน

เปนฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 กลุมเปาหมาย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 

6/1 จํานวน 34 คน เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล คือ แบบทดสอบทักษะการคิด

เชิงนวัตกรรมและแบบทดสอบความรูเรื่องโครงงานเปนฐาน ผูวิจัยดําเนินการสอนแบบ

โครงงานเปนฐานในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 1 ครั้ง / สัปดาห ครั้งละ 1 

ชั่วโมง รวม 20 ชั่วโมง สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ยและคาสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา 1) คะแนนทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมหลังเรียนโดยใชวิธีสอน

แบบโครงงานเปนฐานสงูกวากอนเรียนโดยใชวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐาน และ 2) คะแนน

ความรูเรื่องโครงงานเปนฐานกอนเรียนดวยวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐานสูงกวากอนเรียน

ดวยวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐาน 

คําสําคญั : ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม วิธีสอนแบบโครงงานเปนฐาน 
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Abstract 

The objectives of this research were 1) to compare the students’ 

innovative thinking skills before and after the implementation of the project-

based learning and 2) to compare the knowledge scores of Grade 12 students 

about project-based learning. The participants consisted of 34 students in 

Grade 12 at Suphan Buri College of Dramatic Arts. The research instruments 

were 1) innovative thinking skills test and 2) project-based learning test. 

Project-based learning was carried out one hour per week for 20 weeks in 

the second semester of 2019 academic year. The data were statistically 

analyzed using the percentage mean and standard deviation. The research 

findings were as follows: 1) The posttest innovative thinking skills scores 

were higher than their pre-test scores 2) The posttest project-based learning 

knowledge scores were higher than their pre-test score. 

Keywords: Innovative Thinking Skills, Project-based Learning 

บทนํา 

การจัดการศึกษาในยุคศตวรรษท่ี 21 มีความจําเปนอยางยิ่งท่ีตองพัฒนาผูเรียนให

เกิดการคิดเชิงนวัตกรรม เพ่ือท่ีผูเรียนสามารถสรางสรรคและพัฒนานวัตกรรมการประกอบ

อาชีพ และสรางความสําเร็จให กับตนเองในอนาคต Bellanca (2010, pp. 52-94) 

กระบวนการพัฒนานวัตกรรม เริ่มจากปญหาขอสงสัย การสังเกต การทดลอง การพัฒนา 

การใชเทคโนโลยีในการออกแบบและพัฒนา การสรางตัวจําลอง การริเริ่มโครงการ              

การประเมินตนทุน รวมถึงการเรียนรูสิ่งใหม ๆ แนนอนนวัตกรรมจะกลายเปนสิ่งท่ีมี

ประโยชนตอเม่ือมีคนนํานวัตกรรมนั้นไปใชใหไดผลในทางใดทางหนึ่ง (สมพงษ สุวรรณจิตกุล, 

2552) ดังนั้น นวัตกรรมตองแกปญหา ตองสรางสรรค ตองเปนสิ่งใหมสามารถใชประโยชน

หรือใหผลในเชิงพาณิชย ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม (Innovative Thinking) คือ การคิด  

สิ่งใหม ๆ ท่ีชวยแกปญหาหรือพัฒนาสิ่งใหม ๆ ตอบสนองผูคนหรือลูกคา ดวยผลิตภัณฑใหม 

หรือบริการใหม ๆ หรือกระบวนการใหมท่ีมีคุณคา และสามารถสรางคุณคาและประโยชนได 

คุณลักษณะสําคัญของนวัตกร (พฤทธิ์ ศิริบรรณพิทักษ, 2558) 1. มีความมุงม่ันและ

ขยันหม่ันเพียร (determination and perseverance) 2. มีแรงผลักดันมุงผลสัมฤทธิ์
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(achievement drive) 3. มุงเปาประสงค (goal orientation) 4. เนนการควบคุมจากภายใน

ตนเอง (internal locus of control) 5. มีความอดทนตอความไมชัดเจน (tolerance for 

ambiguity) 6. มีความอดทนตอความลมเหลว (tolerance for failure) 7. มีความสามารถ

ในการประเมินและบริหารความเสี่ยง (calculated risk taking) 8. มีพลังคุณภาพสูง (high 

energy level) 9. มีความคิดสรางสรรค (creativity) 10. มีวิสัยทัศน (vision)  

“การศึกษาในยุค Thailand 4.0” มีความหมายมากกวาการเตรียมความพรอมของ

คนหรือใหความรูกับคนเทานั้น แตเปนการเตรียมมนุษยใหเปนมนุษย กลาวคือ นอกจากให

ความรูแลว ตองทําใหเขาเปนคนรักเรียน มีคุณธรรมและสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดดวย     

นั่นคือการสรางคนใหมีทักษะในศตวรรษท่ี 21 โดยเนนทักษะการคิดวิเคราะหเปนหลัก 

ขณะเดียวกัน Thailand 4.0 คือ การพัฒนาประเทศใหมีความทันสมัย มีรายไดมากข้ึน 

และกาวพนจากกับดักประเทศท่ีมีรายไดปานกลาง โดยตองผลิตนวัตกรรมใหม ๆ เพ่ือเปน

ฐานในการพัฒนาประเทศ ดวยเหตุผลนี้การศึกษาจึงตองเรงดําเนินการปฏิรูปการเรียนรู

ใหกับเด็กไทยไดกาวเขาสู Thailand 4.0 อยางเปนรูปธรรมในหลายดาน เชน การพัฒนา

ทักษะภาษาอังกฤษ หวัใจสําคัญในการสื่อสารกับนานาชาตท้ัิงเพ่ือการติดตอสื่อสาร การคาขาย 

และการเปลี่ยนผูเรียนใหเปนผูสรางนวัตกรรม การศึกษามีหนาท่ีเตรียมคนตั้งแตกําลังศึกษา

ในระดับโรงเรียนใหมีความรูความสามารถในการสรางนวัตกรรมเปนนวัตกรในอนาคต 

กิจกรรมโครงงานท่ีผูวิจัยเปนผูสอนนั้น นักเรียนสวนใหญยังขาดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม  

ถึงแมวาครูจะพยายามจัดกิจกรรมท่ีหลากหลายเพ่ือฝกใหนักเรียนไดพัฒนากระบวนการคิด 

แตยังไมสามารถพัฒนาไดเต็มท่ีจึงสงผลใหการสรางสรรคชิ้นงานของผูเรียนเกิดความลาชา 

ไมทันสมัย ท้ังนี้สาเหตุอาจเนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูยังแสดง

บทบาทเปนผูถายทอดความรูมากกวาเปนผูชี้แนะวิธีการเสาะแสวงหาความรู อีกประการหนึ่ง 

การวัดผลโดยใชขอสอบท่ีวัดเฉพาะความจํา เนนการทองจํามิไดปลูกฝงใหผู เรียนใช

กระบวนการคิดวิเคราะหและกระบวนการแกปญหา นักเรียนจึงยังไมมีโอกาสฝกประสบการณ

ในดานกระบวนการคิดเชิงนวัตกรรม การวางแผนการทํางาน ทําใหนักเรียนขาดทักษะการคิด

วิเคราะห คิดสรางสรรคนวัตกรรม 

 วิธีสอนแบบโครงงานเปนฐาน (Project based learning) เปนวิธีการจัดการเรียน

การสอนท่ีมุงเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง มีการเรียนรูท่ีเฉพาะเจาะจงหรือวัตถุประสงค          

การเรียนรูตามโครงงานท่ีผูเรียนกําหนดดวยตนเองชวยใหผูเรียนมีอิสระมากข้ึน สามารถ

เรียนรูในสิ่งท่ีตนเองสนใจ สรางแรงจูงใจใหแกผูเรียนและมีความรับผิดชอบการเรียนมากข้ึน 

นอกจานี้ยังเปนการสงเสริมใหผูเรียนฝกทักษะในการปฏิบัติงาน ผูเรียนรูจักวิธีทํางานอยางมี
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ระบบและแผนงานท่ีดี มีโอกาสไดฝกฝนกระบวนการในการคนหาความรู ตลอดจนผูเรียน

เกิดความคิดสรางสรรคและสามารถนําไปใชประโยชนในชีวิตจริงในแงของวิธีการทํางาน

อยางมีระบบและมีความคิดสรางสรรค ดังนั้นการเรียนรูแบบโครงงานจึงเปนวิธีการเรียนรู

หนึ่งท่ีผูสอนสวนใหญเลือกนํามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือสงเสริมความคิด

สรางสรรคและการพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมใหแกผูเรียน (Grant, 2002) วิธีสอน

แบบโครงงานเปนฐานเปนการเรียนรูท่ีสอดคลองกับความตองการของผูเรียนท้ังในดานสวนตัว 

ชุมชน เปนวิธีการจัดการเรียนรูท่ีเปดโอกาสใหเด็กเรียนรูสิ่งตาง ๆ ท่ีเด็กสนใจในโลกแหง

ความเปนจริงและพบเห็น คุนเคยในชีวิตประจําวัน ซ่ึงเด็ก ๆ สามารถศึกษาไดโดยงายท้ังท่ี

โรงเรียน ท่ีบาน และในชุมชน 

  ผูวิจัยในฐานะท่ีเปนผูสอนกิจกรรมพัฒนาผูเรียน : กิจกรรมโครงงานจัดการเรียนรู

ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 ทุกวันจันทร ระหวางเวลา 15.00-16.00 น. เล็งเห็น

ความสําคัญในการพัฒนาตอยอดความคิดของผูเรียนใหสามารถเพ่ิมมูลคาของโครงงานท่ี

พัฒนาข้ึน โดยใชวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐานเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมใหแก

ผูเรียน การท่ีผูเรียนไดออกแบบ วางแผน และลงมือปฏิบัติจริงจากแหลงขอมูลท่ีตนเอง

สนใจนั้นเปนกระบวนการท่ีชวยใหผู เรียนพัฒนาทักษะการคิดของตนเองและนําไปสู      

การสรางองคความรูใหม 

วัตถุประสงค 

1. เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมกอนและหลังเรียนโดยใช    

วิธีสอนแบบโครงงานเปนฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  

2. เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนความรูเรื่องโครงงานเปนฐานกอนและหลังเรียนดวย   

วิธีสอนแบบโครงงานเปนฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 

วิธีการศึกษา 

1. ขอบเขตของการวิจัย 

กลุมเปาหมาย 

กลุมเปาหมายท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  

วิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุร ีภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 1 หองเรียน จํานวน

ท้ังสิ้น 34 คน  
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ขอบเขตดานตัวแปร 

 ตัวแปรตน   คือ  วิธีสอนแบบโครงงานเปนฐาน 

 ตัวแปรตาม  คือ  ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม 

ขอบเขตดานระยะเวลา 

  ดําเนินการในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 ตั้งแตเดือนพฤศจิกายน 2562 - 

มีนาคม 2563 รวมระยะเวลาดําเนินการท้ังสิ้น 5 เดือน 

 ขอบเขตดานเนื้อหา 

ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม คือ การคิดเชิงออกแบบ การสังเกตและทดลองใน

รายวิชาโครงงานกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

สมมติฐานของการวิจัย  

1) ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมหลังเรียนโดยใชวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐานสูงกวา

กอนเรียนโดยใชวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐาน 

2) ความรูของนักเรียนเก่ียวกับเรื่องโครงงานเปนฐานหลังเรียนสูงกวากอนเรียน   

โดยใชวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐาน 
 

2. กรอบความคิดในการวิจัย  
 

  

 

 

 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

ท่ีมา : ผูวิจัย 
 

3. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

1) แผนการสอนแบบโครงงานเปนฐาน  

2) แบบทดสอบทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม เปนแบบปรนัย (4 ตัวเลือก) ใชวัดกอน

และหลังการทดลอง จํานวน 20 ขอ ผูวิจัยดําเนินการสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ ดังนี้ 

2.1) สรางแบบทดสอบแบบปรนัย จํานวน 25 ขอ ตามสัดสวนของเนื้อหาและ

จุดประสงค   

วิธีสอนแบบโครงงานเปนฐาน ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม 

ตัวแปรจัดกระทํา 

 

ตัวแปรตาม 

 

ความรูเรื่องโครงงานเปนฐาน 
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2.2) ใหผู เชี่ ยวชาญตรวจสอบความเ ท่ียงตรงดานเนื้อหาเ พ่ือหาดัชน ี         

ความสอดคลอง IOC ผลการวิเคราะหตรวจสอบพบวา คา IOC อยูระหวาง 0.67-1.00  

2.3) นําแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไขขอบกพรองแลวไปใชกับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 6/2 ปการศึกษา 2562 วิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุร ี

2.4) นาํผลการทดสอบมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก 

(r) เปนรายขอโดยใชเทคนิค 25% เพ่ือเลือกขอสอบท่ีมีคายากงายอยูระหวาง 0.02-0.80 

และขอสอบท่ีมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 ข้ึนไป คัดเลือกไวท้ังสิ้น 20 ขอ 

2.5) นําแบบทดสอบท่ีคัดเลือกแลวไปหาคาความเชื่อม่ันโดยใชสูตรการคํานวณ 

KR20 ของ Kuder-Richardson (บุญชม ศรีสะอาด , 2543, น .  85) ผลการวิเคราะห     

ความเชื่อม่ันพบวา แบบทดสอบทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม มีคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.94  

3) แบบทดสอบความรูเรื่องโครงงานเปนฐาน เปนแบบปรนัย (4 ตัวเลือก) ใชวัดกอน

และหลังการทดลอง จํานวน 20 ขอ ผูวิจัยดําเนินการสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ ดังนี้ 

3.1) สรางแบบทดสอบแบบปรนัยจํานวน 25 ขอ ตามสัดสวนของเนื้อหาและ

จุดประสงค 

3.2) ใหผู เชี่ ยวชาญตรวจสอบความเ ท่ียงตรงดานเนื้อหาเ พ่ือหาดัชน ี            

ความสอดคลอง IOC ผลการวิเคราะหตรวจสอบพบวา คา IOC อยูระหวาง 0.67-1.00  

3.3) นําแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไขขอบกพรองแลวไปใชกับนักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาปท่ี 6/2 ปการศึกษา 2562 วิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี 

3.4) นาํผลการทดสอบมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก 

(r) เปนรายขอโดยใชเทคนิค 25% เพ่ือเลือกขอสอบท่ีมีคายากงายอยูระหวาง 0.02-0.80 

และขอสอบท่ีมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 ข้ึนไป คัดเลือกไวท้ังสิ้น 20 ขอ 

3.5) นําแบบทดสอบท่ีคัดเลือกแลวไปหาคาความเชื่อม่ันโดยใชสูตรการคํานวณ 

KR20 ของ Kuder-Richardson (บุญชม ศรีสะอาด, 2543 น. 85) ผลการวิเคราะหความเชื่อม่ัน

พบวา แบบทดสอบทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม มีคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.75 

4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้ 

1) จัดปฐมนิเทศเพ่ือทําความเขาใจกับนักเรียนเก่ียวกับกระบวนการเรียนการสอน 

บทบาทของนักเรียน เปาหมายของการเรียน และวิธีประเมินผลการเรียนรู 

2) ทดสอบกอนเรียน (Pretest) กับนักเรียนกลุมทดลองดวยแบบทดสอบทักษะ

การคิดเชิงนวัตกรรม และแบบทดสอบความรูเรื่องโครงงานเปนฐาน 
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3) ดําเนินการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6/1 จํานวน 34 คน โดยผูวิจัย

ทําการสอนดวยตนเอง สัปดาหละ 1 ชั่วโมง จํานวน 20 ครั้ง ระหวางเวลา 15.00-16.00 น. 

เริ่มตั้งแตเดือนพฤศจิกายน 2562 จนถึงเดือนมีนาคม 2563 ใชวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐาน  

4) เม่ือสอนครบ 20 ชั่วโมงแลว ทําการทดสอบหลังการทดลอง (Posttest) ดวย

แบบทดสอบทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม และแบบทดสอบความรูเรื่องโครงงานเปนฐาน  

ฉบับเดียวกับท่ีใชทดสอบกอนการทดลอง 

5) ตรวจแบบทดสอบทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม และแบบทดสอบความรูเรื่อง

โครงงานเปนฐานแลวนําผลท่ีไดมาวิเคราะหโดยใชวิธีการทางสถิติ 

 5. การวิเคราะหขอมูลการวิจัย 

1) วิเคราะหคะแนนทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมกอนและหลังเรียนโดยใชวิธีสอน

แบบโครงงานเปนฐาน โดยการหาคาเฉลี่ยคะแนนและคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

2) เปรียบเทียบคะแนนทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมกอนและหลังทดลองเรียนโดยใช

วิธีสอนแบบโครงงานเปนฐาน โดยการวิเคราะหหาความแตกตางของคาเฉลี่ย 

3) วิเคราะหคะแนนความรูเรื่องโครงงานเปนฐานกอนและหลังเรียน โดยการหา

คาเฉลี่ยคะแนนและคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

4) เปรียบเทียบคะแนนความรูเรื่องโครงงานเปนฐานกอนและหลังเรียน โดย      

การวิเคราะหหาความแตกตางของคาเฉลี่ย  

ผลการศึกษา 

 ในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยขอนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเปน

ตารางประกอบความเรียง ดังนี้ 
 

ตารางท่ี 1 แสดงผลการเปรยีบเทียบคะแนนทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมกอนและหลังเรียนโดยใชวิธีสอน

แบบโครงงานเปนฐาน 

ประเด็นวิเคราะห n 
กอนเรียน หลังเรียน 

X  S.D. X  S.D. 

ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม 34 12.63 1.53 19.38 1.87 

 

 จากตารางท่ี 1 แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมกอน

และหลังเรียนโดยใชวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐาน พบวา คะแนนทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม



วารสารพัฒนศิลปวิชาการ ปท่ี 4 ฉบับท่ี 2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 2563)  113 

หลังเรียนโดยใชวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐานสูงกวากอนเรียนโดยใชวิธีสอนแบบโครงงาน

เปนฐาน สอดคลองกับสมมติฐานการวิจัยขอท่ี  1 
 

ตารางท่ี 2  แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนความรูเรื่องโครงงานเปนฐานกอนและหลังเรียนดวยวิธีสอน

แบบโครงงานเปนฐาน 

ประเด็นวิเคราะห n 
กอนเรียน หลังเรียน 

X  S.D. X  S.D. 

ความรูเรื่องโครงงานเปนฐาน 34 11.17 2.51 18.22 2.94 

 

 จากตารางท่ี 2 แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนความรูเรื่องโครงงานเปนฐานกอน

และหลังเรียนดวยวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐาน พบวา คะแนนความรูเรื่องโครงงานเปน

ฐานกอนเรียนดวยวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐานสูงกวากอนเรียนดวยวิธีสอนแบบโครงงาน

เปนฐาน สอดคลองกับสมมติฐานการวิจัยขอท่ี 2 

สรุปและอภิปรายผล 

 1. จากสมมติฐานขอท่ี 1 พบวา คะแนนทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมหลังเรียนโดยใช

วิธีสอนแบบโครงงานเปนฐานสูงกวากอนเรียนโดยใชวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐาน ท้ังนี้

เนื่องมาจากข้ันตอนการเรียนแบบโครงงานเปนฐานสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะการคิด          

เชิงนวัตกรรม เชน ข้ันตอนการวางแผนโครงงาน ผูเรียนจะตองออกแบบและวางแผน

โครงงานเพ่ือตอบคําถามชี้นํา (Driving Question) หรือเง่ือนไขท่ีครูผูสอนไดตั้งไวนั้นนําพา

ผูเรียนไปสูการตั้งคําถาม การรวบรวมขอมูล การต้ังสมมติฐาน การเปรียบเทียบ การคิด

สรางสรรค การอภิปราย นําไปสูบทสรุปของปญหาหรือขอสงสัย ดังนั้นการเรียนแบบ

โครงงานเปนฐานท่ีถูกวางเง่ือนไขและเปาหมายอยางรอบคอบนี้ จึงชวยสงเสริมใหผูเรียน   

ไดเพ่ิมพูนทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมไดอยางเปนรูปธรรมมากข้ึน โดยผูสอนทําหนาท่ีเปน     

ผูแนะนําเทานั้น นอกจากนี้กิจกรรมในหองเรียนท่ีผูวิจัยไดออกแบบลวนเปนกิจกรรมท่ีเนน

ใหผูเรียนตอบคําถามปลายเปดเพ่ือใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นของตนเองอยางเต็มท่ี

สอดคลองกับแนวคิดของ Krasuss and Boss (2013) และ Larmer and Mergendoller 

(2010) ท่ีวา การจัดการเรียนการสอนภายใตคําถามปลายเปดนั้นชวยพัฒนากระบวนการ

คิดของผูเรียนใหสูงข้ึนได เนื่องจากเปนคําถามท่ีทาทายความสามารถของผูเรียน การท่ี

ผูเรียนไดออกแบบ วางแผน และลงมือปฏิบัติจริงจากแหลงขอมูลท่ีตนเองสนใจนั้น          
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เปนกระบวนการท่ีชวยใหผูเรียนพัฒนาทักษะการคิดของตนเองและนําไปสูการสราง        

องคความรูใหม 

 2. จากสมมติฐานขอท่ี 2 พบวา คะแนนความรูเรื่องโครงงานเปนฐานกอนเรียน

ดวยวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐานสูงกวากอนเรียนดวยวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐาน ท้ังนี้

เนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เปนการสงเสริมใหผูเรียนรูจัก

แสวงหาความรู ไดทํากิจกรรมพัฒนาทักษะกระบวนการคิด และสามารถประยุกตความรูมา

ใชในการแกปญหาได เพราะการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเปนการจัดกิจกรรม 

การเรียนรูท่ีสงเสริมใหนักเรียนศึกษาคนควาวิจัยทางการแกปญหาหรือท่ีเรียกวาทักษะ    

การคิดเชิงนวัตกรรม ซ่ึงเปนทักษะสําคัญในกระบวนการแสวงหาความรูไดครบถวนยิ่งข้ึน

กวาการเรียนในกิจกรรมการเรียนการสอนปกติ สอดคลองกับงานวิจัยของดุษฎี โยเหลา 

และคณะ (2557) การศึกษาการจัดการเรียนรูแบบ PBL ท่ีไดจากโครงการสรางชุดความรู

เพ่ือเสริมสรางทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 ของเด็กและเยาวชน จากประสบการณความสําเร็จ

ของโรงเรียนไทยท่ีวาการจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐานนั้น เปนวิธีการจัดการเรียนรู

ท่ีเปดโอกาสใหเด็กเรียนรูสิ่งตาง ๆ ท่ีเด็กสนใจในโลกแหงความเปนจริงและพบเห็น คุนเคย

ในชีวิตประจําวัน ซ่ึงเด็ก ๆ สามารถศึกษาไดโดยงาย ท้ังท่ีโรงเรียน ท่ีบาน และในชุมชน 

ขอเสนอแนะ  

 ขอเสนอแนะท่ีไดจากการวิจัย 

1. ครูผูสอนควรคํานึงถึงความเหมาะสมในดานเนื้อหา และความสนใจของผูเรียน 

กอนท่ีจะนําผลการวิจัยนี้ไปใช 

2. ในการสอนโดยใชวิธีสอนแบบโครงงานเปนฐาน หนวยท่ี 3 เรื่องการพัฒนา

นวัตกรรม ควรใหผูเรียนศึกษาบทเรียนลวงหนาเพ่ือสรางความเขาใจกอนเรียน 

 ขอเสนอแนะในการวิจัยตอไป 

1. ควรมีการศึกษาผลการจัดการเรียนรูตามกลุมสาระการเรียนรูอ่ืนท่ีใชวิธีสอน

แบบโครงงานเปนฐานท่ีมีตอทักษะอ่ืน ๆ เชน การใหเหตุผล ความคิดสรางสรรค การคิด

อยางมีวิจารณญาณ 

2. ควรนําวิธีสอนโดยใชโครงงานเปนฐานไปใชกับเนื้อหาอ่ืน ๆ เพ่ือศึกษาวามี

วิธีการจัดการเรียนรูท่ีเหมาะสมกวานี้หรือไม 
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