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บทคัดย่อ  

การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) หาคุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร 2) ศึกษาผลการเรียนรู้หลังเรียน
ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร  
3) ประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน 
รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร กลุ่มเป้าหมาย คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 2 
สาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา ปีการศึกษา 2565 จ านวน 38 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร  
2) แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้หลังเรียนโดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน และ 3) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชา
การพัฒนาหลักสูตร วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

 ผลการวิจัยพบว่า  
 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนา

หลักสูตร มีคุณภาพระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.19 

                                                           
 ภาควิชาการศึกษา คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ 
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 2. ผลการเรียนรู้หลังเรียนของกลุ่มเป้าหมายที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้  
โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 24.18  และ           
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.09 คิดเป็นร้อยละ 80.61 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ร้อยละ 75  

3. นักศึกษามีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน 
รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.46 

ค าส าคญั : ปรากฏการณเ์ป็นฐาน กิจกรรมการเรียนรู ้

Abstract 

This research aims to: 1)  assess the quality of the learning activity plans 
based on phenomena in the curriculum development course; 2)  examine the 
post-learning outcomes using learning activities based on phenomena in the 
curriculum development course and; 3) evaluate the satisfaction of second-year 
undergraduate students majoring in Fine Arts Education in the academic year 
2021 towards learning activities based on phenomena in the curriculum 
development course. The target group consists of 38 second-year undergraduate 
students majoring in Fine Arts Education in the academic year 2021. Research 
tools include: 1) learning activity plans based on phenomena in the curriculum 
development course; 2) post-learning outcome assessment tests using learning 
activities based on phenomena and; 3) satisfaction survey of students towards 
learning activities based on phenomena. Data analysis involves calculating 
percentages, averages, and standard deviations. 

Research findings indicate that:  
1. Learning activity plans based on phenomena in the curriculum 

development course are of high quality, with an average score of 4.19. 
2. Post-learning outcomes for the target group using learning activities 

based on phenomena in the curriculum development course have an average 
score of 24.18 and a standard deviation of 1.09, representing 80.61%, exceeding 
the specified criterion of 75%. 

3. Overall, students express high satisfaction (average score of 4.46) with 
learning activities based on phenomena in the curriculum development course. 

Keywords: Phenomenon-based, learning activities 
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บทน า 

การศึกษาเป็นหนึ่งในรากฐานส าคัญเพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิตของมนุษย์ เพ่ือให้          
มีศักยภาพตรงตามความต้องการของตลาดแรงงาน และเป็นกลไกส าคัญในการขับเคลื่อน
ระบบเศรษฐกิจ สังคม และความมั่นคงของประเทศ ดังนั้นนานาประเทศทั่วโลก         
จึงเห็นความส าคัญและให้การสนับสนุนเรื่องการศึกษา และองค์การสหประชาชาติ (UN)               
ได้ก าหนดให้การศึกษาที่ครอบคลุม และการส่งเสริมโอกาสการเรียนรู้ เป็นหนึ่งในเป้าหมาย
การพัฒนาที่ยั่งยืน (Osborn, Cutter & Ullah, 2015, pp. 21-22)  

 ความเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของสังคม เศรษฐกิจ และการด าเนินชีวิตในโลก
แห่งเทคโนโลยีสารสารสนเทศที่มนุษย์สามารถแขวนความรู้ไว้บนอวกาศและสอยลงมา         
เมื่ออยากใช้การเรียนรู้จึงไม่ใช่การท่องจ าอีกต่อไปแต่เป็นการฝึกฝนทักษะการวิเคราะห์ 
จ าแนกความรู้ที่มีความเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาได้อย่างเท่าทันและเลือกน าไปใช้ประโยชน์
ได้อย่างสร้างสรรค์ (คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 2564, น. 3) การจัดการศึกษา        
จึงต้องเปลี่ยนเป้าหมายจากการให้ความรู้มาเป็นการพัฒนาทักษะหลักหรือความสามารถ
ของผู้เรียนสู่การสร้างสรรค์นวัตกรรม รวมทั้งการสร้างเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
เพ่ือการเตรียมความพร้อมสู่การด ารงชีวิตและการประกอบอาชีพในโลกอนาคตที่มี         
การเปลี่ยนแปลงไปจากเดิมอย่างรวดเร็วและไม่สามารถคาดการณ์ได้โดยง่าย บุคคลในอนาคต
ต้องเป็นผู้สร้างความรู้และผู้สร้างนวัตกรรม โดยจ าเป็นต้องมีความสามารถในการสร้าง
ทักษะใหม่และความรู้ใหม่ มีมุมมองแบบองค์รวมและการเข้าถึงโลกของความเป็นจริง  

การเรียนรู้ โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน (Phenomenon-based Learning)  
ได้ผ่านการทดลองและได้รับการพัฒนาตั้งแต่ ค.ศ. 1980 และประกาศใช้อย่างเป็นทางการ
ในหลักสูตรแกนกลางขั้นพ้ืนฐานฉบับใหม่ของฟินแลนด์ใน ค.ศ. 2014 (Zhukov, 2015, p. 1) 
โดยได้น าเสนอโมดูลการเรียนรู้แบบพหุวิทยาการ (Multidisciplinary Learning modules: MLs) 
เพ่ือส่งเสริมการพัฒนาสมรรถนะข้ามพิสัย (Transversal Competencies) ของผู้เรียน  
โดยจัดการเรียนรู้ให้อยู่ในรูปแบบของคาบเรียนที่เน้นการสอนแบบบูรณาการระหว่างวิชาผ่าน
การท าโครงงาน นักเรียนจะได้ศึกษาปรากฏการณ์ตามสภาพจริง (Authentic Phenomena) 
แบบองค์รวม จึงเป็นการท าความเข้าใจประเด็นต่าง ๆ ในชีวิตจริงว่าไม่ได้เกี่ยวข้องกับ
เนื้อหาวิชาใดวิชาหนึ่งเท่านั้น แต่ช่วยให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ที่กว้างขวาง มีการกระตุ้น 
การเรียนรู้ และสร้างการเรียนรู้ที่มีความหมาย 

 ปัจจุบันสถานศึกษาที่จัดการเรียนการสอนด้านดนตรี นาฏศิลป์ ทั้งสถานศึกษาของรัฐ
และเอกชน มีการแข่งขันในการผลิตครูดนตรี-นาฏศิลป์ออกสู่สังคม ท าให้ต้องแสวงหา
วิธีการหรือกลยุทธ์ใหม่ ๆ เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการจัดการศึกษา การเปลี่ยนแปลง        
ที่เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมภายนอกที่หลั่งไหลเข้ามาสู่วิถีชีวิตของเยาวชนไทยมีผลกระทบต่อ 
การด ารงศิลปวัฒนธรรมของไทยที่สืบทอดมาแต่อดีต ด้วยเหตุนี้การผลิตครูดนตรี-นาฏศิลป์
จึงต้องมีความรอบรู้หลายด้าน โดยการจัดการศึกษาที่ใช้ทรัพยากรภายนอกด้วยการร่วมมือ
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กับภาคเอกชนสนับสนุนให้บัณฑิตได้ศึกษาดูงาน น าประสบการณ์ตรงจากแหล่งเรียนรู้            
ด้านศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น ตลอดจนได้รับความรู้จากผู้เชี่ยวชาญและ
ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านดนตรี-นาฏศิลป์ ซึ่งเป็นที่ยอมรับในระดับชาติส่งผลให้ผู้เรียนสามารถ
ต่อยอดสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างมีหลักการ อีกทั้งน าหลักทฤษฎี ทักษะและศาสตร์           
ที่เก่ียวขอ้งมาบูรณาการ สามารถประยุกต์หลักการ วิธีสอนและเทคนิคต่าง ๆ มาบูรณาการ
การสอนศิลปะทั้งในเชิงทฤษฎีและการปฏิบัติอย่างเป็นระบบ และสร้างสรรค์พัฒนาองค์
ความรู้สู่การประยุกต์ได้อย่างสัมฤทธิ์ผลเป็นรูปธรรม น าเสนอศิลปะแขนงนี้ให้เป็นที่รู้จัก
กว้างขวางและเป็นครูผู้น าด้านดนตรี-นาฏศิลป์แก่สังคมได้ (คณะศิลปศึกษา, 2558, น. 1) 
นอกจากนี้นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิตควรได้รับประสบการณ์ในการเรียนรู้  
ที่หลากหลายผ่านกระบวนการจัดการเรียนการสอนด้วยวิธีการที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ
เพ่ือให้สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนในอนาคต 

 จากความส าคัญของการจัดการศึกษาตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต   
คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนากิจกรรมที่ส่งเสริม 
ให้นักศึกษามีความสามารถในการจัดการศึกษา มีความเข้าใจในกระบวนการพัฒนา
หลักสูตรอย่างรอบคอบและรอบรู้ จึงมีแนวความคิดที่จะจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปรากฏการณ์เป็นฐานเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้และทักษะการท างานจริง เพ่ือให้นักศึกษา
สามารถน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานในวิชาชีพครูต่อไป 

วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือหาคุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน 
รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร  

2 .  เ พื ่อศ ึกษาผลการ เ ร ียนรู ้หล ัง เ ร ียนด ้ว ยก ิจกรรมการ เ ร ียนรู ้โ ดย ใช้
ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร  

3. เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร  

สมมติฐานการวิจัย 

1. คุณภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนา
หลักสูตรอยู่ในระดับมากขึ้นไป 

 2. ผลการเรียนรู้หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน 
รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 

 3. ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน 
รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร อยู่ในระดับมากขึ้นไป 
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ขอบเขตการวิจัย 

 การวิจัยในครั้งนี้ได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัยไว้ดังนี้ 
 กลุ่มเป้าหมาย คือ นักศึกษา ชั้นปีที่ 2 สาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา ที่ลงทะเบียนเรียน

รายวิชา 300-21003 การพัฒนาหลักสูตร คณะศิลปศึกษา สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ 
จ านวน 38 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง 

 ระยะเวลาในการวิจัย เดือนมิถุนายน ถึง เดือนกันยายน ภาคการศึกษาที่ 1             
ปีการศึกษา 2565 

วิธีการศึกษา 

รูปแบบการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้ใช้แบบแผนการวิจัยแบบ ศึกษากลุ่มเดียว วัดเฉพาะหลังการทดลอง 

(One-group posttest only design) 

 
ภาพที่ 1 แบบแผนการวิจัย  

ที่มา : Fitz-Gibbon (1987, p. 113) 

เครื่องมือในการวิจัย 
1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนา

หลักสูตร  
2. แบบทดสอบผลการเรียนรู้หลังเรียนโดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชา

การพัฒนาหลักสูตร 
3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้  โดยใช้

ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร 
 การหาคุณภาพของเครื่องมือวิจัย 
1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนา

หลักสูตร หัวข้อ พื้นฐานของการพัฒนาหลักสูตร เวลาเรียน 4 ชั่วโมง โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
1.1 ศึกษาเอกสาร หนังสือ บทความ งานวิจัยทั้งในและต่างประเทศที่เกี่ยวข้อง

กับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานในสถาบันการศึกษา
ระดับอุดมศึกษา 

1.2 สร้างกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชา         
การพัฒนาหลักสูตร หัวข้อ พื ้นฐานของการพัฒนาหลักส ูตร จ านวน 4 ชั ่ว โมง                   
ซึ่งประกอบด้วยลักษณะการเรียนรู้ 5 ประการ ได้แก่ 1) ความเป็นองค์รวม (Holisticity) 
2) สภาพจริง (Authenticity) 3) บริบท (Contextuality) 4) การเรียนรู้แบบสืบเสาะ
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โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Inquiry learning) และ 5) กระบวนการเรียนรู้ 
(Learning Process) โดยใช้ขั ้นตอนการเร ียนรู ้ 5 ขั ้นตอน โดยประยุกต์ขั ้นตอน        
การจัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน 5 ขั้นตอน ของวิไลภรณ์ ฤทธิคุปต์ และล าไย 
สีหามาตย์ (2565, น. 125) ดังนี้  

ขั้นตอนที่ 1 การเลือกปรากฏการณ์ เป็นขั้นตอนที่ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียน
เกิดความสนใจในสิ่งที่จะเรียนรู้ โดยให้ผู้เรียนวิเคราะห์สถานการณ์ ในบริบทต่าง ๆ 
ของการศึกษา และเลือกปรากฏการณ์ที่น่าสนใจ 

ขั้นตอนที่ 2 การท าความเข้าใจปรากฏการณ์ เป็นขั้นตอนการส ารวจ 
น าเสนอปรากฏการณ์ และรวบรวมองค์ความรู้ ซึ่งผู้เรียนสามารถด าเนินการเรียนรู้ได้
นอกเหนือจากการเรียนรู้ในชั้นเรียนปกติ 

ขั้นตอนที่ 3 การด าเนินการศึกษาค้นคว้า เป็นการร่วมก าหนดขั้นตอนและ
วิธีการหาค าตอบด้วยวิธีการที่หลากหลายผ่านการอภิปรายและตั้งค าถาม 

ขั้นตอนที่ 4 การสังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้           
มาออกแบบงานงานตามวิธีการที่ได้ก าหนดไว้ 

ขั้นตอนที่ 5 การน าเสนอและประเมินผลงาน เป็นการน าเสนอผลงาน และ
ร่วมกันเสนอข้อคิดเห็นเพ่ือเป็นการสะท้อนผลงานผ่านการอภิปรายและประเมินผลงาน
ร่วมกันระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 

1.3 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 คน 
ตรวจสอบเพื่อพิจารณาความเหมาะสม 

1.4 น าผลการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญมาค านวณค่าความเหมาะสม พบว่า
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.19  
สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้  

 2. แบบทดสอบผลการเรียนรู้หลังเรียนโดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน 
2.1 ศึกษาหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการวัดผลการเรียนรู้ 
2.2 สร้างแบบทดสอบผลการเรียนรู้หลังเรียน หัวข้อ พ้ืนฐานของการหลักสูตร 

จ านวน 40 ข้อ 
2.3 น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบ

ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามและจุดประสงค์ในการทดสอบ  
2.4 น าผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC : 

Index of Item Objectives Congruence) พบว่ามีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.33-1.00 
2.5 คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ได้ข้อสอบ

จ านวน 30 ข้อ จัดพิมพ์เป็นฉบับสมบูรณ์เพ่ือใช้ทดลองกับกลุ่มเป้าหมาย 
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 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร โดยมีวิธีการสร้างและหาประสิทธิภาพ
ของเครื่องมือ ดังนี้ 

3.1 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจและวิธีการวัดความพึงพอใจ 
3.2 ศึกษาขอบเขตของเนื้อหา และวัตถุประสงค์ของชุดฝึกทักษะที่สร้างขึ้น

เพ่ือก าหนดข้อค าถามในแบบสอบถามความพึงพอใจ 
3.3 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร จ านวน 5 ด้าน มีข้อค าถามทั้งสิ้น 
15 ข้อ ประกอบด้วย 1) ด้านเนื้อหา จ านวน 3 ข้อ 2) ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 5 ข้อ 
3) ด้านสื่อ จ านวน 2 ข้อ 4) ด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 3 ข้อ 5) ด้านทักษะและ
การน าความรู้ไปใช้ จ านวน 2 ข้อ ซึ่งเป็นแบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
(Rating scale)  

3.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ประเมิน
ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามและจุดประสงค์ในการสอบถาม และตรวจสอบ 
ความถูกต้องของการใช้ภาษา 

3.5 น าผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC : 
Index of Item Objectives Congruence) พบว่ามีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.67-1.00 

 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. ปฐมนิเทศนักศึกษากลุ่มเป้าหมายเพ่ือชี้แจงกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้

ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร 
2. จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร

หัวข้อ พื้นฐานของการพัฒนาหลักสูตร 
3. ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใช้การวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 
4. ภายหลังจบกิจกรรมการเรียนรู้ นักศึกษากลุ่มเป้าหมายท าแบบทดสอบวัดผล

การเรียนรู้หลังเรียนและแบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร 

5. รวบรวมข้อมูลเพื่อน ามาวิเคราะห์ สรุป และรายงานผลการวิจัย 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. การหาคุณภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชา 

การพัฒนาหลักสูตร วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

2. การศึกษาผลการเรียนรู้หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์
เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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3. การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร โดยใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 การแปลผล 
คะแนนเฉลี่ย  4.51-5.00 หมายถึง  พึงพอใจมากที่สุด 
คะแนนเฉลี่ย  3.51-4.50 หมายถึง  พึงพอใจมาก 
คะแนนเฉลี่ย  2.51-3.50 หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย  1.50-2.49 หมายถึง  พึงพอใจน้อย 
คะแนนเฉลี่ย  1.00-1.49 หมายถึง  พึงพอใจน้อยที่สุด 

ผลการศึกษา 

1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน  

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน         
โดยผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อที ่ รายการประเมิน X̅  S.D. การแปลผล 

1 กิจกรรมการเรียนรู้มีองค์ประกอบส าคัญครบถ้วนเรียบรอ้ยสัมพันธ์กัน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
2 สาระส าคัญมีความชัดเจน เหมาะสม และสอดคล้องกับกิจกรรม

การเรียนรู้ 
4.00 0.00 มาก 

3 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนครอบคลุมสาระส าคัญ 4.33 1.15 มาก 
4 จุดประสงค์การเรียนรู้พัฒนาผู้เรียนด้านความรู้ทักษะ

กระบวนการและเจตคติ 
3.67 1.53 มาก 

5 ก าหนดเน้ือหาสาระเหมาะสมกับเวลา 4.00 1.00 มาก 
6 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหาสาระ 4.33 1.15 มาก 
7 กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลายหลาย ท้าทายความสามารถของ

ผู้เรียน 
4.00 0.00 มาก 

8 กิจกรรมการเรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ 4.67 0.58 มากที่สุด 
9 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้แบบองค์รวม 4.67 0.58 มากที่สุด 

10 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้เกิดความร่วมมือในการเรียน 5.00 0.00 มากที่สุด 
11 สื่อการเรียนรู้มีความทันสมัย 4.33 0.58 มาก 
12 สื่อการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับบริบทจริง 4.00 0.00 มาก 
13  มีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3.67 1.53 มาก 

14 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการวัดและประเมินผล 3.00 1.73 ปานกลาง 

ค่าเฉลี่ย 4.19 0.55 มาก 

ที่มา : ผู้วิจัย 
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จากตารางที่  1 พบว่า คุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้
ปรากฏการณ์เป็นฐาน โดยผู้เชี่ยวชาญ ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.19        
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.55 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า กิจกรรมการเรียนรู้
มีองค์ประกอบส าคัญครบถ้วนเรียบร้อยสัมพันธ์กัน และกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้เกิด
ความร่วมมือในการเรียนมีความเหมาะสมมากที่สุด ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.00 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.00 รองลงมาคือ กิจกรรมการเรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ และ
กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้แบบองค์รวม มีความเหมาะสมมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.58 และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
มีความชัดเจนครอบคลุมสาระส าคัญ กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
และเนื้อหาสาระ และสื่อการเรียนรู้มีความทันสมัย มีความเหมาะสมมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.33 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.58 สาระส าคัญมีความชัดเจน เหมาะสม และ
สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ ก าหนดเนื้อหาสาระเหมาะสมกับเวลา กิจกรรมการเรียนรู้
มีความหลายหลาย ท้าทายความสามารถของผู้เรียน และสื่อการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ
บริบทจริง มีความเหมาะสมมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.00 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.00 
จุดประสงค์การเรียนรู้พัฒนาผู้เรียนด้านความรู้ทักษะกระบวนการและเจตคติ  และมีการวัด
และประเมินผลที่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ มีความเหมาะสมมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
3.67 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.53 และผู้เรียนมีส่วนร่วมในการวัดและประเมินผล 
มีความเหมาะสมระดับปานกลาง ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.00 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
1.73 ตามล าดับ 

2. ผลการเรียนรู้หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน 
รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร  

ตารางที่ 2 ผลการเรียนรู้หลังเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการ
พัฒนาหลักสูตร 

กลุ่มเป้าหมาย 
(คน) 

คะแนนเต็ม (1,140) 
(คะแนน) 

ค่าคะแนนเฉลี่ย 

(X̅) 
S.D. 

ร้อยละของคะแนนเต็ม 
(%) 

38 919 24.18 1.09 80.61 

ที่มา : ผู้วิจัย 

จากตารางที่ 2 พบว่า ผลการเรียนรู้ของกลุ่มเป้าหมายที่เรียนด้วยกิจกรรม 
การเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร มีค่าคะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 24.18 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.09 คิดเป็นร้อยละ 80.61 ของคะแนนเต็ม  
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ร้อยละ 75  
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3. ผลการสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร  

ตารางที่  3 ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน 
รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร  

รายการประเมิน 𝑥̅ S.D. แปลผล 
1. ด้านเนื้อหา    
1.1 การชี้แจงวัตถุประสงค์ เน้ือหา วิธีการเรียนการสอน การวัด

และการประเมินผลอย่างชัดเจน 
4.20 0.40 มาก 

1.2 เน้ือหามีความเหมาะสม สามารถพัฒนาองค์ความรู้ด้านการพัฒนา
หลักสูตร 

4.40 0.49 มาก 

1.3 เนื้อหามีความสอดคล้องกับความเป็นจริงในปัจจุบัน 4.52 0.50 มาก 
เฉลี่ย 4.36 0.46 มาก 

2. ด้านการกิจกรรมการเรียนรู้    
2.1 กิจกรรมส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้แบบองค์รวม 4.51 0.50 มาก 
2.2 กิจกรรมมีความหลากหลาย ท้าทายความสามารถในการเรียนรู้ 4.31 0.58 มาก 
2.3 กิจกรรมกระตุ้นให้นักศึกษาเกิดค าถามและความต้องการค้นหา

ค าตอบ 
4.28 0.57 มาก 

2.4 กิจกรรมช่วยให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 4.31 0.67 มาก 
2.5 กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต 4.40 0.49 มาก 

เฉลี่ย 4.36 0.56 มาก 
3. ด้านสื่อ    
3.1 สื่อ / แหล่งเรียนรู้มีความทันสมัยและน่าสนใจ 4.62 0.49 มาก 
3.2 สื่อ / แหล่งเรียนรู้สอดคล้องกับบริบทจริง 4.60 0.49 มาก 

เฉลี่ย 4.61 0.49 มากท่ีสุด 
4. ด้านการวัดและประเมินผล    
4.1 นักศึกษามีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียนรู้ของตนเอง 4.31 0.58 มาก 
4.2 วิธีการวัดและประเมินผลมีความหลากหลาย 4.51 0.50 มาก 
4.3 เกณฑ์การประเมินผลมีความชัดเจน 4.68 0.47 มาก 

เฉลี่ย 4.50 0.77 มาก 
5. ด้านทักษะและการน าความรู้ไปใช้    
5.1 นักศึกษาเกิดทักษะท่ีจ าเป็นในการเรียนรู้ 4.51 0.50 มาก 
5.2 นักศึกษามีความมั่นใจในการน าความรู้ท่ีได้รับไปประยุกต์ใช้ 4.51 0.50 มาก 

เฉลี่ย 4.51 0.50 มากท่ีสุด 
เฉลี่ยรวม 4.46 0.55 มาก 

ที่มา : ผู้วิจัย 
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จากตารางที่ 3 พบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปรากฏการณ์เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.46 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.55 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า นักศึกษา 
มีความพึงพอใจต่อด้านสื่อ อยู่ในระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.61 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.49 รองลงมาคือด้านทักษะและการน าความรู้ไปใช้ อยู่ในระดับมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.51 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.50 ด้านการวัดและประเมินผล 
อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.77 ด้านเนื้อหา 
อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.36 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.46 และ 
ด้านการกิจกรรมการเรียนรู้ อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.36 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.56  

สรุป 

1. ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์
เป็นฐาน มีความเหมาะสมในระดับมาก  

 2. ผลการเรียนรู้ของนักศึกษาหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์
เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตรหลังเรียน ร้อยละ 80.61 ของคะแนนเต็ม สูงกว่า
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ ร้อยละ 75 

 3. ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน 
รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร ภาพรวมอยู่ในระดับมาก 

อภิปรายผล 

จากผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์
เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร มีประเด็นส าคัญที่จะน ามาอภิปรายผล ดังนี้ 

 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน มีผลการประเมินคุณภาพ
อยู่ในระดับมาก เนื่องจากผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้จาก
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน ร่วมกับ 
การออกแบบกิจกรรมในแต่ละขั้นตอนให้ เหมาะสมกับระดับของผู้ เรียน โดยเน้น
ปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นจริง ส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้จากประสบการณ์ สามารถบูรณาการ
ความรู ้แบบองค์รวม และเสริมสร้างทักษะการท างานร่วมกับผู ้อื ่น อันจะส่งผลต่อ 
การพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างเหมาะสม สอดคล้องกับ ตะวัน ไชยวรรณ และกุลธิดา  
นุกูลธรรม (2564, น. 261) ได้น าเสนอการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็น
ฐานว่า ต้องเน้นการสอนแบบบูรณาการเป็นองค์รวม ใช้ความรู้ข้ามศาสตร์ให้ผู้เรียนเข้าใจ
สถานการณ์ที่หลากหลายตามสภาพจริงผ่านกระบวนการวิเคราะห์ แก้ไขปัญหาแบบร่วมมือ 
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และปรับเปลี่ยนแนวทางการหาค าตอบได้ตามสถานการณ์ โดยใช้ปรากฏการณ์ที่เหมาะสม
กับระดับของผู้เรียน การให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ แลกเปลี่ยนความรู้และลงข้อสรุป
เกี่ยวกับองค์ความรู้ที่ได้รับ 

 2. ผลการเรียนรู้ของนักศึกษาหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์
เป็นฐาน รายวิชาการพัฒนาหลักสูตรหลังเรียน ร้อยละ 81.02 ของคะแนนเต็ม สูงกว่าเกณฑ์
ที่ก าหนดไว้ ร้อยละ 75 เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน  
เป็นการจัดการเรียนรู ้ที ่เน้นผู ้เรียนเป็นส าคัญ และเรียนรู ้จากสภาพความเป็นจริง 
ผู ้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้าจากสิ่งที่เกิดขึ้นจริงในชีวิตประจ าวันท าให้เกิดความตระหนักถึง
ความรู้ที่ได้รับ อีกทั้งในกระบวนการจัดการเรียนรู้ผู้เรียนได้มีโอกาสพูดคุยแลกเปลี่ยน 
ความคิดเห็นระหว่างกัน ท าให้เกิดมุมมองต่าง ๆ ที่หลากหลาย มีการใช้เทคโนโลยีเข้ามา
ช่วยในการเรียนรู้ท าให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนานและรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของข้อมูล
ในยุคดิจิทัล นอกจากนี้การใช้วิธีการประเมินผลตามสภาพจริงท าให้ผู้เรียนทราบถึง
พัฒนาการด้านการเรียนรู้ของตนเอง และวางแผนการพัฒนาตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ อรพรรณ บุตรกตัญญู (2561, น. 364) สรุปผลการน า
ปรากฏการณ์แห่งโลกความเป็นจริงให้ผู้เรียนสังเกตด้วยมุมมองที่หลากหลาย การตั้งค าถาม
เพ่ือน าไปสู่การค้นหาค าตอบ และขยายขอบเขตการเรียนรู้โดยการใช้เทคโนโลยี ท าให้
ผู้ เรียนรู้ เท่าทันการเปลี่ยนแปลง พัฒนาความรู้และเป็นผู้สร้างนวัตกรรม นอกจาก  
จะส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเข้าใจการบูรณาการข้ามศาสตร์แล้ว ยังท าให้ผู้เรียนตระหนักถึง
คุณค่าของการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ที่มีความหมายในโลกของความเป็นจริง และ
สอดคล้องกับ ภูวดล วิริยะ (2561, น. 315) ได้น าเสนอประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียน
การสอนเหตุการณ์ในโลกยุคปัจจุบันว่าสามารถน าไปใช้เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดผลการเรียนรู้ได้
ตามวัตถุประสงค์ของการศึกษา ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดพัฒนากระบวนการคิดขั้นสูง 

 3. ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน 
รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร อยู่ในระดับมาก โดยมีประเด็นในการอภิปรายผล ดังนี้ 

3.1 นักศึกษามีความพึงพอใจต่อด้านสื่อสูงที่สุด เนื่องมาจากการกิจกรรม           
การเรียนรู้โดยใช้ปรากกฎการณ์เป็นฐาน มีการใช้สื่อเทคโนโลยีเข้ามามีส่วนในการจัดกิจกรรม
ท าให้ผู้เรียนมีความสนุกนานและได้ร่วมท ากิจกรรมกับเพ่ือน ๆ ในชั้นเรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
การใช้แอปพลิเคชัน Kahoot  ที่มีลักษณะการใช้เสมือนการเล่นเกมท าให้นักศึกษา กลุ่มเป้าหมาย
มีความตื่นตัวและสนใจต่อเนื้อหาเพ่ิมมากยิ่งขึ้น สอดคล้องกับ พงศธร มหาวิจิตร (2560, น. 86) 
ที่ท าการศึกษาเรื่องการประยุกต์ใช้แนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับ
การเรียนแบบเชิงรุกในรายวิชาการประถมศึกษาเพ่ือเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
พบว่า นิสิตมีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ในระดับดีมาก และนิสิตมีความพึงพอใจต่อ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในระดับมากที่สุด และสอดคล้องกับ น้ าทิพย์ ตระกูลเมฆี (2561, 
น. 117) ระบุว่า Kahoot มีลักษณะเป็นแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้นบนพ้ืนฐานของเกม 
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(game-based learning: GBL) จึงเป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพในด้านการกระตุ้น 
การเรียนรู้ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี  เนื่องจากการเรียนรูด้วยเทคนิค GBL ไม่ใช่เพียง 
การเรียนรู้ในสภาวะแวดล้อมที่มีความสนุกสนานเท่านั้น แต่ยังเป็นการท้าทายที่ท าให้ผู้เรียน
เกิดการตื่นตัวที่จะเรียนรู้อย่างต่อเนื่องในกระบวนการเรียนรู้ 

3.2 นักศึกษามีความพึงพอใจด้านกิจกรรมการเรียนรู้น้อยที่สุด ทั้งนี้เป็นผลมาจาก
การทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานในครั้งนี้ มีการปรับรูปแบบ
การเรียนการสอนจากชั้นเรียนปกติเป็นรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน เนื่องจาก
สถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคไวรัสโคโรน่า 2019 (โควิด 19) ท าให้นักศึกษา
กลุ่มเป้าหมายบางคนไม่สามารถเข้ามาท ากิจกรรมต่าง ๆ ในคณะได้ จึงไม่สามารถใช้
กิจกรรมการเรียนรู้ตามที่ออกแบบไว้ในกระบวนการวิจัยได้อย่างสมบูรณ์ จึงส่งผลให้
นักศึกษามีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้น้อยกว่าด้านอ่ืน ๆ สอดคล้องกับ พัฒนา  
พรหมมณี, ยุพิน พิทยาวัฒนชัย และจีระศักดิ์ ทัพผา (2563, น. 60) ที่กล่าวว่า ความพึงพอใจ
เกิดจากพฤติกรรมภายในที่ผลักดันให้เกิดความรู้สึกชอบ ไม่ชอบ เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย  
เมื่อเกิดการตอบสนองต่อความต้องการและความคาดหวังจากการประเมินค่า และเติมศักดิ์ 
คทวณิช (2556, น. 20) ได้น าเสนอองค์ประกอบของความพึงพอใจในการเรียนรู้ว่า เกิดจาก
การได้รับการตอบสนองความต้องการในการเรียนรู้ การเรียนรู้เกิดจากการสร้างความสัมพันธ์
บางอย่าง ระหว่างสิ่งเร้ากับพฤติกรรมการตอบสนอง บุคคลได้รับการตอบสนอง           
ความต้องการของร่างกายและจิตใจจนเป็นที่พึงพอใจแล้วจะเกิดความต้องในการเรียนรู้            
ที่เกิดจากแรงจูงใจเพ่ือสนองความต้องการสิ่งใหม่เพ่ิมขึ้นไม่ซ้ าสิ่งเดิม แต่หากไม่ได้กระท า
หรือปฏิบัติการเพ่ือตอบสนองความต้องการจะเกิดความร าคาญใจ และหากบุคคลไม่พร้อม
แต่ถูกบังคับให้กระท าปฏิบัติการบางอย่างก็จะเกิดความไม่พอใจ 

ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1.1 การน ากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานไปใช้ ผู้ สอนควร

ค านึงถึงการเลือกประสบการณ์ที่เกิดขึ้นให้สอดคล้องกับธรรมชาติรายวิชา เนื้อหา และ
บริบทของผู้เรียน 

1.2 ควรจัดการเรียนการสอนแบบยืดหยุ่น และเน้นให้ผู้เรียนเกิดความรู้แบบ
องค์รวม เพ่ือลดความตึงเครียดในการเรียนรู้ และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม          
ในกระบวนการเรียนรู้ทุกขั้นตอนโดยเฉพาะอย่างยิ่งการวัดและการประเมินผล ควรใช้
วิธีการที่หลากหลายและไม่ยึดติดกับรูปแบบการประเมินผลแบบเดิม ๆ  

 2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
2.1 ศึกษารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน        

ให้มากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งการน ามาปรับใช้กับการศึกษาในระดับอุดมศึกษา 
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และการถ่ายทอดวิธีการสอนไปยังระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน อันจะเป็นประโยชน์ต่อ
นักศึกษาวิชาชีพครูต่อไปในอนาคต 

2.2 ศึกษาและพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้  รายวิชาการพัฒนาหลักสูตร            
ในรูปแบบผสมผสานทั้งการเรียนในชั้นเรียนปกติและชั้นเรียนออนไลน์ ซึ่งจะเข้ามา           
มีบทบาทส าคัญต่อการจัดการเรียนการสอนในอนาคต 

รายการอ้างอิง   

คณะศิลปศึกษา. (2558). คู่มือฝึกปฏิบัติงานวิชาชีพครูในสถานศึกษา. นครปฐม:           
สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์. 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์. (2564). การเรยีนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เปน็ฐาน 
(Phenomenon-based Learning). กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์. 

ตะวัน ไชยวรรณ และกุลธิดา นุกูลธรรม. (2564). “การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์
เป็นฐาน : การเรียนรู้บูรณาการเพ่ือส่งเสริมความรู้ของผู้เรียนในโลกแห่งความจริง”. 
วารสารบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยวไลอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์, 15, 2: 
251-263. 

เติมศักดิ์ คทวณิช. (2556). จิตวิทยาทั่วไป. กรุงเทพฯ: ซีเอ็ดยูเคชั่น 
น้ าทิพย์ ตระกูลเมฆี. (2561). “การศึกษาปัจจัยการรับรู้ที่มีผลต่อการยอมรับการใช้ 

Kahoot ในการวัดประเมินผลระหว่างเรียน”. วารสารวิจัยทางการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 13, 1: 116-127. 

พงศธร มหาวิจิตร. (2560). “การประยุกต์ใช้แนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน
ร่วมกับการเรียนแบบเชิงรุกในรายวิชาการประถมศึกษาเพ่ือเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้
ในศตวรรษที่ 21”. วารสารศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยขอนแก่น, 42, 2: 73-90. 

พัฒนา พรหมมณี, ยุพิน พิทยาวัฒนชัย และจีระศักดิ์ ทัพผา .(2563). “แนวคิดเกี่ยวกับ
ความพึงพอใจและการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจในงาน”. วารสารวิชาการ
สมาคมสถาบันอุดมศึกษาเอกชนแห่งประเทศไทย (สสอท.), 26, 2: 59-66.  

ภูวดล วิริยะ. (2561). การน าเสนอกิจกรรมการเรียนการสอนเหตุการณ์โลกในยุคปัจจุบัน 
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย. วิทยานิพนธ์ปรญิญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา ภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน บัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยศิลปากรบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร. 

วิไลภรณ์ ฤทธิคุปต์ และล าไย สีหามาตย์. (2565). “การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์
เป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ของนิสิตบัณฑิตศึกษา”. 
วารสารราชพฤกษ์, 20, 1: 116-127. 



วารสารพัฒนศิลป์วิชาการ ปีท่ี 7 ฉบับท่ี 2 (กรกฎาคม – ธันวาคม 2566) 67 

อรพรรณ บุตรกตัญญู. (2561). “การเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานเพื่อการสร้าง
มุมมองแบบองค์รวมและการเข้าถึงโลกแห่งความเป็นจริงของผู้เรียน”. 
วารสารครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 46, 2: 348-365. 

Fitz-Gibbon, K. (1987). How to design a program evaluation. Newbury Park: 
Sagh. 

Osborn, D., Cutter, A., & Ullah, F. (2015). UNIVERSAL SUSTAINABLE 
DEVELOPMENT GOALS. [online]. Retrieved 12 October 2022. from 
https://sdgs.un.org/sites/default/files/publications/1684SF_-
_SDG_Universality_Report_-_May_2015.pdf 

Zhukov, T. (2015). Phenomenon-based Learning: What is PBL?. [online]. 
Retrieved 12 October 2022. from https://www.noodle.com/articles/ 
phenomenon-based-learning-what-is-pbl 


