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บทคัดย่อ 

 การวิจัยนี้เป็นงานวิจัยสร้างสรรค์โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษารวบรวมข้อมูลปลา
และข้อมูลทางวัฒนธรรมของชุมชนแม่น้้าท่าจีนสุพรรณบุรี 2) เพ่ือสร้างสรรค์ภาพพิมพ์ปลา
จากแม่น้้าสุพรรณบุรีด้วยกระบวนการเกียวทาคุหรือภาพพิมพ์ถูหลายขนาดตามชนิด 
ของปลาต่าง ๆ และ 3) เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่องานสร้างสรรค์เกียวทาคุ: 
ลีลาปลาแม่น้้าสุพรรณบุรี ประชากรได้แก่นักศึกษาปริญญาตรี ชั้นปีที่ 2 สาขาศิลปศึกษา 
วิทยาลัยช่างศิลปสุพรรณบุรี  จ้านวน 20 คน วิเคราะห์ผลงานด้วยหลักการศิลปะ 
สุนทรียศาสตร์ และใช้ค่าเฉลี่ยเลขคณิตในการศึกษาความพึงพอใจ   
 ผลการวิจัยพบว่า 1) แม่น้้าสุพรรณบุรีมีความส้าคัญต่อการด้ารงชีวิตและวิวัฒนาการ
มาตั้งแต่สมัยทวารวดี - รัตนโกสินทร์ และเป็นแหล่งอาศัยของกลุ่มคนต่าง ๆ ได้แก่ ไทย จีน 
ลาว ลาวพวน ลาวเวียง ลาวโซ่ง ญวน และมอญ และคนจีนมักเป็นเจ้าของตลาด การศึกษาชนิดปลา
จากตลาดเมืองสุพรรณบุรีและตลาดโพธิ์พระยา มีปลาตามฤดูกาลช่วงเดือนสิงหาคม  
พ.ศ. 2567 จ้านวน 12 ชนิด 2) การสร้างสรรค์ได้ผลงานกว่า 50 ชิ้น หลายขนาดตามขนาดของจริง 
โดยใช้หมึกจีนและสีตามหลักการศิลปะเกียวทาคุ เป็นกระบวนการท้าศิลปะพ้ืนฐาน  
มีขั้นตอนไม่ซับซ้อนเหมาะกับแม่ พิมพ์นูนอย่างปลาแม่น้้ าสุพรรณบุรีที่ ใช้จั งหวะ  
ลีลาตามสรีระของปลา และปลา 1 ตัวสามารถสร้างผลงานปลาได้จ้านวนหลายภาพ 
ตามที่ผู้สร้างสรรค์ต้องการ 3) ความพึงพอใจของนักศึกษามีต่องานสร้างสรรค์เกียวทาคุ 
มีผลการประเมินในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเลขคณิตเท่ากับ 4.65 
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Abstract 

This creative research aimed to: 1) investigate and compile information 
on fish species and the cultural context of communities along the Tha Chin 
River in Suphan Buri Province; 2 )  create fish prints of various sizes based on 
local fish species from Suphan Buri using the Gyotaku, or fish-rubbing 
printmaking technique; and 3) assess undergraduate students’ satisfaction with 
the creative project Gyotaku: The Aesthetic Forms of Freshwater Fish from 
Suphan Buri. The participants consisted of 2 0  second-year undergraduate 
students majoring in Art Education at Suphan Buri College of Fine Arts. The 
artworks were analyzed using principles of art and aesthetics, while arithmetic 
means were employed to examine satisfaction levels. 

The findings revealed that: 1) the Suphan Buri River has played a vital 
role in sustaining livelihoods and cultural development from the Dvaravati to 
the Rattanakosin periods. It has long been home to diverse ethnic groups, 
including Thai, Chinese, Lao, Lao Phuan, Lao Wiang, Lao Song, Vietnamese, 
and Mon communities, with Chinese residents historically serving as market 
owners. A survey of fish species available at Suphan Buri Market and Pho 
Phraya Market during the August 2 0 2 4  season identified 1 2  species;  
2) the creative process resulted in more than 50 fish prints of various dimensions 
that corresponded to the actual sizes of the fish, executed using Chinese ink 
and color following artistic principles. Gyotaku, as a foundational printmaking 
method, involves uncomplicated procedures suitable for embossed print 
molding, such as freshwater fish from Suphan Buri, allowing the artist to 
capture the rhythm and movement inherent in each fish’s form. A single fish 
can be used to produce multiple prints depending on the creator’s intention, 
and 3) student satisfaction with the Gyotaku artworks was rated at the highest 
level, with an overall mean score of 4.65. 

Keywords : Gyotaku fish printmaking, Suphan Buri freshwater fish patterns, rubbing print,     
                fish printmaking 
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บทน้า  
จั งหวั ดสุ พรรณบุ รี เป็ นทางผ่ านของแม่น้้ า ส ายส้ าคัญ  คื อแม่น้้ าท่ าจี น  

ซึ่งไหลผ่านเมืองต่าง ๆ ไปสู่แม่น้้าเจ้าพระยา และแม่น้้าสายนี้มีชื่อเรียกหลากหลาย  
จะถูกเรียกตามชื่อเมืองที่ผ่านแม่น้้าสายนี้ แยกตัวมาจากแม่น้้าเจ้าพระยาที่จังหวัดชัยนาท 
เรียกว่าแม่น้้ามะขามเฒ่า เมื่อไหลผ่านจังหวัดสุพรรณบุรีเรียกแม่น้้าสุพรรณบุรี ครั้นไหลผ่าน
จังหวัดนครปฐมเรียกว่าแม่น้้านครชัยศรี และการไหลผ่านสิ้นสุดที่จังหวัดสมุทรสาครเรียกว่า 

แม่น้้ าท่ าจี น  เส้ นทางสุ ดท้ ายคื อ ไหลลงสู่ ทะ เล อ่าว ไทย  ดั งนั้ นอาชีพที่ ส้ า คัญ 
ของชาวสุพรรณบุรีนอกจากการปลูกพืช  ท้านา  ท้าไร่  แล้วยังมีอาชีพขายสัตว์น้้ า 
และปลาแม่น้้ าที่ ช่วยในการด้ารงชีพมาอย่างยาวนานตั้ งแต่สมัยต้นรัตนโกสินทร์ 
จนปัจจุบันลุ่มน้้าท่าจีนเป็นสายน้้าที่สานสัมพันธ์ระหว่างผู้คนจากกลุ่มน้้าเจ้าพระยา 
และลุ่มน้้าแม่กลอง เป็นเส้นทางที่ผู้คนใช้ร่วมกันหลายจังหวัด ได้แก่ อุทัยธานี ชัยนาท 
สิงห์บุรี สุพรรณบุรี อ่างทอง อยุธยา ปทุมธานี นนทบุรี กรุงเทพฯ สมุทรสาคร สมุทรสงคราม 
ราชบุรีและกาญจนบุรี ท้าให้เกิดการพัฒนาและเกิดความเจริญทางวัฒนธรรมความส้าคัญ
ทางเศรษฐกิจ นอกจากเป็นพ้ืนที่อุดมสมบูรณ์แต่ยังเป็นแหล่งส้าหรับการพัฒนาเศรษฐกิจ
ส้าคัญ เพ่ือช่วยทางการพัฒนาประเทศจากรายได้ที่ เกิดขึ้นจากการค้าขายผลผลิตของคน
สุพรรณบุรี ทางการเกษตรกรรมและการเลี้ยงสัตว์ หาสัตว์ เพราะฉะนั้นตลาดปลานับได้ว่า
เป็นแหล่งสร้างรายได้อย่างมั่นคง หรือแหล่งเศรษฐกิจชุมชนที่น้ามาใช้พัฒนาประเทศชาติ
ดังกล่าว แม่น้้าท่าจีนจึงมีความส้าคัญหลายประการต่อการพัฒนามนุษย์และสังคมไทย 
มาอย่างยาวนาน การสร้างสรรค์ศิลปะปลาเกียวทาคุเ พ่ือให้เห็นคุณค่าแหล่งที่มา 
ของความเป็นมนุษยชนคนสุพรรณบุรี  จึงเป็นแนวทางที่ใช้เพ่ือจัดการเรียนการสอน 
ด้านศิลปศึกษาทุกระดับตั้งแต่พ้ืนฐานถึงอุดมศึกษา และสามารถให้บุคคลทั่วไปร่วมกิจกรรม
ได้อย่างไม่จ้ากัด โดยใช้แหล่งน้้าท่าจีนเพ่ือเป็นสถานที่สร้างสรรค์ภาพพิมพ์เกียวทาค ุ
ให้ความเพลิดเพลินและได้ผลงานสร้างสรรค์ตามความประสงค์ของผู้ชมได้อย่างดี   

 เกียวทาคุมีที่มาจากการท้าภาพพิมพ์ที่ใช้ปลามีชีวิต งานศิลปะนี้เป็นรูปแบบ 
ที่ญี่ปุ่นได้พัฒนามากขึ้นในช่วงคริสต์ศตวรรษที่ 18 และเมื่อท้าอย่างถูกต้องงานจะแสดง 
ถึงลวดลายที่ละเอียดของปลาไว้ได้ ภาพพิมพ์หมึกสีด้าที่ค่อนข้างเรียบง่าย ต่อมาได้พัฒนา
เป็นรูปแบบศิลปะที่เพ่ิมสีสันที่หลากหลายและรายละเอียดด้านสิ่งแวดล้อม คุณสมบัติ  
ที่ส้าคัญท้าให้การพิมพ์ภาพเกียวทาคุน่าสนใจคือ เป็นศิลปะที่เข้าถึงได้มาก ซึ่งคนไม่มี
พ้ืนฐานศิลปะก็สามารถเริ่มท้าได้ โดยเครื่องมือเป็นกระดาษสาและหมึกราคาไม่แพง 
และสัมผัสเรียนรู้กระบวนการท้าได้เพราะไม่ซับซ้อน จากนั้นก็สามารถน้าปลาที่ท้าไป
ประกอบอาหารรับประทานกันได้อีกเนื่องจากหมึกที่ใช้ท้ามาจากธรรมชาติ ผู้ เขียนได้น้า
แนวคิดเพ่ือสร้างสรรค์ในกระบวนการศิลปะภาพพิมพ์เกียวทาคุจากปลาแม่น้้าท่าจีน
สุพรรณบุรีเป็นภาพพิมพ์เทคนิคการถูหรือ Fish Rubbing และใช้สีที่ปลอดภัย เพ่ือที่ว่าจะ
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สามารถล้างออกแล้วใช้ปลาแม่น้้าไปปรุงเป็นอาหารพ้ืนถิ่นแนะน้าแก่ผู้ รับชม และใช้เป็น
แนวทางการจัดการศึกษาด้านศิลปวัฒนธรรมของวิทยาลัยช่างศิลปสุพรรณบุรี   
 เกียวทาคุ : ภาพพิมพ์ด้วยวิธีการถูหรือฝน (Rubbings Prints)  
 ภาพพิมพ์วิธีนี้ เป็นวิธีง่าย ๆ เหมาะส้าหรับท้าภาพพิมพ์พ้ืนฐาน คือ การใช้
กระดาษพิมพ์วางปิดบนแม่พิมพ์นูนแล้วใช้ดินสอหรือสีฝนด้านหลังกระดาษ ก็จะได้ภาพพิมพ์
ปรากฏขึ้นตามต้องการ การพิมพ์วิธีนี้ เป็นเทคนิคหนึ่งที่มักใช้ร่วมกับเทคนิคอ่ืน  ๆ  
เป็นลักษณะเทคนิคผสม เช่น การฝนเอาผิวไม้ให้ปรากฏบนผ้าใบในงานจิตรกรรมของศิลปิน 
Max Eerst ในปี ค.ศ.1891 เป็นต้น (วิบูลย์  ลี้สุวรรณ, 2531, 93-96) ในงานวิจัยนี้   
ภาพพิมพ์เกียวทาคุ หมายถึง การสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการถูด้วยหมึกด้าหรือสีลงบน 
ตัวปลาแม่น้้าสุพรรณบุรี เพ่ือให้ได้ผลงานตามความคิดของผู้สร้างสรรค์  
          ศิลปะปลาในประวัติศาสตร์ศิลป์ ทั้งนี้ศิลปะปลาในประวัติศาสตร์ศิลป์ มีแนวคิด
การสร้างสรรค์ปลาในเชิงประวัติศาสตร์ศิลป์  (Peter B. Moyle & Marilyn A. Moyle, 
1991, 4-21) เกิดจากความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อม วัฒนธรรม ความเชื่อ 
และกาลเวลาของโลกท่ีมีพัฒนาการเปลี่ยนแปลงทางศิลปะ ดังนี้  
          ศิลปะปลายุคดั้ งเดิม (Primitive art) เป็นงานศิลปะที่ ให้ความหมายในเชิง
วัฒนธรรมความเชื่อของชนพ้ืนเมือง เกี่ยวกับวิถีชีวิตและความเชื่อเกี่ยวกับปลารูปปลาของ
ชนเผ่าเม็กซิโกในสมัยดั้งเดิม พบเป็นงานแกะสลักลวดลายปลา มีรูปแบบและประเภทของปลา
และเรื่องราวที่เก่ียวข้อง ได้แก่ ชนิดของปลา คนว่ายน้้ากับปลาและนกจับปลา   
 ศิลปะปลายุคโบราณ (Ancient art) ประเพณีศิลปะร่วมสมัยของเรามีรากฐาน 
มาจากอารยธรรมโบราณในภูมิภาคมหาสมุทรเมดิเตอร์เรเนียน ภาพปลาที่เก่าแก่ที่สุด 
มาจากอียิปต์โบราณ งานศิลปะปลาเหมือนจะถูกสร้างขึ้นด้วย 2 เหตุผลหลัก ประการแรก 
ฟาโรห์ถูกมองว่าเป็นเทพเจ้าที่มีหน้าที่รับผิดชอบต่อความเจริญรุ่งเรืองของประเทศ 
แม้หลังความตาย ซึ่งรวมถึงการจัดหาปลาอย่างเพียงพอ ประการที่สอง เชื่อกันว่างานศิลปะ
สามารถเปลี่ยนรูปให้กลายเป็นสิ่งที่ฟาโรห์จ้าเป็นเพ่ือเลี้ยงตนเองในชีวิตหลังความตาย 
ของฟาโรห์ได ้
          ศิลปะปลายุคกลาง (Medieval art) ในช่วงยุคกลางในยุโรป ไม่ใช่ช่วงเวลาที่ความ
หลากหลายของภาพปลาเจริญรุ่งเรือง ส่วนใหญ่แล้วจะปรากฏเป็นภาพทั่วไปที่เชื่อมโยงกับ
ศาสนาคริสต์อย่างแน่นแฟ้น การใช้ปลาเป็นสัญลักษณ์ของพระคริสต์เกิดจากการใช้ค้าว่า 
“อิคธุส” (Ichthys) ในภาษากรีกอย่างแพร่หลาย ซึ่งเป็นอักษรย่อหมายถึง “พระเยซูคริสต์ 
พระบุตรของพระเจ้าและผู้ช่วยให้รอด” ปลายังถูกใช้เป็นสัญลักษณ์ท่ัวไปส้าหรับวิญญาณ 
ที่หลงทางในทะเลแห่งบาป 
          ศิลปะปลายุคฟ้ืนฟูศิลปะวิทยา (Renaissance art) ศิลปินในช่วงต้นของยุคเรอเนซองส์
มักแสดงภาพปลาในลักษณะทั่วไป เน้นไปที่เรื่องราวทางศาสนาหรือศีลธรรม เรื่องราวทาง
ศาสนากลายเป็นที่รู้จักโดยทั่วไปมากขึ้นเมื่อยุคฟ้ืนฟูศิลปวิทยาการด้าเนินไป เนื่องจากความ
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รุ่งเรืองของเนเธอร์แลนด์ที่ได้จากการประมงและการค้า เป็นครั้งแรกที่ศิลปินขายผลงาน
ของตนเหมือนสินค้าประเภทอ่ืนเพ่ือตอบสนองลูกค้าทั่วไป ปลาเป็นหัวข้อที่พบในผลงาน
ของศิลปินดัตช์จ้านวนมากในช่วงนี้ 
          ศิลปะปลายุคนีโอคลาสสิคหรือโรแมนติก (Neoclassic, Romantic, Realistic, 
and Impressionistic art) ศิลปะโรแมนติกมักใช้เรื่องราวที่ยิ่งใหญ่และภูมิทัศน์ในอุดมคติ 
ซึ่งไม่แปลกใจที่งานศิลปะที่มีปลาไม่พบมากในศิลปะโรแมนติก ตัวอย่างเช่นภาพวาด 
Watson and the Shark โดย John Singleton Copley ซึ่งแสดงถึงการโจมตีของฉลาม 
ที่ถูกเน้นให้เกินจริง เพ่ือสร้างอารมณ์และสัญลักษณ์เหมือนในต้านาน ต่อมาศิลปะเรียลลิสม์
เป็นที่นิยมอย่างมากในอเมริกา ซึ่งมีผลงานที่สะท้อนถึงชีวิตของชาวชนบทและมหาสมุทร
แอตแลนติก ในทางกลับกันในฝรั่งเศส ศิลปะเรียลลิสม์ถูกบดบังด้วยกลุ่มอิมเพรสชันนิสม์  
ที่เน้นการทดลองเรื่องสี แสง และจังหวะแปรง อย่างไรก็ตาม ศิลปินอิมเพรสชันนิสต์  
ก็ไม่ค่อยมีการใช้ปลาเป็นหัวข้อหลัก  

ศิลปะปลาสมัยใหม่  (Modern art)  ศิลปินอิมเพรสชันนิสต์อาจจะไม่ค่อย
สร้างสรรค์งานศิลปะที่เกี่ยวข้องกับปลา แต่พวกเขามีอิทธิพลอย่างมากต่อศิลปะโดยทั่วไป 
แม้ภาพปลานั้นไม่ได้แพร่หลายในศิลปะสมัยใหม่มากนัก แต่ก็ปรากฏบ่อยพอที่จะมี
ความส้าคัญเชิงสัญลักษณ์มากไปกว่าเรื่องทางเพศ แต่แท้จริงแล้วกลับอ้างอิงถึงกระบวนการ
สร้างสรรค์เอง ซึ่งเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นโดยไม่รู้ตัว และบางครั้งก็ไม่สามารถควบคุมได้ในงาน
ศิลปะบางชิ้น ปลาถูกใช้เป็นสัญลักษณ์ของอาหาร ซึ่งมักมีคุณค่ามากในวัฒนธรรมอ่ืน ๆ 
มากกว่าของพวกเรา ซึ่งมีความอุดมสมบูรณ์ดี ในงานศิลปะบางชิ้น ปลายังแสดงถึงมนุษย์ 
ที่จมอยู่กับปัญหาชีวิตอีกด้วย ภาพปลาภาพที่มีสัญลักษณ์เชิงลึกที่ปรากฏในศิลปะสมัยใหม่  
ดังนั้นในสมัยนี้ยังไม่ได้ให้ความส้าคัญต่อภาพผลงานปลามากนัก 
          ศิลปะปลาร่วมสมัย (Contemporary art)  ในศตวรรษที่ 16 จิตรกรชาวดัตช์ 
ที่มีทักษะสูง ได้สร้างภาพนิ่งเกี่ยวกับปลาหลายร้อยภาพ เพ่ือตอบสนองความต้องการของ
ชนชั้นกลางที่มีความสัมพันธ์แน่นแฟ้นกับทะเลและการประมง ศิลปินธรรมชาติสมัยใหม่บางคน
พยายามก้าวข้ามขอบเขตของภาพประกอบ โดยผลงานของพวกเขาจะมีความเป็นอุดมคติ
หรือเชิงสัญลักษณ์ เช่น ปลาเทราต์สีสดใสในน้้าที่ใสสะอาด หรือปลาฉลามที่ก้าลังไล่ล่าเหยื่อ
ในมหาสมุทรที่ไม่มีสิ่งกีดขวาง การแสดงภาพปลาที่มีชีวิตในสภาพแวดล้อมที่เหมาะสม 
และสวยงาม แทนที่จะเป็นภาพของปลาที่ตายแล้ว เป็นการพัฒนาที่ค่อนข้างใหม่ในศิลปะ
ตะวันตก แต่ในศิลปะจีนและญี่ปุ่นการแสดงลักษณะนี้เป็นส่วนหนึ่งของประเพณีมาอย่าง
ยาวนาน ศิลปะธรรมชาติร่วมสมัยบางส่วนยังได้รับอิทธิพลจากศิลปะตะวันออกไกล เช่น 
การเทคนิคการใช้แปรงแบบเอเชีย ซึ่งใช้เทคนิค Gyotaku ที่พัฒนาขึ้นในญี่ปุ่น 
 ศิลปะปลาเอเชีย (Asian art)  ศิลปะเอเชียมีประวัติศาสตร์อันยาวนาน ไม่น้อยไปกว่า 
ศิลปะตะวันตก ปลาเป็นหัวข้อที่พบบ่อยในงานศิลปะและมีความหมายเชิงสัญลักษณ์สูง  
โดยศิลปะจีนให้ความเคารพอดีตและประเพณี จึงท้าให้ศิลปะจีนไม่ได้มีการเปลี่ยนแปลง
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อย่างรวดเร็วในด้านเนื้อหาและสไตล์เหมือนศิลปะตะวันตก ปลาที่ปรากฏในภาพวาดหมึกจีน 
เครื่องลายคราม แกะสลัก และประติมากรรม ส่วนใหญ่เป็นปลาน้้าจืด โดยที่พบมากที่สุดคือ
ปลาคาร์ป ปลาเหล่านี้มีความส้าคัญเชิงสัญลักษณ์ เช่น ปลาคาร์ปที่กระโดดข้ามน้้าตก 
เป็นสัญลักษณ์ของความส้าเร็จในชีวิต ภาพวาดญี่ปุ่นที่เน้นไปที่วัตถุธรรมชาติโดยทั่วไป 
 

 

ภาพที่ 1 การท้าภาพพิมพ์เกียวทาคุ A-C 
ที่มา:  Yusuke Miyazaki1, Atsunobu Murase (2020: 91) 

ทั้งนี้ขั้นตอนการท้าภาพพิมพ์ A-C ของศิลปิน Yusuke Miyazaki1, Atsunobu 
Murase (2020: 91) มีข้ันตอนดังนี้ 
          ขั้น A  การทาหมึกด้าลงบนตัวปลาให้ทั่วทั้งตัว สามารถป้องกันไม่ให้เปื้อนด้วยการ
ใช้กระดาษหนังสือพิมพ์เก่า จะช่วยซับกลิ่นคาวปลา น้้าหรือของเหลวได้ 
          ขั้น B  การใช้กระดาษสากดทับ ถูลงบนตัวปลา 
          ขั้น C  หงายประดาษที่กดถูตัวปลาจะได้ภาพพิมพ์ปลาขนาดเท่าของจริงและ
ตกแต่งตาขอบหรือรูปร่างปลาให้ชัดขึ้น  
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  จากแนวทางเกียวทาคุ : ภาพพิมพ์ด้วยวิธีการถูหรือฝน (Rubbings Prints)  
ที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะสร้างสรรค์ภาพพิมพ์ปลาจากแม่น้้าสุพรรณบุรีโดยใช้
กระบวนการเกียวทาคุ เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงานในลักษณะที่เกี่ยวข้องและ
เป็นแนวทางในเสริมสร้างองค์ความรู้ทางด้านภาพพิมพ์ให้แก่นักศึกษาและผู้สนใจต่อไป 

วัตถุประสงค ์
 1. เพ่ือศึกษารวบรวมข้อมูลปลา ข้อมูลทางวัฒนธรรมของชุมชนแม่น้้าท่าจีน
สุพรรณบุรี  
       2. เพ่ือสร้างสรรค์ภาพพิมพ์ปลาจากแม่น้้าสุพรรณบุรีด้วยกระบวนการเกียวทาคุ
หรือภาพพิมพ์ถูมีหลายขนาดตามชนิดปลาต่าง ๆ   
       3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจงานสร้างสรรค์เกียวทาค ุ: ลีลาปลาแม่น้้าสุพรรณบุรี 

กระบวนการสร้างสรรค์ 
 งานสร้างสรรค์นี้เป็นงานวิจัยประยุกต์ (Applied Research) ด้วยการสร้างสรรค์
ศิลปะภาพพิมพ์ เกียวทาคุมีกระบวนการสร้างสรรค์ ดังนี้  
       1. ศึกษารวบรวมวิเคราะห์ข้อมูลเชิงประวัติศาสตร์แม่น้้าสุพรรณบุรี  ข้อมูลปลา 
ที่มีในแม่น้้าสุพรรณบุรี  
       2. ศึกษาภาคสนามลงพ้ืนที่แม่น้้าสุพรรณบุรี ได้แก่ ตลาดปลาริมแม่น้้าสุพรรณบุรี  
ด้าเนินการคัดเลือกปลา ที่จะใช้ในการสร้างสรรค์จ้านวน 12 ชนิด ได้แก่  
       3. การสร้างสรรคผ์ลงานเกียวทาคุก้าหนดไว้หลายขนาดตามชนิดปลา จ้านวนอย่างน้อย 
50 ชิ้น  
       4. วิ เคราะห์ผลงานศิลปะตามวิธีการทางศิลปะได้แก่ หลักการศิลปะและ
สุนทรียศาสตร์  
       5. ประเมินความพึงพอใจต่อการสร้างสรรค์ผลงานเกียวทาคุปลาแม่น้้าสุพรรณบุรี 

ผลการสร้างสรรค์ 
 1. ผลการศึกษารวบรวมข้อมูลปลา ข้อมูลทางวัฒนธรรมของชุมชนแม่น้้าท่าจีน
สุพรรณบุรี การศึกษาแหล่งปลาแม่น้้าสุพรรณบุรี  

การศึกษาภาคสนามจากแหล่งปลาที่ส้าคัญในอ้าเภอเมือง ได้แก่ ริมแม่น้้าตลาด
เมืองสุพรรณบุรีและริมแม่น้้าตลาดโพธิ์พระยา อ้าเภอเมือง จังหวัดสุพรรณบุรี โดยผู้หาปลา
จะเป็นคนท้องถิ่นที่อาศัยอยู่ริมแม่น้้าสุพรรณบุรี เมื่อได้ปลามาจะน้ามาส่งขายต่อแม่ค้า 
ที่ตลาดโดยตรง ดังภาพที่ 2-3 
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       ภาพที่ 2 แม่น ้าสุพรรณบุรีริมตลาด         ภาพที่ 3  แม่น ้าสุพรรณบุรีริม   
                  ในเมืองสุพรรณบุรี                          ตลาดโพธิ์พระยา 
                     ที่มา : ผู้วิจัย                                     ท่ีมา : ผู้วิจัย 

          การศึกษาชนิดของปลาแม่น้้าสุพรรณบุรี ผลการศึกษาพบว่าปลาแม่น้้าสุพรรณบุรี  
มีมากกว่า 50 ชนิด ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับฤดูกาลและช่วงการเจริญเติบโตของปลาสายพันธุ์นั้น ๆ 
ปลาที่พบจากแหล่งแม่น้้าสุพรรณบุรีช่วงเดือนสิงหาคม 2567 มีจ้านวน 12 ชนิด โดยได้
น้ามาท้าผลงานเกียวทาคุ ได้แก่ ปลากด ปลาหมอ ปลาดุก ปลาแรด ปลานิล ปลาช่อน  
ปลาเนื้ออ่อน ปลาแดง ปลาคล้าว ปลาสร้อย ปลาสลาด และปลาตะเพียน ซึ่งพบจากตลาด
ในอ้าเภอเมือง เป็นตลาดริมแม่น้้าสุพรรณบุรี 
         2. การสร้างสรรค์ภาพพิมพ์ปลาจากแม่น้้าสุพรรณบุรี ด้วยกระบวนการเกียวทาคุ
หรือภาพพิมพ์ถูหลายขนาดตามชนิดปลาต่าง ๆ   
 การสร้างสรรค์ผลงานด้วยกระบวนการภาพพิมพ์ถู เกียวทาคุ : ลีลาปลาแม่น้้า
สุพรรณบุรี มีวัสดุประกอบด้วยสีหมึกจีน สี กระดาษสาพิมพ์งาน จานสี พู่กัน ทิชชู โดยมี
ขั้นตอนของการพิมพ์จากแนวคิดการสร้างสรรค์เกียวทาคุในประเทศญี่ปุ่น ร่วมกับนักศึกษา 
วิทยาลัยช่างศิลปสุพรรณบุรี และได้คัดเลือกผลงาน 50 ภาพร่วมกันทั้งในส่วนของอาจารย์
และนักศึกษา ประกอบด้วยผลงานขนาด 23x34 ซม. จ้านวน 8 ภาพ ขนาด35x68 ซม. 
จ้านวน 30 ภาพ และขนาด 50x100 ซม. จ้านวน 12 ชนิด โดยมีขั้นตอนการใช้ในงาน
สร้างสรรค์ ดังนี้             
             2.1 จัดเตรียมวัสดุการท้าประกอบ ปลาแม่น้้า สีหมึกจีน สี กระดาษสา
พิมพ์งาน จานสีหรือภาชนะใส่สี พู่กัน และทิชชู ดังภาพที่ 4  
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ภาพที่ 5 อุปกรณ์การท้าภาพพิมพ์ปลา 
ที่มา :  ผู้วิจัย 

 

                      

         ภาพที่ 6 การเตรียมปลา      
               ที่มา : ผู้วิจัย 

 

 

ภาพที่ 4 จัดเตรียมวัสดุ 
ที่มา : ผู้วิจัย 

 2.2  การด้าเนินงานภาพพิมพ์ถู เกียวทาคุ: ลีลาปลาแม่น้้าสุพรรณบุรี  
         ขั้นตอนที่  1 เตรียมปลา โดยเลือกปลาที่จะพิมพ์เป็นต้นแบบเช็ด 
ท้าความสะอาดปลาให้แห้ง ใช้กระดาษหนังสือพิมพ์ลองไว้เพ่ือป้องกันกลิ่นและของเหลว
เปรอะเปื้อน ดังภาพที่ 5 

 
ภาพที่ 5 การเตรียมปลา 

ที่มา : ผู้วิจัย 

ขั้นตอนที่ 1. หลังจากท้าความสะอาดปลา 
เลือกปลาที่จะพิมพ์ เช็ดปลาให้แห้ง  
 2 ใช้หมึกจีน หรือ สี ทาไปที่ตัวปลา
ด้านบนและด้านข้างให้ทั่ว 
 

 

       

    ถ้วยใส่หมึกด้าหรือสี          กระดาษสา                   สี                 หมึกด้า 

 

                พู่กัน                             กระดาษทิชชู่            ฟองน้้า-ผ้ากันเปื้อน 
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 ขั้นตอนที่ 2  การระบายหมึกจีนลงบนตัวปลา อาจใช้เป็นหมึกจีนหรือใช้สีน้้า 
ควรเลือกขนาดของพู่กันให้เหมาะสมกับขนาดปลาทาให้ทั่ว เว้นไว้ที่ตาค่อยตกแต่งเพ่ิม
ภายหลัง ดังภาพที่ 6 

 
ภาพที่ 6 การระบายหมึกจีนลงตัวปลา 

ที่มา : ผู้วิจัย 
 

 ขั้นตอนที่ 3 ใช้กระดาษสา กดและถูให้ทั่วที่ตัวปลา สามารถก้าหนด
ทิศทางปลาได้ตามแนวคิด แล้วเปิดจะได้ผลงานปลาเกียวทาคุ ทั้งนี้ปลาที่มีขนาดใหญ่ 
จึงท้า Rubbing ร่วมกันได้จะให้ความเพลิดเพลิน ตกแต่งตาครีบและหางปลาให้สวยงาม  
ดังภาพที่ 7-8 

        

ภาพที่ 7 การระบายหมึกด้าลงตัวปลา           ภาพที่ 8 ภาพพิมพ์ปลาต้นแบบ 
               ที่มา : ผู้วิจัย                                                     ที่มา : ผู้วิจัย 
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ตัวอย่างผลงานเกียวทาคุ : ลีลาปลาแม่น้้าสุพรรณบุรี จากปลาชนิดต่าง ๆ 

             

 

ภาพที่ 9  ปลาดุกคู่     
เทคนิค Rubbing ขนาด 35 x68 ซม. 

ที่มา : ผู้วิจัย 
                                          

 
ภาพที่ 10 10 ปลาช่อน  

เทคนิค Rubbing ขนาด 35x68 ซม. 
ที่มา : ผู้วิจัย 

 
ภาพที่ 11 ปลานิลและปลาหมอ 

เทคนิค Rubbing ขนาด 50x100 ซม. 
ที่มา : ผู้วิจัย 

 

     
ภาพที่ 12 ปลาสร้อย 

เทคนิค Rubbing ขนาด 35x68 ซม. 
ที่มา : ผู้วิจัย 

 

   
ภาพที่ 13 ปลากด 

เทคนิค Rubbing ขนาด 35x68 ซม. 
ที่มา : ผู้วิจัย 

 

ภาพที่ 14 ปลาแรด 
เทคนิค Rubbing ขนาด 50x100 ซม. 

ที่มา : ผู้วิจัย 
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ภาพที่ 15 ปลาคล้าว 
เทคนิค Rubbing ขนาด 35x68 ซม. 

ที่มา : ผู้วิจัย 

 

ภาพที่ 16 ปลาเนื ออ่อนคู่ 
เทคนิค Rubbing ขนาด 35x68 ซม. 

ที่มา : ผู้วิจัย 
 

 
ภาพที่ 17 ปลาแดง 

เทคนิค Rubbing ขนาด 35x68 ซม. 
ที่มา : ผู้วิจัย 

 
ภาพที่ 18 ปลารวมมิตร 

เทคนิค Rubbing ขนาด 35x68 ซม. 
ที่มา : ผู้วิจัย 

                                    
         การวิเคราะห์ผลงาน ภาพที่ 11-18 ผลงานภาพพิมพ์เกียวทาคุ (Gyotaku) หมึกด้า 
และภาพพิมพ์เกียวทาคุ (Gyotaku) สีที่ได้เป็นแนวทางการสร้างสรรค์ได้แบบเหมือนแม่พิมพ์
และสามารถที่จะออกแบบ หรือก้าหนดทิศทางการกดหมึกหรือสี ให้ได้ตามแนวคิดอย่าง
อิสระ โดยจะได้งานขนาดเท่าแม่พิมพ์หรือตัวปลา ซึ่งเป็นศิลปะเชิงประวัติศาสตร์ เนื่องจาก
ได้บันทึกเกี่ยวกับช่วงเวลาและขนาดของปลาที่ท้าภาพพิมพ์ที่เห็นคือ ปลาดุกตัวใหญ่ 
และตัวเล็ก ปลานิล ซึ่งเป็นปลาแม่น้้าท่ีชาวริมแม่น้้าสุพรรณบุรีใช้เป็นอาหาร เราอาจพัฒนา
ให้งานสร้างสรรค์เป็นศิลปะผสมกับงานจิตรกรรม โดยใช้การวาดหรือระบายสีแต่งเติมภาพ
ให้เกิดความสมบูรณ์ หรือจัดองค์ประกอบพื้นหลังตามแนวคิดของผู้สร้างสรรค์  
 การสร้างสรรค์โดยใช้กระบวนการเกียวทาคุ ได้อ้านวยการท้าให้เกิดความสมดุล
ของผู้ ร่วมกิจกรรมทางศิลปศึกษา การใช้ อุปกรณ์และขั้นตอนพ้ืน ฐานไม่ซับซ้อน  
มีความสัมพันธ์กับลีลาปลาแม่น้้าสุพรรณ ที่สามารถจับขึ้นมาสร้างสรรรค์งานอย่างรวดเร็ว 
ตามจังหวะที่ผู้ พิมพ์จะถูให้เกิดภาพ ซึ่งปลา 1 ตัว จะสามารถพิมพ์งานได้หลายมิติ  
หลายภาพพิมพ์จนได้ผลงานที่พอใจ  
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       3. ผลการประเมินความพึงพอใจงานสร้างสรรค์เกียวทาค ุ: ลีลาปลาแม่น้้าสุพรรณบุรี 
 พบว่านักศึกษามีความพึงพอใจต่องานสร้างสรรค์เกียวทาคุ ในภาพรวมอยู่ในระดับ
มากที่สุด ดังตารางที่ 1 
ตารางท่ี1 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่องานสร้างสรรค์ เกียวทาคุ : 
ลีลาปลาแม่น ้าสุพรรณบุรี 
 

ข้อที่/ความคิดเห็น 
ค่าเฉลี่ย   ค่า S.D. ระดับความ 

พึงพอใจ 
1. ภาพพิมพเ์กียวทาคุปลาแม่น้้าสพุรรณบรุี 
เหมาะสมในการท้าภาพพิมพ์ถูเพือ่การศึกษา
ศิลปศึกษา 

4.65 0.49 มากที่สุด 

2. นักศึกษาปฏิบัติตามขั้นตอนกระบวนการงาน 
ภาพพิมพ์ถูอย่างไดเ้หมาะสม 
 

4.75 0.55 มากที่สุด 

3. นักศึกษามีความรู้และเข้าใจเกีย่วกับข้อมูลแม่น้้า
สุพรรณบุรี และข้อมลูปลาแม่น้้าสพุรรณบรุีเพิ่มขึ้น 
 

4.70 0.47 มากที่สุด 

4. นักศึกษามีทักษะศิลปะและน้าไปใช้ใน
ชีวิตประจ้าวัน 

4.60 0.50 มากที่สุด 

5. นักศึกษาน้าไปประยุกต์ใช้ในการท้างานศิลปะ
แขนงอื่น ๆ ได้เหมาะสม   

4.65 0.49 มากที่สุด 

6. ภาพพิมพเ์กียวทาคุสะท้อนเรื่องราวบริบทสังคม
และวัฒนธรรมชุมชน   

4.65 0.49 มากที่สุด 

7. การสร้างสรรค์ภาพพิมพ์เกยีวทาค ุสอดคล้องกับ
การท้างานตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

4.60 0.60 มากที่สุด 

8. การสร้างสรรค์ภาพพิมพ์เกยีวทาคุ ส่งเสริมด้าน
การอนุรักษ์และพัฒนาชุมชนอย่างสร้างสรรค ์

4.65 0.49 มากที่สุด 

 9. เกียวทาคุ ลีลาปลาแม่น้้าสร้างแนวคิดให้เกิดแรง
บันดาลใจทางศิลปะและความเพลดิเพลินต่อการ
ท้างาน 

 

ท้างาน  

4.55 0.51 มากที่สุด 

10. นักศึกษาได้ชมงานภาพพิมพ์เกียวทาคุ ลีลาปลา
แม่น้้าสุพรรณบรุีแล้วได้แนวทางในการสร้างสรรค์
งานจากบริบทท้องถิ่นสู่สากลทีเ่หมาะสม   

 

 

.  

4.65 0.49 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.65 0.51 มากที่สุด 
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สรุป    
 1. งานสร้างสรรค์ด้าเนินการสร้างสรรค์ภาพพิมพ์ปลาหรือเกียวทาคุหลายขนาด 
ตามชนิดปลา พ้ืนที่ศึกษาเป็นแหล่งปลาจากแม่น้้าท่าจีนหรือแม่น้้าสุพรรณบุรี ประกอบด้วย 
ตลาดเมืองสุพรรณบุรีและตลาดโพธิ์พระยา จังหวัดสุพรรณบุรี ใช้ปลาที่พบในช่วงฤดูกาล
ปลายฤดูฝนจ้านวน 12 ชนิด และประเมินความพึงพอใจจากกิจกรรมศิลปศึกษา 
ในงานสร้างสรรค์เกียวทาคุ การศึกษารวบรวมข้อมูลปลาพบว่าปลาแม่น้้าสุพรรณบุรี  
ช่วงปี พ.ศ. 2567 จ้านวนปลาจะเป็นไปตามฤดูกาลและการขยายพันธุ์ปลา ปลาแม่น้้า
สุพรรณตามชนิดของฤดูกาลแหล่งริมแม่น้้าท่าจีน 12 ชนิด สอดคล้องกับนฤชิต เสาวคนธ์ 
(2548) และประภาพร วิถีสวัสดิ์ (2542) ที่มีผลการศึกษาว่าจะสามารพบปลาตามชนิดและ
ฤดูกาลและระบบนิเวศของแหล่งน้้า ซึ่งเป็นปัจจัยส้าคัญที่ท้าให้พันธุ์ปลาที่พบในช่วงเวลา
เปลี่ยนไป ผลงานเกียวทาคุลีลาปลาแม่น้้าสุพรรณบุรี การเข้าร่วมกิจกรรมของนักศึกษาใน
การสร้างสรรค์นั้น ท้าให้พัฒนาความรู้และทราบข้อมูลเรื่องราวเกี่ยวกับแม่น้้าสุพรรณบุรี 
ที่มีวิวัฒนาการมาตั้งแต่สมัยทวารวดีถึงปัจจุบัน ที่มนุษย์อาศัยในริมแม่น้้าหลากหลาย 
ทางชาติพันธุ์ได้แก่ ไทย ลาว ได้แก่ ลาวพวน ลาวเวียง ลาวโซ่ง ญวน มอญและจีน  
และในปัจจุบันชุมชนแหล่งน้้าสุพรรณบุรียังสืบทอดวัฒนธรรมการหาปลา บริโภคและ
จ้าหน่ายปลาแม่น้้าเพ่ือด้ารงชีพตามท่ีพบเห็นได้ทั่วไป 
 2. เกียวทาคุ ลีลาปลาแม่น้้าสุพรรณบุรี ได้น้าแนวคิดจากการสร้างสรรค์ปลา 
เป็นงานศิลปะร่วมสมัยที่สะท้อนวิถีชีวิตมนุษยชาติที่มีความสัมพันธ์กับปลามาตั้งแต่ก่อน
สมัยโบราณ ในทางประวัติศาสตร์ศิลป์พบว่ามีศิลปะที่ใช้เรื่องราวของปลาถ่ายทอดในงาน
ศิลปะ ทั้งจิตรกรรมและประติมากรรม โดยเกิดขึ้นในทางประวัติศาสตร์ศิลป์ มีวิวัฒนาการ
ต่อเนื่องมาตั้งแต่สมัยดั้งเดิมหรือสมัยกรีกและโรมัน สอดคล้องกับงานวิจัย Peter B. Moyle 
& Marilyn A. Moyle. (1991) และ Yusuke Miyazaki And Atsunobu Murase (2020) 
ที่เสนอแนวทางการสร้างสรรค์เกียวทาคุหรือภาพพิมพ์ถูปลา ที่มีการบันทึกข้อมูลปลาและ
เรื่องราวที่แสดงถึงความสัมพันธ์ของมนุษย์กับปลาในรูปแบบต่าง ๆ ได้แก่ การจับปลา  
การน้าปลามาประกอบอาหาร เป็นต้น เมื่อน้ามาใช้เพ่ือจัดกิจกรรมศิลปศึกษาให้ผู้เรี ยน 
ท้าให้เกิดงานผลงานสร้างสรรค์จ้านวนมาก มีทั้งภาพพิมพ์หมึกจีนและภาพพิมพ์สี และยังให้
ความเพลิดเพลินสอดคล้องกับ วิบูลย์ ลี้สุวรรณ (2531) ตามแนวคิดที่ว่าภาพพิมพ์ถู 
เป็นเทคนิคที่เป็นวิธีง่าย ๆ เหมาะส้าหรับท้าภาพพิมพ์พ้ืนฐาน ดังนั้นนอกจากเกียวทาคุ 
ได้เสนอเรื่องราวที่เกี่ยวกับมนุษย์กับปลาที่แสดงให้เห็นว่าศิลปะเกี่ยวกับปลานั้น ได้มีปรากฎ
ในงานสร้างสรรค์มานานแล้วตามหลักฐานทางประวัติศาสตร์ศิลป์  และปัจจุบันการ
สร้างสรรค์เกียวทาคุจึงเป็นการจัดการศึกษาศิลปศึกษา ด้วยกระบวนการที่ท้าให้สามารถ
สร้างผลงานได้จ้านวนมากจากปลาแม่น้้าสุพรรณบุรี 12 ชนิด ได้ผลงานจ้านวน 50 ชิ้น 
ประกอบด้วยขนาดต่าง ๆ ตามขนาดปลาที่ผู้มีความรู้ระดับพ้ืนฐานก็สร้างสรรค์ร่วมกัน  
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และเข้าใจความหมายในผลงาน ส่งผลให้เกิดความภาคภูมิใจในทรัพยากรจากแหล่งน้้า 
ริมแม่น้้าสุพรรณบุร ี
 3. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการสร้างสรรค์เกียวทาคุ  
ลีลาปลาแม่น้้าสุพรรณบุรี มีระดับค่าเฉลี่ยความพึงพอใจในระดับมากที่สุด ค่าคะแนนเฉลี่ย 
µ = 4.65 สอดคล้องกับ ปัติมา โฆษิตเกษม (2565) ที่ใช้การประเมินความพึงพอใจ 
เป็นเครื่องมือในการพัฒนาผลงานด้านศิลปศึกษา เนื่องจากกระบวนการหรือกรรมวิธี 
งานภาพพิมพ์นั้น ศิลปินจะด้าเนินการสร้างผลงานต้นแบบ ภาพพิมพ์กระบวนการพิมพ์ถู
เป็นผลงานสร้างสรรค์ที่ศิลปินต้องมีความคิดสร้างสรรค์และถ่ายทอดประสบการณ์ 
จินตนาการ ความคิดและอารมณ์ ความรู้สึกออกมาในผลงานได้โดยตรง ผ่านกระบวนการ
ภาพพิมพ์ถู ซึ่งในงานสร้างสรรค์นี้เป็นงานภาพพิมพ์ที่ท้าอย่างกะทันหัน การสร้างสรรค์
ผลงานจึงใช้ความคิดการตัดสินใจ โดยผู้ร่วมสร้างสรรค์ได้มีความพึงพอใจระดับมากที่สุดด้วย 
จึงได้ผลงานที่มีความเพลิดเพลินและสุนทรียศาสตร์ และเป็นแนวทางที่ใช้ในการจัดกิจกรรม
ในชั้นเรียนทางศิลปศึกษาได้อย่างเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมของชุมชน 

ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะในการน้าไปใช้ 
          1. ควรน้าวิธีการท้าภาพพิมพ์เกียวทาคุ หรือภาพพิมพ์ถูไปใช้บันทึกเรื่องราว 
ในชีวิตประจ้าวันทุกช่วงฤดูกาลของระบบนิเวศวิทยา ด้วยจะท้าให้เกิดภาพผลงานสะท้อน
วิวัฒนาการที่เปลี่ยนแปลงทุกช่วงของวัฏจักรของสัตว์น้้า พืชหรือธรรมชาติ  และได้ผลงาน
สร้างสรรค์จ้านวนมาก แตกต่างกันตามวิธีคิดและการประยุกต์ของผู้สร้างสรรค์ และเกิดผลงาน
รูปแบบอัตลักษณท์้องถิ่นของแหล่งที่ศึกษา                
          2. การเตรียมเครื่องมือให้พร้อมและหลากหลาย เพ่ือสร้างผลงานให้ครบถ้วน 
เนื่องจากสัตว์ พืช ธรรมชาติตามสภาพแวดล้อมมีขนาดแตกต่างกัน ความสมบูรณ์ของการท้างาน 
จึงควรศึกษาวิวัฒนาการ การเติบโต ขนาดก่อนการปฏิบัติงาน ตลอดการใช้สีหมึก 
จากธรรมชาติ ท้าให้น้ากลับไปเป็นขายหรือเป็นอาหารส้าหรับครอบครัวได้ และการเตรียม
ความพร้อมเครื่องมือและสถานที่แหล่งน้้าที่จะด้าเนินการ จึงมีความส้าคัญต่อการท้าให้งาน
มีความสมบูรณ์ 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั งต่อไป 
           1. การพัฒนาเกียวทาคุจากแหล่งริมแม่น้้าอ่ืน ตามสภาพภูมิภาคต่าง ๆ ได้แก่  
ภาคกลาง ภาคเหนือ ภาคอีสาน และภาคใต้ เพ่ือให้มีการเรียนรู้และปลูกฝังศิลปะได้ตั้งแต่
ทักษะของผู้ศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือให้มีความคิดสร้างสรรค์จากสภาพแวดล้อมจากชุมชน
ตนเอง และภาคภูมิใจในทรัพยากรวัฒนธรรมตนเอง 
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           2. การพัฒนาการพิมพ์ถูจากวัสดุอ่ืน ๆ เพ่ือเป็นแนวทางการสร้างสรรค์ผลงานที่มี
รูปแบบเป็นอัตลักษณ์ชุมชนท้องถิ่นตนเอง ได้แก่ เครื่องจักสาน เครื่องใช้ในการเกษตร  
อาจเป็นสัตว์บกต่าง ๆ ที่มีอยู่ในสภาพแวดล้อมใกล้เคียง   
           3. การสร้างสรรค์ที่ร่วมกับศิลปินทุกสาขา เพื่อได้แนวคิดในกระบวนการสร้างสรรค์
ที่เพ่ิม และพัฒนาทักษะแก่ผู้ศึกษา สถานศึกษาศิลปะ ให้มีงานภาพพิมพ์เกียวทาคุอย่าง
หลากหลาย 
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