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บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวรรณคดีไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างก่อนเรียนและ
หลังเรียน โดยการจัดเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับสื่ออินโฟ
กราฟิก 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังเรียนของนักเรียนที่มีพื้นความรู้เดิมแตกต่างกัน 3) 
ศึกษาความพึงพอใจในการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนหลังได้รับการจัด
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิก กลุ่มตัวอย่าง คือ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/2 ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนระ
หานวิทยา  อ าเภอบึงสามัคคี  จังหวัดก าแพงเพชร จ านวนนักเรียน 33 คน 
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ได้มาโดยการใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
แผนการจัดการเรียนรู้จัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็น
ฐานร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิก จ านวน 6 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวรรณคดีไทย เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 
30 ข้อ  แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการ
สอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิก ซึ่งแบบสอบถามมาตรา
ส่วนประมาณค่า  5 ระดับ จ านวน 11 ข้อ การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที และการทดสอบความแปรปรวนแบบ
ทางเดียว ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ คือ 1) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิก มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเท่ากับ 18.85 ซึ่งสูงกว่าก่อนเรียนเท่ากับ 
9.24 อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05  2) นักเรียนที่มีพื้นความรู้แตกต่างกันมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนกลุ่มที่มีความรู้เดิมสูงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่านักเรียนกลุ่มที่มีพื้นความรู้ปานกลางและต่ า และนักเรียนกลุ่ม
ที่มีพื้นความรู้ปานกลางมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่ากลุ่มนักเรียน
ที่มีพื้นความรู้เดิมต่ า อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนมีความ
พึงพอใจในการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนหลังได้รับการจัดเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิกโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
(X̅=4.34,S=0.21) ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ระดับมาก (3.5) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
ค าส าคัญ:  การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน,  สื่ออินโฟกราฟิก,    
              ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทย 
Abstract 
 The objectives of the studies were 1) to compare the 
outcome in learning achievement in Thai literature of 
Mattayomsuksa 1 between before and after learning by using 
Creativity-Based Learning (CBL) with Infographic media 2) to 
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compare the outcome on learning achievement in Thai literature 
of Mattayomsuksa 1 students after learning of student who had 
different prior knowledge 3) to study student's satisfaction in 
learning Thai literature after taught by Creativity-Based Learning 
(CBL) with Infographic media.  The samples used in this research 
were Mattayomsuksa 1/2 students second semester, academic 
year 2563 of Rahan Wittaya School, Bungsamakkhee District, 
Kamphaeng Phet Province acquired by cluster random sampling 
by drawing lots for 1 room, the number of students was 33. The 
tools were used in this research were 1) Lesson plan using 
Creativity-Based Learning (CBL) with Infographic media, 6 units. 2) 
Thai Literature achievement test between before and after 
learning, learning management is a Multiple-Choice test made 
with 4 choices for 30 items. 3) Satisfaction Survey of 
Mattayomsuksa 1 in learning by using Creativity-Based Learning 
(CBL) with Infographic media which made with 5 degrees (Rating 
Scale) and the check list for 11 items. Data was analyzed using 
frequency, percentage, t – test (dependent Samples) and One-
Way ANOVA. 
The results of the study were as follows: 
 1) The Learning achievement of Mattayomsuksa 1 
students by using Creativity-Based Learning (CBL) with Infographic 
media in learning management was found that the post-test 
results were higher than the pre-test. The average score of pre-
tests was 9.24 and post-test was 18.85 statistically significant at .05 
level. 
 2) The comparison results in learning achievement in Thai 
literature of Mattayomsuksa 1 distinguished by pair was indicated 
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that students who had high-level prior knowledge had a higher 
learning achievement result than the low-level prior and higher 
than the medium-level students statistically significant at .05 level 
and the medium-level prior knowledge students had the learning 
achievement result than the low-level prior knowledge students 
statistically significant at .05 level. 
 3) The results of Mattayomsuksa 1 students' satisfaction in 
learning Thai literature by using Creativity-Based Learning (CBL) 
with Infographic media was found that the overall was at the high 
level by mean (M=4.34, S=0.21) which was at the high level (3.5) 
statistically significant at .05 
Keywords: Creativity-Based Learning (CBL), Infographic    
                media, Learning achievement in Thai literature 
บทน า 

ภาษาไทยเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการติดต่อสื ่อสารเพื่อสร้างความ
เข้าใจและความสัมพันธ์อันดีต่อกันเป็นเครื่องมือที่มนุษย์ใช้ในการแสวงหา
ความรู ้และประสบการณ์เพื ่อพ ัฒนาตนเองให้ท ันต่อการเหต ุการณ์
บ้านเมืองและการเปลี ่ยนแปลงทางสังคม ดังที ่ วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ 
(2551, หน้า 5) กล่าวว่า ภาษาไทยมีความส าคัญต่อการด ารงชีวิตและ
แสดงถ ึงความ เป ็นอ ันหนึ ่ง อ ัน เด ียวก ัน  คนไทยจ ึงต ้องตระหน ักถ ึง
ความส าคัญของภาษาไทยและท าความเข้าใจถึงหลักเกณฑ์ทางภาษา 
ตลอดจนมนุษย์ใช้ภาษาสร้างสรรค์วรรณคดีเพื่อบันทึกประสบการณ์และ
จินตนาการ จึงมีผู ้เปรียบวรรณคดีว่าเป็น  “กระจกสะท้อนชีวิต” และ
สังคมแต่ละยุคสมัย  

ด้วยเหตุนี้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 จึงได้
ก าหนดตัวชี้วัดของการศึกษาวรรณคดีและวรรณกรรมไว้ในสาระที่ 5 วรรณคดี
และวรรณกรรม และก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ของผู้เรียนไว้ว่า ผู้เรียนต้อง
เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็น
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คุณค่าและน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน้า 20) 
ถึงแม้ว่าหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 จะให้ความส าคัญ
และส่งเสริมการเรียนวรรณคดีและวรรณกรรมมากเพียงใดแต่สภาพการเรียน
การสอนวรรณคดีก็ยังประสบปัญหาหลายประการ ดังเช่น ปัญหาด้านการสอน
และสื่อการสอน ดังที่ พรรณรอง รัตนไชย (2555, หน้า 142) กล่าวว่า ครูส่วน
ใหญ่ใช้สื่อการเรียนการสอนไม่หลากหลาย ใช้หนังสือแบบเรียนมากเกินไปโดย
ไม่มีการน าสื่อเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนอีกทั้งขาดกิจกรรมที่
ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ท าให้การจัดการเรียนการสอนไม่มีประสิทธิภาพ
เท่าที่ควร  

จากค่าเฉลี่ยผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ โดยสถาบัน
ทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน) พบว่า ผลการสอบของ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนระหานวิทยา ประจ าปีการศึกษา 
2562 รายวิชาภาษาไทย สาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม นักเรียนได้
คะแนนเฉลี่ย 78.30 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน แม้ว่าคะแนนเฉลี่ยระดับ
โรงเรียนจะอยู่ในเกณฑ์ดี แต่การพัฒนาคุณภาพนักเรียนในสาระที่ 5 วรรณคดี
และวรรณกรรมตั้งแต่ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ถือเป็นแนวทางที่น่าสนใจใน
การยกระดับคุณภาพการศึกษาในด้านนี้  

ผู้วิจัยเล็งเห็นความส าคัญจึงได้ศึกษาเกี่ยวกับเทคนิควิธีการสอน
ภาษาไทยที่สามารถส่งเสริมทักษะด้านการคิดน ามาประยุกต์ใช้พัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทย โดยศึกษารูปแบบการสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-Based Learning : CBL) ซึ่งเป็นรูปแบบการ
เรียนการสอนใหม่ที่เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมและความต้องการของประเทศ
ไทย เพื่อให้ครูผู้สอนใช้เป็นแนวทางในการออกแบบการสอนใช้ความคิดอย่าง
สร้างสรรค์ที่มีอยู่แล้วโดยธรรมชาติ เป็นเครื่องมือให้เกิดการเรียนรู้ที่สนุกสนาน 
ท้าทาย เกิดผลลัพธ์ครบด้านตามหลักการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โครงสร้าง
หลักของการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน พัฒนามาจากโครงสร้างการเรียนการ
สอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) และแนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
แบบความคิดแนวขนาน (Parallel Thinking) ของ เอ็ดเวิร์ด เดอ โบโน                 
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ซึ่งเป็นหนึ่งในรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning Model) การสอน
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานจะช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะที่จ าเป็นต่ออนาคตเพื่อ
ก้าวเข้าสู่งานใหม่ที่จะมาถึง ได้แก่  ทักษะด้านการค้นคว้า  ทักษะการคิด  และ
ทักษะการท างาน ฯลฯ รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานประกอบด้วย 
กระบวนการ (Process) และการสร้างบรรยากาศ (Context) จากผลการวิจัย
ของสถาบันวิจัยห้องเรียนแห่งอนาคต พบว่าผลส าเร็จของการน า CBL ไปใช้ 
คือ ผู้เรียนสนุก ผู้สอนตื่นตัว  เป็นรูปแบบการสอนที่พัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 
21 ได้จริง  (วิริยะ ฤๅชัยพาณิชย์, 2562, หน้า 28-32) และเพื่อให้เข้ากับยุค
ศตวรรษที่ 21 ผู้วิจัยจึงสนใจสื่อการสอนที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน 
โดยการน าสื่ออินโฟกราฟิกมาช่วยในการออกแบบเนื้อหาหรือข้อมูลเพื่อให้
เนื้อหาสั้นกระชับเข้าใจง่ายและน่าสนใจ ซึ่งงานวิจัยที่พบได้แก่ งานวิจัยของ 
Netty Apriyanti (2018, หน้า 14) เรื่อง ความต้องการการวิเคราะห์สื่ออินโฟ
กราฟิกโดยใช้เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้วิชาฟิสิกส์  ของนักเรียนมัธยมศึกษา ใน
ประเทศอินโดนีเซียซึ่งผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจ 
ตลอดจน ครูทุกคนในเขตซัมบาสต้องการสื่ออินโฟกราฟิกในการเรียนรู้วิชา
ฟิสิกส์ และสื่ออินโฟกราฟิกที่จ าเป็นคืออินโฟกราฟิกที่สามารถแสดงด้วย
สมาร์ทโฟนได้เนื่องจากไฟล์สมาร์ทโฟนจะเป็นเครื่องมือส าหรับนักเรียนในการ
เรียนรู้อย่างอิสระและท าให้การเรียนรู้มีความยืดหยุ่นมากข้ึน ดังจะเห็นได้ว่าสื่อ
อินโฟกราฟิกจะช่วยกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ของผู้ที่พบเห็น ดังนั้นการ
วิเคราะห์ข้อมูลและการออกแบบอย่างสร้างสรรค์จึงเป็นหัวใจส าคัญในการ
ออกแบบอินโฟกราฟิก สามารถจุดประกายให้ผู้อ่านอินโฟกราฟิกเกิดความคิด
สร้างสรรค์ได้  ซึ่งในปัจจุบันอินโฟกราฟิกถือเป็นสื่อใหม่ที่ก าลังได้รับความนิยม
ในวงการโฆษณา และถูกน าไปใช้ในหลาย ๆ ด้าน เช่น ป้าย แผนที่ สถิติศาสตร์ 
ข้อมูล ทางคณิตศาสตร์ การรณรงค์เชิญชวน เป็นต้น ดังนั้นใช้อินโฟกราฟิกมา
ประยุกต์เป็นสื่อน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนจึงเป็นการส่งเสริมให้
นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์   

จากความส าคัญดังกล่าว ท าให้ผู้วิจัยมีความมุ่งมั่นที่ ใช้รูปแบบ
การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ สื่ออินโฟกราฟิกมาจัดกิจกรรมการ
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เรียนการสอน เรื่อง กาพย์ พระไชยสุริยา ที่หลักสูตรได้ก าหนดให้เรียนใน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีเนื้อหาเป็นนิทาน ค าที่ใช้เป็นค าไทยง่าย ๆ มี
สัมผัสคล้องจอง มีความดีเด่นทั้งด้านการใช้ถ้อยค าและส านวนโวหาร และยังได้
เรียนรู้เกี่ยวกับมาตราตัวสะกดและลักษณะของการแต่งค าประพันธ์ประเภท
กาพย์ อีกทั้งได้ข้อคิด คติธรรมจากเนื้อเรื่องอีกด้วย (ฟองจันทร์ สุขยิ่ง , กัลยา 
สหชาติโกสีห์, ศรีวรรณ ช้อยหิรัญ, ภาสกร เกิดอ่อน และรวีวรรณ อินทร
ประพันธ์, 2562, หน้า 57) ผู้วิจัยจึงเลือกวรรณคดีเรื่องนี้มาใช้ในการวิจัยครั้งนี้ 
เพื่อเป็นการพัฒนาการเรียนของผู้เรียนให้เกิดประสิทธิภาพและเป็นการพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรมให้สูงขึ้นอีกด้วย 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทย ของนกัเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิก  
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทย ของนกัเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังเรียนของนักเรียนที่มีพื้นความรู้เดิมแตกต่างกัน 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจในการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนหลัง
ได้รับการจัดเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิก 
 
กระบวนการวิจัย หรือ วิธีด าเนินการวิจัย  
  ประชากร และ กลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากรในการวิจัยในครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 ของโรงเรียนระหานวิทยา อ าเภอบึงสามัคคี 
จังหวัดก าแพงเพชร จ านวน 5 ห้อง จ านวน 189 คน 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1/2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 ของโรงเรียนระหานวิทยา อ าเภอบึงสามัคคี  
จังหวัดก าแพงเพชร ได้มาโดยการ ใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม  (Cluster 
Random Sampling) ด้วยวิธีจับสลาก จ านวน 1 ห้อง จ านวนนักเรียน 33 คน  
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    เครื่องมือวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในคร้ังนี้ ประกอบด้วย  
1. แผนการจัดการเรียนรู้วรรณคดีไทย ที่จัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ

การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิก  จ านวน 6 แผน แผน
ละ  2 ชั่วโมง  รวมทั้งสิ้น  12 ชั่วโมง  ประกอบด้วย 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เร่ืองเล่าความเป็นมา  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 ลักษณะค าประพันธ์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 ค าศัพท์หรรษา 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เนื้อเรื่อง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 สร้างสรรค์กาย์ด้วยโวหารภาพพจน์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 การวิเคราะห์คุณค่าวรรณคดี 
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยก่อนและหลัง

เรียน การจัดการเรียนรู้ เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จ านวน 30 ข้อ        

2.1 ศึกษาเอกสารที่เก่ียวข้องกับการสร้าง 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พ.ศ.2551 ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้เพื่อวิเคราะห์เนื้อหาและ
ตัวชี้วัดเร่ืองการจัดการเรียนรู้วรรณคดีเร่ือง กาพย์พรไชยสุริยา    

2.2 สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบ ตามแนวคิดของ Bloom 
ซึ่งก าหนดพฤติกรรมการเรียนรู้ไว้ 6 ระดับ คือ ด้านความรู้ ด้านความเข้าเข้าใจ 
ด้านการน าไปใช้ ด้านการวิเคราะห์ ด้านการประเมินค่าและด้านการสร้างสรรค์ 

2.3 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดี
ไทยที่เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ มี 4 ตัวเลือก จ านวน 70 ข้อ ให้
ครอบคลุมตัวชี้วัด โดยแต่ละข้อ ให้มีตัวเลือกที่ถูกต้องที่สุดเพียง 1 ตัวเลือก 
และเลือกใช้เป็นแบบทดสอบฉบับจริง จ านวน 30 ข้อ 

2.4 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสนอต่อ
อาจารย์ที่ปรึกษาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองและผู้เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบ
การใช้ภาษาความถูกต้องของข้อค าถาม จากนั้นปรับปรุงและแก้ไขตาม
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ค าแนะน า โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้  
  2.5 วิเคราะห์ข้อมูลหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อ
ค าถามของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เลือกข้อสอบที่ที่มีค่า IOC 
มีค่าระหว่าง 0.50–1.00 เป็นข้อสอบที่อยู่ในเกณฑ์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาที่
ใช้ได้ IOC จากผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่านมีผลประเมิน IOC มีค่า
อยู่ระหว่าง 0.60 –1.00 
     2.6 วิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) 
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นรายข้อ แล้วพิจารณาคัดเลือก
ข้อสอบที่เหมาะสมไว้ โดยถือเกณฑ์ค่าความยากง่าย (p) ตั้งแต่ 0.20 – 0.80 
และค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.20 – 1.00 (อนุวัต คูณแก้ว, 2562, หน้า 
205-206) จะเป็นแบบทดสอบที่สามารถน าไปใช้ได้จริง โดยมีผลการประเมิน
ค่าความยาก (p) มีค่าอยู่ระหว่าง 0.52-0.79  และค่าอ านาจจ าแนก  (r) มีค่า
อยู่ระหว่าง  0.24 - 0.42 
     2.7 วิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบโดยใช้สูตร 
KR-20 ของ Kuder Richarson (อนุวัต คูณแก้ว, 2562, หน้า 219)  ปรับปรุง
และได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับเท่ากับ 0.81 จากนั้นจัดพิมพ์
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นฉบับสมบูรณ์เพื่อน าไปใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่างต่อไป  

3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิก        
ซึ่งแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  จ านวน 11 ข้อ   

3.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น 
แบบมาตราส่วน ประมาณค่า (Rating Scale)  5 ระดับ จากเอกสารและต ารา
ที่เก่ียวข้อง  

3.2 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิกซึ่ง
ประกอบด้วยข้อค าถาม 10 ข้อ โดยใช้เกณฑ์การประเมิน ของลิเคิรท์ (Likert) 
เป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
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3.3 เสนอแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนต่ออาจารย์
ที่ปรึกษาการค้นคว้าด้วยตนเอง จากนั้นปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามความ
คิดเห็นตามค าแนะน า  

3.4 เสนอแบบสอบถามความพึงพอใจต่อผู้เชี่ยวชาญและหา
ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ IOC (Index of ltem 
Objective Congruence) ถ้าค่าดัชนีความสอดคล้องมีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป 
ถือว่า มีความสอดคล้องในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ ผลปรากฏว่า ข้อค าถามมีความ
สอดคล้องกับพฤติกรรมและมีความสอดคล้องกับเนื้อหาที่ต้องการวัดทุกข้อ 

3.5 น าแบบสอบถามความพงึพอใจไปทดลองใช้กบักลุ่มตัวอย่าง 
การเก็บรวบรวมขอ้มูล  

 1.  ทดสอบก่อนเรียน (Per-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้รายงานสร้างขึ้น ก่อนที่จะด าเนินการสอนด้วยสื่ออินโฟ
กราฟิก เรื่อง กาพย์พระไชยสุริยาจ านวน 30 ข้อ ตรวจแล้วเก็บคะแนนไว้ 

  2.  ด าเนินการสอนโดยใช้สื่ออินโฟกราฟิกร่วมกับการ 
สอนแบบสร้างสรรค์ เรื่องกาพย์พระไชยสุริยา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ซึ่งประกอบด้วย ประวัติความเป็นมา ลักษณะค าประพันธ์ เนื้อเรื่อง การวิเคราะห์
คุณค่าวรรณคดี  เป็นต้น ใช้เวลาในการศึกษา รวม 12 ชั่วโมง  

3.  ทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับเดิม แล้วบันทึกผลเพื่อเปรียบเทียบกับก่อนเรียน   
โดยใช้ t-test 

4. นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบสอบถามความพึงพอใจที่มี
ต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) 
ร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิก              

5. รวบรวมข้อมูลที่ได้จากการทดลองไปวิเคราะห์หาค่าทาง
สถิติและสรุปผลการทดลอง 
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 การวิเคราะห์ข้อมูล หรือ สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
 1. การวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วรรณคดีไทยของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนด้วยค่าเฉลี่ยและส่วน
เบี่ ยง เบนมาตรฐาน และวิ เคราะห์ความแตกต่างโดยใช้สถิติ  ( t-test  
dependent) 

 2.  การวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วรรณคดีไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังเรียนของนักเรียนที่มีพื้น
ความรู้เดิมแตกต่างกัน โดยใช้สถิติ  (One way anova) 
   3. การวิเคราะหค์วามพึงพอใจในการเรียนวรรณคดีไทยของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 1 หลังได้รับการจัดเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
(CBL) ร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิก ด้วยค่าเฉลี่ยและส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
 
ผลการวิจัย 
 จากการเก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล ผลวิจัยปรากฏว่า 
ตาราง 1  แสดงตารางผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดี
ไทยของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 ก่อนเรียนและหลังเรียนทีจ่ัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิก 

* มีนัยส าคัญทางสถิติ   .05 
 จากตาราง 1 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) 
ร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิก มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (𝑥̅ = 18.85) สูงกว่าคะแนน
เฉลี่ยก่อนเรียน (𝑥̅ = 9.24) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม 
คะแนนของนักเรียน 

  x̅  S.D.    t   p 
33 30  (ก่อนเรียน)  9.24 2.305 14.783* .000 
33 30  (หลังเรียน) 18.85 4.266 
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ตาราง 2  แสดงตารางการเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนวรรณคดีไทย
ของนักเรียนที่มีพื้นความรู้เดิมแตกต่างกัน         
        

พื้นความรู้
เดิม 

แหล่งความแปรปรวน df SS MS F P 

ภาพรวม ระหว่างกลุ่ม 2 14.294 7.147   
    74.256 .000 
ภายในกลุ่ม 30 2.888 0.096   

 รวม  32 17.182    
* มีนัยส าคัญทางสถิติ   .05 

จากตาราง 2 พบว่า ผลการเปรียบเทียบสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วรรณคดีไทยของนักเรียนจ าแนกตามกลุ่มพื้นความรู้เดิมแตกต่างกัน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 จึงได้ทดสอบความแตกต่างเป็นรายคู่ด้วยวิธีการ
ของ (Scheffe’) ปรากฏดังตารางที่ 3  

 
ตาราง 3 แสดงตารางการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทย
ของนักเรียนที่มีพื้นความรู้เดิมแตกต่างกันเปน็รายคู่ 
 

พื้นความรู้เดิม คะแนนเฉลี่ย 
กลุ่มต่ า 
1.40 

กลุ่มปานกลาง 
2.18 

กลุ่มสูง 
3.25 

กลุ่มต่ า       1.40 - - - 
กลุ่มปานกลาง       2.18 * - - 
กลุ่มสูง       3.25 * * - 

* มีนัยส าคัญทางสถิต ิ  .05 
จากตาราง 2 พบว่า การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วรรณคดีไทยของนักเรียนที่มีพื้นความรู้เดิมแตกต่างกันเป็นรายคู่ นักเรียนที่มี
พื้นความรู้แตกต่างกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยหลังเรียนแตกต่าง
กันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนกลุ่มที่มีความรู้เดิมสูงมี
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่านักเรียนกลุ่มที่มีพื้นความรู้ปานกลาง
และต่ า และนักเรียนกลุ่มที่มีพื้นความรู้ปานกลางมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่ากลุ่มนักเรียนที่มีพื้นความรู้เดิมต่ าอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 
 
ตาราง 4 แสดงตารางผลการศึกษาความพึงพอใจในการเรียนวรรณคดีไทยของ
นักเรียนหลังได้รับการจัดเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับสื่ออินโฟ
กราฟิก  

จากตาราง 4 พบว่าผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ในการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนหลังได้รับการจัดเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับอินโฟกราฟิก โดยภาพรวมมีระดับความ
พึงพอใจในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย(x̅=4.34,SD=0.13) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน
พบว่า ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก
ที่สุด มีค่าเฉลี่ย (x̅=4.62,SD=0.19)  ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ผู้ เรียน  มี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย (x̅=4.56,SD=0.15) และด้านสื่อ
อิ น โฟกราฟิ ก  ผู้ เ รี ยนมี ค ว ามพึ งพอ ใจอยู่ ใ น ระดั บมาก  มี ค่ า เ ฉลี่ ย 
(x̅=3.84,SD=0.29)   

 
 
 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

x̅ S.D ระดับความเหมาะสม 
ด้านสื่ออินโฟกราฟิก 3.84 0.29 มาก 
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.62 0.19 มากที่สุด 
ด้านบรรยากาศการเรียนรู ้ 4.56 0.15 มากที่สุด 
ภาพรวม 4.34 0.13 มาก 
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การอภิปรายผล 
ผลการวิจัยเร่ือง ผลการจัดการเรียนรู้แบบสรา้งสรรค์เป็นฐาน (CBL)  

ร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิกที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดไีทยของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สามารถอภิปรายผลได้ดังนี ้
  1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัด
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิก พบว่าคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ  .05  และผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังเรียนของนักเรียนที่มีพื้นความรู้เดิมแตกต่างกัน พบว่า
นักเรียนกลุ่มที่มีความรู้เดิมสูงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
นักเรียนกลุ่มที่มีพื้นความรู้ปานกลางและต่ าและนักเรียนกลุ่ม ที่มีพื้นความรู้
ปานกลางมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่ากลุ่มนักเรียนที่มีพื้นความรู้
เดิมต่ า อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ทั้งนี้เนื่องมาจากการมีพื้นความรู้
เดิมที่ดีจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้มากขึ้น รวดเร็วขึ้น และมีความเข้าใจ
แจ่มแจ้ง ด้วยเหตุผลดังกล่าวนี้ ผู้เรียนที่มีพื้นความรู้เดิมอยู่ในกลุ่มสูง จึงมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยสูงตามไปด้วย ส่วนนักเรียนที่มีพื้นความรู้
เดิมอยู่ในกลุ่มต่ า จึงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ าตามไปด้วยเช่นกัน  ซึ่ง
สอดคล้องกับผลการวิจัยของบลูม (1982) ที่พบว่า พื้นความรู้ เดิมทาง
คณิตศาสตร์มีความสัมพันธ์กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
กล่าวคือ พื้นความรู้เดิมทางคณิตศาสตร์เป็นตัวแปรหนึ่งที่สามารถอธิบายความ
แปรปรวนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ตอนปลายเทอมได้ถึง
ร้อยละ 50 ซึ่งผลการศึกษาเป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้เนื่องมาจากการ
จัดการเรียนรูโ้ดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) เป็นวิธีการจัดการ
เรียนการสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญถูกพัฒนามาจากกระบวนการใช้ปัญหา
เป็นฐาน (Problem Based Learning: PBL) ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งในรูปแบบการ
สอนแบบ Active Learning คือการจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนมีความ
ตื่นตัว มุ่งเน้นทักษะความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ โดยมีองค์ประกอบที่
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ส าคัญ  คือ การจัดสภาพแวดล้อมหรือบรรยากาศในการเรียนรู้ให้เหมาะสม ใช้
สื่อกระตุ้นให้เกิดทักษะการคิด โดยผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า
แสวงหาข้อมูล ได้ลงมือปฏิบัติจริงจนค้นพบความรู้ ฝึกให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม
แบบร่วมมือมากกว่าการแข่งขัน การใช้กระบวนการท างานเป็นกลุ่มและมี
กิจกรรมเพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ สามารถวิเคราะห์เป็น จนสามารถสร้างองค์
ความรู้ได้ด้วยตนเอง ตามขั้นตอนการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานทั้ง 5 
ขั้นตอน ได้แก่ ข้ันตอนที่ 1 กระตุ้นความสนใจ โดยใช้สื่ออินโฟกราฟิกและการ
ใช้เกมเพื่อกระตุ้นความคิดของผู้เรียนให้เกิดความอยากเรียน อยากรู้ อยาก
ค้นหาค าตอบ สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุภาพร  นะมามะกะ (2562) พบว่า 
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยสื่อการสอนอินโฟกราฟิกแบบ
ภาพนิ่ง สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ขั้นตอนที่ 2 ตั้ง
ปัญหาแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ผู้เรียนช่วยกันตั้งปัญหาที่ตนเองสนใจจากสื่อ
อินโฟกราฟิกที่ผู้สอนน าเสนอ เมื่อผู้เรียนพบปัญหาแล้วจึงท าการแบ่งกลุ่มตาม
ความสนใจ ขั้นตอนที่ 3 ค้นคว้าและคิด ผู้เรียนในแต่ละกลุ่มช่วยกันศึกษา
ค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องโดยผู้สอนจะเดินตามกลุ่มเพื่อให้
ค าปรึกษาเวลาที่ผู้เรียนมีปัญหา  ขั้นตอนที่ 4 น าเสนอผลงาน ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม
น าเสนอผลงานได้หลากหลายรูปแบบตามความคิดสร้างสรรค์ของแต่ละกลุ่ม  
ขั้นตอนที่ 5 ขั้นประเมินผล ผู้เรียนร่วมกันประเมินผลการเรียนรู้  โดยประเมิน
จากการลงมือปฏิบัติกิจกรรมการท างานกลุ่มชิ้นงานและใบงาน ในขั้นนี้ผู้เรียน
จะได้มีส่วนร่วมในการประเมินผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของตนเองและกลุ่ม  
ซึ่งการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานจะสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้ ทักษะ
ทางความคิด ทักษะการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
ชลธิชา น ามา (2560) พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  ที่จัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์
เป็นฐานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ ระดับ .05   
 2. ผลการศึกษาความพึงพอใจในการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียน
หลังได้รับการจัดเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับสื่ออินโฟกราฟิก  
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านกิจกรรม
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การจัดการเรียนรู้นักเรียนมีความพึงพอใจด้วยมากที่สุดเป็นล าดับที่หนึ่ง ทั้งนี้
เป็นเพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็น
ฐาน (CBL) ช่วยให้ผู้เรียนรู้จักการท างานโดยใช้กระบวนการกลุ่มร่วมกับเพื่อน 
นักเรียนได้รู้จักสืบค้นจากแหล่งเรียนรู้อื่น ๆ เพิ่มเติม ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก
กระบวนการเรียนรู้ทั้ง 5 ขั้นตอนได้ฝึกให้ผู้เรียนฝึกการตั้งปัญหาและแสวงหา
ค าตอบร่วมกัน แล้วมาสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่ของตนเอง สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ ชลธิชา น านา (2560) พบว่า ความคิดเห็นของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่  4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก  
 ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก
ที่สุด ทั้งนี้เป็นเพราะแนวทางของผู้สอนช่วยสร้างบรรยากาศให้ครูกับนักเรียนมี
ปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน  จัดการเรียนรู้ที่เน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลางเพื่อให้ผู้เรียน
เกิดความคิดสร้างสรรค์ที่แปลกใหม่ โดยมีผู้สอนคอยให้ค าแนะน าและ
ช่วยเหลือผู้เรียนได้อย่างทั่วถึงในการท ากิจกรรมกลุ่มย่อย สนับสนุนผู้เรียนให้
เกิดการเรียนรู้ สอดคล้องกับแนวคิดของ วิริยะ ฤๅชัยพาณิชย์ (2558, หน้า 34) 
ที่กล่าวว่า บรรยากาศของการจัดการเรียนรู้แบบสร้างเป็นฐานที่ส าคัญต้อง การ
สนับสนุนให้ผู้ เรียนได้คิดโดยผู้สอนหลีกเลี่ยงการอธิบายอย่างละเอียดแต่
พยายามให้ค้นหาค าตอบด้วยตนเอง 
 ด้านสื่ออินโฟกราฟิก นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ทั้งนี้
เป็นเพราะสื่ออินโฟกราฟิกช่วยเพิ่มความน่าสนใจ ความเข้าใจและจดจ าเนื้อหา
ได้มากยิ่งขึ้น ท าให้เพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้น สอดคล้องกับ
งานวิจัยของพัชรา วาณิชวศิน (2558) พบว่าศักยภาพของอินโฟกราฟิกในการ
เพิ่มคุณภาพการเรียนรู้ สามารถประยุกต์ใช้เป็นเครื่องมือจัดการเรียนการสอน
เพื่อเพิ่มคุณภาพการเรียนรู้ได้ในสองมิติ มิติแรก คือ การใช้อินโฟกราฟิกเป็น
เครื่องมือสื่อสารสร้างความน่าสนใจ ความเข้าใจ และการจดจ าได้ มีค่าเฉลี่ยร้อย
ละ 94.99 และมิติที่สอง คือ การใช้อินโฟกราฟิก เป็นสื่อการเรียนรู้สร้างความ
พึงพอใจในการเรียนรู้ผ่านการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพด้วยความชัดเจนและ
เข้าใจ บรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ต้องการ โดยผลการใช้อินโฟกราฟิกเป็นสื่อ
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การเรียนรู้จากงานวิจัยฉบับเดียวกันพบว่า อินโฟกราฟิกช่วยสร้างความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมากที่สุดด้วยค่าเฉลี่ย 4.82 นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
ชลธิชา น ามา (2560) พบว่า ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มี
ต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน โดย
ภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
 
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
          1. ในการจัดกิจกรรมผู้สอนควรกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิด
วิเคราะห์ และรู้จักตั้งประเด็นปัญหา โดยใช้ค าถามหรือยกตัวอย่างสถานการณ์
ต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดองค์ความรู้ใหม่ ๆ 
          2. ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยปฏิบัติจริงแต่ละครั้งควรจัด
กิจกรรมให้เหมาะสมกับเวลาและควรมีความยืดหยุ่นให้เหมาะสมเพราะ
ความสามารถในการเรียนรู้ของนักเรียนแต่ละคนไม่เท่าเทียมกัน 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
          1.  ควรพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิกให้เป็นอินโฟกราฟิกแบบเคลื่อนไหว 
เพื่อให้เกิดความน่าสนใจ 
          2.  ควรพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิกที่สามารถน าไปบูรณาการกับรายวิชา
อื่น ๆ เพื่อให้เกิดสื่อการสอนที่มีความหลากหลาย น่าสนใจ ช่วยให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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