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บทคัดย่อ 
 การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาเทคนิคการการสร้างสรรค์ภาพ
จิตรกรรมทิวทัศน์ของอุทยานประวัติศาสตร์กำแพงเพชรในรูปแบบดิจิทัล       
เพ้นติ้ง จำนวน 10 ภาพ จากการสร้างสรรค์โดยกลวิธี (Technique) ปรับแต่ง
ค่าแปรง(Brush Setting) ในโปรแกรมวาดรูป และการกลุ่มของการจัดโครงสี 
(Color Scheme) เพื่อใช้เป็นภาพประกอบในการบูรณาการจัดการเรียนการ
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สอนภาษาอังกฤษในรูปแบบการอ่าน ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษา
โปรแกรมศิลปศึกษา ที ่เรียนในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกผสมหลายสื่อ 
จำนวน 20 คน ในปีการศึกษา 2564 โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจหา
ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานผลการวิจัยพบว่า ผู้ใช้มีความพึงพอใจใน
ภาพรวมอยู่ในระดับมาก และมีความพึงพอใจเฉลี่ยทุก ๆ ด้านอยู่ในระดับมาก 
เรียงลำดับดังน้ี ด้านความรู้หรือด้านวิชาการ (Knowledge) ด้านทักษะทางการ
ปฏิบัติการ (Skill Technique) และความเข้าใจทางการอ่าน (Reading) 
ตามลำดับ ในการน้ีสามารถวิเคราะห์สรุปผลสำเร็จทางคุณค่าทางสุนทรียภาพ
เชิงสร้างสรรค์ของผลงานจิตรกรรม และขั้นตอนการปฏิบัติงานสร้างสรรค์ดังน้ี 
โดยมี พัฒนารูปแบบของมุมมองภาพ พัฒนาเน้ือหา จนไปสู่กระบวนภาพแบบ
ร่าง (Sketch) และพัฒนาเป็นผลงานจริงขึ้นตามลำดับ โดยมีคุณค่ารูปแบบ
ภาพประกอบ (Illustration) การใช้เทคนิคดิจิทัลเพ้นติ้ง (Digital Painting 
Technique) และเทคนิคความงามในการเลือกจัดโครงสี (Color Scheme 
Design) ต่อการออกแบบภาพวาด ผสมผสานกลมกลืนอย่างเป็นเอกภาพ
รูปแบบเฉพาะตัว  
 

คำสำคัญ:  จิตรกรรม ดิจิทัลเพ้นติ้ง งานสร้างสรรค์ ภาพประกอบ การบูรณา
การ การอ่าน 
 

Abstract 
 The purpose of the research is to study the techniques of 
creating Kampheang Phet historical park landscape digital painting 
for 10 pieces. There are 3 methods that were applied with the art 
works. 1) Applying techniques 2) Brush setting 3) Color scheme. 
These techniques were used to create the paintings in order to 
integrate the illustration paintings in English reading teaching. The 
populations in this research are 20 Art Education program students. 
They enroll computer graphic course in academic year 2021. The 
questionnaires are applied for collect the data to find mean and 
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standard deviation. The results of the research revealed that the 
overall of participants’ satisfaction is in high level. The satisfaction 
of knowledge, skill techniques and reading comprehension are 
also in high level by sorted them respectively. The value of the 
creatively aesthetic paintings and the procedures were analyzed 
to the conclusions. The contents, perspectives, and sketch process 
are developed and can be applied with the real work pieces. 
Moreover, the digital painting techniques and color scheme design 
techniques are used for illustration. These techniques affect to the 
unique and harmony of art illustration eventually. 
 

Keywords:  Paintings, Digital paintings, Creative works, Illustrations, 
Integrated, Reading 
 
บทนำ 

การสร้างผลงานภาพจิตรกรรมตั ้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันนั ้น เท่าที่
ทราบกันดีว่ายังคงนำเสนอและถ่ายทอดผลงานออกมาด้วยวัสดุของกระดาษ 
ผ้าใบ ซ่ึงสิ่งเหล่าน้ีทำให้เกิดการเก็บรักษาได้ยากหากระยะเวลาผ่านไปนาน อีก
ทั้งยังเป็นผลงานที่ทรงคุณคา่เพราะถูกสร้างสรรค์ขึ้นเพียงชิน้เดียวหากจะสำเนา
ก็ต้องนำไปเข้าขั้นตอนสมัยใหม่ด้วยกระบวนการทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
ทั้งการถ่ายภาพ ตกแต่ง ปะติด ฯลฯ สร้างความยุ่งยากในการจัดการ ด้วยเหตุน้ี
เอง การใช้องค์ความรู้ในด้านจิตรกรรมสมัยใหม่จำเป็นต้องนำเทคโนโลยีจาก
คอมพิวเตอร์เข้ามาประยุกต์ใช้จึงจะทำให้เกิดความน่าสนใจต่อการสร้างสรรค์
ผลงานยิ ่งขึ ้น สามารถทำซ้ำ คัดลอกสำเนาและเก็บรักษาเอาไว้ในระบบ
ฐานข้อมูลดิจิทัลหรือจะนำมาพิมพ์ออกมาสัมผัสจับต้อง ทั้งในปัจจุบันยังไม่มี
ผลงานวิชาการหรืองานวิจัยที่ถ่ายทอดเทคนิควิธีการทาง จิตรกรรมดิจิทัลเพ้
นติ้ง ในสาขาศิลปกรรมไม่มากเท่าที่ควร 
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ผู ้วิจัยจึงเห็นว่าการศึกษางานจิตรกรรมดิจ ิท ัลเพ้นติ ้ง (Digital 
Painting) เป็นการประยุกต์ทักษะทางศิลปกรรมมาผสมผสานกับเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์เพื่อก่อให้เกิดผลงานสร้างสรรค์ (ธิดารัตน์ แซ่ตั้ง, 2552, หน้า 3 - 4) 
โดยการนำเรื ่องราวของอุทยานประวัติศาสตร์เมืองกำแพงเพชรมาถ่ายทอด
รูปแบบผลงานจิตรกรรมภาพทิวทัศน์ เพื ่อให้ผู ้ดูผลงานมีความรู ้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับสถานที่ทางประวัติศาสตร์ของเมืองกำแพงเพชร โดยการใช้เครื่องมือไอ
แพด (Ipad) ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีสำหรับการวาดภาพดิจิทัลเพ้นติ้งที่สะดวกรวดเร็ว 
ด้วยความที ่เครื ่องมือนี ้ม ีอุปกรณ์ปากกาที ่มีเซ ็นเซอร์ที ่ไวต่อการวาด การ
ตอบสนองรองรับแรงกดของน้ำหนักมือศิลปินผู้ใช้งาน การวาดแบบผสมผสาน
เทคนิคใหม่ๆ ของแอพลิเคชั่นที่มีลูกเล่นการเลียนแบบฝีแปรงในรูปแบบลักษณะ
ต่าง ๆ  ที่มากมายนั้น ทำให้การออกแบบผลงานจิตรกรรมทำได้อย่างสร้างสรรค์ 
แปลกใหม่ ตอบสนองต่อแนวทางความคิดของผู้ศิลปิน 

สำหรับด้านการบูรณาการน้ัน ผู้วิจัยเห็นประโยชน์ของภาพจิตรกรรม
ทิวทัศน์ที ่สามารถนำไปใช้เป็นภาพประกอบให้กับเนื ้อหาเรื ่องของอุทยาน
ประวัติศาสตร์กำแพงเพชรในรูปแบบภาษาอังกฤษสำหรับการอ่านจับใจความ 
โดยเหตุผลของการใช้หนังสือภาพคือ หนังสือภาพถูกใช้อย่างกว้างขวาง สามารถ
ทำให้ผู้คนเข้าใจและเพลิดเพลินไปกับเนื้อเรื ่องได้ (Tomlinson and Lynch-
Brown, 1996) รูปภาพประกอบสามารถทำให้วรรณกรรมน้ันเป็นที่น่าสนใจเพราะ
มีรูปภาพและมีคำศัพท์ประกอบอยู่ด้วย ยิ่งไปกว่าน้ันเพื่อเพิ่มพูนทักษะทางด้าน
การอ่านเพื่อความเข้าใจนอกจากผู้อ่านต้องสังเกตคำศัพท์และเน้ือหาแล้ว ยังต้อง
คอยสังเกตรูปภาพเพื่อช่วยทำให้การอ่านเข้าใจง่ายยิ่งขึน้อีกด้วย (L. R.E, Marsha, 
2015) ดังนั้นการรวบภาพกับเนื้อหาเข้าด้วยกันนั ้นสามารถทำให้ผู ้อ่านได้ รับ
ข้อมูลทั้งสองด้าน เมื่อผู้อ่านไม่สามารถเข้าใจเนื้อหาสำคัญระหว่างการอ่านแล้ว
นั้นผู้อ่านก็จะเบี่ยงเบนความสนใจมายังภาพประกอบ ในทางกลับกันถ้าผู้อ่าน
สามารถเข้าใจรูปภาพประกอบได้ด้วยนั้น ยิ่งสามารถทำให้ผู้อ่านพุ่งเป้ามายัง
คำศัพท์ต่าง ๆ ที่ปรากฏในเน้ือหา และสามารถทำให้ผู้อ่านเข้าใจข้อความผ่านการ
เทียบรูปภาพผ่านคำศัพท์ได้ (V. Gyselinck, H. Tardieu, 1999, E.B. Bernhardt, 
1999, A.N. Hibbing, J.L. Rankin-Erickson, 2003) 
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การผสานกันอย่างกลมกลืนของศาสตร์ทางด้านศิลปกรรมและ
ภาษาศาสตร์น้ัน อาจจะกล่าวได้ว่า เป็นการสร้างสรรค์แนวทางให้มีองค์ความรู้
ที่หลากหลาย อันสอดคล้องกับการบูรณาการ (Integration) ด้วยการจัดสรร
ทรัพยากรทางความรู้เพื่อให้บรรลุเป้าหมายของผู้วิจัยตามเนื้อหาที่ออกแบบ
เอาไว้ จะเห็นได้ว่า ผลงานศิลปะสามารถนำมาใช้ประโยชน์ต่อศาสตร์สาขา
ความรู ้ต่าง ๆ ได้มากมายและเป็นประโยชน์ ความสำคัญนี้เองที่ทำให้การ
ทำงานร่วมกันของแต่ละองค์ประกอบภายในระบบการจัดการผลการ
ดำเนินการมีความเชื่อมโยงกันเป็นหนึ ่งเดียวอย่างสมบูรณ์ออกมาเป็นงาน
ภาพประกอบสำหรับการอ่าน 

ทั้งนี ้ ผู ้วิจัยได้เห็นความสำคัญเพื ่อเป็นการพัฒนาเทคนิควิธีการ
สร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมทิวทัศน์รูปแบบดิจิทัลเพ้นติ้งกับการใช้เคร่ืองมือไอ
แพดที่มีต่องานวิจัยผลงานงานสร้างสรรค์ในแวดวงศิลปกรรมและยังเป็นการ 
บูรณาการผสมผสานนำไปใช้ในการจัดการเรียนรู ้ประกอบร่วมกับสาขา
ภาษาศาสตร์ ให้ประโยชน์แก่นักศึกษาได้รับความรู้อีกทางหน่ึง 
 
วัตถุประสงค์ของการวจิัย 
 1. เพื่อศึกษาเทคนิคการสร้างสรรค์ภาพจิตรกรรมทิวทัศน์ของอุทยาน
ประวัติศาสตร์กำแพงเพชรในรูปแบบดิจิทัลเพ้นติ้ง 
 2. เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจกลวิธีเทคนิคการวาดภาพดิจิทัลเพ้นติ้ง จาก
การปรับแต่งแปรงและการจัดโครงสี 
 3. เพื ่อใช้เป็นภาพประกอบในการบูรณาการจัดการเรียนการสอน
ภาษาอังกฤษในรูปแบบการอ่าน 
 
ขอบเขตของการวจิัย 
 ผลงานที ่นำมาวิเคราะห์และบูรณการในชุดนี ้สร้างสรรค์ผลงาน
จิตรกรรมภาพทิวทัศน์อุทยานประวัติศาสตร์กำแพงเพชรรูปแบบดิจิทัลเพ้นติ้ง 
จำนวน 10 ภาพ โดยการสร้างสรรค์เทคนิคการปรับแต่งแปรงในโปรแกรมวาด
ภาพ การจัดชุดโครงสีในแต่ละชิ้นงานที่ความแตกต่างแต่ให้มีความงานเป็น
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เอกภาพ และยังนำไปเป็นภาพประกอบบูรณาการจัดการสอนภาษาอังกฤษใน
รูปแบบการอ่าน  
 
กระบวนการวิจัย หรือ วิธีดำเนินการวิจัย 
 กระบวนการวิจัยนี้แบ่งเป็น 2 กลุ่มได้แก่ แบบการวิเคราะห์รูปแบบ 
กลวิธี เทคนิคสร้างสรรค์ผลงาน และการประเมินข้อมูลจากนักศึกษากลุ่ม
ตัวอย่าง  

1. แบบการวิเคราะห์รูปแบบ กลวิธี เทคนิคการสร้างสรรค์ผลงาน มี
ขั ้นตอนในการดำเนินการตามลำดับในการกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน
จิตรกรรมภาพทิวทัศน์อุทยานประวัติศาสตร์กำแพงเพชรรูปแบบดิจิทัลเพ้นติ้ง 
ได้แก่ การสำรวจข้อมูลพื้นที่ ภาพถ่าย กำหนดมุมมองของทิวทัศน์ การกำหนด
กลุ่มโครงสี การปรับแต่งแปรงในโปรแกรมเพื่อปฏิบัติผลงาน และนำขั้นตอน
ดังกล่าวมาทำการวิเคราะห์ผลงานในเชิงกลวิธีการ หาคุณค่าความงามของ
ศิลปะจากการสร้างสรรค์ผลงาน 

 

ภาพ 1 ตัวอย่างกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน จากภาพถ่าย การปรับแต่งค่า
แปรงที่ใช้ การร่างภาพ ไปจนถึงการเลือกกลุ่มโครงสีที่ใช้ระบายสีในผลงาน 

2. แบบการประเมินข้อมูลจากนักศึกษากลุ่มตัวอย่างได้แก่ การนำ
ภาพวาดดิจิทัลเพ้นติ้งมาถ่ายทอดกลวิธี เทคนิควีธีการ การนำมาบูรณาการ
จัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในรูปแบบการอ่าน และรวบรวมข้อมูลจาก
ประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาเพื่อนำมาวิเคราะห์เพื่อสรุปผล 
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  ประชากร และ กลุ่มตัวอย่าง 
   ประชากรในการวิจัยในครั้งนี้เป็น นักศึกษาโปรแกรมวิชา
ศิลปศึกษา ที่เรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกงานผสมหลายสื่อ จำนวน 20 
คน 
  เครื่องมือวจิัย 
   เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยในคร้ังน้ี ประกอบด้วย  

1. อุปกรณ์วาดภาพดิจิทัลเพ้นติ้งไอแพด (Ipad) และปากกา 
(Apple Pencil)  

2. กล้องถ่ายภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหว 
3. แบบประเมินความพึงพอใจ 

  การเก็บรวบรวมข้อมูล  
1. ค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
2. สำรวจข้อมูลเบื้องต้นลงพื้นทีถ่่ายภาพอุทยานประวัติศาสตร์

เมืองกำแพงเพชร หลากหลายมุมมองประกอบเป็นภาพต้นแบบสำหรับสร้างสรรค์
ผลงานจำนวน 10 ภาพ 

3. ศึกษากลวิธีในการตั้งค่าแปรงในการวาดภาพในโปรแกรม
ดิจิทัลเพ้นติ้ง และการวางประเภทในการจัดโครงสี 

4. การวิเคราะห์ผลประเมินความพึงพอใจจากแบบประเมิน
ของนักศึกษากลุ่มตัวอย่างที่ได้รับการบูรณาการและวิเคราะห์กลวิธีจากผลงาน
สร้างสรรค์มาเรียบเรียงในเชิงพรรณนาวิเคราะห์นำเสนอ  

  การวิเคราะห์ข้อมูล และ สถติิที่ใชใ้นการวจิัย 
1. วิเคราะห์ข้อมูลตรวจสอบความถูกต้องครบถ้วนของกลวิธีการ

สร้างสรรค์ชิ้นงานการวาดจิตรกรรมทิวทัศน์แบบดิจิทัลเพ้นติ้ง การตั้งค่าการใช้
งานแปรงที ่ใช้ในการวาดและการกำหนดกลุ ่มการจัดโครงสีในลักษณะเชิง
พรรณนาทางสุนทรียภาพควบคู่กับวิชาการ 
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2. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงพรรณนา ประกอบด้วยค่าความถี่ ค่าร้อยละ
ค่าเฉลี่ยและค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคำตอบแต่ละข้อ โดยใช้ฐานการ
คำนวณจากจำนวนผู้ตอบจริงในแต่ละข้อ โดยแปลความหมายค่าเฉลี่ยคะแนน
ของคำตอบ มีเกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉลี่ย ดังน้ี 

 ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง พึงพอใจระดับมากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง พึงพอใจระดับมาก 
 ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง พึงพอใจระดับปานกลาง 
 ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง พึงพอใจระดับน้อย 
 ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง พึงพอใจระดับน้อยที่สุด 

ผลการวิจัย 
 จากการเก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล ผลวิจัยปรากฏว่านักศึกษา
พึงพอใจต่อการเรียนการสอนแบบบูรณาการในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟฟิก
สื่อผสมกับการอ่านภาษาอังกฤษในระดับมาก (𝑥̅ = 3.98, S.D. = 0.38) และ
ความพึงพอใจเฉลี่ยในทุก ๆ ด้านอยู่ในระดับมาก เรียงลำดับดังนี้ ด้านความรู้
ทางว ิชาการ (Knowledge) (𝑥̅= 4.10, S.D. = 0.23) ด ้านท ักษะทางการ
ปฏิบัติการ (Technical Skills) (𝑥 ̅= 3.56, S.D. = 0.26) และทักษะทางการ
อ่าน (Reading) (𝑥̅ = 4.30, S.D. = 0.12) 
 ด้านความรู้ทางวิชาการคือ นักศึกษามีความพึงพอใจในระดับมากใน
ทุกข้อคำถาม ส่วนของวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ชัดเจน เมื่อพิจารณาเป็นราย
ข้อพบว่านักศึกษาพึงพอใจด้านวัตถุประสงค์ของการเรียน (𝑥̅ = 3.89, S.D. = 
0.84) รองลงมาคือด้านกิจกรรมการเรียนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียน
และการสร้างชิ ้นงานของนักศึกษา (𝑥̅ = 4.01, S.D. = 0.73) ด้านเนื ้อหา
รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟฟิกที่สอนสอดคล้องกับชีวิตและทันสมัย (𝑥̅ = 4.06, 
S.D. = 0.76) และรองลงมา คือ ด้านความรู้จากวิชานี้สามารถนำไปประกอบ
เป็นอาชีพได้ (𝑥̅ = 4.43, S.D. = 0.71)  
 ด้านทักษะการปฏิบัติการ ผู้เข้าร่วมการทดลองมีความพึงพอใจต่อ
ทักษะการปฏิบัติในระดับปานกลางและมาก เมื่อพิจารณาพบว่า ส่วนใหญ่พึง
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พอใจความสามารถและนําความรู้และประสบการณ์จากการร่วมกิจกรรมไป
ประยุกต์ใช้ในชิ้นงานศิลปะได้ (𝑥̅ = 3.17, S.D. = 0.61) ผู้สอนได้เปิดโอกาสให้
นักศึกษาปฏิบัติตามเน้ือหาในชั้นเรียน (𝑥̅ = 3.72, S.D. = 0.78) รองลงมาคือ 
ผู้สอนได้ให้โอกาสนักเรียนซักถามปัญหาที่เกิดจากการปฏิบัติในชั้นเรียน (𝑥̅ = 
3.64, S.D. = 0.74) และรองลงมาคือ นักศึกษาการความคิดสร้างสรรค์จาก
เน้ือหาและสามารถลงมือปฏิบัติได้ (𝑥̅ = 3.71, S.D. = 0.81) 
 ด้านความเข้าใจด้านการอ่าน นักศึกษามีความพึงพอใจในด้านการ
อ่านอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาตามหัวข้อดังนี้ ด้านของความสามารถของ
นักศึกษาในการอ่านเนื ้อหาเป็นภาษาอังกฤษได้ ( 𝑥̅ = 4.31, S.D. = 0.60) 
นักศึกษาสามารถเข้าใจการอ่านภาษาอังกฤษจากรูปภาพประกอบได้ ( 𝑥̅ = 
4.17, S.D. = 0.69) และรองลงมาด้านนักศึกษาสามารถเรียนรู ้คำศัพท์จาก
ภาพประกอบได้ (𝑥̅ = 4.42, S.D. = 0.55) ตามลำดับ 
 
อภิปรายผล 
 การวิจ ัยเร ื ่องจิตรกรรมทิวทัศน์ภาพอุทยานประวัติศาสตร์เมือง
กำแพงเพชรในรูปแบบดิจิทัลเพ้นติ้งเพื่อเป็นภาพประกอบในการบูรณาการจัดการ
เรียนการสอนภาษาอังกฤษสำหรับการอ่าน ผู ้วิจัยค้นพบประเด็นที ่ควรนำมา
อภิปรายโดยแบ่งเป็น 2 ประเด็น ได้ดังต่อไปน้ี 
 ประเด ็นที ่  1 ในเรื ่องของคุณค่าทางสุนทรียะทางงานสร้างสรรค์ 
ผลงานวิจัยเชิงสร้างสรรค์ประยุกต์ศลิป์ชุดน้ี ผู้วิจัยได้บรรลุวัตถุประสงค์ในการพบ
กลวิธีการทางการวาดจิตรกรรมดิจิทัลเพ้นติ้ง โดยครบถ้วนในเรื่องของการตั้งค่า
แปรงของระบบในโปรแกรมของไอแพด ได้แก่ แปรงแบบ Pencil Create ที่สามารถ
กำหนดค่าความหยาบของเนื้อเส้นได้, แปรงแบบระบาย Painting Spectra ที่มี
ลักษะคล้ายการปาดสีของพู่กันสีโปสเตอร์แต่มีคุณสมบัตกิารเจือจางตามขอบแปรง
ด้วย และการนำชุดโครงสีแบบ Congruent Color ที่มีโครงสีจำนวน 8 โครงสี 
ได้แก่ calm, exciting, positive, negative, serious, playful, t rust และ 
disturbing มาใช้ประกอบการระบายสีดิจิทัลเพ้นติ้งของผลงานจิตรกรรมทิวทัศน์
อุทยานประวัติศาสตร์ จำนวน 10 ชิ้นงาน (โดยนำเสนอตัวอย่างผลงานในบทความ
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จำนวน 3 ภาพตามข้อกำหนดของเนื ้อหาบทความ) โดยเลือกภาพอุทยาน
ประวัติศาสตร์กำแพงเพชรบริเวณวัดพระแก้วและวัดช้างรอบเป็นภาพหลักของ
ผลงาน โดยลักษณะของผลงานจะมีรูปแบบของความเป็นงานจิตรกรรมลัทธิศิลปะ
ประทับใจ (อิมเพรสชันนิซึม) การประยุกต์ทัศนียภาพเชิงเส้นของภาพถ่ายมา
ประกอบกับการวาด อย่างไรก็ดีผู้วิจัยยงัคงไว้ซ่ึงงานภาพประกอบทางการออกแบบ
ในเชิงศิลปะประยุกต์ ทำให้ผลงานมีความสดใสและมีคุณลักษณะใหม่ทาง
กระบวนการคิดสร้างสรรค์อันเนื่องมาจากการบูรณาการทางศิลปะต่างประเภท
สาขามาประสานเข้าด้วยกัน ทำให้เกิดองค์ความรู ้ในการสอนแก่รายวิชา 
คอมพิวเตอร์กราฟิกงานผสมหลายสื่อ ทางด้านดิจิทัลเพ้นติ้ง และยังเป็นกลวิธีลัด
ในการใช้เคร่ืองมือเทคโนโลยใีห้หลายหลายสร้างผลงานแปลกใหม่มากขึ้นต่อผู้เรียน 
 ประเด็นที่ 2 ในเร่ืองเป็นภาพประกอบในการบูรณาการจัดการเรียนการ
สอนภาษาอังกฤษสำหรับการอ่านและความพึงพอใจของผู ้เรียน เมื่อพิจารณา 
พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่ที่เรียนวิชาคอมพิวเตอร์กราฟฟิกสื่อผสมมีความสามารถ
ในการอ่านภาษาอังกฤษได้อยู่ในระดับมาก หลังจากที่มีการเรียนการสอนแล้ว 
สามารถเข้าใจความหมายของภาษาอังกฤษโดยอาศัยภาพประกอบ ซึ ่งทำให้
นักศึกษาเข้าใจบริบทของเน้ือหาได้มากขึ้น และรวมไปถึงสามารถเรียนรู้คำศัพท์ที่
บ่งบอกในรูปภาพประกอบได้ในระดับมากด้วย และผู ้วิจัยเห็นว่าควรเพิ่ม
ภาพประกอบในรายวิชาอ่ืนๆร่วมด้วยก็จะเป็นผลดี เน่ืองจาก ประโยชน์ของการใช้
ภาพประกอบสามารถเพิ่มกลยุทธในการอ่านกับผู้เรียนที่มีความสามารถด้านอ่าน
ทั้งอ่อนและเก่งให้ดีขึ้นได้ โดยภาพประกอบสามารถทำให้ผู้เรียนสามารถถอด
ความจากรูปภาพนั ้นๆ ได้และสามารถรับสารและเรียนรู ้คำศัพท์ได้ง ่ายขึ้น 
Grundvig V. (2012) 
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ข้อเสนอแนะ 
1. สำหรับการวิจัยสร้างสรรค์ในคร้ังต่อไปจะต้องมีการกำหนดกรอบ

เนื ้อหาหรือแนวคิดที ่มีความทันสมัยและร่วมสมัยมากยิ ่งขึ ้นเพื่อให้ผลงาน
สามารถสร้างสรรค์ได้อย่างอิสระปราศจากการใช้รูปร่างรูปทรงที่ตายตัวดังจะ
เห็นได้จากงานวิจัยชิ ้นน้ี จะเห็นว่าผลงานยังใช้รูปทรงที ่เกิดจากอุทยาน
ประวัติศาสตร์มาเป็นต้นแบบการทำงาน 

2. ควรมีการเพิ่มทักษะในการอ่านภาษาอังกฤษโดยจะต้องมีการใช้
เน้ือหาที่มากขึ้น คำศัพท์ใหม่ ๆ หรือสามารถนำไปประกอบร่วมกับรายวิชาต่าง 
ๆ อันเป็นประโยชน์ส่งเสริมให้การบูรณาการทั้งการเรียนการสอนและการใช้
ภาษาในด้านการอ่านที่เพิ่มพูนต่อผู้เรียนหรือผู้รับข้อมูลได้มากยิ่งขึ้น 

บทสรปุ 
การวิจัยผลงานสร้างสรรค์ชุดน้ีเป็นการใช้องค์ความรู้จากกระบวนการ

สร้างสรรค์ผลงานผ่านเทคนิคการวาดดิจิทัลเพ้นติ้งรูปแบบภาพทิวทัศน์อุทยาน
ประวัติศาสตร์เมืองกำแพงเพชร กลวิธีโดย การปรับแต่งแปรงวาดในโปรแกรม
ของไอแพดโดยใช้รูปแบบแปรง 2 แบบ คือ 1)แบบ pro create สำหรับการร่าง 
2)แบบ Spectra สำหรับการระบาย และการใช้ชุดโครงสีแบบ Congruent 
Color ที่มีโครงสีจำนวน 8 โครงสี กำหนดบรรยากาศมุมมองแต่ละภาพของ
แหล่งท่องเที่ยวเมืองโบราณมรดกโลกให้มีความแปลกตา มาเป็นแนวทางให้
ความรู้แก่ผู้เรียนในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกผสมหลายสื่อ ในการสร้างผลงาน
ดิจิทัลเพ้นติ้งของตนเอง ซ่ึงมีความสอดคล้องกับ สุริยะ ฉายะเจริญ (2562, หน้า 
153) ได้ศึกษาผลงานสร้างสรรค ์การสร้างสรรคว์าดเส้น จิตรกรรมและจิตรกรรม
ดิจิทัล ชุด "วัดเซนโซจิ 2018" โดยการใช้แรงบันดาลใจและแนวคิดเดียวผ่าน
เทคนิคการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ที ่ใช้เทคนิค 4 ประเภท ซึ ่งแสดงออก
ความหมายของผลงานที่แสดงให้เห็นอัตลักษณ์อันเกิดจากการบูรณาการระหวา่ง
วิถีทางวัฒนธรรมทางจิตวิญญาณบริบทของพื้นที่ท่องเที่ยวในโลกสมัยใหม่ และ
การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพ้นติ้งในการสร้างสรรค์ผลงาน สำหรับการวาดภาพ
ทิวทัศน์อุทยานประวัติศาสตร์เมืองกำแพงเพชรนั้น ได้ใช้หลักการของสีสันใน
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แนวทางอิมเพรสชันนิซึม ซ่ึงเป็นสีสันที่ผู้ชมสามารถรับรู้รูปแบบผลงานจากการ
จัดรูปแบบโครงสีให้มีความหลากหลายทางอารมณ์บรรยากาศที่แสดงออกไปใน
แต่ผลงานของภาพจิตรกรรมน้ัน และยังแทรกเส้นทัศนียภาพทำให้ผลงานมีความ
ลึกมากขึ้น ผลงานจึงมีลักษณะทิศทางในงานศิลปะและการออกแบบ สอดคล้อง
กับ ศุภพงศ์ ยืนยง (2554) ได้ศึกษางานวิจัยเร่ือง จิตรกรรมภาพทิวทัศน์ตามแนว
ลัทธิเอกซ์เพรสชันนิสม์ ผลการศึกษาพบว่า การถ่ายทอดรูปแบบภาพทิวทัศน์
จากธรรมชาตดิ้วยการลดตดัทอนรายละเอียดให้เหลือลักษณะเด่นที่ตอ้งการ การ
สร้างสรรค์ผลงานช่วงอารมณ์เวลาของสีที่กำหนด การใช้สีสดใสเข้มข้นและตัด
กันเน้นบรรยากาศและสีตามอารมณ์ความรู้สึก พลังอารมณ์นั้น ไม่ใช่การเขยีน
ภาพแบบเหมือนจริง  

จากผลงานดิจิทัลอาร์ตในงานวิจัยนี ้สามารถเป็นผลงานที ่นำไป
ประกอบในการบูรณาการจัดการเรียนการสอนภาษาองักฤษสำหรับการอ่านได้ 
จะเห็นได้ว่าผลงานชิ ้นนี ้นอกจากมีความสุนทรียะทางศิลปะแล้วก็สามารถ
ประยุกต์ใช้ร่วมกับสาขาวิชาอื ่น ๆ ได้ เป็นงานประยุกต์ศิลป์อันก่อให้เกิด
ประโยชน์ใช้สอย งานศิลปกรรมน้ันเป็นสิ่งที่มีความสวยงามมีส่วนช่วยให้ศาสตร์
สาขาต่าง ๆ  มีความโดดเด่นได้ ภาพประกอบสามารถทำให้ผู้เรียนเข้าใจเน้ือหาและ
ทำให้ผู้เรียนมีความสนใจต่อเน้ือเรื่องมากขึ้น เน่ืองจากมีรูปภาพประกอบจึงทำให้จดจำ
คำศัพท์และเข้าใจได้ดี ยังสามารถทำให้ทักษะการอ่านของผู้เรียนดีขึ้นจากการสังเกต
ภาพประกอบอีกด้วย (Tomlinson and Lynch-Brown, 1996) ทั้งยังสามารถ
ช่วยให้ผู้เรียนที่ไม่เข้าใจคำศัพท์นั้นๆ สังเกตรูปภาพประกอบ เพื ่อให้เข้าใจ
ความหมายของคำศัพท์ ภาพประกอบจึงสามารถทำใหผู้้เรียนเข้าใจข้อความหรือ
คำศัพท์ผ่านรูปภาพได้ (V. Gyselinck, H. Tardieu, 1999, E.B. Bernhardt, 
1999, A.N. Hibbing, J.L. Rankin-Erickson, 2003) 
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ตัวอย่าง ภาพผลงานจิตรกรรมทิวทัศน์รูปแบบดจิทิัลเพ้นติ้งอทุยาน
ประวัติศาสตร์เมืองกำแพงเพชรและงานภาพประกอบการอ่านภาษาอังกฤษ 
 

 

ภาพ 2 ชื่อภาพพระสามพี่น้อง วัดพระแก้ว : ดิจิทัลเพ้นติ้ง จัดโครงสีแบบ 
Serious และ Playful ขนาด 1280 x 720 พิกเซล (300 dpi) 

 

 

ภาพ 3 ชื่อภาพ มุมมองพระสามพี่น้อง วัดพระแก้ว : ดิจิทัลเพ้นติ้ง จัดโครงสีแบบ 
trust ขนาด 1280 x 720 พิกเซล (300 dpi) 
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ภาพ 4 ชื่อภาพ วัดช้างรอบ : ดิจิทัลเพ้นติ้ง จัดโครงสีแบบ positive ขนาด 1280 
x 720 พิกเซล (300 dpi) 

 

 

ภาพ 5 งานภาพประกอบสำหรับการอ่านภาษาอังกฤษ 
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