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บทคัดย่อ

	 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาทักษะการแก้ปัญหา และ 2) พัฒนา 

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนในรายวชิา ส22106 สงัคมศกึษา 4 ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา 

ปีที่ 2 โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับแหล่งเรียนรู้ในชุมชน  

ภายใต้แนวคิดสะเต็มศึกษา โดยมีนักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 ของนักเรียนทั้งหมด 

มคีะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเตม็กลุม่เป้าหมายคอื นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา

ปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 
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จ�ำนวน 22 คน  ด�ำเนินการวิจัยโดยใช้รูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action 

Research) เครื่องมือในการวิจัยได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา 

เป็นฐานร่วมกับแหล่งเรียนรู้ในชุมชนภายใต้แนวคิด STEM Education แบบ

สังเกตพฤติกรรมการสอนของครู แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน 

แบบสัมภาษณ์นักเรียนแบบประเมินทักษะการแก้ปัญหาแบบทดสอบย่อย 

ท้ายวงจร แบบทดสอบทักษะการแก้ปัญหา และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ผลการวิจัย

พบว่า 1) ทกัษะการแก้ปัญหามนีกัเรยีนผ่านเกณฑ์ 17 คน คดิเป็นร้อยละ 77.27 

และมีคะแนนเฉลี่ย 23.73 คิดเป็นร้อยละ 79.09 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ 

และ 2) ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนมนีกัเรยีนผ่านเกณฑ์ทัง้หมด 19 คน คดิเป็นร้อย

ละ 86.36 และมีคะแนนเฉลี่ย 31.45 คิดเป็นร้อยละ 78.64 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ ์

ที่ก�ำหนดไว้

ค�ำส�ำคัญ:	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน แหล่งเรียนรู้ในชุมชน 
		  สะเต็มศึกษา

Abstract

	 The objectives of this research were: 1) to develop problem solving 
skills and 2) to develop learning achievement in History Subject Soc22106 
Social Studies through problem-based learning instruction with community 
learning resources under the stem education concept for Grade 8 students. 
There were at least 75% of the students who passed theprescribed criterion 
of 75% out of total score. The target group comprised 22 students of 
grade 8, Rajabhat Roi-et University Demonstration school, studying in the 
second semester of the 2016 academic year. The research methodology 
was action research. The research tools were as follow: lesson plan through 
problem-based learning instruction with community learning resources 
under the stem education concept, teachers’ teaching behavior observation 
form, students’ learning behavior observation form, interview form, 
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problem solving skills form, tests of each operational cycle, problem 

solving skills test and a learning achievement test. The statistic used 

percentage, mean and standard deviation. The results of the research 

were as follow; 1. For the problem solving skills, found that 17 students 

could pass the criterion which was 77.27% out of 22 students. Students 

had problem solving skills on the average score of 23.73 out of 30 which 

was 79.09%, revealed higher than the specified criterion. 2. For the learning 

achievement, found that 19 students could pass the criterion which was 

86.36% out of 22 students. Students had learning achievement on the 

average score of 31.45 out of 40 which was 78.64%, revealed higher than 

the specified criterion.

Keywords:  Problem - based Learning Instruction, Community Learning 

		  Resources, Stem Education

บทน�ำ

	 ในปัจจุบันการเปลี่ยนแปลงของสังคมเป็นไปตามกระแสโลกาภิวัตน์ อันเป็นผล
จากความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี นอกจากนั้นยังเกิดการแข่งขันกันทาง 
ด้านเศรษฐกจิ ซึง่เป็นปัจจยัในการพฒันาประเทศให้เจรญิ ท�ำให้การด�ำรงชวีติในศตวรรษ
ที่ 21 เปลี่ยนไป แต่ปัจจุบันมนุษย์ต้องเผชิญกับปัญหาต่างๆ การแก้ปัญหาที่เผชิญ 
เป็นสิ่งส�ำคัญที่จะท�ำให้ชีวิตด�ำเนินไปได้ด้วยดี ผู้ที่มีความสามารถที่ดีในการแก้ปัญหา 
ในขณะที่ต้องเผชิญในสภาวะท่ีสังคมเกิดความวุ่นวายได้นั้น จะเป็นผู้ที่อยู่ได้อย่าง 
มีความสุขในสังคมโลกปัจจุบัน การแก้ปัญหาจึงเป็นความสามารถที่ควรให้เกิดกับ
นักเรียน เพราะถือว่ามีความส�ำคัญต่อการด�ำเนินชีวิตในยุคปัจจุบัน ซ่ึงในการจัดการ
เรียนรู้ครูจ�ำเป็นจะต้องส่งเสริม สนับสนุน จัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม สื่อการเรียน 
และครูต้องอ�ำนวยความสะดวกเพื่อให้นักเรียนเกิดทักษะการแก้ปัญหา	
	 การจดัการเรียนรูใ้นรายวชิาสงัคมศกึษาของโรงเรียนสาธติมหาวทิยาลยัราชภฏั 
ร้อยเอด็ ครกูส็อนตามหนงัสอืเรยีน ไม่มกีารบรูณาการเนือ้หาสาระท�ำให้นกัเรยีนไม่สนใจ
ในบทเรียน จากการศึกษาระดบัชาตยิงัพบว่า  มีปัญหาเก่ียวกับการจดัการศึกษาเพิม่มากขึน้ 
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เห็นได้จากการทดสอบการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-net) ในรายวิชาสังคมศึกษา 
จากรายงานของสถาบันทดสอบการศึกษาแห่งชาติ (องค์กรมหาชน) (สถาบันทดสอบ
การศึกษาแห่งชาติ, 2558) ได้ประกาศผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ  
ขัน้พ้ืนฐาน (O-net) ในวชิาสงัคมศกึษา ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ในปีการศกึษา 
2558 มีคะแนนเฉลี่ย 46.24 และปีการศึกษา 2557 มีคะแนนเฉลี่ย 46.79 จากคะแนน
เต็ม 100 รวมทั้งการศึกษาเอกสารยังพบว่า การสอนและการทดสอบไม่ได้มุ่งเน้น 
ทีท่กัษะการแก้ปัญหา ขาดการสนบัสนุนให้นักเรยีนเกดิทักษะการแก้ปัญหา การวิเคราะห์
ปัญหาและการหาแนวทางแก้ไข ครยูงัยดึติดกบัการสอนแบบอธบิายและยดึครเูป็นหลกั 
แทนทีจ่ะจดัการเรยีนรูท้ีเ่น้นนกัเรียนเป็นส�ำคญั ซึง่ถอืเป็นหลกัส�ำคญัในยคุทีส่งัคมมกีาร
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว (พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข, 2559)
	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นการเรียนรู้ที่น�ำปัญหา 
มาเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ ซึ่งเกิดขึ้นจากแนวคิดตามทฤษฎีการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์นิยม โดยให้นักเรียนสร้างความรู้ใหม่จากการน�ำปัญหาที่เกิดขึ้นจริง 
เป็นบริบทของการเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนเกิดทักษะในการแก้ปัญหา รวมทั้งได้ความรู้ 
ตามศาสตร์ในสาขาวิชาท่ีตนศึกษา ไปพร้อมกันด้วย (ไพศาล สุวรรณน้อย, 2559)  
และนอกจากนี้การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานยังส่งเสริมให้นักเรียนได้ลงมือ
ปฏบิตัด้ิวยตนเองซึง่สอดคล้องกบัพระราชบญัญตักิารศกึษาแห่งชาตพิทุธศกัราช 2542 
ที่เน้นการจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง
	 แหล่งเรยีนรู้ในชมุชน คอื แหล่งทรพัยากรในท้องถิน่แต่ละแห่ง (อังคณา ตงุคะสมติ, 
2559) รวมทั้งเป็นแหล่งข้อมูลข่าวสาร สารสนเทศ และประสบการณ์ ที่สนับสนุน 
ส่งเสริมให้นักเรียนใฝ่เรียน แสวงหาความรู้และเรียนรู้ด้วยตนเอง ซ่ึงมีความแตกต่าง 
จากการเรียนรู้ในชั้นเรียน เพราะการเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ในชุมชนนอกจากนักเรียน
จะได้รับความรู้จากครูผู้สอนเพียงฝ่ายเดียวแล้วนักเรียนยังเห็นภาพได้อย่างชัดเจน  
(เนาวรัตน์ ลิขิตวัฒนเศรษฐ์, 2544)
	 ปัจจุบันการพัฒนาการศึกษาให้ความส�ำคัญกับการจัดการเรียนรู้โดยเฉพาะ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการ โดยเน้นให้นักเรียนน�ำความรู้ในภาคทฤษฎี 
มาใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริงที่เกิดขึ้น และท�ำให้นักเรียนเห็นถึงความส�ำคัญของการเรียนรู้ 
อนัเป็นสิง่ส�ำคัญทีจ่ะท�ำให้นกัเรยีนเกดิการเรยีนรูแ้ละพฒันาทักษะพืน้ฐานในการด�ำรงชีวติ  

(นัสรินทร์ บือซา, 2558) ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภายใต้แนวคิดสะเต็มศึกษา  
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หรือ STEM Education เป็นแนวคิดในการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการ โดยการน�ำมา

เชื่อมโยงในกระบวนการเรียนรู้ การสร้างสรรค์ผลงาน จากการคิดค้น การแก้ปัญหา  

การคิดวิเคราะห์ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2558)  

เป็นการบูรณาการระหว่างสาขาวิชา ให้มีความเชื่อมโยงกับชีวิตจริงในการด�ำเนินชีวิต

เพื่อให้นักเรียนตระหนักถึงความส�ำคัญของการเรียนวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และ

คณิตศาสตร์ ซึ่งธรรมชาติของวิชาดังกล่าวเป็นพื้นฐานในการส่งเสริมให้นักเรียน 

มคีวามรูแ้ละความสามารถท่ีจะด�ำรงชีวติได้ดใีนศตวรรษที ่21 สามารถพัฒนาให้นกัเรยีน

น�ำความรู้ทุกแขนงทั้งด้านความรู้ ทักษะการคิด และทักษะอื่นๆ มาใช้ในการแก้ปัญหา 

ส่งผลให้การพัฒนาการแก้ปัญหาของนักเรียนดีข้ึน เกิดความช�ำนาญและเกิดทักษะ 

การแก้ปัญหา ที่มีความส�ำคัญอย่างยิ่งในการเรียนรู้และด�ำรงชีวิตในโลกยุคปัจจุบัน

	 การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบใช้ปัญหาเป็นฐาน และการใช้แหล่งเรยีนรูใ้นชมุชน

มาเป็นสื่อ ท�ำให้นักเรียนเห็นถึงความส�ำคัญในการเรียนรู้ ท�ำให้การเรียนรู้มีความหมาย 

นอกจากนั้นยังเป็นการปลูกฝังให้นักเรียนส�ำนึกรักบ้านเกิด ส�ำนึกรักท้องถิ่น ให้ชุมชน 

มส่ีวนร่วมในการจดัการเรียนรู ้และการบรูณาการการเรียนรูจ้ากสือ่การเรยีนรูท้ีห่ลากหลาย 

ภายใต้แนวคดิ สะเตม็ศกึษา ท�ำให้นักเรียนตระหนักถงึความส�ำคญัของการเรยีนโดยเฉพาะ

วิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้และพัฒนา

ทักษะการแก้ปัญหา ซึง่จะท�ำให้นกัเรยีนด�ำรงชวีติได้ดใีนศตวรรษที ่21 จนน�ำไปสูก่ารเป็น

พลเมืองที่ดีของประเทศชาติ (นัสรินทร์ บือซา, 2558) จากความส�ำคัญและปัญหา  

ผู้วิจัยตระหนักถึงสภาพการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันท่ีค�ำนึงถึงทักษะการแก้ปัญหา 

ซึ่งถือว่ามีความส�ำคัญต่อการด�ำรงชีวิต โดยครูจะต้องเปลี่ยนจากเน้นสอนหรือส่ังสอน 

ไปท�ำหน้าทีจ่ดุประกายความสนใจใฝ่รู้ โดยใช้ปัญหาทีเ่กดิขึน้ใกล้ตวัของนกัเรยีนมาเป็น

ตัวกระตุ้นให้นักเรียนค้นหาสาเหตุและแนวทางแก้ปัญหาน�ำไปสู่การลงมือปฏิบัติ และ

เรียนรู้เป็นทีมร่วมกับเพื่อน เน้นให้เกิดทักษะการแก้ปัญหา และกระบวนการค้นคว้า

หาความรู้มากกว่าตัวความรู้ ผู้วิจัยจึงได้น�ำการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา 

เป็นฐาน ร่วมกับแหล่งเรียนรู้ในชุมชน ภายใต้แนวคิดสะเต็มศึกษา มาใช้จัดการเรียนรู้ 

เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 1.	 เพ่ือพฒันาทกัษะการแก้ปัญหาทางการเรียนรายวชิา ส22106 สงัคมศกึษา 4 

โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับแหล่งเรียนรู้ในชุมชน  

ภายใต้แนวคิดสะเต็มศึกษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

	 2.	 เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในรายวิชา ส22106 สังคมศึกษา 4  

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน

ร่วมกับแหล่งเรียนรู้ในชุมชน ภายใต้แนวคิดสะเต็มศึกษา

วิธีด�ำเนินการวิจัย

	 กลุ่มเป้าหมาย

	 กลุ ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559  

จ�ำนวน 22 คน

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้มี 3 ประเภทได้แก่

	 1.	 เครื่องมือที่ใช้ในการปฏิบัติการ ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ที่จัดกิจกรรม

การเรียนรูแ้บบใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับแหล่งเรยีนรูใ้นชมุชน ภายใต้แนวคิดสะเต็มศึกษา 

จ�ำนวน 7 แผน 14 ชั่วโมง มีค่าเฉลี่ยระดับคุณภาพเท่ากับ 4.33 ซึ่งมีความเหมาะสมมาก

	 2.	 เครื่องมือสะท้อนผลการวิจัย ประกอบด้วย แบบสังเกตพฤติกรรมการสอน

ของครู แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน แบบสัมภาษณ์นักเรียนแบบ

ประเมินทักษะการแก้ปัญหาแบบทดสอบย่อยท้ายวงจร

	 3.	 เครือ่งมอืทีใ่ช้ประเมนิผลการปฏิบตักิาร ได้แก่ แบบทดสอบทกัษะการแก้ปัญหา 

เป็นข้อทดสอบแบบปรนัย ชนิด เลือกตอบ 4 ตัวเลือกจ�ำนวน 30 ข้อมีค่าความยากง่าย 

(p) รายข้อตั้งแต่ .34 ถึง .78 มีค่าอ�ำนาจจ�ำแนก (B) รายข้อตั้งแต่ .22 ถึง .66 มีค่า

ความเชื่อมั่นทั้งฉบับ (rcc) เท่ากับ 0.88 และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เป็นข้อทดสอบแบบปรนัย ชนิด เลือกตอบ 4 ตัว เลือกจ�ำนวน 40 ข้อมีค่าความยากง่าย 
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(p) รายข้อตั้งแต่ .44 ถึง .72 มีค่าอ�ำนาจจ�ำแนก (B) รายข้อตั้งแต่ .25 ถึง .71 มีค่า

ความเชื่อมั่นทั้งฉบับ (rcc) เท่ากับ 0.96

	 ขั้นตอนการวิจัย

	 การวิจัยคร้ังนี้เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) มีรายละเอียด 

การด�ำเนินงานในแต่ละข้ันตอนตามวงจรการปฏิบัติการ PAOR ได้แก่ การวางแผน 

(Planning) การปฏิบัติการ (Action) การสังเกตการณ์ (Observation) และ 

การสะท้อนผล (Reflection) โดยน�ำความสัมพันธ์ระหว่างกิจกรรมท่ีหมุนไปใน

กระบวนการนั้นมาใช้เป็นข้อมูลที่จะน�ำไปปรับปรุงในวงจรต่อไป ซึ่งประกอบด้วย 

ขั้นตอนการด�ำเนินการวิจัยดังนี้

	 1.	 ขั้นเตรียมการ ผู้วิจัยด�ำเนินการตามขั้นตอน ดังนี้

		  1.1	 ส�ำรวจ ศกึษาและวเิคราะห์สภาพปัญหาของการเรยีนรู ้เพือ่หาแนวทาง

ในการแก้ปัญหาการวิจัย

		  1.2	 ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

ราชภัฏร้อยเอ็ด

		  1.3	 ศกึษาแนวคดิ ทฤษฎ ีเอกสารและงานวจัิยทีเ่กีย่วข้องกบัการจดักจิกรรม

การเรยีนรูแ้บบใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกบัแหล่งเรยีนรูใ้นชมุชนภายใต้แนวคิดสะเตม็ศึกษา 

และการสร้างเครื่องมือในการวิจัย

		  1.4	 ด�ำเนินการสร้างเครื่องมือในการวิจัย

		  1.5	 ด�ำเนินการแต่งตั้งผู้เช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบความถูกต้องและความ

สอดคล้องของเนื้อหา

		  1.6	 น�ำเครือ่งมือทีส่ร้างข้ึนเสนอต่ออาจารย์ทีป่รกึษาวิทยานิพนธ์เพือ่ตรวจสอบ

ความถูกต้อง หลังจากนั้นน�ำเครื่องมือที่แก้ไขตามค�ำแนะน�ำของอาจารย์ที่ปรึกษาไปให้

ผู้เชี่ยวชาญจ�ำนวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องและความสอดคล้องของเนื้อหา

		  1.7	 น�ำเครื่องมือในการวิจัยท่ีผ่านการพิจารณาตรวจสอบ มาด�ำเนินการ

ปรับปรุงแก้ไขตามค�ำแนะน�ำของผู้เชี่ยวชาญให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น ก่อนน�ำไปใช้กับ

กลุ่มเป้าหมายที่ก�ำหนดไว้

		  1.8	 ด�ำเนินการแต่งต้ังและเตรียมผู้ช่วยวิจัยที่จะช่วยการสังเกตพฤติกรรม

การจัดการเรียนรู้ตลอดจนช่วยในการเก็บข้อมูลในการวิจัยจ�ำนวน 1 ท่าน
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	 2.	 ขัน้ด�ำเนนิการวจัิย โดยใช้กระบวนการวจัิยเชงิปฏบิตักิาร (Action Research) 

ซึ่งมีขั้นตอนดังต่อไปนี้

		  2.1	 ขั้นปฏิบัติการวงจรปฏิบัติการที่ 1 (แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1-2)

		  	 2.1.1	ขั้นวางแผน (Planning) น�ำแผนการจัดการเรียนรู ้ที่ 1-2  

มาจดัเตรยีมสือ่การเรยีนรู ้เครือ่งมอืในการสะท้อนผลการปฏบิติัการ และท�ำความเข้าใจ

เรื่องวิธีการประเมินของแบบประเมินรวมท้ังแบบสะท้อนผลการปฏิบัติการ ชนิดต่างๆ 

กับผู้ช่วยวิจัย

			   2.1.2	 ข้ันปฏบิตักิาร (Action) ผูว้จิยัน�ำแผนการจดัการเรยีนรูไ้ปทดลอง

กบันกัเรียนในชัน้เรยีนจ�ำนวน 2 แผนการจดัการเรยีนรูแ้ผนการจดัการเรยีนรูล้ะ 2 ชัว่โมง

รวม 4 ชั่วโมง

			   2.1.3	ขั้นสังเกตการณ์ (Observation) ขณะผู้วิจัยปฏิบัติการจัดการ

เรียนรู้ ผู้ช่วยวิจัยท�ำการบันทึกพฤติกรรมการสอนของครูและพฤติกรรมการเรียนรู ้

ของนักเรียน

			   2.1.4	 ข้ันสะท้อนผลการปฏิบัติ (Reflection) ผู้วิจัยประเมินทักษะ 

การแก้ปัญหาหลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และให้นักเรียนท�ำแบบทดสอบย่อยท้ายวงจร

ปฏิบัติการที่ 1 แล้วน�ำผลจากการบันทึกโดยผู้วิจัยและผู้ช่วยวิจัย รวมถึงผลจาก 

การสุ่มสัมภาษณ์นักเรียนมารวบรวม แล้ววิเคราะห์ข้อมูล ด้านปัญหา อุปสรรค์ ข้อดี  

ข้อบกพร่อง เพื่อเป็นข้อมูลที่จะน�ำไปวางแผนและปรับปรุงวงจรปฏิบัติการที่ 2 ต่อไป

		  2.2	 ขั้นปฏิบัติการวงจรปฏิบัติการที่ 2 (แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3-5)

			   2.2.1	 ข้ันวางแผน (Planning) น�ำข้อมลูทีไ่ด้จากการสะท้อนผลในวงจร

ปฏิบัติการที่ 1 มาปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3-5 แล้วจัดเตรียมสื่อการเรียนรู้ 

และเครื่องมือในการปฏิบัติการ

			   2.2.2	ขั้นปฏิบัติการ (Action) ผู ้วิจัยน�ำแผนการจัดการเรียนรู ้

ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองกับนักเรียนในชั้นเรียนจ�ำนวน 3 แผน การจัดการเรียนรู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ละ 2 ชั่วโมงรวม 6 ชั่วโมง

			   2.2.3	ขั้นสังเกตการณ์ (Observation) ขณะผู้วิจัยปฏิบัติการ 

จัดการเรียนรู ้ ผู ้ช่วยวิจัย ท�ำการบันทึกพฤติกรรมการสอนของครูและพฤติกรรม 

การเรียนรู้ของนักเรียน
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			   2.2.4	ขั้นสะท้อนผลการปฏิบัติ (Reflection) ผู้วิจัยประเมินทักษะ 

การแก้ปัญหาหลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และให้นักเรียนท�ำแบบทดสอบย่อยท้ายวงจร

ปฏิบัติการที่ 2 แล้วน�ำผลจากการบันทึกโดยผู้วิจัยและผู้ช่วยวิจัย รวมถึงผลจากการสุ่ม

สมัภาษณ์นกัเรียนมารวบรวม และวเิคราะห์ข้อมลูด้านปัญหา อปุสรรค์ ข้อดี ข้อบกพร่อง 

เพื่อเป็นข้อมูลที่จะน�ำไปวางแผนและปรับปรุงวงจรการปฏิบัติการที่ 3 ต่อไป

		  2.3	 ขั้นปฏิบัติการวงจรปฏิบัติการที่ 3 (แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6-7)

			   2.3.1	 ข้ันวางแผน (Planning) น�ำข้อมลูท่ีได้จากการสะท้อนผลในวงจร

การเรียนรู้ที่ 2 มาปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6-7 แล้วจัดเตรียมสื่อการเรียนรู้ 

และเครื่องมือในการปฏิบัติการ

			   2.3.2	ขั้นปฏิบัติการ (Action) ผู ้วิจัยน�ำแผนการจัดการเรียนรู ้

ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองกับนักเรียนในชั้นเรียนจ�ำนวน 2 แผนการจัดการเรียนรู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ละ 2 ชั่วโมงรวม 4 ชั่วโมง

			   2.3.3	ขั้นสังเกตการณ์ (Observation) ขณะผู้วิจัยปฏิบัติการจัด 

การเรียนรู้ ผู้ช่วยวิจัย ท�ำการบันทึกพฤติกรรมการสอนของครูและพฤติกรรมการเรียนรู้

ของนักเรียน

			   2.3.4	ขั้นสะท้อนผลการปฏิบัติ (Reflect) ผู้วิจัยประเมินทักษะ 

การแก้ปัญหาหลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และให้นักเรียนท�ำแบบทดสอบย่อยท้ายวงจร

ปฏิบัติการที่ 3 แล้วน�ำผลจากการบันทึกโดย ผู้วิจัยและผู้ช่วยวิจัย รวมถึงผลจากการ 

สุม่สมัภาษณ์นกัเรยีนมารวบรวมวเิคราะห์ข้อมลู ด้านปัญหา อปุสรรค์ ข้อด ีข้อบกพร่อง 

และสะท้อนผลการปฏิบัติการ ในวงจรปฏิบัติการที่ 3

	 3.	 ขั้นหลังจากการปฏิบัติการวิจัย เมื่อสิ้นสุดทั้ง 3 วงจรปฏิบัติการ ผู้วิจัย 

ให้นักเรียนท�ำแบบทดสอบทักษะการแก้ปัญหา แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

จ�ำนวน 30 ข้อ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 

4 ตัวเลือก จ�ำนวน 40 ข้อ

	 4.	 ขัน้สะท้อนผลการปฏบิตั ิน�ำข้อมลูทีไ่ด้จากทัง้ 3 วงจรปฏบิตักิารมาวเิคราะห์

ข้อมูลเรียบเรียงเป็นผลที่เกิดขึ้นทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ
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ผลการศึกษา

	 1.	 ทักษะการแก้ปัญหา จ�ำนวนนักเรียนทั้งหมด 22 คน มีนักเรียนผ่านเกณฑ์

ทั้งหมด 17 คนจากนักเรียนจ�ำนวนทั้งหมด 22 คน คิดเป็นร้อยละ 77.27 ซึ่งสูงกว่า

เกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ คือ ร้อยละ 75 และมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 23.73 จากคะแนนเต็ม  

30 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 79.09 ดังตารางที่ 1

ตารางที่ 1	ผลการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

คะแนนของนักเรียน นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์

จ�ำนวน
นักเรียน

คะแนน
เต็ม

คะแนน
สูงสุด

คะแนน
ต�่ำสุด

ค่า
เฉลี่ย

ร้อยละของ
คะแนนเฉลี่ย

จ�ำนวน
คน

ร้อยละ

22 30 28 19 23.73 79.09 17 77.27

คะแนนของนักเรียน นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์

จ�ำนวน
นักเรียน

คะแนน
เต็ม

คะแนน
สูงสุด

คะแนน
ต�่ำสุด

ค่า
เฉลี่ย

ร้อยละของ
คะแนนเฉลี่ย

จ�ำนวน
คน

ร้อยละ

22 40 37 23 31.45 78.64 19 86.36

	 2.	 ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนนกัเรยีนทัง้หมด 22 คน มนีกัเรยีนผ่านเกณฑ์ทัง้หมด 

19 คน จากนักเรียนจ�ำนวนท้ังหมด 22 คน คิดเป็นร้อยละ 86.36 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ ์

ที่ก�ำหนดไว้คือ ร้อยละ 75 และมีคะแนนเฉลี่ย 31.45 จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน  

คิดเป็นร้อยละ 78.64 ดังตารางที่ 2

ตารางที่ 2	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

สรุปผลและอภิปรายผล

	 การวิจัยในครั้งน้ีเป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรยีนทีจ่ดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกบัแหล่งเรยีนรูใ้นชุมชน 
ภายใต้แนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โดยใช้กระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการผู้วิจัยสามารถอภิปรายผลได้ดังนี้
	 1.	 ผลการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา
	 จากการท�ำแบบวัดทกัษะการแก้ปัญหานักเรียนทีม่คีะแนนผ่านเกณฑ์ทีก่�ำหนดไว้
มีจ�ำนวน 17 คนคิดเป็นร้อยละ 77.27 ของนักเรียนทั้งหมด โดยมีคะแนนเฉลี่ย 23.73 
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คดิเป็นร้อยละ 79.09 ของคะแนนเต็มซึง่สงูกว่าเกณฑ์ทีก่�ำหนด ทัง้นีเ้นือ่งจากจดักจิกรรม

การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem - based Learning) ร่วมกับแหล่งเรียนรู้ 

ในชุมชน ภายใต้แนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) เป็นกิจกรรมการจัดการเรียนรู้

ที่เป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมศักยภาพในการแก้ปัญหา และฝึก 

การออกแบบเพื่อแก้ปัญหาและเรียนรู้แบบบูรณาการ มีรูปแบบการจัดกิจกรรมที่น�ำ

แหล่งเรียนรู้ในชุมชนซึ่งอยู่ใกล้ตัวนักเรียนมาเป็นสิ่งกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการฝึกและ

ลงมือปฏิบัติ โดยนักเรียนสามารถเรียนรู้ในสิ่งที่เป็นปัญหาใกล้ตัว เพื่อให้เกิดทักษะการ

แก้ปัญหาและมองเห็นความส�ำคัญของชุมชนในการเรียนรู้และเกิดการแสวงหาความรู้

ในทีส่ดุ ซ่ึงสอดคล้องกบังานวจิยัของนสัรนิทร์ บอืซา (2558) ท�ำการศกึษาผลการจดัการ

เรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิท์างการเรียน

ชีววิทยา ความสามารถในการแก้ปัญหาและความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตาม

แนวคิดสะเต็มศึกษามีคะแนนพัฒนาการ ร้อยละ 41.03 อยู่ในระดับต้น ร้อยละ 30.77 

อยู่ในระดับปานกลาง ร้อยละ 20.51 อยู่ในระดับสูง และร้อยละ 7.69 อยู่ในระดับ 

สูงมาก นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชีววิทยาความสามารถในการแก้ปัญหา  

หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนียัส�ำคญัทางสถติริะดบั .01 และนกัเรยีนมคีวามพงึพอใจ

ต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) อยู่ในระดับมาก 

สอดคล้องกับ Corbett, Krystal et al. (2013) ได้น�ำเสนอการจัดการเรียนการสอน

โดยใช้ STEM EDA (STEM Explore, Dicover, Apply) ในกระบวนการออกแบบทาง

วิศวกรรมส�ำหรับนักเรียนที่เรียน STEM ใน Middle School โดยกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน 

งานวจิยัคอืนกัเรยีนในระดบั grade 6 (Explore ), grade 7 (Discover), grade 8 (Apply) 

ซึ่งใช้เวลาในการเรียนแต่ละเรื่อง 3 ซึ่งผลจากการวิจัยการใช้ Engineering Design 

Process โดยใช้ STEM EDA ท�ำให้นักเรียนได้เกิดการเรียนรู้และแก้ปัญหาโดยใช้

กระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุภามาส เทียนทอง 

(2553) ท�ำการศึกษาการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา ของนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 5 ที่จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถ

ในการแก้ปัญหา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐานโดยการท�ำโครงงาน พบว่า นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาอยูใ่น
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ระดับสูง 2) ผลการเรียนรู้เรื่องการถนอมอาหาร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  
หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ 3)  
ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก รวมถึงผู้วิจัยได้สังเคราะหข์ั้นตอนในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) ร่วมกับแหล่งเรียนรู ้
ในชุมชน ภายใต้แนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) ซ่ึงสามารถอภิปรายผล 
ได้ตามขั้นตอนดังนี้
	 ขั้นท่ี	 1	 ก�ำหนดปัญหาน�ำแหล่งเรียนรู้ในชุมชนประเภท บุคคล สถานที่ วัสดุ 
อุปกรณ์ และกิจกรรม มาเป็นสื่อและสถานการณ์ในการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความ
สนใจและมองเห็นปัญหา สามารถก�ำหนดสิ่งท่ีเป็นปัญหาได้ ท�ำให้นักเรียนเกิดความ
สนใจที่จะค้นหาค�ำตอบ โดยนักเรียนน�ำโทรศัพท์มือถือมาใช้ในการบันทึกภาพ หรือ
บันทึกข้อมูล รวมทั้งการสืบค้นหาข้อมูลเป็นการน�ำเทคโนโลยีใกล้ตัวนักเรียนมาใช ้
ให้เกดิประโยชน์และเป็นสือ่และแหล่งเรยีนรูท้ีท่นัสมยั ซึง่เป็นการใช้ (STEM Education) 
คือตัว T = Technology (เทคโนโลยี)
	 ขั้นที่	 2	 ท�ำความเข้าใจปัญหา นักเรียนแต่ละกลุ่มจะต้องท�ำความเข้าใจกับ
ปัญหาที่ก�ำหนด และสามารถท่ีจะอธิบายได้ ซ่ึงการท�ำความเข้าใจปัญหานั้นต้อง
ครอบคลุมถึงความรู้ในวิชาวิทยาศาสตร์ ซ่ึงนักเรียนสามารถสืบค้นข้อมูลเพ่ิมเติมได้ 
จากโทรศัพท์มือ หรือสอบถามจากผู้รู้ในชุมชนซึ่งเรียนรู้โดยใช้แหล่งเรียนรู้ในชุมชน  
เป็นการใช้ (STEM Education) คือตัว S = Science (วิทยาศาสตร์)
	 ขั้นที่	 3	 ด�ำเนนิการศกึษานกัเรยีนแต่ละกลุม่ก�ำหนดแนวทางหรอืวธิกีารในการ
แก้ปัญหา และด�ำเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง โดยใช้โทรศัพท์เคล่ือนท่ีมาช่วย 
ในการสืบค้นข้อมูล รวมทั้งการน�ำกระบวนการทางเทคโนโลยีมาใช้ซึ่งนักเรียนสามารถ
ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง และมีครูเป็นผู้คอยให้ค�ำแนะน�ำ
	 ขั้นที่	 4	 สังเคราะห์ข้อมูล นักเรียนแต่ละกลุ่มน�ำข้อมูลที่ได้จากการสืบค้น  
มาแลกเปลี่ยนซึ่งกันและกัน
	 ขั้นที่	 5	 สรุปและประเมินผลนักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันน�ำเสนอแนวทางหรือ
วิธีการในการแก้ปัญหาภายในกลุ่ม และร่วมกันวางแผนการออกแบบส่ิงประดิษฐ ์ 
หรือนวัตกรรม โดยใช้ความรู้ในการออกแบบและการค�ำนวณมาช่วยในการสร้างสรรค์
ผลงานที่จะน�ำมาใช้ในการแก้ปัญหา ซ่ึงเป็นการใช้ (STEM Education) คือตัว E = 

Engineering (วิศวกรรม) และ M = Mathematics (คณิตศาสตร์)
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	 ขั้นที่	 6	 น�ำเสนอและประเมินผลงานนักเรียนแต่ละกลุ่มลงมือด�ำเนินการตาม
แผนที่วางไว้แล้วน�ำเสนอสิ่งที่ได้จากการศึกษาในรูปแบบที่หลากหลายและร่วมกัน
ประเมินผลงาน
	 2.	 ผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
	 จากการทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem - based Learning) ร่วมกับแหล่งเรียนรู้ในชุมชน  
ภายใต้แนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) พบว่า นักเรียนที่มีคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนจากการท�ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้
มีจ�ำนวน 19 คนคิดเป็นร้อยละ 86.36 ของนักเรียนทั้งหมด มีผลคะแนนเฉลี่ย 31.45 
คิดเป็นร้อยละ 78.64 ของคะแนนเต็ม ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนด ท้ังนี้เป็นผลมาจาก 
การที่นักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติและมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ตามขั้นตอน
ของกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem - based Learning) ร่วมกับ
แหล่งเรียนรู้ในชุมชน ภายใต้แนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) จ�ำนวน 7 
แผนการเรียนรู้ จ�ำนวน 14 ชั่วโมง อย่างต่อเนื่อง ซึ่งเป็นกิจกรรมที่ท�ำให้นักเรียนได ้
เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ในชุมชน มีการใช้เทคโนโลยีในการสืบค้น สามารถหาค�ำตอบ 
ทีส่งสยัได้ในขณะทีเ่กดิความสนใจใฝ่เรยีน มคีวามกระตอืรอืร้นสนใจในการเรยีนมากขึน้ 
สามารถระบุสาเหตุที่ท�ำให้เกิดปัญหาและศึกษาหาวิธีการออกแบบเพื่อแก้ปัญหาได้  
ใช้ความคิดรวบยอดที่ได้เรียนในแต่ละบทเรียนได้โดยการเรียนรู ้จากแหล่งเรียนรู ้  
สือ่ เทคโนโลย ีโทรศพัท์มอืถอื ใบความรู ้ใบงาน ซึง่ท�ำให้นกัเรยีนเกดิการเรยีนรู ้สามารถ
คิดค้นหาค�ำตอบตลอดจนนักเรียนได้แลกเปลี่ยนความรู ้ความเข้าใจระหว่างกัน 
ด้วยการปฏบิตักิจิกรรมกลุม่โดยเป็นการร่วมกนัแก้ปัญหาต่างๆ  และแสดงความคิดเหน็  
การอภิปราย การปรึกษา เพื่อแสวงหาค�ำตอบร่วมกัน ซึ่งน�ำไปสู่การสรุปความรู้และ
การน�ำเสนอผลงาน เป็นการน�ำเสนอองค์ความรูข้องแต่ละกลุม่ และร่วมกนัเสนอข้อมลู
เพิ่มเติมในส่วนที่ขาด ซึ่งเป็นการฝึกให้นักเรียนกล้าแสดงออกและการน�ำไปประยุกต์ใช้
ในชวีติประจ�ำวนัได้ตลอดจนผูว้จัิยได้ด�ำเนนิการตามขัน้ตอนของการวจิยัเชงิปฏบิตักิาร 
(Action research) Kemmis, Mctaggart & Zuber Skeritt (อ้างถึงในรัชนีกร ซาหมู่, 
2551) การวิจัยมี 4 ขั้นตอนคือ P A O R ซึ่งก�ำหนดวงจรปฏิบัติเป็น 3 วงจรโดยผู้วิจัย
และผูช่้วยวจิยัน�ำข้อมลูปัญหาทีพ่บจากการด�ำเนนิกจิกรรมการเรยีนการเรยีนรูท้ีไ่ด้จาก
เครื่องมือสะท้อนผลการปฏิบัติในวงจรปฏิบัติการที่ 1 มาปรับปรุงแก้ไขและพัฒนา
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แผนการจัดการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติที่ 2 และน�ำข้อมูลปัญหาที่พบจากการด�ำเนิน

กิจกรรมการเรียนการสอนในวงจรปฏิบัติการที่ 2 มาปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาแผนการ

จดัการเรยีนรูใ้นวงจรปฏบิตัทิี ่3 โดยในวงจรปฏบิตักิารที ่2 และที ่3 มกีารปรบักจิกรรม

การเรียนการสอนให้สอดคล้องกับความต้องการของนักเรียน และเม่ือสิ้นสุดกิจกรรม

การเรียนการเรยีนรูใ้นแต่ละวงจรปฏบิตักิารผูว้จิยัได้ท�ำการทดสอบท้ายวงจรโดยพบว่า

นักเรียนมีผลคะแนนทดสอบท้ายวงจรปฏิบัติการสูงขึ้นและมีจ�ำนวนนักเรียนที่ผ่าน 

ในแต่ละวงจรปฏิบัติการเพิ่มข้ึนซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ ญดาภัค กิจทวี (2551) 

ท�ำการศกึษาผลการเรยีนรูแ้ละทกัษะการแก้ปัญหา เรือ่งเศรษฐศาสตร์ในชีวติประจ�ำวนั

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ผลการวิจัย 

พบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องเศรษฐศาสตร์ในชีวิตประจ�ำวัน ที่จัดการเรียนรู้ 

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ได้ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 81.11/85.95 2) เรื่องเศรษฐศาสตร์

ในชีวิตประจ�ำวันของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลังจัดการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐานแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยคะแนนเฉล่ีย 

หลงัการจดัการเรยีนรูส้งูกว่าก่อนการจดัการเรยีนรู ้3) ทักษะการแก้ปัญหาของนกัเรยีน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน พบว่า นักเรียนมีทักษะ 

การแก้ปัญหามากที่สุดในทักษะการระบุปัญหาอยู่ในเกณฑ์ระดับดี รองลงมาคือ ทักษะ

การอธิบายสาเหตุของปัญหาอยู่ในเกณฑ์ระดับพอใช้ ล�ำดับที่สามคือ ทักษะวิธีการ 

แก้ปัญหาอยู่ในเกณฑ์พอใช้ และล�ำดับสุดท้ายคือ ทักษะการสรุปผลที่ได้รับจากการ 

แก้ปัญหาอยู่ในเกณฑ์พอใช้ 4) ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อ

การจดัการเรยีนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัเห็นด้วยมาก สอดคล้องกบั

งานวิจัยของสุภามาส เทียนทอง (2553) ที่ท�ำการศึกษาการพัฒนาความสามารถในการ

แก้ปัญหา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการแก้ปัญหา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

หลังจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานโดยการท�ำโครงงาน พบว่า นักเรียนมี 

ความสามารถในการแก้ปัญหาอยู่ในระดับสูง 2) ผลการเรียนรู้เรื่องการถนอมอาหาร 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่า

ก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ 3) ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อ

การจดัการเรยีนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานอยูใ่นระดบัเหน็ด้วยมาก สอดคล้องกบังานวจิยัของ
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ภทัรพงษ์ วงษ์วจิติรานนท์ (2557) ได้ท�ำการศกึษาทกัษะการคิดแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 5 ด้วยการสอนโดยใช้รปูแบบการใช้ปัญหา

เป็นฐานร่วมกับสื่อมัลติมีเดียรายวิชา ส32201 พระพุทธศาสนาเรื่องหลักธรรมทาง

พระพุทธศาสนากลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมซึ่ง ผลการวิจัย

พบว่า 1) ค่าประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียผลการทดลองหาประสิทธิภาพของสื่อ

มัลติมีเดียในการทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่งได้ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 

74.69/71.11 ในการทดลองแบบกลุ ่มเล็กได้ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 

79.26/78.00 และในการทดลองภาคสนามได้ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 

90.80/87.00 2) ทักษะการคิดแก้ปัญหาจ�ำนวนนักเรียนทั้งหมด 31 คนมีนักเรียน 

ผ่านเกณฑ์ท้ังหมด 28 คนจากนักเรียนจ�ำนวนท้ังหมด 31 คนคิดเป็นร้อยละ 90.32  

ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้คือ ร้อยละ 80 และมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 27.29 คิดเป็น

ร้อยละ 85.28 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนักเรียนทั้งหมด 31 คนมีนักเรียนผ่านเกณฑ์

ทัง้หมด 29 คน จากนกัเรยีนจ�ำนวนท้ังหมด 31 คนคดิเป็นร้อยละ 93.55 ซึง่สงูกว่าเกณฑ์

ที่ก�ำหนดไว้คือร้อยละ 80 และมีคะแนนเฉลี่ย 25.65 คิดเป็นร้อยละ 85.48 สอดคล้องกับ

รุจิรา กิตติวงศ์ตระกูล (2556) ได้ท�ำการพัฒนาหน่วยการเรียนรู้ป่าสวยน�้ำใสบึงวิชัย

แสนสุขกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมโดยใช้แหล่งเรียนรู ้

ในชุมชนส�ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบึงวิชัยสงเคราะห์ส�ำนักงาน 

เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ์เขต 1 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการพัฒนา

หน่วยการเรยีนรู้เร่ืองป่าสวยน�ำ้ใสบงึวชิยัแสนสขุกลุม่สาระการเรยีนรูสั้งคมศึกษาศาสนา

และวัฒนธรรมโดยใช้แหล่งเรียนรู้ในชุมชนส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งมี

ขั้นตอนดังนี้ 1) ศึกษาสภาพบริบทชุมชนได้แก่ลักษณะทางภูมิศาสตร์สภาพที่ตั้ง

อาณาเขตสภาพทางสังคมสิ่งแวดล้อมวัฒนธรรมและลักษณะทางกายภาพที่ส่งผลต่อ 

การด�ำเนินชีวิตของคนในชุมชนและก�ำหนดชื่อหน่วยการเรียนรู้ 2) วิเคราะห์มาตรฐาน

การเรียนรู้ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 3) ก�ำหนดผังมโนทัศน์ 4) ก�ำหนดตารางหน่วย

การเรียนรู้ 5) ออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 6) เขียนแผนการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้

รูปแบบการใช้แหล่งเรียนรู้ในชุมชนการน�ำหน่วยการเรียนรู้ที่จัดท�ำนั้นไปสู่นักเรียน 

การประเมนิคณุภาพหน่วยการเรยีนรูโ้ดยผูเ้ชีย่วชาญมคีวามเหน็ระดบัมากทีส่ดุมค่ีาเฉลีย่ 

4.67 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนรู้ในหน่วยการเรียนรู้ป่าสวยน�้ำใสบึงวิชัย
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แสนสุขกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมโดยใช้แหล่งเรียนรู ้
ในชุมชนส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่านักเรียนร้อยละ 86.67 มีคะแนน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 83.11 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนดคือนักเรียน 
ร้อยละ 70 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร้อยละ 80 ขึ้นไปและสอดคล้องกับงานวิจัยของ
นัสรินทร์ บือซา (2558) ท�ำการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา 
(STEM Education) ทีม่ต่ีอผลสมัฤทธิท์างการเรยีนชวีวทิยา ความสามารถในการแก้ปัญหา
และความพงึพอใจต่อการจดัการเรยีนรูข้องนกัเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 5 ผลการวิจัยพบว่า 
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษามีคะแนนพัฒนาการ ร้อยละ 
41.03 อยู่ในระดับต้น ร้อยละ 30.77 อยู่ในระดับปานกลาง ร้อยละ 20.51 อยู่ใน 
ระดบัสงู และร้อยละ 7.69 อยูใ่นระดบัสงูมาก นกัเรยีนมผีลสัมฤทธิท์างการเรยีนชวีวทิยา 
ความสามารถในการแก้ปัญหา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ 
ระดับ .01 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา 
(STEM Education) อยู่ในระดับมาก
	 จากการน�ำรูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการมาใช้เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา
และพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนด้วยการจดัการเรยีนรูแ้บบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบั
แหล่งเรียนรู้ในชุมชน ภายใต้แนวคิดสะเต็มโดยได้ท�ำการทดลองปฏิบัติการทั้งหมด 3 
วงจรปฏิบัติการและผลการวิจัยแบ่งออกเป็น 2 ด้านดังนี้
	 1.	 ผลจากการใช้แบบทดสอบทกัษะการแก้ปัญหาพบว่า นกัเรียนมีผลการพัฒนา
ทกัษะการแก้ปัญหาผ่านเกณฑ์จ�ำนวน 17 คน คดิเป็นร้อยละ 77.27 ของนกัเรยีนทัง้หมด 
โดยมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 78.76 ของคะแนนเต็ม ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด  
เมือ่พจิารณาทกัษะการแก้ปัญหาแยกเป็นรายด้านตามขัน้ตอนของการแก้ปัญหา พบว่า
นักเรียนได้คะแนนเฉลี่ยสูงสุดคือ ข้ันระบุปัญหาเท่ากับ 7.05 คิดเป็นร้อยละ 88.13  
รองลงมาคือ ขั้นนิยามสาเหตุของปัญหาและขั้นค้นหาแนวทางแก้ปัญหา โดยมีคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 6.59 และ 5.64 คิดเป็นร้อยละ 82.38 และ 80.57 ตามล�ำดับ และขั้นที่ได้
คะแนนน้อยสุดคือ ขั้นพิสูจน์ค�ำตอบมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.45 คิดเป็นร้อยละ 63.57
	 2.	 ผลจากการใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบว่า นักเรียนมีผล 
การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผ่านเกณฑ์จ�ำนวน 19 คนคิดเป็นร้อยละ 86.36  
ของนักเรียนท้ังหมด โดยมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 78.63 ของคะแนนเต็มซึ่งสูง 

กว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด
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