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บทคัดย่อ 

	 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตาม

แนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม เพื่อส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ สำ�หรับนักศึกษาปริญญาตรี 

2) ประเมินรูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม ในการส่งเสริม

การคิดสร้างสรรค์ สำ�หรับนักศึกษาปริญญาตรี เป็นการวิจัยแบบประสานวิธี (Mixed 

Method) กลุ่มตัวอย่างจากการเลือกแบบเจาะจง จำ�นวน 17 คน ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญ 

ด้านการออกแบบการสอน จำ�นวน 2 คน ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อและนวัตกรรมทาง 

การศกึษา จำ�นวน 4 คน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการประเมนิจำ�นวน 3 คน ผู้เช่ียวชาญด้านกระบวน 

การคิดสร้างสรรค์ จำ�นวน 2 คน ผู้ทรงคุณวุฒิด้านสื่อและนวัตกรรมทางการศึกษา  

จำ�นวน 3 คน ผู้ทรงคุณวุฒิด้านกระบวนการคิดสร้างสรรค์ จำ�นวน 3 คน เครื่องมือ 
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ที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสนทนากลุ่ม แบบประเมิน การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติ 

ทีใ่ช ้ได้แก่ การวิเคราะหข์อ้มูลจากการสนทนากลุม่นำ�เสนอเปน็ความเรยีง  สว่นการประเมนิ 

รูปแบบนำ�เสนอด้วยค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   ผลจากการวิจัยพบว่า  1) ความเห็น 

ด้านความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตามแนวคิด คอนเน็คติวิสต์ซึม  

เพื่อส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ สำ�หรับนักศึกษาปริญญาตรี อยู่ในระดับเกณฑ์เหมาะสม 

มาก ( = 4.4, S.D = 0.59) 2) ความเห็นด้านความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนรู้ 

แบบเปิดตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม เพื่อส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ สำ�หรับนักศึกษา

ปริญญาตรี อยู่ในระดับเกณฑ์เหมาะสมมากที่สุด ( = 4.5, S.D = 0.45)

คำ�สำ�คัญ : คอนเน็คติวิสต์ซึม, การคิดสร้างสรรค์, สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเปิด

Abstract 

	 This research aims to 1) develop the open learning model based 

on Connectivism for enhancing the undergraduate students’ creative 

thinking, and 2) evaluate the open learning model based on Connectivism 

for undergraduate student’s creative thinking. The type of this research 

was mixed method. The research instruments were 1) Group discussion 

for experts, 2) Appropriately assessment and possibility of the model. 

Sample groups were 17 persons by purposive sampling dividing 2 groups 

as follow: 1) Experts group compose of 2 experts concerning instructional 

design, 4 experts concerning medias and innovative education, 3 experts 

concerning assessment, and 2 experts concerning creative thinking 

process, 2) Luminaries group compose of 3 luminaries concerning medias 

and innovative education and 3 luminaries concerning creative thinking 

process. The FGDs (Focus Group Discussion) technique was administered 

for collecting data in model development. The research findings found 

were: 1) the opinion on the propriety of open learning model based 

on connectivism for enhancing the undergraduate students’ creative 

thinking at high level of propriety ( = 4.4 , S.D = 0.59) 2) the opinion on 
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congruency of open learning model based on connectivism for enhancing 

the undergraduate students’ creative thinking at highest level of propriety 

( = 4.5 , S.D = 0.45).

Keywords : Connectivism, Creative Thinking, Open Learning Model 

บทน�ำ

	 ผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 จะต้องมีการเตรียมความพร้อมในทักษะหลายๆ ด้าน 

อาทิเช่น ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม จะเป็นตัวกำ�หนดความพร้อมของ 

นักเรียนเข้าสู่โลกการทำ�งานที่มีความซับซ้อนมากขึ้นในปัจจุบัน ได้แก่ ความริเริ่ม 

สร้างสรรค์ และนวัตกรรม การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา การสื่อสาร 

และการร่วมมือ Partnership for 21st Century Learning (2007) ซึ่งทักษะเหล่านี้ 

จะกา้วเขา้มามบีทบาทในการจา้งงานมากข้ึน หากจะกล่าวถงึป ีพ.ศ. 2559 ประเทศไทย 

เข้าร่วมประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (ASEAN Economic Community : AEC)  

ส่งผลให้การกระจายตัวของกลุ่มชนจากการเปิดการค้าเสรี ผู้ที่เรียกว่า “กลุ่มตลาด 

แรงงาน” องค์ความรู้ประชาคมอาเซียน (2558) โดยอ้างอิงข้อมูลการวิเคราะห์จาก 

จุดแข็งและจุดอ่อน  เบื้องต้น ของประเทศต่างๆ ใน AEC ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน  

ทำ�ใหท้ราบวา่ จดุออ่นของประเทศไทยคอื 1) แรงงานสว่นใหญย่งัขาดทกัษะ 2) เทคโนโลย ี

การผลิตส่วนใหญ่ยังเป็นขั้นกลาง ดังน้ันประเทศไทยไม่ควรชะล่าใจกับกระบวนการ

ต่างๆ ซ่ึงเป็นทักษะท่ีสำ�คัญในการดำ�รงชีวิตของของผู้เรียน ในศตวรรษใหม่ อาทิเช่น 

การคิดแบบมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) การส่ือสาร (Communication) 

การทำ�งานเป็นทีม (Collaboration) และความคิดสร้างสรรค์นวัตกรรม (Creativity) 

ตลาดแรงงานของแต่ละประเทศในกลุ่มประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน หรือแม้แต่ 

สถานประกอบการในประเทศไทยเอง จะใช้เกณฑ์เหล่านี้เพื่อคัดเลือกบุคคลเข้าทำ�งาน 

เพราะฉะนั้นก็จะเห็นว่าตลาดแรงงานได้ให้คุณค่ากับทักษะเหล่านี้มากขึ้น และผู้เรียน 

ก็ควรมีทักษะเหล่าน้ีมากข้ึน ดังน้ันควรตระหนักถึงกระบวนการที่จะพัฒนาให้ผู้เรียน 

ที่จะก้าวออกไปสู่กลุ่มตลาดแรงงานเสรี ได้ฝึก ได้เกิด และได้สร้างกระบวนการคิด 

ที่เรียกว่าการคิดสร้างสรรค์ เพ่ือสร้างและพัฒนานวัตกรรม กล่าวมาในข้างต้นนั้น 

คือความรับผิดชอบท่ีทุกคนในชาติพึงมีต่อสังคม ต่อตัวผู้เรียน และต่อกระบวนการ 
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ด้านการศึกษาไทย เพ่ือนำ�ไปสู่สิ่งท่ีเรียกว่าการเรียนรู้ตลอดชีวิตของผู้เรียน ดังนั้น 
เมื่อผู้เรียน หรือนักศึกษาสำ�เร็จการศึกษาแล้วจะต้องสามารถประกอบกิจการ  
ประกอบสัมมาอาชีพ หรือหาเลี้ยงตนได้โดยไม่เป็นภาระต่อสังคมและดำ�รงชีวิต 
ได้ในโลกที่มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาได้ โดยการคิดสร้างสรรค์ การเชื่อมโยงองค์ 
ความรู้ จึงเข้ามามีบทบทสำ�คัญในการพัฒนาประเทศชาติและพัฒนาตัวผู้เรียน 
	 สำ�หรับขอ้คน้พบจากผลงานวจิยัและการสำ�รวจในการเกบ็ประเดน็การศึกษาผล 
ด้านการคิดสร้างสรรค์สำ�หรับเด็กไทย ทำ�ให้ทราบว่า เด็กไทยยังขาดกระบวนการ 
ทางการคิดสร้างสรรค์ และประเทศไทยต้องการ การคิดสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาประเทศ 
โดยผู้วิจัยได้อ้างอิง เอกสาร ผลการสำ�รวจและงานวิจัยดังนี้
	 วิจารณ์ พานิช (2555 : 25) กล่าวว่า สมองด้านสร้างสรรค์ (Creating Mind)  
นี้คือ ทักษะที่คนไทยขาดท่ีสุด โดยคุณสมบัติสำ�คัญท่ีสุดของสมอง สร้างสรรค์คือ 
คิดนอกกรอบ แต่คนเราจะคิดนอกกรอบเก่งได้ต้องเก่ง ความรู้ในกรอบเสียก่อน  
แล้วจึงคิดออกไปนอกกรอบน้ัน ถ้าคิดนอกกรอบ โดยไม่มีความรู้ในกรอบเรียกว่า 
คิดเลื่อนลอย 
	 กระทรวงศกึษาธกิาร (2555 : 6) แผนพฒันาการศกึษาของกระทรวงศกึษาธกิาร 
ฉบับที่ 11 พ.ศ. 2555 –พ.ศ. 2559 อ้างถึงเหตุผลความจำ�เป็นว่า เนื่องจากเด็กไทย 
วัยเรียน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ํากว่าร้อยละ 50 และมาตรฐานความสามารถ 
ของผู้เรียนในเรื่องการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ มีวิจารณญาณ และคิดสร้างสรรค์ต่ํา 
เพื่อนำ�ไปสู่แนวทางการพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการคิดสร้างสรรค์ การศึกษาเอกสาร  
หนังสือ และงานวิจัยทำ�ให้ทราบว่า แนวคิดการเรียนรู้แบบเปิด ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ 
และแนวคิดคอนเนค็ตวิสิตซ์มึนำ�ไปสูก่ระบวนการพฒันาผู้เรยีนใหผู้้เรยีนเกดิกระบวนการ 
คิดสร้างสรรค์ ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 และควบคู่ไปกับการสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง ดังมีข้อค้นพบเพิ่มเติมจากงานวิจัยดังนี้
	 สุมาลี ชัยเจริญ (2554) จากงานวิจัยได้ค้นพบว่า ครูไม่สามารถขยายโครงสร้าง 
ทางปัญญาให้แก่ผู้เรียนได้ ผู้เรียนต้องเป็นผู้สร้างและขยายโครงสร้างทางปัญญา 
ด้วยตนเอง โดยครูเป็นผู้จัดสิ่งแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้หรือสร้างความรู้ของ 
ผู้เรียน ด้วยการนำ�วิธีการ เทคโนโลยีและนวัตกรรมหรือสื่อ ตลอดจนภูมิปัญญาท้องถิ่น 
มาใช้ร่วมกันเพื่อประสิทธิภาพในการเรียนรู้ ดังนั้น การจัดส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ 
แบบเปิดเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพผู้เรียนจึงเป็นเรื่องสำ�คัญ
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	 Guilford (1959 : 469) จากงานวิจัยได้ค้นพบว่า การคิดสร้างสรรค์เป็น
ความสามารถในการทำ�งานของสมอง ในการคิดได้หลายทางหรือที่เรียกว่า อเนกนัย 
(Divergent Thinking) และการจัดสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเปิดจะช่วงส่งเสริม 
ให้ผู้เรียนเกิดการคิดแบบอเนกนัย ซึ่งจะนำ�พาไปสู่กระบวนการคิดสร้างสรรค์ตามที่ 
Micheal Hannafin (1999) ได้กล่าวสรุปไว้ว่า การนำ�กระบวนการจัดสิ่งแวดล้อม
ทางการเรียนรู้แบบเปิดมาศึกษาขยายผลน้ันจะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการคิด
สร้างสรรค์
	 Micheal Hannafin (1999) จากงานวจัิยไดค้น้พบวา่  ส่ิงแวดล้อมทางการเรยีนรู ้
แบบเปิด OLEs เป็นการเน้นการคิดแบบอเนกนัย (Divergent Thinking) ซึ่งเป็น 
ความสามารถทางสติปัญญาของมนุษย์ที่จะตอบสนองต่อส่ิงเร้าสามารถแสดงออกได้
หลายวแีละมแีนวคดิทีห่ลายหลาย (Multiple Perspective) ซึง่เหมาะสมกบัการเรยีนรู ้
การแก้ปัญหา โดยเฉพาะเป็นปัญหาท่ีมีโครงสร้างซับซ้อน สอดคล้องกับแนวคิดของ 
Gardner, H. (1993) กล่าวคือ ความฉลาดของมนุษย์นั้นไม่ได้แสดงออกเพียงด้านเดียว
แต่เป็นความฉลาดที่หลากหลายเรียกว่า พหุปัญญา (Multiple Intelligence) 
	 Siemen,G (2004) จากงานวิจัยได้ค้นพบว่า แนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม 
การเรียนรู้ต้องมีการเช่ือโยงกับบุคคลท่ีเหมาะสมและเวลาที่เหมาะสม จะช่วยส่งเสริม
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตลอดเวลา ส่งผลต่อการพัฒนาสังคม ช่วยในการตอบสนอง
ให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้เรียน และช่วยเสริมทฤษฏีการเรียนรู้ที่มีขึ้นก่อนหน้านี้  
โดยแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม เชื่อว่าการเรียนรู้มีการเลื่อนไหลอย่างไม่หยุดนิ่ง ความรู้
ต่างๆ เกิดขึ้นใหม่ทุกวินาทีซึ่งนำ�มาเปลี่ยนแปลงสิ่งต่างๆ อย่างรวดเร็ว ความรู้ที่ผู้เรียน 
ได้รับ มีวิวัฒนาการตลอดเวลา จากงานวิจัยในข้างต้นสามารถนำ�มาอ้างอิงถึงแนวคิด 
ของ Torrance (1962) โดยได้ให้นิยามของความคิดสร้างสรรค์ว่า เป็นกระบวนการ 
ของความรูส้กึทีไ่วตอ่ปญัหา สิง่ทีข่าดหายไป สิง่ทีไ่มป่ระสานกนั แลว้เกดิความพยายาม
ในการสรา้งแนวคดิ ตัง้สมมตฐิาน ทดสอบสมมตฐิาน และเผยแพรผ่ลใหผู้อ้ืน่ไดร้บัรู ้และ
เข้าใจอันเป็นแนวทางค้นพบสิ่งใหม่ๆต่อไป ซึ่งเขาได้ศึกษาแนวคิดแบบอเนกนัยของ 
Guilford มาเสนอเป็นองค์ประกอบของการคิดสร้างสรรค์ Edward de Bono (2009) 
ได้กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถในการท่ีจะคิดนอกกรอบ (Lateral 
Thinking) ซึง่กระบวนการทีจ่ะนำ�พาใหผู้เ้รยีนคดินอกกรอบได้ผูเ้รยีนตอ้งมปีระสบการณ์
เดิม และเปลี่ยนกระบวนการคิดจากเดิม “จะเรียนรู้อย่างไรและรู้อะไร” กลายเป็น  
“จะหาความรู้จากที่ใด” จากคำ�นิยามของการคิดสร้างสรรค์ ทำ�ให้ทราบได้ว่า แนวคิด 
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คอนเน็คติวิสต์ซึม น้ันสามารถนำ�มาสนับสนุนกระบวนการที่จะส่งให้ให้เรียนเกิด 

การเรียนรู้ตลอดชีวิตและเกิดกระบวนการคิดสร้างสรรค์จากคำ�นิยามของแนวคิด 

คอนเน็คติวิสต์ซึม ที่กล่าวว่า จากเดิม “จะเรียนรู้อย่างไรและรู้อะไร” กลายเป็น “จะหา 

ความรู้จากที่ใด”

	 McTighe Seif (2010) ได้กล่าวว่าในการวิจัยครั้งนี้ ตรวจสอบพบว่า  มีข้อบ่งชี้ 

ว่าการออกแบบสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่มีอิทธิพล 

ต่อความคิดสร้างสรรค์และการพัฒนาทักษะการทำ�งานร่วมกัน ซ่ึงทักษะการทำ�งาน 

ร่วมกันจะช่วยสนับสนุนให้ผู้เรียนมุ่งเน้นที่จะบูรณาการประสบการณ์การเรียนรู้ที่มี 

ความหมายมากขึ้น และชี้ให้เห็นการพัฒนาทักษะการทำ�งานร่วมกันจะช่วยส่งเสริม 

ความคิดสร้างสรรค์แก่ผู้เรียน

	 จากสภาพปัญหา และการศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง จึงเป็นเหตุผล

สำ�คญัที่ผูว้ิจยัได้พิจารณา และเห็นถึงความสำ�คัญ ในการพัฒนารปูแบบการเรียนรูแ้บบ

เปิดตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม เพื่อส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ รูปแบบการเรียนรู้นี้ 

จะสนับสนุนและส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เป็นคนเก่งรอบด้าน มีความรู้ทางวิชาการ การคิด

สร้างสรรค์ มีทักษะที่จำ�เป็นต่อการทำ�งานในอนาคต การศึกษาไทยจะไม่ได้เป็นเพียง 

การถา่ยทอดความรู ้และเนือ้หาจากผูส้อนสูผู่เ้รยีน แตจ่ะการเปน็การสรา้งประสบการณ์

การเรียนรู้ให้กับผู้เรียนซ่ึงสิ่งเหล่าน้ีจะทำ�ให้ผู้เรียนเกิดทักษะที่จำ�เป็นสามารถนำ�ไปใช้

เพื่อแก้ไขปัญหาในสถานการณ์ปัญหาท่ีเกิดข้ึนได้อย่างสร้างสรรค์ในสภาพบริบทจริง

ของผู้เรียน

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 1.	 เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตามแนวคิด คอนเน็คติวิสต์ซึมเพื่อ 

ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์สำ�หรับนักศึกษาปริญญาตรี

	 2.	 เพื่อประเมินรูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตามแนวคิด คอนเน็คติวิสต์ซึมเพื่อ

ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์สำ�หรับนักศึกษาปริญญาตรี

กรอบแนวคิดในการวิจัย

	 ผู้วิจัยได้ทำ�การศึกษาแนวคิดและทฤษฏี ความเหมาะสมของการลำ�ดับขั้นตอน

บรบิท กระบวนการ และการมปีฏสิมัพันธ์ ระหวา่งผูเ้รยีน กบัผูส้อน ความเปน็ไปได้ของ

รูปแบบฯ ที่สามารถพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน
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วิธีด�ำเนินการวิจัย

	 วิธีดำ�เนินการวิจัยแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอนดังนี้

	 ขั้นตอนที่ 1 ขั้นการเตรียมการดำ�เนินงาน
	 ผู้วิจัยประสานผู้เชี่ยวชาญ เข้าพบและอธิบายจุดมุ่งหมายขั้นตอนความสำ�คัญ
และประโยชน์ของการวิจัย เพื่อขอความร่วมมือจากผู้เชี่ยวชาญเบ้ืองต้นในการจัด
กระบวนการตามเทคนคิ การสนทนาสำ�หรับผูเ้ชีย่วชาญ (Focus Group Discussion) และ
ขอหนงัสอืจากคณะครศุาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภัฏมหาสารคามเพือ่ขอความอนเุคราะห ์
จากผูเ้ชีย่วชาญในการให้ความรว่มมืออยา่งเปน็ทางการนดัหมายวนั เวลา ในการสนทนา
สำ�หรับผู้เชี่ยวชาญ (Focus Group Discussion) 
	 ขั้นตอนที่ 2 ขั้นการดำ�เนินงาน
	 ผูว้จิยันำ�แบบการสนทนากลุม่สำ�หรบัผูเ้ชีย่วชาญ ทีส่รา้งขึน้ดำ�เนนิการเกบ็ขอ้มลู
ตามวัน และเวลาที่นัดหมาย กับผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 11 ท่าน โดยนำ�ข้อค้นพบที่ได้จาก
การสนทนาสำ�หรับผู้เชี่ยวชาญ สรุปประเด็นเพื่อให้ได้แบบร่างรูปแบบฯ 
	 ขั้นตอนที่ 3 ขั้นการเก็บรวบรวมข้อมูล	
	 ผูว้จิยัไดเ้ก็บรวบรวมขอ้มลูจากผูท้รงคณุวุฒิ ดว้ยแบบประเมนิรา่งรูปแบบฯ และ
สะทอ้นผลการวเิคราะห ์ตามขอ้คน้พบ เพือ่นำ�เสนอตอ่ผู้ทรงคุณวฒุ ิในการหาฉนัทามติ

รูปแบบฯ 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย

4 

 1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบเปดตามแนวคิด คอนเน็คติวิสตซึมเพ่ือสงเสริมการคิดสรางสรรค สําหรับนักศึกษา

ปริญญาตรี 

 2. เพ่ือประเมินรูปแบบการเรียนรูแบบเปดตามแนวคิด คอนเน็คติวิสตซึมเพ่ือเพ่ือสงเสริมการคิดสรางสรรค สําหรับนักศึกษา

ปริญญาตรี 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 ผูวิจัยไดทําการศึกษา แนวคิดและทฤษฏี  ความเหมาะสมของการลําดับข้ันตอนบริบท กระบวนการ  และการมีปฏิสัมพันธ 

ระหวางผูเรียน กับ ผูสอน ความเปนไปไดของรูปแบบฯ ท่ีสามารถพัฒนาการคิดสรางสรรคของผูเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 วิธีดําเนินการวิจัยแบงออกเปน 3 ข้ันตอนดังน้ี 

 

 ขั้นตอนท่ี 1 ข้ันการเตรียมการดําเนินงาน 

ผูวิจัยประสานผูเช่ียวชาญ เขาพบและอธิบายจุดมุงหมายข้ันตอนความสําคัญและประโยชนของการวิจัย เพ่ือขอความรวมมือ

จากผูเช่ียวชาญเบ้ืองตนในการจัดกระบวนการตามเทคนิค การสนทนาสําหรับผูเช่ียวชาญ (Focus Group Discussion) และขอหนังสือ

จากคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามเพ่ือขอความอนุเคราะหจากผูเช่ียวชาญในการใหความรวมมืออยางเปนทางการ

นัดหมายวัน เวลา ในการสนทนาสําหรับผูเช่ียวชาญ (Focus Group Discussion)  

 ขั้นตอนท่ี 2 ข้ันการดําเนินงาน 

 ผูวิจัยนําแบบการสนทนากลุมสําหรับผูเช่ียวชาญ  ท่ีสรางข้ึนดําเนินการเก็บขอมูลตามวัน และเวลาท่ีนัดหมาย กับผูเช่ียวชาญ

ท้ังหมด 11 ทาน โดยนําขอคนพบท่ีไดจากการสนทนาสําหรับผูเช่ียวชาญ สรุปประเด็นเพ่ือใหไดแบบรางรูปแบบฯ  

 ขั้นตอนท่ี 3 ข้ันการเก็บรวบรวมขอมูล  

 ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลจากผูทรงคุณวุฒิ ดวยแบบประเมินรางรูปแบบฯ และสะทอนผลการวิเคราะห ตามขอคนพบ เพ่ือ

นําเสนอตอผูทรงคุณวุฒิ ในการหาฉันทามติรูปแบบฯ  

 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

Synthesis Document 

- Connectivism  

- Constructivism 

- Creative Thinking 

- Open Learning 

Environment 

Development Model 

- Focus Group 

Discussion 

- Data Analysis 

- Model 

 

 

Evaluation Model  

- Experts 

Evaluation Model 

- Data Analysis 

Open Learning Model Base on 

Connectivism for Enhancing 

Creative Thinking. 
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	 1.	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

		  ประชากรและกลุ่มตัวอย่างการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ทำ�การเลือกแบบ 

เจาะจงจำ�นวน 17 คน ซึ่งกลุ่มเป้าหมายนั้นต้องเป็นผู้เช่ียวชาญที่เกี่ยวข้องกับ 

การปฏิบตักิารสอนในสถานศกึษาหรอืนกัวชิาการทีมี่คณุสมบติัตามเกณฑ์ทีก่ำ�หนด ดงันี ้

1) มีตำ�แหน่งทางวิชาการไม่ตํ่ากว่าวิทยฐานะชำ�นาญการพิเศษหรือวุฒิการศึกษา 

ไม่ตํ่ากว่าปริญญาโททางด้านการศึกษา 2) มีประสบการณ์การปฏิบัติงานในหน้าที่ 

ต่อเนื่องกันไม่น้อยกว่า 5 ปี และ 3) ยินดีให้ความร่วมมือในการให้ข้อมูล 

		  ซึ่งเป้าหมายผู้วิจัยได้แบ่งออกได้ 2 กลุ่มดังนี้ 

			   1)	 กลุม่ผูเ้ชีย่วชาญ คอื กลุม่เปา้หมาย สำ�หรบัใชเ้ทคนคิ FGDs (Focus 

Group Discussion) จำ�นวน 11 คน มีรายละเอียดดังนี้ ผู้เชียวชาญด้านการออกแบบ

การสอน จำ�นวน 2 คน ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อและนวัตกรรมทางการศึกษา จำ�นวน 4 คน  

ผู้เช่ียวชาญด้านการประเมิน จำ�นวน 3 คน และ ผู้เชี่ยวชาญด้านกระบวนการคิด

สร้างสรรค์ จำ�นวน 2 คน

			   2)	 กลุ่มผูท้รงคณุวฒุ ิคอื กลุม่เป้าหมาย จำ�นวน 6 คน สำ�หรบัประเมนิ

แบบรา่งรปูแบบฯ มรีายละเอยีดดงันี ้ ผูท้รงคณุวฒุ ิดา้นสือ่และนวตักรรมทางการศกึษา 

จำ�นวน 3 คน และ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านกระบวนการคิดสร้างสรรค์ จำ�นวน 3 คน

	 2.	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

		  เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวมรวมข้อมูลมี 2 ชนิด คือ

			   1)	 แบบสนทนากลุ่มสำ�หรับผู้เชี่ยวชาญ 

			   2)	 แบบประเมนิเพือ่ประเมนิความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ

รปูแบบการเรียนรูแ้บบเปดิตามแนวคดิ คอนเนค็ตวิสิตซ์มึเพ่ือส่งเสริมการคดิสรา้งสรรค์

	 3.	 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย

			   1)	 ตัวแปรต้น คือ รูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตามแนวคิด คอนเน็คติ

วิสต์ซึมเพื่อส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์สำ�หรับนักศึกษาปริญญาตรี

			   2)	 ตวัแปรตาม คอื ผลการประเมนิความเหมาะสม และความสอดคล้อง

ของรูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตามแนวคิด คอนเน็คติวิสต์ซึมเพื่อส่งเสริมการคิด

สร้างสรรค์สำ�หรับนักศึกษาปริญญาตรี
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	 4.	 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
		  การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ทำ�การเก็บรวบรวมข้อมูลโดย มีขั้นตอน ดังนี้
		  1.	 ผูว้จิยักำ�หนดกรอบแนวคดิ โดยนำ�ข้อมลูสาระสำ�คญัทีไ่ดจ้ากการศกึษา 
วิเคราะห์หลักการ ทฤษฏีเก่ียวกับ การคิดสร้างสรรค์ สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบ 
เปิด และแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม เกี่ยวกับ คุณลักษณะ องค์ประกอบ 
		  2.	 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับรูปแบบ การเรียนการสอน และร่างเป็นแบบร่าง 
รูปแบบฯ ลักษณะเป็นแผนภาพความเรียงนำ�เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
ตรวจสอบ และให้ข้อเสนอแนะ และจัดทำ�แบบสนทนากลุ่มสำ�หรับผู้เชี่ยวชาญ
		  3.	 นำ�แบบร่างรูปแบบฯ และแบบสนทนากลุ่มสำ�หรับผู้เชี่ยวชาญที่สร้างข้ึน 
นำ�เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จำ�นวน 11 คน ใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง เพื่อทำ�การสนทนา
กลุ่มสำ�หรับผู้เชี่ยวชาญ (Focus Group Discussion) ทำ�การวิเคราะห์ข้อมูลจาก 
ข้อค้นพบที่ได้จาก แบบสนทนากลุ่มสำ�หรับผู้เชี่ยวชาญ สรุปประเด็น ความหมาย  
ความครอบคลุมเนื้อหา องค์ประกอบ ขั้นตอน และความเหมาะสมของกิจกรรม เพื่อ
ปรับปรุงรูปแบบจากข้อค้นพบตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
		  4.	 นำ�แบบร่างรูปแบบฯ ที่ปรับปรุงแก้ไขตามคำ�แนะนำ�ของผู้เชี่ยวชาญใน 
การสนทนากลุ่มสำ�หรับผู้เชี่ยวชาญ ส่งให้ผู้ทรงคุณวุฒิ จำ�นวน 6 คน ประเมินพิจารณา
ความเหมาะสมและความสอดคล้องของรูปแบบฯ โดยใช้แบบประเมินฯ ที่ผ่าน 
การตรวจสอบความถูกต้องสมบูรณ์ เพื่อให้ผู้ทรงคุณวุฒิ ประเมินความเหมาะสมและ
ความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตามแนวคิด คอนเน็คติวิสต์ซึมเพื่อ 
ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ และนำ�ไปวิเคราะห์ข้อมูลทั้งหมดโดยใช้วิธีการทางสถิติ 
ด้วยการใช้โปรแกรมสำ�เร็จรูปทางคอมพิวเตอร์ พร้อมทั้งปรับปรุงแก้ไขรูปแบบฯ ตาม
ข้อเสนอแนะ
	 5.	 การวิเคราะห์ข้อมูล
		  ในการวิจัยคร้ังน้ี ผู้วิจัยได้ดำ�เนินการวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ใน 
การวิเคราะห์ดังนี้
		  1.	 การหาค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D) ใช้โปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ในการวิเคราะห์ข้อมูล
		  2.	 การวิเคราะห์ผลการประเมินความเหมาะสมและความสอดคล้องของ

รูปแบบฯ โดยใช้ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) ซึ่งมีเกณฑ์ใน 
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การกำ�หนดค่าน้ําหนักของการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบเป็น 5 ระดับ  
ตามแนวทางของลิเคิร์ท (Likert)

ผลการศึกษา

	 พบว่า รูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตามแนวคิด คอนเน็คติวิสต์ซึมเพื่อส่งเสริม 
การคิดสร้างสรรค์สำ�หรับนักศึกษาปริญญาตรี โดยผ่านเทคนิคการสนทนากลุ่ม 
สำ�หรับผู้เชี่ยวชาญ จากการวิเคราะห์เนื้อหาในรูปแบบความเรียง ทำ�ให้ทราบว่า  
รูปแบบฯ จะต้องประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ และมีขั้นตอนในการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน 
ซึ่งรายละเอียดเพิ่มเติมดังนี้
	 1.	 องค์ประกอบของรูปแบบฯ 
	 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม  
เพื่อส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ สำ�หรับนักศึกษาปริญญาตรี โดยมีองค์ประกอบของ 
รูปแบบประกอบด้วย 3 องค์ประกอบหลัก ดังนี้
		  1.1	 สภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ (Learning Environment)
		  1.2	 บริบท (Context)
		  1.3	 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 6 ข้ันตอนที่ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ 
(Procedure Enhance Creative Thinking) ซ่ึงมีรายละเอียดขั้นตอนของแต่ละ 
องค์ประกอบดังต่อไปนี้
			   1.3.1	สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ (Learning Environment)
			   สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ในรูปแบบ จะประกอบด้วยสิ่งแวดล้อมทาง 
การเรียนรู้ในห้องเรียน และสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเปิด ดังมีรายละเอียดดังนี้ 
1)  สิ่งแวดลอ้มทางการเรยีนรู้ในห้องเรียน (Classroom) กล่าวคือ สิง่แวดล้อมทางการเรียนรู ้
นี้จะส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและเกิดความต้องการท่ีจะเรียนรู้ โดยผู้สอนเป็นผู้จัด 
บริบท 2) สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเปิด (Open Learning Environment)  
กล่าวคือ ส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ความรู้และทักษะในการคิดค้นหาวิธีแก้ปัญหา เคร่ืองมือ  
สำ�หรบัผูเ้รยีนทีเ่รยีนรวมกนัและประเมินขอ้มูลสารสนเทศสรา้งองคค์วามรู ้จากการเช่ือมโยง 
สูเ่ครือ่งมอืสนบัสนนุทีจ่ะสง่เสรมิใหผู้เ้รยีนเกดิการเชือ่มโยงโหนดความรู ้การเขา้สู่โหนด
ความสับสนวุ่นวายของสารสนเทศบนสื่อออนไลน์ การปรับโครงสร้างทางปัญญา และ 
การปรับสมดุลทางปัญญา ร่วมถึงการจัดบริบทการเรียนรู้อยู่บนสื่อสังคมออนไลน์  

ที่เน้นบริบทการเรียนรู้แบบเชื่อมโยง ตามแนวคิด คอนเน็คติวิสต์ (Connectivism) 
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ซึ่งจะเน้นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีเปลี่ยนจากการสอนเป็นการเรียนรู้ผ่านการเชื่อมโยง 
โดยผู้สอนเป็นผู้จัดเตรียมเครื่องมือ (Tool) ไว้เบื้องต้นดังนี้ประกอบด้วย 1) สื่อสังคม
ออนไลน์ (Social Media) 2) แหล่งข้อมูลหรือการเรียนรู้ (Resource) 3) การเรียนรู้
ร่วมมือ (Collaboration) 4) ฐานความช่วยเหลือ (Scaffolding) และ 5) ผู้เชี่ยวชาญ 
หรือผู้สอน (Expert)
	 2.	 บริบท (Context) บริบทจะประกอบด้วย 3 บริบท กล่าวคือ 
		  2.1	 บรบิทผูส้อน ประกอบดว้ย 1) ผูส้อนเป็นผู้กำ�หนดเงือ่นไขทางการเรยีนรู ้
2) ผู้สอนเป็นผู้จัดจัดหาแหล่งข้อมูลหรือการเรียนรู้ 3) ผู้สอนเป็นผู้จัดเตรียมฐาน 
ความช่วยเหลือ 4) ผู้สอนปรับบริบทเป็นการให้คำ�ปรึกษาและสอนนำ� (Coaching) 
หรือผู้ที่ชี้แนะแนวทาง และ 5) ผู้สอนเน้นกระบวนการลงมือกระทำ�และสนับสนุน 
ให้ผูเ้รียนสร้างและแชรค์วามรู้โดยผูส้อนจะเปน็ผูป้ระเมนิสารสนเทศท่ีผูเ้รยีนไดเ้ชือ่มโยง 
และสร้างองค์ความรู้ขึ้นมา
		  2.2	 บรบิทผูเ้รยีน ประกอบดว้ย 1) ผูเ้รยีนเริม่กระบวนการเรยีนรูแ้บบเชือ่มโยง 
ความรู้ 2) ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตัวของผู้เรียนเอง 3) ผู้เรียนใช้สื่อสังคมเพื่อ 
การศึกษา โดยสร้างผลงาน (Create) และแบ่งปัน (Sharing) องค์ความรู้ที่เกิดจาก 
ข้อค้นพบท่ีผ่านกระบวนการตรวจสอบจากผู้สอนหรือผู้เชี่ยวชาญแล้ว ทำ�ให้ผู้เรียน 
เกิดการสร้างแรงจูงใจ ลำ�ดับขั้นความต้องการของมาสโลว์ ลำ�ดับขั้นที่ 3 กล่าวคือ  
มนุษย์ต้องการท่ีจะรู้สึกเป็นเจ้าของและถูกยอมรับ ไม่ว่าจะเป็นในระดับกลุ่มสังคมใด 
และ 4) ผูเ้รียน เรียนรูต้ามกระบวนการท่ีเรยีกวา่ Active Learning เปน็ผูส้รา้งองคค์วามรู ้
ด้วยตนเองและลงมือกระทำ� 
		  2.3	 เน้ือหา กล่าวคือ เน้ือหาสาระของรายวิชาจะเน้นรูปแบบการแก้ 
สถานการณ์ปัญหา โดยผู้สอนจะเป็นผู้สร้างสถานการณ์ปัญหาที่สอดคล้องกับ 
กระบวนการคิดสร้างสรรค์ ประกอบด้วยสถานการณ์ปัญหาที่ส่งเสริมการคิดคล้อง  
ส่งเสริมการคิดยืดหยุ่น ส่งเสริมการคิดริเริ่มและส่งเสริมการคิดละเอียดลออ เพื่อ 
ผู้เรียนหากระบวนการแก้ไขปัญหาผ่านสื่อสังคมออนไลน์ หรือสื่อออนไลน์ต่างๆ และ 
ผูเ้รยีนจะเกดิกระบวนทีเ่รยีกวา่ PLEs (Personal Learning Environment) การเรยีนรู ้
บนสิ่งแวดล้อมส่วนบุคคลคนซ่ึงจะเป็นกระบวนการเชื่อมต่อผ่านสื่อออนไลน์ประเภท
ต่างๆ 
	 3.	 กระบวนการจดัการเรยีนรู ้6 ขัน้ตอนทีส่ง่เสรมิการคิดสรา้งสรรค์ (Procedure 
Enhance Creative Thinking) ซึ่งมีขั้นตอนทั้ง 6 ขั้นตอนดังต่อไปนี้ 1) สถานการณ์
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ปัญหา (Problem Solving)  2) เชื่อมโยง (Connect Node)  3) สำ�รวจความถูกต้อง 
(Self Monitor)  4) สร้างองค์ความรู้ (Create and Construct)  5) การประเมิน 
(Evaluation) และ  6) เผยแพร่ (Share) 

	 2.	 ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม เพื่อ
ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ สำ�หรับนักศึกษาปริญญาตรี
	 ขั้นตอนที่ 1 สถานการณ์ปัญหา (Problem – Solving Situation) เร้าผู้เรียน
ดว้ยการแก้สถานการณป์ญัหา โดยผูส้อนจะเปน็ผูส้รา้งสถานการณปั์ญหาท่ีสอดคลอ้งกบั
กระบวนการคดิสรา้งสรรค ์จะเขา้สูก่ระบวนการอนัดบัที ่1 คอื การคดิคลอ่ง (Fluency) 
กล่าวคือ ในองค์ประกอบน้ีความคิดจะโลดแล่นออกมามากมายเพื่อหากระบวนการ
แก้ไปปัญหา ผู้วิจัยจึงเร้าด้วยสถานการณ์ปัญหาเพื่อให้ผู้เรียนเกิดกระบวนที่เรียกว่า 
PLEs (Personal Learning Environment) การเรียนรู้บนสิ่งแวดล้อมส่วนบุคคลคน
ซึ่งจะเป็นกระบวนการเชื่อมต่อผ่านสื่อสังคมออนไลน์ สื่อออนไลน์ประเภทต่าง ดังน้ัน
กระบวนการนี้ จะเป็นตัวสอดประสานเพื่อให้ผู้เรียนเข้าสู่ขั้นตอนที่ 2
	 ขั้นตอนที่ 2 เชื่อมโยง (Connect Node ) ผู้เรียนเริ่มเข้าสู่โหมดการเชื่อมโยง 
เพ่ือปรับสมดุลทางปัญญา และสถานการณ์ปัญหาน้ันสร้างความหมายให้กับผู้เรียน  
โดยผู้เรียนได้เชื่อมโยงสิ่งที่จะต้องเรียนรู้ใหม่ หรือข้อมูลใหม่ กับความรู้เดิมที่มีมาก่อน 
ที่มีในโครงสร้างในสติปัญญาของผู้เรียนมาแล้วเพื่อทำ�การปรับโครงสร้างทางปัญญา
ให้เข้าสู่สภาวะสมดุล โดยการเชื่อมโยง ระหว่าง มนุษย์ กับ มนุษย์ หรือ มนุษย์ กับ 
เครื่องจักร ที่เรียกว่า Node to Node เชื่อมโยงกระบวนการสู่โลกสังคมออนไลน์ผ่าน 
สือ่กลางประเภทตา่งๆ ทีอ่ยูบ่นโลกสงัคมออนไลน ์หรอืสือ่ออนไลน ์โดยแบง่ตามประเภท
ดังนี้ 1) Social News  2) Media Sharing  3) Micro blogging  4) Blog Comments 
and Forums  5) Social Networks และ  6) Bookmarking Sites กระบวนการนี้จะ
ทำ�ให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการ การคิดยืดหยุ่น (Flexibility) กล่าวคือ เป็นกระบวนการ
ที่พยายามให้คิดได้หลายอย่างๆ และเลือกใช้สิ่งที่ทดแทนกัน ความสามารถในการปรับ
สภาพความคิดในสถานการณ์ต่างๆ ได้ความคิดยืดหยุ่นเน้นในเรื่องของปริมาณที่เป็น
ประเภทใหญ่ๆ ของความคิดแบบคล่องแคล่วให้มากขึ้นด้วยการจัดเป็นหมวดหมู่และ
มีหลักเกณฑ์ยิ่งขึ้นความคิดยืดหยุ่นด้านการดัดแปลงสิ่งต่างๆ มาใช้ให้เกิดประโยชน์ 
เมื่อการเข้าถึงบริบทการเชื่อมโยงความรู้ ที่ไม่สามารถเชื่อมโยงความรู้จากโหนดหนึ่ง
ได้ผู้เรียนจะสามารถเลือกเชื่อมโยงความรู้จากโหนดใดได้อีกบ้างเพื่อให้ได้คำ�ตอบของ
สถานการปัญหา
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	 ขั้นตอนที่ 3 สำ�รวจความถูกต้อง (Self Monitor) ผู้เรียนเกิดข้อค้นพบจาก 
สิง่ทีไ่ด้ศกึษา และสรา้งกระบวนการทีเ่รยีกวา่  สรา้งองค์ความรูด้ว้ยตนเอง  ซึง่ในขัน้ตอน
กระบวนการนี ้จะใชส้ิง่แวดลอ้มทางการเรยีนรูแ้บบเปดิ (Open Leaning Environment 
: OLEs) เป็นตัวกลางท่ีสนับสนุนให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตัวผู้เรียนเอง โดยมี 
ตัวช่วยสถานการณ์ปัญหา เข้ามาเกี่ยวข้อง 1) ตัวช่วยสนับสนุนการปรับโครงสร้างทาง 
ปัญญา เช่น การติดต่อผู้เชี่ยวชาญ ติดต่อผู้สอน เพื่อเป็นตัวกรองสารสนเทศที่ถูกต้อง
ให้ผู้เรียน 2) แหล่งเรียนรู้ เป็นสารสนเทศที่ผู้สอนได้จัดเตรียมไว้ให้ทั้งในรูปแบบ คงที่ 
(Static) และพลวัต (Dynamic) 3) Scaffolding ฐานความช่วยเหลือ ประกอบด้วย  
1) Conceptual  2) Matacognitive  3) Procedural และ  4) Strategic ซึง่เปน็ตวัชว่ย 
สนบัสนนุการปรับสมดลุทางปญัญา และผูเ้รยีนจะสามารถเขา้สูบ่รบิททีเ่รยีกวา่  การสรา้ง 
องคค์วามรูด้ว้ยตัวผูเ้รยีนเองก่อนทีจ่ะทำ�การเขา้สู ่ขัน้ตอนที ่4 การประยกุตอ์งคค์วามรู ้
โดยสารสนเทศ ที่ได้รับจากขั้นตอนที่ 2 เชื่อมโยง (Connect Node) ผู้เรียนต้องมี 
การกรองข้อมูล (Self Monitor) ด้วยตนเอง สอดคล้องกับการคิดละเอียดลออ 
(Elaboration) กล่าวคือ กระบวนการคิด ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียด 
ในสิง่ทีค่นอืน่มองไมเ่ห็น และยงัคงรวมถงึการเชือ่มโยงสมัพนัธส์ิง่ตา่งๆ อยา่งมคีวามหมาย 
และเขา้สูก่ระบวนการสรา้งความหมาย นำ�ไปสูก่ระบวนการจะสรา้งความรูซ้ึง่ถกูเกบ็ใน
โครงสร้างทางปัญญา ที่เรียกว่า “Schema” 
	 ขั้นตอนท่ี 4 สร้างองค์ความรู้ (Create and Construct) กระบวนการนี้  
เป็นกระบวนการสร้างองค์ความรู้ด้วยตัวผู้เรียนเอง (Active Participant) กล่าวคือ  
สร้างองคค์วามรูจ้ากประสบการณท์ีห่ลากหลายเพือ่ปรบัสมดุลทางปญัญา และโครงสรา้ง
ทางปญัญา โดยการนำ�องค์ความรูม้าประยกุตใ์ช้  จากสารสนเทศทีผู่เ้รยีนไดเ้สาะแสวงหา 
เพื่อมาแก้ไขสถานการณ์ปัญหา ผ่านกระบวนการกลั่นกรองจาก 1) ตัวผู้เรียนเอง หรือ 
2) ผู้สอนหรือผู้เชี่ยวชาญ วิธีการสร้างการเชื่อมช่องว่างระหว่างความรู้ที่ผู้เรียนได้รู้แล้ว 
(ความรู้เดิม) กับความรู้ใหม่ที่ได้รับ ที่จำ�เป็นจะต้องเรียนรู้เพื่อผู้เรียนจะได้มีความเข้าใจ
เนือ้หาใหมไ่ดด้แีละจดจำ�ไดไ้ดด้ขีึน้ ฉะนัน้ผูส้อนจงึใหผู้เ้รยีนสรา้งผลงานทีมี่กระบวนการ
ส่งเสริมการคิดที่สร้างสรรค์ หรือการคิดที่มีพัฒนาการเพื่อต่อยอดประสบการณ์ความรู้ 
ที่ผู้เรียนได้รับ ไม่ว่าจะเป็นการเขียนลงใน Facebook, Web-site, Blog, YouTube  
หรือสือ่สงัคมออนไลนช์นดิตา่ง ๆ  สอดคลอ้งกบัการคดิรเิร่ิม  (Originality)  ลกัษณะความคดิ 
แปลกใหม่ แตกต่างจากความคิดธรรมดา หรือความคิดง่ายๆ ความคิดริเริ่มอาจจะเกิด 
จากการนำ�ความรู้เดิมมาคิดดัดแปลงและประยุกต์ให้เกิดเป็นสิ่งใหม่ขึ้น ที่เป็นความคิด 
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ทีเ่ปน็ประโยชนต่์อตนเองและสงัคมซึง่การคดินีจ้ะสรา้งคณุคา่และนำ�ไปสูข่ัน้ตอนตอ่ไป

คือ ขั้นตอนที่ 5 และ 6

	 ขัน้ตอนท่ี 5 ประเมนิ (Evaluation) ประเมนิผูเ้รยีน และกรองข้อมลูสารสนเทศ

ข้อค้นพบก่อนทำ�การเผยแพร่ โดยผ่านผู้สอน ผู้เชี่ยวชาญ หรือผู้เรียนเอง ซึ่งอาจจะเป็น

บรบิททัง้ออนไลนห์รอืออฟไลน ์โดยใหผู้เ้รยีนนำ�เสนอ กรณอีอฟไลนใ์นบรบิทหอ้งเรยีน 

ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนนำ�เสนอข้อค้นพบหน้าชั้นเรียน และร่วมวิพากษ์กับผู้เรียนคนอื่นๆ  

ในชัน้เรยีน โดยบรบิทนีผู้ส้อนจะเปน็ผูป้ระเมินหรอืเสรมิแรงผูเ้รยีนตามความเหมาะสม

	 ขั้นตอนที่ 6 เผยแพร่ (Share) ความต้องการความผูกพันหรือการยอมรับ  

ความต้องการทางสังคม (Affiliation or Acceptance Needs) เป็นความต้องการ 

เป็นส่วนหนึ่งของสังคม ซ่ึงเป็นธรรมชาติอย่างหนึ่งของมนุษย์ เช่น ความต้องการให้

และได้รับซึ่งความรัก ความต้องการเป็นส่วนหนึ่งของหมู่คณะ ความต้องการได้รับ 

การยอมรบั การตอ้งการไดร้บัความชืน่ชมจากผูอ้ืน่ เมือ่ผูเ้รยีนเกดิกระบวนการ sharing 

ผลสะท้อนกลับจะส่งผลให้ผู้เรียน เกิดความภาคภูมิในตน และจะฝึกให้ผู้เรียนก้าวสู่ 

การเป็นนักพัฒนา นักสร้าง และมีจิตใจที่เอื้อเฟื้อต่อไป

ภาพที่ 2	 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม 

	 เพื่อส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ สำ�หรับนักศึกษาปริญญาตรี
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	 เพื่อส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ สำ�หรับนักศึกษาปริญญาตรีและ 2) จากผล 

การประเมินผู้ทรงคุณวุฒิจำ�นวน 6 คน ทำ�ให้ทราบว่ารูปแบบฯ ที่ได้พัฒนาขึ้นนั้น 

ความเหมาะสมของรปูแบบฯ และความสอดคลอ้งของรปูแบบฯ อยูใ่นเกณฑ ์เหมาะสม 

มากถึงมากที่สุด ดังแสดงในตารางที่ 1

ตารางที่ 1 ความเหมาะสมและความสอดคล้องของรูปแบบฯ

รายการประเมิน  S.D การแปลความหมาย

1.	ความเหมาะสมขององค์ประกอบ 

ขั้นตอนและผลลัพธ์ของรูปแบบฯ 

ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการคิด

สร้างสรรค์

4.4 0.59 เหมาะสมมาก

2.	ความสอดคล้องขององค์ประกอบ 

ขั้นตอนและผลลัพธ์ของรูปแบบฯ 

ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการคิด

สร้างสรรค์

4.5 0.45 เหมาะสมมากที่สุด

	 จากตารางที ่1 พบวา่   ความเหมาะสมของรปูแบบการเรยีนรูแ้บบเปดิตามแนวคดิ 

คอนเนค็ตวิิสตซ์มึ เพ่ือสง่เสรมิการคิดสรา้งสรรค ์สำ�หรบันกัศกึษาปรญิญาตร ีอยูใ่นระดบั

เกณฑ์เหมาะสมมาก โดยมีค่าเฉลี่ย (= 4.4) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D = 0.59)  

และความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม  

เพื่อส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ สำ�หรับนักศึกษาปริญญาตรี อยู่ในระดับเกณฑ์เหมาะสม

มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย ( = 4.5) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D = 0.45)

สรุปผลและอภิปรายผล

	 1)	 รูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม เพื่อส่งเสริม 

การคิดสร้างสรรค์ สำ�หรับนักศึกษาปริญญาตรี ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบหลักดังนี้  

1) สภาพแวดลอ้มทางการเรยีนรู้ 2) บรบิท และ 3) กระบวนการจดัการเรยีนรู ้6 ขัน้ตอน 

ที่ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ โดยกระบวนการจัดการเรียนรู้ 6 ขั้นตอนที่ส่งเสริมการคิด

สร้างสรรค์ประกอบด้วยขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
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		  1)	 สถานการณ์ปัญหา (Problem Solving) 2) เชื่อมโยง (Connect  

Node) 3) สำ�รวจความถูกต้อง (Self Monitor) 4) สร้างองค์ความรู้ (Create and  

Construct) 5) การประเมิน (Evaluation) และ 6) เผยแพร่ (Share) 

	  	 2)	 ผลการประเมนิจากผูท้รงคณุวฒุจิำ�นวน 6 คน ทำ�ใหท้ราบวา่รปูแบบฯ 

ที่ได้พัฒนาขึ้นนั้นอยู่ในเกณฑ์ระดับความเหมาะสมมาก ถึง มากที่สุด กล่าวคือ

			   2.1		 ความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตามแนวคิด 

คอนเน็คติวิสต์ซึม เพื่อส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์สำ�หรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  

อยู่ในระดับเกณฑ์เหมาะสมมาก ( = 4.4, S.D = 0.59)

			   2.2		 ความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตามแนวคิด 

คอนเน็คติวิสต์ซึม เพื่อสิ่งเสริมการคิดสร้างสรรค์สำ�หรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  

อยู่ในระดับเกณฑ์เหมาะสมมากท่ีสุด ( = 4.5, S.D = 0.45) สอดคล้องกับ 

งานวิจัยของ นัทธีรัตน์ พีระพันธุ์ (2557) กล่าวว่า จากผลการวิจัยรูปแบบของ 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการติดต่อสื่อสารเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ 

ในศตวรรษที่ 21 ประกอบด้วยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และการติดต่อสื่อสาร  

4 ลักษณะที่สัมพันธ์ กัน ได้แก่ การนำ�เสนอเน้ือหา การสืบค้นสาระความรู้   

การสร้างและเผยแพร่ผลงาน และการปฏิสัมพันธ์ และการสะท้อนกลับอันจะส่งผล 

ให้ผู้เรียนระดับอุดมศึกษาเกิดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 และสอดคล้องกับ 

Dade, C. (2010) กล่าวว่า เทคโนโลยีการศึกษานั้นสามารถขยายวิสัยทัศน์ 

การเรียนรู้ และตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคล ส่งผลให้ผู้เรียนเกิด 

การเรียนรู้และได้รับการพัฒนาในที่สุด จะช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการเรียนรู้ 

ที่สำ�คัญในศตวรรษท่ี 21 อันได้แก่ ทักษะในการร่วมมือกับผู้อื่น ทักษะในการส่ือสาร 

ทักษะด้านสารสนเทศ ทักษะด้านสื่อ 

ข้อเสนอแนะ	

	 สถานศึกษาหรือหน่วยงานท่ีจะนำ�รูปแบบการเรียนรู้แบบเปิดตามแนวคิด 

คอนเน็คติวิสต์ซึม เพื่อส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ สำ�หรับนักศึกษาปริญญาตรี  

เพื่อบูรณาการ หรือทดลองใช้ ควรมีการเตรียมความพร้อมด้านโครงสร้างพื้นฐาน 

ที่จำ�เป็นในการเรียนการสอนอาทิเช่น ระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ความรู้พื้นฐาน 
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ด้านเทคโนโลยีสาระสนเทศ ความพร้อมด้านฮาร์ตแวร์สำ�หรับผู้สอนและผู้เรียน และ 

ควรมีการปฐมนิเทศบอกแนวทางดำ�เนินกิจกรรมสำ�หรับการเรียนการสอน เช่น 

การสืบค้นข้อมูล การเชื่อโยงโหนด การสร้างโหนด การติดต่อผ่านส่ือสังคมออนไลน์

ประเภทต่างๆ การแชร์องค์ความรู้ เป็นต้น
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