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Abstract 

The objectives of this research were to 1) examine the current and expected needs of 

undergraduate students regarding online learning and 2) develop online learning based on the art-

based lateral thinking model to promote creative thinking (OALT model). This study employed a 

mixed-methods research design across three distinct phases. The papers presented in Phases 1 and 

2 investigate the need for assessment and model development for creative thinking development. 

The target groups encompassed nine instructors, nine subject matter experts, and a sample group, 

obtained through cluster sampling, consisting of 400 undergraduate students. Data was collected 

through document analysis, an in-depth interview, and a questionnaire. The subsequent data 

analysis was quantitative and qualitative statistics, including frequency distribution, percentage, 

mean, standard deviation, the PNImodified index, and content analysis. The research results were 

found as follows: 1) The current and expected needs that promote creativity, with the PNImodified 

values ranging between 0.25 and 0.85, showed that the aspect with the highest PNImodified was the 

process of promoting creative thinking. And 2) the OALT model consisted of 7 components: 1) 

Masterwork Analysis; 2) Conceptual Exploration; 3) Lateral Thinking Exercises; 4) Artistic Expression; 

5) Reflection and Integration; 6) Collaborative Projects; and 7) Feedback and Revision. The 

assessment results indicated that the appropriateness of the model was at the highest level. 
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บทคัดย่อ 
             การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาสภาพปัจจุบันและความต้องจำเป็นเกี่ยวกับการเรียนรู้ที่ส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี และ 2) พัฒนารูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์ตามกระบวนการ

แนวคิดศิลปะนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี การวิจัยครั้งนี้เป็นการ

วจิัยแบบผสมวธีิ แบ่งออกเป็น 3 ระยะ โดยนำเสนอผลการวจิัยในระยะท่ี 1 และ 2 กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ ผู้สอน 9 คน 

ผู้เชี่ยวชาญ 9 คน และกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศกึษาระดับปรญิญาตรี จำนวน 400 คน ท่ีได้จากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลจากการศึกษาเอกสาร แบบสัมภาษณ์เชิงลึก แบบประเมิน และแบบสอบถาม 

สู่การวิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้สถิติเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ได้แก่ ค่าความถี่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ค่าดัชน ีPNImodified และการวเิคราะห์เนื้อหา ผลการวจิัยพบว่า 1) สภาพปัจจุบันและความตอ้งจำเป็นเกี่ยวกับ

การเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยมีค่า PNImodified อยู่ระหว่าง 0.25 – 0.85 โดยมีด้านที่มีค่า PNImodified  

สูงที่สุด คือ ด้านกระบวนการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 2) รูปแบบการเรียนรู้ ประกอบด้วย 7 องค์ประกอบ ได้แก่ 

1) วิเคราะห์ผลงานตัวอย่าง 2) สำรวจแนวความคิด 3) ฝึกคิดนอกกรอบ 4) การแสดงออกทางศิลปะ 5) การสะท้อน

ผลอย่างบูรณาการ 6) ร่วมมือกันพัฒนาโครงงาน และ 7) การเสนอแนะและปรังปรุง และผลการประเมินความ

เหมาะสมของรูปแบบ อยู่ในระดับเกณฑ์เหมาะสมมากที่สุด  

คำสำคัญ: รูปแบบการเรียนรู ้แบบออนไลน์; การเรียนรู ้ด้วยคิดศิลปะเป็นฐาน; การคิดนอกกรอบ; ความคิด

สร้างสรรค์ 

 

บทนำ  
 การแพร่ระบาดของไวรัสโควิด-19 ส่งผลกระทบต่อโลกในหลาย ๆ ด้าน รวมถึงการศึกษา ผู้คนต้องอยู่บา้น 

ลดการมีปฏิสัมพันธ์ รักษาระยะห่าง เพื่อลดการกระจายของไวรัส ส่งผลให้กระบวนการเรียนรู้ต้องปรับเปลี่ยนจาก

การเรียนในชั้นเรียนจริงเป็นการเรียนทางไกลหรือออนไลน์ ครูผู้สอนจำเป็นต้องพัฒนาสื่อการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับ

บริบทการเรียนรู้ของสถานการณ์ในปัจจุบัน ตัวอย่างเช่น สื่อการสอนในรูปแบบสไลด์ บทเรียนโมดูล และระบบการ

สอนต่าง ๆ (Hendriyani et al., 2022) ทักษะการคิดขั้นสูงท่ีมีความสำคัญต่อการเรียนรู้และการดำเนนิชวีติ ได้แก่ การ

คิดวิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และความคิดสร้างสรรค์ ความคิดสร้างสรรค์เป็นทักษะ

การคิดขั้นสูงที่ช่วยให้ผู้เรียนมีจินตนาการ คิดอย่างสร้างสรรค์ เกิดแนวคิดใหม่ ๆ และคิดนอกกรอบ Guilford (1967) 

อธิบายว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดแบบอเนกนัย คือ ความคิดหลายทิศทางหลายแง่มุมคิดได้กว้างไกล 

Torrance (1965) กล่าวว่าความคิดสร้างสรรค์ช่วยให้เกิดการค้นพบสิ่งแปลกใหม่ ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อการดำรงชีวิต

ของมนุษย์ นอกจากนี้ ความคิดสร้างสรรค์สามารถพัฒนาได้ด้วยการสอน การฝึกฝน และการปฏบัิตท่ีิถูกวิธี  

 ปัจจุบันสภาพเศรษฐกิจและสังคมของประเทศไทยมีการเปลี ่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว จากความ

เจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่มีบทบาทสำคัญต่อการดำเนินชีวิตของประชากรในประเทศไทย  

ส่งผลให้ระบบการศึกษาต้องเปลี่ยนแปลงตามไปด้วย เพื่อให้ทันต่อความเจริญของสังคม การจัดการเรียนการสอน

เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์อย่างมีประสิทธิภาพนั้น บทบาทของอาจารย์ในฐานะผู้จัดประสบการณ์และบรรยากาศใน

กระบวนการเรียนการสอนมีความสำคัญอย่างยิ่ง โดยยึดหลักการจัดกระบวนการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น

ศูนย์กลาง อาจารย์จึงต้องมีความสามารถสูงในการจัดประสบการณ์การเรียนการสอนที่สอดคล้องเหมาะสมกับ
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ผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาอย่างเต็มศักยภาพ (Office of the Education Council, Ministry of Education, 2018) การ

คิดและการสอนคิดเป็นสิ่งสำคัญยิ่งในการจัดการศกึษาเพ่ือให้มคีุณภาพสูง ประเทศต่าง ๆ ท่ัวโลกได้มีการศึกษาเร่ือง

การพัฒนาผู้เรียนให้เติบโตอย่างมีคุณภาพทุกด้าน ทั้งด้านสติปัญญา คุณธรรม และความเป็นพลเมืองดีของประเทศ 

ทักษะและคุณลักษณะที่จำเป็นสำหรับการดำรงชีวิตและการทำงานในโลกยุคใหม่ ซึ่งมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว

จำเป็นจะต้องมีความคิดสร้างสรรค์ที่นำไปสู่การพัฒนานวัตกรรมอย่างต่อเนื่อง ความคิดสร้างสรรค์ช่วยให้ผู้เรียน

สามารถสื่อสารและทำงานร่วมกับผู้อื ่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยการแลกเปลี่ยนความคิดที่หลากหลาย การ

สร้างสรรค์วิธีการทำงานใหม่ๆ และการแก้ปัญหาร่วมกันอย่างสร้างสรรค์ (Sawyer, 2017) จากการทบทวน

วรรณกรรมพบว่า การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความสามารถของผู้เรียนให้เกิดทักษะความคิดสร้างสรรค์ จำเป็นต้อง

ส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้การใชศ้ลิปะ ซึ่งเป็นเครื่องมือทางการศกึษาท่ีมีประสิทธิภาพในการส่งเสริมการเรียนรู้ในทุก ๆ 

ด้าน โดยเฉพาะอย่างยิ่งทักษะการอ่าน การเขียน และทักษะทางตรรกะคณิตศาสตร์ ตัวอย่างเช่น การอ่านภาพ การ

อ่านบทเพลง การอ่านบทละคร การอ่านดนตรี การเขียนบรรยายความรู้สึก เขียนเรื่องราว เขียนบทเพลง เขียนบท

ละคร เขียนดนตรี การคิดวิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา การคิดเชิงสร้างสรรค์ เป็นต้น  (Robinson & Aronica, 2016; 

Brothman, 2013) ซึ่งสอดคล้องกับ Leonard Bernstein Artful Learning Model ที่กล่าวว่าการจัดการเรียนการสอนใน

ระดับช้ันเรียน ผู้สอนต้องให้ความสำคัญโดยใชศ้ลิปะกับทุกด้านของหลักสูตรท่ีได้จากการอ่านการเขียนประวัติศาสตร์ 

คณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ ผ่านกระบวนการจัดการเรียนการสอนด้วย ประสบการณ์ การสืบเสาะ ความคิด

สร้างสรรค์ และการสะท้อนคิด (Brothman, 2013) นอกจากนี้ การจัดการเรียนรู้ยังจำเป็นต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนมี

ความสามารถในการคิดแบบนอกกรอบ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ de Bono (1990) ที่กล่าวว่า การคิดนอกกรอบ

เป็นลักษณะของการคิดออกไปจากขอบเขตของความคิดเดิมซึ่งปิดกั้นแนวคิดใหม่ การคิดนอกกรอบจะก่อให้เกิด

แนวคิดใหม่ ๆ หลาย ๆ อย่างก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ การพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์นั้นเป็นสิ่งท่ี

สำคัญยิ่ง เพราะคนจะสามารถใชค้วามคิดสร้างสรรค์เหล่านัน้ผลิตสิ่งใหม่ ๆ ขึน้ มวีธีิการคิดแก้ปัญหาอย่างมีกลยุทธ์

หลากหลายและลึกซึ้ง ส่งผลต่อการใช้ชีวิตประจำวันและการงานได้ การจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์นั ้น (Wongyai & Pattapon, 2020) จำเป็นต้องลดข้อจำกัดของการเรียนรู ้ที ่อยู ่เพียงภายในห้องเรียน 

สนับสนุนให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าข้อมูลอย่างเปิดกว้างมากขึ้น บูรณาการระหว่างการเรียนในชั้นเรียนจริงและการ

เรียนแบบออนไลน์ จัดกิจกรรมที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ให้อิสระในการเรียนรู้ ผู้เรียนสามารถทบทวนบทเรียนได้ตาม

ต้องการ ดังนั้นครูผู้สอนจึงจำเป็นต้องเตรียมสื่อการเรียนรู้ที่หลากหลาย เลือกใช้รูปแบบการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ

และกระตุน้ให้ผู้เรียนมสี่วนร่วมในการเรียนรู้ร่วมกัน  

การจัดการเรียนการสอนในปัจจุบัน ยังคงใช้วิธีการสอนแบบท่องจำยึดครูเป็นศูนย์กลาง เน้นการอภิปราย

หรือสาธติเป็นหลัก เพื่อให้นักเรียน นักศกึษา อ่าน จด และท่องจำโดยไม่มกีารฝึกปฏิบัต ิโดยความรู้ทุกอย่างเกิดจาก

ครูสอน ไม่ได้เกิดจากการเรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งการจัดการเรียนการสอนวิธีนี้เป็นวิธีการสอนแบบเน้นเนื้อหาวิชาการ

เป็นหลัก นอกจากนี้ พื้นฐานการเรียนของผู้เรียนแต่ละคนมคีวามแตกต่างกันค่อนข้างมาก ขาดสื่อท่ีใชป้ระกอบในการ

เรียนการสอนที่จะสนับสนุนให้ผู้เรียนได้เรียนรู้นอกห้องเรียนหรือนอกเวลาเรียน ส่งผลให้ผู้เรียนส่วนใหญ่ไม่ สามารถ

ประยุกต์ความรู้ที่เรียนมาเพื่อใช้พัฒนาการคิดวิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา การคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยเฉพาะ

อย่างยิ่งความคิดสร้างสรรค์ จากสภาพปัญหาดังกล่าว ส่งผลให้ผู้เรียนส่วนใหญ่ยังยึดติดกับกรอบแนวคิดเดิม ๆ 

ทำงานคล้าย ๆ กัน และการคัดลอกงานซ้ำ ๆ ชิ้นงานที่ส่งในชั้นเรียนขาดความสวยงาม ความแปลกใหม่หรือแตกต่าง

จากเดิม ถึงแม้ผู้เรียนจะมีพื้นฐานหรือเรียนรู้หลักการทฤษฎีที่เกี่ยวข้องมาแล้วก็ตาม (Muangsrichan et al., 2023) 
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นอกจากนี้ การจัดการเรียนการสอนแบบท่องจำยังส่งผลต่อความมั่นใจในตัวเองของผู้เรียนต่อความสามารถของ

ตนเอง ความรู้สึกเขินอายหรือกลัวที่จะแสดงว่าตัวเองผิดก็เป็นปัจจัยหนึ่งที่ส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน 

(Supandi et al., 2021) โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อมีการจัดเรียนรู้แบบออนไลน์มาใช้ในการจัดการเรียนรู้เพิ่มมากขึ้น ย่อม

ทำให้ผู้เรียนมีความท้าทายมากขึ้น ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา ผ่านอุปกรณ์ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต เช่น 

คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต และสมาร์ทโฟน (Dhawan, 2020) ระบบการเรียนรู้ออนไลน์สามารถปรับเนื้อหาและกิจกรรม

ให้เหมาะสมกับความสามารถและความต้องการของผู้เรียนแต่ละคน โดยอาศัยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์และการ

วิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียน (Xie et al., 2019) โดยการเรียนรู้แบบออนไลน์เน้นการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับเนื้อหา 

ผู้สอน และเพื่อนร่วมชั้นเรียน ผ่านเครื่องมือสื่อสารและทำงานร่วมกันออนไลน์ เช่น กระดานสนทนา แชท และวิดีโอ

คอนเฟอเรนซ์ (Martin & Bolliger, 2018) แต่เนื่องจากการเรียนเนื้อหาแบบออนไลน์ที่มักอยู่ในรูปแบบวิดีโอหรือการ

บรรยายด้วยสไลด์ ส่วนใหญ่เป็นเนื้อหาที่ไม่มปีฏสิัมพันธ์กับผู้เรียน และขาดความสามารถในการกำกับติดตามท่ีจะให้

ข้อมูลเชิงบริบทว่าผู้เรียนให้ความสนใจกับการเรียนมากน้อยเพียงใด (Manoy & Sari, 2021) ผู้เรียนบางคนอาจขาด

ทักษะที่จำเป็นในการเรียนรู้ออนไลน์ เช่น การจัดการเวลา การกำกับตนเอง และการใช้เทคโนโลยี ซึ่งส่งผลต่อ

ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ (Rasheed et al., 2020) การประเมินผลการเรียนรู้ออนไลน์อาจมีความท้าทาย เช่น  

การป้องกันการทุจริตในการสอบ และการวัดทักษะการปฏิบัติจริง ซึ่งต้องอาศัยวิธีการประเมินที่หลากหลายและ

เหมาะสมกับบริบทออนไลน์ (Guangul et al., 2020) ซึ่งส่งผลกระทบต่อทั้งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะต่าง ๆ  

ที่ต้องการพัฒนาซึ่งรวมไปถึงความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนด้วยเช่นกัน จากปัญหาและผลกระทบที่กล่าวมาข้างต้น 

จึงมคีวามจำเป็นในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้

อย่างมีความหมาย พัฒนาทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์และแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ โดยคำนึงถึงความแตกต่าง

ระหว่างบุคคลและบริบทของสังคม 

 การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความสามารถของผู้เรียนให้เกิดทักษะความคิดสร้างสรรค์ จำเป็นต้องเน้นที่การ

ใชศ้ลิปะเป็นสื่อกลางในการส่งเสริมการเรียนรู้ในทุก ๆ ดา้น ควบคู่ไปกับการพัฒนาความสามารถในการคิดแบบนอก

กรอบ และลดข้อจำกัดของการเรียนรู้ที ่อยู ่เพียงภายในห้องเรียน อย่างไรก็ตาม การจัดการเรียนการสอนที่เน้น

ความคิดสร้างสรรค์ในปัจจุบัน ยังมีข้อจำกัดบางประการ เช่น การจัดการเรียนการสอนแบบเดิม ๆ ที่เน้นการท่อง

จำเป็นหลัก ขาดการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ลงมอืปฏบัิตจิรงิ ขาดสื่อการเรียนรู้ท่ีหลากหลายและมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้

ผู ้เรียนขาดทักษะความคิดสร้างสรรค์ ด้วยเหตุนี ้ ผู ้วิจัยจึงเห็นว่า การพัฒนารูปแบบการเรียนรู ้ออนไลน์ตาม

กระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ซึ่งเป็น

รูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดศิลปะนอกกรอบ โดยอาศัยหลักการคิด

นอกกรอบที่มุ่งเน้นสร้างสรรค์สิ่งใหม่หรือแนวคิดใหม่ ๆ โดยใช้ความสร้างสรรค์ทางศิลปะในการตั้งคำถาม สำรวจ 

ทดลอง เช่ือมโยงความคิด นำไปสู่การพัฒนาหรือสร้างสรรค์ชิ้นงานเพื่อการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์โดยไม่ยดึตดิกับ

รูปแบบหรือกฎเกณฑ์ และยังให้ความสำคัญกับการเรียนการสอนที่ก่อให้เกิดกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ ที่

สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างอิสระ ค้นคว้าข้อมูลอย่างเปิดกว้าง ภายใต้กรอบความคิดที่เปิดกว้างและ

ยอมรับความแตกต่าง นอกจากนี้ รูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ เพื่อช่วยให้

สามารถพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ที่เกิดขึ้นของผู้เรียนโดยใช้การกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ 
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วัตถุประสงค์การวิจัย  
 1. เพื่อศึกษาสภาพปัจจุบันและความต้องจำเป็นเกี่ยวกับการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สำหรับ

นักศกึษาระดับปริญญาตรี 

 2. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์สำหรับนักศกึษาระดับปริญญาตรี 

 

ขอบเขตการวิจัย 
 ขอบเขตด้านเนื้อหา การวิจัยครั้งนี้มุ่งศึกษา 1) ด้านการจัดการเรียนรู้ 2) ด้านการจัดสภาพแวดล้อม

ทางการเรียนรู้ 3) กระบวนการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 4) การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ และ 5) การ

ออกแบบและพัฒนานวัตกรรมทางการศกึษา  

 ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1) ประชากร ได้แก่ นักศกึษาระดับปรญิญาตรี คณะครุศาสตร์ท่ีศึกษาในมหาวทิยาลัยราชภัฏในประเทศไทย

ท้ัง 4 ภาค คือภาคกลาง ภาคเหนอื ภาคตะวันออกเฉียงเหนอื และภาคใต ้ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวชิานวัตกรรมและ

เทคโนโลยกีารศึกษาหรอืวิชาที่เกี่ยวข้อง จำนวน 50,577 คน 

 2) กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ที่ศึกษาในมหาวิทยาลัยราชภัฏในประเทศ

ไทยท้ัง 4 ภาค คือภาคกลาง ภาคเหนอื ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ และภาคใต ้ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชานวัตกรรม

และเทคโนโลยีการศึกษา หรือวิชาที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยได้กำหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างจากการคำนวณกรณีทราบจำนวน

ประชากร โดยใช้สูตร Yamane (1973) ได้กลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 400 คน โดยสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม ซึ่งมี

ขั้นตอน ดังนี้ 

   ขั้นท่ี 1 เลอืกนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ท่ีศึกษาในมหาวิทยาลัยราชภัฏในประเทศไทยท้ัง 4 

ภาค คือภาคกลาง ภาคเหนือ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ และภาคใต้ ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชานวัตกรรมและ

เทคโนโลยกีารศึกษา หรือวชิาท่ีเกี่ยวข้อง 

   ขั ้นที่ 2 เลือกมหาวิทยาลัยราชภัฏทั ่วประเทศโดยใช้วิธีสุ ่มหลายขั ้นตอน (Multi-stage Sampling) ได้

มหาวทิยาลัยใน 4 ภาค คือ ภาคกลาง ภาคเหนอื ภาคตะวันออกเฉียงเหนอื และภาคใต้ 

   ขั้นที่ 3 เลือกคณะที่มีการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาชีพครูที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชานวัตกรรม

และเทคโนโลยีการศึกษา หรือวิชาที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยได้กำหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างจากการคำนวณกรณีทราบจำนวน

ประชากร 

3) กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ อาจารย์ผู้สอนรายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา หรือวิชาที่เกี่ยวข้อง 

จำนวน 9 คน และกลุ่มผู้เชี่ยวชาญสำหรับตรวจสอบรูปแบบ จำนวน 9 คน ประกอบด้วย ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 

จำนวน 3 คน ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบนวัตกรรม จำนวน 3 คน และผู้เชี่ยวชาญด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ จำนวน 

3 คน  

ขอบเขตพื้นที่ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

ขอบเขตด้านเวลา ระหว่างวันท่ี 1 ธันวาคม 2564 – 31 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2565 
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ทบทวนวรรณกรรม  
 การจัดการเรียนรู ้โดยใช้ศิลปะเป็นฐาน (Art-based Learning) เป็นการใช้ทักษะกระบวนการและ

ประสบการณ์ทางศิลปะเป็นเครื่องมือทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยทักษะการอ่าน การเขียน หรือทักษะ

ทางตรรกะคณิตศาสตร์ ร่วมกับการคิดเชิงออกแบบซึ่งเป็นกระบวนการคิดเพื่อแก้ไขปัญหาหรือโจทย์ให้ถูกจุด 

ตลอดจนพัฒนาแนวคิดใหม่ ๆ เพื่อแก้ไขปัญหาหรือโจทย์ที่ตั้งไว้ เพื่อที่จะหาวิถีทางที่ดีที่สุดและเหมาะสมที่สุด การ

เรียนรู้ท่ีเนน้การใชศ้ลิปะเป็นสื่อกลางในการเรียนรู้ ช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะทางศลิปะ ความคิดสร้างสรรค์ ทักษะ

การคิดวิเคราะห์ และทักษะการสื่อสาร (Smith, 2010; Gaunt, 2003, Eisner, 2002) โดย Bernstein เสนอองค์ประกอบ

ของการเรียนรู้โดยใช้ศิลปะเป็นฐาน ประกอบด้วย 1) ประสบการณ์ (Experience) ใช้ผลงานชิ้นเอก (Masterwork) ที่

เชื่อมโยงกับแนวคิดและคำถามสำคัญเป็นตัวกระตุ้นเพื่อดึงดูดผู้เรียนทุกคน 2) การเสาะหาข้อมูล (Inquiry) นำผู้เรียน

ผ่านการวิจัยและการสืบเสาะหาข้อสมมติฐานใหม่ 3) การสร้างสรรค์ (Create) นำแนวคิดดั้งเดิมของผู้เรียนไปสู่

ผลลัพธ์ของผลิตภัณฑ์และโครงงาน กระบวนการคิดเพื่อแกไ้ขปัญหาหรอืโจทย์ให้ถูกจุด ตลอดจนพัฒนาแนวคิดใหม่ๆ 

เพื่อแก้ไขปัญหาหรือโจทย์ที่ตั้งไว้ เพื่อที่จะหาวิถีทางที่ดีที่สุดและเหมาะสมที่สุด และ 4) การสะท้อนผล (Reflect) 

แนะนำผู้เรียนผ่านการจัดทำเอกสารและตีความความเข้าใจของพวกเขา การเรียนรู้โดยใช้ศิลปะเป็นฐานสามารถชว่ย

พัฒนาทักษะและความรู้ดา้นต่าง ๆ ของผู้เรียนได้ 

 การคิดนอกกรอบ (Lateral Thinking) โดย De Bono เป็นทักษะการคิดที่เน้นการหาแนวทางใหม่ ๆ ในการ

แก้ปัญหา แทนท่ีจะใชแ้นวทางเดิม ๆ ท่ีเคยใช้มาแล้ว ประกอบด้วย การคิดแบบแนวตัง้ (Vertical Thinking) เป็นการคิด

แบบตรรกะ เนน้การวิเคราะห์ หาเหตุผล สรุปผล การคิดแบบแนวนอน (Lateral Thinking) เป็นการคดิแบบสร้างสรรค์ 

เน้นการมองภาพรวม หาไอเดียใหม่ ๆ โดยมีเครื่องมือและเทคนิคต่าง ๆ เช่น SCAMPER, PMI, Six Thinking Hats  

เป็นต้น เพื่อนำมาประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ต่าง ๆ เช่น ในด้านการศึกษาครูสามารถใช้การคิดนอกกรอบเพื่อช่วยให้

นักเรียนคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา และสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ (Smith, 2023) ด้านธุรกิจองค์กรสามารถใช้การคิดนอก

กรอบเพื่อพัฒนานวัตกรรม คิดกลยุทธ์ใหม่ ๆ และแก้ปัญหาทางธุรกิจ (Jones, 2022) และบุคคลทั่วไปสามารถใช้การ

คิดนอกกรอบเพื่อหาแนวทางใหม่ ๆ ในการแก้ปัญหาส่วนตัว พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ และตัดสินใจ การคิดนอก

กรอบ เป็นการคิดที่มีลักษณะของการคิดออกไปจากขอบเขตของความคิดเดิม การคิดนอกกรอบจะก่อให้เกิดแนวคิด

ใหม่ ๆ หลาย ๆ อย่าง ทำให้เกิดความคิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ ปริมาณของความคิดมีคุณค่ามากต่อกระบวนการ

แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ประกอบด้วย 1) การค้นหาแนวทางการแก้ปัญหาโดยใช้วิธีที่แปลกใหม่ไม่ซ้ำแตกต่างจาก

เดิม 2) กระบวนการคิดที่สามารถดัดแปลงความรู้ หรือประสบการณ์ที่แตกต่างจากสิ่งที่เป็น 3) เป็นการคิดที่หนึ่ง

แนวคิด มีหลากหลายวิธีการ มีรายละเอียดเป็นขั้นตอน สามารถอธิบายให้เห็นภาพชัดเจน และ 4) การใช้เครื่องมือ

หรือวธีิการท่ีรวดเร็วและมปีระสิทธิภาพในการแกปั้ญหาและสรา้งสรรค์สิ่งใหม่อย่างคล่องแคล่ว 

 ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) เป็นทักษะสำคัญในศตวรรษที่ 21 ซึ่งเป็นทักษะสำคัญที่ช่วยให้

มนุษย์สามารถคิดริเริ่ม หาแนวทางใหม่ ๆ แก้ปัญหา และสร้างสรรค์ผลงานใหม่ ๆ Guilford ให้นิยามของความคิด

สร้างสรรค์ที่แบ่งออกเป็น 4 องค์ประกอบ ดังนี้ 1) ความคิดริเร่ิม (Originality) ความคิดแปลกใหม่ไม่ซ้ำกันกับความคิด

ของคนอื่น และแตกต่างจากความคิดธรรมดา 2) ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) ปริมาณความคิดที่ไม่ซ้ำกันในเรื่อง

เดียวกัน 3) ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) ประเภทหรือแบบของการคิด และ 4) ความคิดละเอียดละออ(Elaboration) 

ความคิดในรายละเอียดเป็นขั้นตอน สามารถอธิบายให้เห็นภาพชัดเจน หรือเป็นแผนงานที่สมบูรณ์ขึ ้น ความคิด
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สร้างสรรค์สามารถวัดและพัฒนาได้ มหีลายปัจจัยท่ีส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์ เช่น ความสามารถ ทักษะ แรงจูงใจ 

และสภาพแวดลอ้ม (Torrance, 1966)  

 การจัดการเรียนรู้โดยใชศ้ลิปะเป็นฐาน เป็นรูปแบบท่ีเนน้การใชป้ระสบการณ์ทางศลิปะ กระบวนการคิด และ

ทักษะการคิดวิเคราะห์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ในหลากหลายมิติ โดยมุ่งเน้นไปที่การอธิบายองค์ประกอบสำคัญของ

แนวทางการสอน ประโยชน์ และความสัมพันธ์กับการคิดนอกกรอบและความคิดสร้างสรรค์ การจัดการเรียนรู้โดยใช้

ศลิปะเป็นฐาน ส่งเสริมท้ังการคิดนอกกรอบและความคิดสร้างสรรค์ ผ่านกระบวนการใช้ประสบการณ์ทางศิลปะเพื่อ

กระตุ้นจินตนาการ ความคิดริเริ่ม และความคิดสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ด้วยการฝึกฝนทักษะการคิดวิเคราะห์ 

แก้ปัญหา และตัดสนิใจ การทำงานร่วมกันพัฒนาทักษะการทำงานเป็นทีม การสื่อสาร และความรับผิดชอบ และการ

แสดงออกที่ส่งเสริมความมั่นใจ กล้าแสดงออก และสื่อสารความคิด การจัดการเรียนรู้โดยใช้ศิลปะเป็นฐานจึงเป็น

แนวทางการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ ส่งเสริมการเรียนรู้ พัฒนาทักษะ และความรู ้ผ่านกระบวนการคดิวเิคราะห์ การคิด

นอกกรอบ และความคิดสร้างสรรค์ ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และเติบโตอย่างเต็มศักยภาพ 

  

วธิีดำเนินการวจิัย 
การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยรูปแบบผสมวิธี (Mixed Methods Research) โดยแบบออกเป็น 3 ระยะ ได้แก่ 

ระยะที่ 1 การศึกษาสภาพปัจจุบันและความต้องการจำเป็น ระยะที่ 2 การพัฒนารูปแบบ และระยะที่ 3 ศึกษาผลการ

ใชรู้ปแบบ ซึ่งในการนำเสนอครัง้นี้ ได้แก่ ระยะที่ 1 และระยะท่ี 2 

ระยะที่ 1 ศกึษาสภาพปัจจุบันและความตอ้งจำเป็นเกี่ยวกับการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สำหรับ

นักศกึษาระดับปริญญาตรี โดยมีขัน้ตอนดังนี้ 

วิเคราะห์เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เป็นขั้นตอนการรวบรวมข้อมูล แนวคิด ทฤษฎี หลักการ เอกสาร 

และงานวจิัยท่ีเกี่ยวข้องกับสภาพปัจจุบันและความตอ้งจำเป็นเกี่ยวกับการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สำหรับ

นักศกึษาระดับปริญญาตรี โดยมีรายละเอยีดดังนี้ 

       (1) ศกึษาเอกสารและรายงานวจิัยท่ีเกี่ยวข้องกับสภาพปัจจุบันและความตอ้งจำเป็นเกี่ยวกับการเรียนรู้ของ

ผู้เรียน พร้อมท้ังศึกษาสภาพปัจจุบันการจัดการเรียนรู้ขาดความสามารถในความคิดสร้างสรรค์ 

    (2) ศึกษาขั้นตอนการสร้างแบบบันทึกรายการเชิงสังเคราะห์ วิธีการสังเคราะห์ เอกสารและงานวิจัย 

ประเภทการสังเคราะห์งานวิจัย เทคนิคการสังเคราะห์งานวิจัย การวิเคราะห์ ข้อมูล การแปลความหมายข้อมูล และ

การนำเสนอข้อค้นพบจาการวจิัย 

    (3) ร่างแบบบันทึกรายการเชงิสังเคราะห์ให้ครอบคลุมทุกประเด็นปัญหาการวจิัย 

    (4) เสนอแบบบันทึกรายการเชิงสังเคราะห์ต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบ หัวข้อรายการและ

แบบฟอร์มให้ครอบคลุมทุกประเด็นปัญหาการวจิัย โดยตรวจสอบความถูกด้อง ความเหมาะสมของภาษาและถ้อยคำ

ท่ีใชใ้นแบบบันทึกรายการเชงิสังเคราะห์ รวมท้ังขอข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 

    (5) ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องแบบบันทึกรายการเชิงสังเคราะห์ตามข้อเสนอแนะ ของอาจารย์ที่ปรึกษา

ก่อนนำไปใชเ้ก็บขอ้มูลจรงิ 
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    (6) สร้างแบบสำรวจ โดยในแต่ละข้อคำถามนั้นผู้ตอบแบบสำรวจจะต้องทำเครื่องหมายในทั้งสองส่วนใน

สภาพปัจจุบันและความต้องการจำเป็น ซึ่งระดับสภาพปัจจุบันและความต้องการจำเป็นในการจัดการเรียนรู ้ 

(Wongwanich, 2007)  

    (7) นำแแบบสำรวจให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบ พรอ้มปรับปรุง 

    (8) นำแบบสำรวจให้ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 คน ตรวจสอบความสอดคล้อง ( IOC) โดยกำหนดหลักเกณฑ์

การพจิารณาความสอดคลอ้ง 0.60-1.00 ถือว่าใชไ้ด้ 

    (9) ปรับปรุงและนำไปทดลองใช้กับนักศึกษาปริญญาตรี จำนวน 30 คน เพื ่อหาค่าความเชื ่อมั่น 

(Reliability) ท้ังฉบับ โดยใชสู้ตร Cronbach มคี่าเท่ากับ 0.78 

    (10) นำแบบสำรวจที่มีความเชื่อมั่นไปใช้ในการวิจัย เพื่อศึกษาสภาพปัจจุบันและความต้องการจำเป็น

เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ต่อไป    

ระยะที่ 2 พัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบเพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักศกึษาปริญญาตรี 

    (1) ศึกษาวิเคราะห์เอกสาร หลักการ และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับโมเดลสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ฯ ได้แก่ การ

จัดการเรียนรู้โดยใช้ศิลปะเป็นฐาน การคิดนอกกรอบ ความคิดสร้างสรรค์ การจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ (Whale  

et al., 2015, Piotrowski, 2009) และเนื้อหารายวิชานวัตกรรม เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารทางการศึกษา 

เร่ือง การพัฒนานวัตกรรมทางการศกึษา 

    (2) ศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านรูปแบบ การรวบรวมความคิดเห็นและ ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับ

แนวทางในการพัฒนารูปแบบจากผู้เชี ่ยวชาญ จำนวน 9 คน ประกอบด้วย ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จำนวน 3 คน 

ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบนวัตกรรม จำนวน 3 คน และผู้เชี่ยวชาญด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ จำนวน 3 คน เพื่อ

ประมวลสรุปเกี่ยวกับแนวทางในการกำหนดคุณลักษณะ และองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์สำหรับนักศกึษาปริญญาตรี โดยใชว้ธีิการสัมภาษณ์ดว้ยคำถามแบบปลายเปิด 

    (3) การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์สำหรับนักศกึษาระดับปริญญาตรี มีขัน้ตอนดังต่อไปนี้ 

       3.1) ศึกษาเอกสาร หลักการ แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพื่อกำหนด กรอบแนวคิดในการ

พัฒนารูปแบบการเรียนรู้ 

       3.2) การนำผลสรุปความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญมาจำแนก ประเด็นสำคัญในแต่ละ

องค์ประกอบของรูปแบบแล้วเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของแต่ละองค์ประกอบ เข้ากับหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่จะ

นำไปใชใ้นการแกไ้ขปัญหาเพ่ือนำไปสู่การพัฒนารูปแบบ ที่สมบูรณ์ 

       3.3) นำผลสรุปจากการสังเคราะห์เอกสารและผลสรุปความคิดเห็นจากผู้เชี ่ยวขาญ มาสร้างเป็น

องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้และกระบวนการเรียนรู้ 

   (4) การประเมินความเหมาะสมรูปแบบผู้วิจัยนำร่างรูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ตามกระบวนการ

แนวคิดศิลปะนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี ซึ่งเป็นการนำผลสรุปจากการ

สังเคราะห์เอกสารและความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ โดยใช้แบบประเมินมาตราส่วน แบบประมาณค่า 5 ระดับแล้ว

นำไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 9 คน ประเมินความเหมาะสม 
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ผู้ให้ข้อมูลสำคัญ (Key Informant) 

    (1) การสัมภาษณ์และประชุมกลุ่มย่อย (Focus Group) คือ อาจารย์ผู้สอนในระดับปริญญาตรี โดยเป็น

บุคคลที่มคีวามเชี่ยวชาญในด้านการสอนรายวชิานวัตกรรมและเทคโนโลยกีารศึกษาหรอืวิชาที่เกี่ยวข้อง จำนวน 9 คน 

และผู้เชี่ยวชาญดา้นต่าง ๆ จำนวน 9 คน ที่ได้จากการเลอืกแบบเจาะจง  

    (2) การศึกษาสภาพปัจจุบันและความต้องการจำเป็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้สำหรับนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรี โดยกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ที่ศึกษาในมหาวิทยาลัยราชภัฏใน

ประเทศไทยท้ัง 4 ภาค จำนวนท้ังหมด 400 คน 

เครื่องมอืที่ใช้ในการศึกษา  

เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาสภาพปัจจุบันการจัดการเรียนรู้และความต้องการในการในจัดการเรียนการสอน

ในระดับปริญญาตรี ดังนี้ 

    (1) แบบบันทึกการสัมภาษณ์เชิงลึก สำหรับการศึกษาสภาพปัจจุบันและความต้องการจำเป็นเกี่ยวกับการ

จัดการเรียนรู้สำหรับนักศกึษาระดับปริญญาตรี  

    (2) แบบบันทึกรายการเชงิสังเคราะห์ 

    (3) แบบสำรวจสภาพปัจจุบันและความต้องการจำเป็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้สำหรับนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรี 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  

ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลที่หลากหลาย เพื่อให้ได้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการศึกษา โดยมี

วธีิการเก็บรวบรวมขอ้มูล ดังนี้  

       (1)  ผู้วิจัยดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบบันทีรายการเชิงสังเคราะห์ในการศึกษาสภาพปัจจุบัน

และความตอ้งการจำเป็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันจากบทความ และงานวจิัย ท่ีเกี่ยวข้องท้ังเอกสารท่ีเป็น

สื่อสื่อพิมพ์หรีอสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

    (2) ติดต่อประสานงานไปยังประธานสาขาวิชาในแต่ละคณะเพื่อขอความอนุเคราะห์ ในการสำรวจสภาพ

ปัจจุบันและความตอ้งการจำเป็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้สำหรับนักศกึษาระดับปริญญาตรี 

    (3) ผู้วิจัยดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบสอบถามสภาพปัจจุบันและความต้องการจำเป็น

เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้สำหรับนักศกึษาระดับปริญญาตรี 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

    (1) ข้อมูลจากแบบบันทึกรายการเชิงสังเคราะห์ ผู้วิจัยดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับสภาพปัจจุบัน

และความต้องการจำเป็นของการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง นำข้อมูลมาวิเคราะห์

และสังเคราะห์เนื้อหา จำแนกคำ กลุ่มคำ และข้อความโดยใช้วิธีการจำแนกตามหมวดหมู่ แล้วบันทึกข้อมูลที่ได้  

ลงในแบบบันทึกรายการเชงิสังเคราะห์จากนัน้นำเสนอข้อค้นพบท่ีได้จากการสังเคราะห์ข้อมูล 

    (2) การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสำรวจสภาพปัจจุบันและความต้องจำเป็นเกี่ยวกับการเรียนรู้ที่ส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) และวิธี Modified Priority Needs Index (PNIModified) แล้วนำมาจัดเรียงลำดับความต้องการจำเป็น 

โดยเรียงดัชนจีากมากไปหาน้อย และนำเสนอผลการวเิคราะห์ในรูปแบบตารางประกอบความเรียง  
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    (3) สรุปผลจากความคิดเห็นของนักศึกษา ด้านสำรวจสภาพปัจจุบันและความตอ้งการจำเป็นเกี่ยวกับการ

จัดการเรียนรู้ โดยผู้วจิัยจะทำการวเิคราะห์เนื้อหา และดำเนินการเขียนสรุปเป็นรายข้อตามประเด็นขอ้คำถาม 

    (4) สรุปผลจากการสัมภาษณ์เชงิลึกของอาจารย์ผู้สอนและผู้เชี่ยวชาญ เพื่อพัฒนารูปแบบ โดยผู้วจิัยจะทำ

การวเิคราะห์เนื้อหา และดำเนินการเขียนสรุปเป็น รายข้อตามประเด็นขอ้คำถาม 

 

ผลการวจิัย 
1. ผลการศึกษาสภาพปัจจุบันและความต้องจำเป็นเกี่ยวกับการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สำหรับ

นักศกึษาระดับปริญญาตรี  

    (1) ข้อมูลพืน้ฐานของผู้ตอบแบบสอบถาม พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นเพศชาย จำนวน 217 คน คิดเป็น

ร้อยละ 54.25 และเพศหญิง จำนวน 183 คน คิดเป็นร้อยละ 45.75 แบ่งเป็นนักศกึษาช้ันปีท่ี 1 จำนวน 93 คน คิดเป็น

ร้อยละ 23.25 ชั้นปีท่ี 2 จำนวน 92 คน คิดเป็นร้อยละ 23.00 ชั้นปีท่ี 3 จำนวน 116 คน คิดเป็นร้อยละ 29.00 และชั้น

ปีที่ 4 จำนวน 99 คน คิดเป็นร้อยละ 24.75 นักศึกษาส่วนใหญ่เป็นนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ จำนวน 190 คน 

คิดเป็นร้อยละ 47.50 สาขาวิชานวัตกรรมและคอมพวิเตอร์ศกึษา จำนวน 114 คน คิดเป็นร้อยละ 28.50 และสาขาวิชา

คอมพิวเตอร์ศึกษา จำนวน 96 คน คิดเป็นร้อยละ 24.00 โดยผู ้ตอบแบบสอบถามสังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏ  

ในภาคกลาง จำนวน 108 คน คิดเป็นร้อยละ 27.00 ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ จำนวน 101 คน คิดเป็นร้อยละ 25.25 

ภาคใต ้จำนวน 98 คน คิดเป็นร้อยละ 24.50 และภาคเหนอื จำนวน 93 คน คิดเป็นร้อยละ 23.25 

    (2) การจัดเรียงลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็นของสภาพปัจจุบันและสภาพที่คาดหวัง  

ของนักศกึษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้รูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ฯ ดังตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 1 การจัดเรียงลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็นของสภาพปัจจุบันและสภาพที่คาดหวังของนักศึกษาเกี ่ยวกับ  

การจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ 

Table 1 Prioritization of current and expected needs for undergraduate students regarding online learning. 

ข้อรายการ 

สภาพปัจจุบัน 

(D) 

สภาพท่ีคาดหวัง 

(I) 
PNImodified 

(I-D)/D 

ลำดับความ 

ต้องการจำเป็น 
M S.D. M S.D. 

1. ด้านการจัดการเรียนรู้ 

2. ด้านการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ 

3. ด้านกระบวนการส่งเสรมิความคิดสรา้งสรรค์ 

4. ด้านการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

2.31 

3.68 

2.41 

2.77 

0.79 

0.88 

0.94 

1.01 

4.23 

4.60 

4.48 

4.08 

0.67 

0.50 

0.59 

0.77 

0.84 

0.25 

0.86 

0.49 

2 

4 

1 

3 

 

จากตารางที ่ 1 การจัดเรียงลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็นของสภาพปัจจุบันและสภาพ 

ที่คาดหวังของนักศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้รูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ฯ ในทุกด้าน กลุ่มตัวอย่างมีความ

ตอ้งการจำเป็น โดยมีค่า PNImodified อยู่ระหว่าง 0.25 – 0.85 โดยมีรายละเอยีดดังนี้ ด้านท่ีพบว่ามีค่า PNImodified สูงท่ีสุด 

มีความสำคัญเป็นลำดับที่ 1 คือ ด้านกระบวนการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ลำดับที่ 2 คือ ด้านการจัดการเรียนรู้ 

ลำดับท่ี 3 คือ ด้านการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ และลำดับสุดท้ายคอื ด้านการจัดสภาพแวดลอ้มทางการเรียนรู้ 
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2) การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์สำหรับนักศกึษาระดับปริญญาตรี 

    (1) ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบเพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักศกึษาระดับปริญญาตรี  

    รูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ประกอบด้วย 7 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) วิเคราะห์ผลงานตัวอย่าง 2) สำรวจ

แนวความคิด 3) ฝึกคิดนอกกรอบ 4) การแสดงออกทางศิลปะ 5) การสะท้อนผลอย่างบูรณาการ  6) ร่วมมือกัน

พัฒนาโครงงาน และ 7) การเสนอแนะและปรังปรุงแก้ไข  

    (2) ผลของการประเมินรูปแบบการเรียนรู้ จากผลการประเมินผู้ทรงคุณวุฒิ  จำนวน 9 คน ที่ได้ประเมิน

ความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ สำหรับนักศึกษาปริญญาตรี จำนวน 4 ด้าน ประกอบด้วย 1) ด้านองค์ประกอบรูปแบบ 2) ด้าน

กระบวนการ เนื้อหาของรูปแบบ 3) ด้านความเป็นประโยชน์ของรูปแบบ และ 4) ด้านการวัดและประเมินผล ดังแสดง

ในตารางท่ี 2 

 

ตารางท่ี 2 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้ฯ 

Table 2 The evaluation of the appropriateness of learning model 

รายการประเมนิ 
ค่าเฉลี่ย  

X  

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) 
การแปลความหมาย 

ด้านองค์ประกอบรูปแบบ 4.44 0.58 เหมาะสมมาก 

ด้านกระบวนการ เนือ้หา ของรูปแบบ 4.60 0.44 เหมาะสมมากที่สุด 

ด้านความเป็นประโยชน์ของรูปแบบ 4.49 0.48 เหมาะสมมาก 

ด้านการวัดและประเมินผล 4.56 0.47 เหมาะสมมากที่สุด 

รวมท้ังหมด 4.52 0.49 เหมาะสมมากท่ีสุด 

 

 จากตารางท่ี 2 พบว่า ความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ตามแนวคิดศิลปะเป็นฐาน ร่วมกับ

เทคนิคคิดนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี อยู่ในระดับเกณฑ์เหมาะสม

มากที่สุด ( X = 4.52, S.D. = 0.49) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ด้านกระบวนการ 

เนื้อหา ของรูปแบบ ( X = 4.60, S.D. = 0.44) รองลงมา ได้แก่ ด้านการวัดและประเมินผล ( X = 4.56, S.D. = 0.47) 

ด้านความเป็นประโยชน์ของรูปแบบ ( X = 4.49, S.D. = 0.48) และด้านองค์ประกอบรูปแบบ ( X = 4.44, S.D. = 

0.58) ตามลำดับ  

 

อภิปรายผล  
 1) ผลการศึกษาสภาพปัจจุบันและความต้องจำเป็นเกี่ยวกับการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สำหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรี พบว่า การจัดเรียงลำดับความสำคัญของความต้องการจำเป็นของสภาพปัจจุบันและ

สภาพที่คาดหวังของนักศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้รูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ฯ โดยมีค่า PNImodified สูงสุด 
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ถึง 0.86 ในดา้นกระบวนการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งมีค่าสูงกว่า 0.35 ถือว่ามีความต้องการจำเป็นเร่งด่วนท่ี

จะต้องได้รับการพัฒนา เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า การจัดการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักศึกษาค้นหาแนวทางการ

แก้ปัญหาโดยใช้วิธีที่แปลกใหม่ไม่ซ้ำแตกต่างจากเดิม นักศึกษาได้รับการส่งเสริมให้มีความคิดแปลกใหม่ จาก ทั้งนี้

อาจจะเนื่องมาจากผู้เรียนเห็นความสำคัญและความต้องการจำเป็นจากสภาพการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันที่ไม่ได้

ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถแก้ปัญหาที่หลากหลาย หรอืสร้างความแตกต่าง รวมถึงการประยุกต์ใช้หรือแก้ปัญหาต่าง ๆ 

ได้ การจัดการเรียนรู้ที่ขาดการส่งเสริมให้ผู้ เรียนสามารถใช้เครื่องมือหรือวิธีการที่รวดเร็วและมีประสิทธิภาพในการ

แก้ปัญหาและสร้างสรรค์สิ่งใหม่อย่างคล่องแคล่ว ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิด ซึ่งสอดคล้องกับ ธีรา

รัตน์ เขียวแก้ว และคณะ จากการศึกษาการจัดการศึกษาในปัจจุบัน พบว่า ยังขาดคุณภาพและมาตรฐานในทุกระดับ

คุณภาพการศึกษาและการเรียนรู้ของคนไทยยังอยู่ในระดับค่อนข้างต่ำ อันเกิดจากข้อจำกัดเรื่องหลักสูตรและระบบ

การเรียนการสอนท่ีเนน้การสอนเนื้อหาสาระและความจำมากกว่าการพัฒนาทักษะและสมรรถนะ ส่งผลให้ผู้เรียนขาด

ความคิดสร้างสรรค์ (Kieokaeow et al., 2023) และผู้เรียนในการเรียนรู้ยุคสังคมแห่งการเปลี่ยนแปลงแต่ท่ีผ่านมาการ

จัดการเรียนการสอนส่วนใหญ่จะมุ่งเน้นไปที่การคิดวิเคราะห์ การคิดวิจารณญาณ การคิดแก้ปัญหา การคิดอย่างมี

เหตุผล ต้องการความคิดค้นหาคำตอบและการตัดสินใจที่ถูกต้อง การเรียนการสอนส่วนใหญ่จึงให้ความสำคัญกับ

การพัฒนาด้านทักษะในเชิงวิชาการเพื่อเพิ่มความรู้สู่การนำไปปฏบัิติงานเท่านั้น แต่ไม่ได้ให้ความสำคัญกับการพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์ซึ่งเป็นทักษะขั้นสูง 

 2) ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ สำหรับนักศกึษาระดับปริญญาตรี 

    (1) การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ประกอบด้วย 7 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) วิเคราะห์ผลงานตัวอย่าง 2) 

สำรวจแนวความคิด 3) ฝึกคิดนอกกรอบ 4) การแสดงออกทางศิลปะ 5) การสะท้อนผลอย่างบูรณาการ 6) ร่วมมือ

กันพัฒนาโครงงาน และ 7) การเสนอแนะและปรังปรุงแก้ไข โดยผู้วจิัยพัฒนาขึน้จากการสังเคราะห์หลักการ ทฤษฎีท่ี

เกี่ยวข้อง ได้แก่ การจัดการเรียนรู้ศิลปะเป็นฐานบูรณาการกับการคิดนอกกรอบ กระบวนการในรูปแบบนำมา

ออกแบบเป็นระบบการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วยดว้ย 1) ระบบจัดการรายวิชา 2) ระบบบริหารจัดการข้อมูลผู้เรียน 

3) ระบบตรวจสอบกิจกรรมและตดิตามประเมินผล และ 4) ระบบจัดการการสื่อสารและปฏสิัมพันธ์  

    (2) การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ตามแนวคิดศิลปะเป็นฐานร่วมกับ

เทคนิคคิดนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี อยู่ในระดับเกณฑ์เหมาะสม

มากที่สุด เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ด้ านกระบวนการ เนื้อหา ของรูปแบบ 

รองลงมา ได้แก่ ด้านการวัดและประเมินผล ด้านความเป็นประโยชน์ของรูปแบบ และด้านองค์ประกอบรูปแบบ 

ตามลำดับ ซึ่งสอดคล้องกับ Ko and Yoon (2020) กล่าวว่า การออกแบบการจัดการเรียนรู้บูรณาการศลิปะดิจิทัลร่วม

สมัยในการเรียนรู้เรื่องภัยพิบัติทางธรรมชาติมีผลต่อแรงจูงใจ ความคิดสร้างสรรค์ และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

ของนักเรียนความสามารถพิเศษ และ Silva Pacheco (2020) ที่ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างการศึกษาการจัดการ

เรียนรู้ดว้ยศลิปะสามารถพัฒนาการของการคิดท่ีซับซ้อน โดยผลงานของผู้เรียนจำเป็นต้องใชก้ระบวนวิพากษ์วิจารณ์ 

ความสร้างสรรค์ และการสร้างผลลัพธ์ที่หลากหลาย และเห็นความสำคัญของการส่งเสริมทั้งหลักสูตรและครูผู้สอน

ในการนำศลิปะไปใชใ้นวชิาต่าง ๆ ไม่จำกัดอยู่ในเฉพาะบางรายวชิา 
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สรุปผล 
โดยสรุปผลการวิจัย 1) ผลการศึกษาสภาพปัจจุบันและความต้องจำเป็นเกี่ยวกับการเรียนรู้ที ่ส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ในด้านกระบวนการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สูงที่สุด 

รองลงมา คือ ด้านการจัดการเรียนรู้ และด้านการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ซึ่งถือว่ามีความต้องการจำเป็น

เร่งด่วนท่ีจะต้องได้รับการพัฒนา 2) รูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์ตามกระบวนการแนวคดิศลิปะนอกกรอบเพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ประกอบด้วย 7 องค์ประกอบ ได้แก่ (1) วิเคราะห์ผลงาน

ตัวอย่าง (2) สำรวจแนวความคิด (3) ฝึกคิดนอกกรอบ (4) การแสดงออกทางศิลปะ (5) การสะท้อนผลอย่างบูรณา

การ (6) ร่วมมือกันพัฒนาโครงงาน และ (7) การเสนอแนะและปรังปรุงแก้ไข โดยผลการประเมินรูปแบบโดย

ผู้เชี่ยวชาญโดยรวมอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด 

 

ข้อเสนอแนะ  
 จากผลการวจิัย ผู้วิจัยมีขอ้เสนอแนะ ดังนี้ 

1. ข้อเสนอแนะจากการวิจัย  

    (1) ควรมีการนำรูปแบบไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาต่าง ๆ เพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ของนักศกึษาระดับปริญญาตรีอย่างกว้างขวาง 

    (2) ควรพัฒนาสื่อการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับรูปแบบ เพื่อให้นักศึกษาสามารถเข้าถึงและเรียนรู้ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

    (3) ควรมกีารให้ความรู้แก่ผู้สอนเกี่ยวกับการใชรู้ปแบบเพื่อให้สามารถนำไปประยุกต์ใชใ้นการจัดการเรียน

การสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ควรมีการติดตามและประเมินผลการใช้รูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์ตามกระบวนการ

แนวคิดศิลปะนอกกรอบอย่างต่อเนื่อง เพื่อนำผลที่ได้มาใช้ในการปรับปรุงและพัฒนารูปแบบให้มีความสมบูรณ์และมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

 2. ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป  

    (1) ควรมีการศึกษาวิจัยในเชิงลึกเกี่ยวกับปัจจัยที่ส่งผลต่อความสำเร็จในการใช้รูปแบบ เพื่อให้ได้ข้อมลูท่ี

สามารถนำไปใชใ้นการพัฒนารูปแบบให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

    (2) ควรมีการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบผลการใช้รูปแบบกับรูปแบบการเรียนรู้อื่น ๆ ในการส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ของผู้เรียน เพื่อให้ได้ข้อมูลท่ีแสดงให้เห็นถึงประสิทธิผลของรูปแบบ 

    (3) ควรมีการศึกษาวิจัยระยะยาวเพื่อติดตามผลการใช้รูปแบบที่มีต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ

ผู้เรียนในระยะยาว เพ่ือให้ได้ขอ้มูลเชงิลึกของผลการใช้รูปแบบ 
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องค์ความรู้ใหม่  
จากการศึกษาวิจัยนี้ ผู้วิจัยสามารถนำเสนอองค์ความรู้ใหม่ด้วยการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์ตาม

กระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักศกึษาระดับปริญญาตรี ดังภาพท่ี 1 

 

 
 

ภาพที่ 1 รูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สำหรับนักศึกษาระดับ

ปรญิญาตร ี(OALT model) 

Fig.1 Online Learning based on the Art-Based Lateral Thinking Model to Promote Creativity for Undergraduate Students (OALT model) 

From: Author 

 

จากภาพท่ี 1 สามารถอธิบายรายละเอยีดในแต่ละองค์ประกอบได้ ดังนี้ 

(1) วิเคราะห์ผลงานตัวอย่าง (Masterwork Analysis) ด้วยการยกตัวอย่างงาน เช่น งานศิลปะ วรรณกรรม 

ดนตรี หรือสื ่อสร้างสรรค์อื ่น ๆ กระตุ ้นให้ผู ้เรียนสามารถวิเคราะห์ผลงานอย่างละเอียดด้วยการตรวจสอบ

องค์ประกอบ สัญลักษณ์ และเทคนิคท่ีผู้สร้างใช้ 

(2) สำรวจแนวความคิด (Conceptual Exploration) เชื่อมโยงตัวอย่างงานเข้ากับแนวคิดหรือธีมที่เกี่ยวข้องกับ

เนื้อหาที่เรียน กระตุ้นให้ผู้เรียนสำรวจแนวคิดและความหมายพื้นฐานที่ถ่ายทอดผ่านงานศิลปะ กระตุ้นให้ผู้เรียนคิด

อย่างมีเหตุผล และไตร่ตรองอย่างรอบคอบ และเชื่อมโยงระหว่างผลงานศิลปะที่ผู้สร้างต้องการนำเสนอกับแนวคิดท่ี

ค้นพบ 



   
  ปีที่ 18 ฉบับท่ี 58 พฤษภาคม - มถิุนายน 2567 - TCI กลุ่มท่ี 1 มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ปี 2564 - 2567

 
 

 

Rajapark Journal Vol. 18 No. 58 May - June 2024                                                      291 

(3) ฝึกคิดนอกกรอบ (Lateral Thinking Exercises) ผู้เรียนฝึกฝนกระบวนการคิดนอกกรอบอย่างมีเหตุผล

ตรรกะ การวิเคราะห์ และการแก้ปัญหา โดยใช้คำถาม หรือ สถานการณ์ที่มีความสัมพันธ์กับแนวคิดของงานนั้น ๆ 

รวมถึงกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดอย่างละเอียดรอบคอบในเร่ืองราวต่าง ๆ เพ่ือหาข้อสรุปอย่างมีเหตุผล 

(4) การแสดงออกทางศิลปะ (Artistic Expression) เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงความเข้าใจและตีความผลงาน

ผ่านการแสดงออกทางศิลปะ กระตุ้นให้ผู้เรียนสร้างผลงานศิลปะ เช่น การประพันธ์ดนตรี การเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

หรือการแสดงที่ได้รับแรงบันดาลใจจากผลงานชิ้นเอก และผู้เรียนสามารถใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์เพื่อ

สื่อสารความคดิ 

(5) การสะท้อนผลอย่างบูรณาการ (Reflection and Integration) ส่งเสริมการสะท้อนผลที่เชื่อมโยงระหว่าง

การคิดนอกกรอบกับงานศิลปะ ด้วยการกระตุน้ให้ผู้เรียนคิดอย่างมีเหตุผล และรอบคอบ ด้วยการสร้างพื้นท่ีให้ผู้เรียน

สามารถพูดคุยแลกเปลี่ยนและแบ่งปันการสะท้อนผลซึ่งกันและกัน ส่งเสริมให้เกิดความเข้าใจอย่างลึกซึ้งและบูรณา

การกับวิธีการคิดท่ีหลากหลาย 

(6) ร่วมมือกันพัฒนาโครงงาน (Collaborative Projects) ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้เรียนร่วมกันพัฒนาโครงงาน 

ที่บูรณาการการเรียนรู้ศิลปะและการคิดนอกกรอบ มอบหมายงานกลุ่มที่ต้องการให้ผู้เรียนร่วมกันวิเคราะห์ผลงาน  

ใชก้ลยุทธ์การคิดเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน ซึ่งการร่วมมือนี้จะกระตุน้การทำงานเป็นทีม การสื่อสาร และการแลกเปลี่ยน

มุมมองท่ีหลากหลาย 

(7) การเสนอแนะและปรังปรุงแก้ไข (Feedback and Revision) ให้ข้อเสนอแนะจากผลงานอย่างสร้างสรรค์

กระตุ้นให้ผู้เรียนแก้ไขและปรับแต่งงานตามความคิดเห็นที่ได้รับ กระบวนการทำซ้ำ ๆ นี้ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาความ

ยดืหยุ่น ความสามารถในการปรับตัว และพัฒนาความคิดไปสู่ความสามารถในการคิดเชงิสร้างสรรค์ 
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