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ณัฐมน  แสงจํารัส และคณะ/ ความยากของขอสอบและความสามารถของผูสอบที่สัมพันธกับเวลาที่ใชในการตอบขอสอบไดถูกตอง

ความนํา
 ปจจบุนัมกีารใชคอมพิวเตอรในวงการตาง ๆ  อยางกวางขวางและหลากหลาย เชน การประมวลผลคําในสํานกังาน 
การเลนดนตรี การสรางแสงสีเสียงเพื่อใชกับการถายภาพยนตร โรงเรียนไดนําคอมพิวเตอรมาใชในการลงทะเบียน                  
สวนผูสอนไดนําคอมพิวเตอรมาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน และมีการทดสอบดวยคอมพิวเตอร 
(Computerized testing) คือ การใหผูสอบทุกคนทําแบบทดสอบจากคอมพิวเตอรโดยใชแบบทดสอบฉบับเดียวกัน              
ใชเวลาสอบเทากัน และสอบในสถานการณเดยีวกนั การสอบดวยคอมพิวเตอร มขีอไดเปรยีบกวาการสอบโดยใชกระดาษ 
ในเรื่องการนําเสนอโจทยหรือขอคําถามยืดหยุนไมตายตัว จัดแบบทดสอบไดหลายรูปแบบ (form) และสามารถ                   
ตอบสนองการตอบและแสดงผลการตอบไดทันทีทันใด (Potenza & Stocking, 1997) วิธีการสอบดวยคอมพิวเตอร              
วัดความสามารถของผูสอบไดชัดเจนกวาการสอบโดยใชกระดาษ (Oosterhof, 1994 อางถึงใน เสรี ชัดแชม, 2542)
 การใชคอมพิวเตอรชวยวัดผลการเรียน (Computer-Assisted Assessment : CAA) เปนบทบาทสําคัญ                  
อยางย่ิงในวงการศึกษาท่ัวโลก สถาบันการศึกษาตาง ๆ แทบทุกระดับไดนําเอาแบบทดสอบดวยคอมพิวเตอร (Computer-
Based Test) มาใชวัดความรูความสามารถของนักเรียนในหลายสาขาวิชา (สมบูรณ  เจตนจําลอง, 2545) และมีนักวิจัย
จาํนวนไมนอยใหความสนใจศึกษาเปรียบเทียบการใชแบบทดสอบดวยคอมพิวเตอรกบัการทดสอบแบบด้ังเดิมในการเรียน
การสอน งานวิจัยของ Hall (2000) กลาววา การทดสอบแบบด้ังเดิม (Paper-and-Pencil Test) กําลังจะหมดไป โดยมี
การทดสอบรูปแบบใหมเขามาแทนที่ การทดสอบดวยคอมพิวเตอรไมใชเปนแบบทดสอบที่เปนแบบ Multiple-Choice 
เทานั้น การทดสอบเขียน Essay หรือ Short Answer ผานทางคอมพิวเตอรก็ได ตัวอยางแบบทดสอบท่ีใชคอมพิวเตอร 
เชน Graduate Management Admission Test, Graduate Record Examination, Test of English as a Foreign 
Language เปนตน
 เวลาท่ีใชในการตอบแบบทดสอบข้ึนอยูกับประเภทของขอสอบ  และความสลับซับซอนของจุดประสงค                  
การเรียนรูที่ตองการวัด ความยากงายของขอสอบ ความสามารถของผูสอบ ตลอดจนระดับอายุของผูตอบ แบบทดสอบ
วัดความสามารถ (Power Test) ควรมีเวลาเพียงพอที่ผูสอบสวนใหญ (ประมาณรอยละ 90) สามารถทําขอสอบได                  
ครบถวน แบบทดสอบที่วัดจุดประสงคการเรียนรูที่ไมสลับซับซอน สําหรับผูสอบทั่วไปควรทําขอสอบแบบถูกผิดได                      
2 ขอ ตอ 1 นาที หรือ ขอสอบแบบหลายตัวเลือกได 1 ขอในเวลา 1 นาที ในทางปฏิบัติแลว เวลาที่ใชในการสอบ                      

มักจะถูกกําหนดตามสัดสวนของจํานวนคาบหรือจํานวนหนวยกิตของวิชา ดังนั้นภายใตระยะเวลาที่ไดรับ ผูสอนจะตอง

เลือกประเภทของขอสอบ กําหนดจํานวนและระดับความซับซอนของการกําหนดจุดประสงคการเรียนรูที่มุงวัดให                         
เหมาะสมกับเวลาและผูสอบในแตละระดับชั้นเรียน (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2552)
 ในการทําแบบทดสอบ เวลาที่ใชมีผลตอคะแนนสอบ ถาเวลาที่กําหนดใหทําแบบทดสอบจํากัดมาก อัตราเร็ว            
ในการทําขอสอบยอมมีผลตอคะแนนจริงและคะแนนท่ีได (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2552)  เพลิฬ สายปาระ (2551) ไดศึกษา
เวลาท่ีใชในการสอบ โดยการวัดเวลาในการสอบ ซ่ึงเร่ิมวัดต้ังแตผูสอบเขาหองสอบและเร่ิมทําขอสอบ จนกระท่ังทําขอสอบเสร็จ

พรอมที่จะสงกรรมการคุมหองสอบ โดยใชแบบบันทึกเวลาที่ใชในการสอบ และใบบันทึกคะแนนสอบรายวิชา                 
ศึกษากับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลลานนา นาน พบวา บางรายวิชากําหนดเวลาท่ีใชในการสอบมาก              
แตผูเขาสอบใชเวลาในการสอบนอยกวาเวลาที่กําหนดให และในทางตรงกันขาม บางรายวิชากําหนดเวลาที่ใช                             

ในการสอบนอย แตผูเขาสอบใชเวลาในการสอบมาก อาจกลาวไดวาการกําหนดเวลาท่ีใชในการสอบไมเหมาะสมในบางรายวิชา 
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วิทยาการวิจัยและวิทยาการปญญา ปที่ 9 ฉบับที่ 1

 สติปญญา (Intelligence) และความสามารถของแตละบุคคล เปนปจจัยสําคัญที่มีความจําเปนตอการทดสอบ 
ถานักเรียนมีระดับสติปญญาสูง สามารถเรียนส่ิงตางๆ ที่ยากและซับซอน การแกปญหาก็สามารถแกไขไดอยางรวดเร็ว
และมีประสิทธิภาพ (อุษณีย จิตตะปาโล, 2541) นักเรียนท่ีมีความแตกตางกันในดานสติปญญาและส่ิงแวดลอม                              
มีผลตอเนื่องทําใหเกิดความแตกตางของบุคคลในกลุมสติปญญาเลิศและกลุมสติปญญาตํ่ากวาเกณฑ (นิตยา เรืองแปน, 
2553)  ความสามารถท่ีแตกตางกันในการเรียนรู ประสบการณทางการเรียน นักเรียนสามารถรับหรือรักษาความรูท่ีเรียนไว              
ความสามารถของนักเรียนจึงเปนคุณลักษณะภายในหรือความสามารถท่ีมีอยูภายในตัวบุคคล  ซึ่งเปนส่ิงที่ไมสามารถ
สังเกตไดโดยตรง จําเปนตองวัดโดยใชเครื่องมือวัดชนิดตางๆ เชน การสังเกต การสัมภาษณ หรือ การทดสอบ เปนตน  
ดังนั้น ระดับความสามารถของนักเรียนท่ีมีความสามารถสูงไมเพียงแตมีความสามารถในการอานและเขียนเทาน้ัน ยังมี
ความสามารถในการแกปญหาไดดีดวย นักเรียนท่ีมีความสามารถสูง จึงใชเวลาตอบขอสอบแตละขอนอยกวานักเรียน              
ที่มีระดับความสามารถตํ่า (สมพร สุทัศนีย, 2545)
 ความยากของแบบทดสอบ หรืออัตราสวนของจํานวนคนตอบถูกกับจํานวนคนท้ังหมดที่เขาสอบ ตามหลักการ
วัดผลแบบอิงกลุม ขอสอบที่ดีคือขอสอบที่ไมยากหรืองายเกินไป เรียกวามีความยากพอเหมาะ (สมนึก ภัททิยธนี, 2551) 
การวิเคราะหขอสอบ ชวยใหคัดเลือกขอสอบที่ดีได ขอสอบที่มีความยากงายพอเหมาะ ควรมีคาเฉล่ียความยากงายของ
ขอสอบท้ังฉบับประมาณ 0.50 ในการคัดเลือกขอสอบ ขอสอบท่ีวัดตองครอบคลุมจุดประสงคและเน้ือหาท่ีตองการ            
เมือ่คดัเลอืกและรวบรวมขอสอบทีด่แีละครอบคลมุเนือ้หาไดแลว จงึนาํมาเรียงตามลาํดบัเนือ้หา เพือ่พมิพเปนแบบทดสอบ
ฉบบัทีจ่ะนําไปใชตอไป การนําแบบทดสอบไปใชตองคํานงึถงึปจจัยหลายดาน ตัง้แต คาํสัง่ ระยะเวลาในการตอบ เงือ่นไข
การสอบและการตรวจใหคะแนน (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2552) 
 จากเหตุผลดังกลาวขางตน ทําใหผูวิจัยสนใจศึกษาความยากของขอสอบและความสามารถของผูสอบที่สัมพันธ
กับเวลาท่ีใชในการตอบขอสอบไดถูกตองของการทดสอบดวยคอมพิวเตอร เปรียบเทียบเวลาท่ีใชในการตอบขอสอบ               
ไดถกูตองของการทดสอบดวยคอมพวิเตอร โดยจาํแนกตามความยากของขอสอบและความสามารถของผูสอบ และศกึษา
ปฏิสัมพันธระหวางความยากของขอสอบกับความสามารถของผูสอบตอเวลาที่ใชในการตอบขอสอบไดถูกตองของ             
การทดสอบดวยคอมพิวเตอร ซึ่งผลการศึกษาจะไดเวลาท่ีใชในการตอบขอสอบ อันจะเปนแนวทางในการกําหนดเวลา 
การทดสอบใหเหมาะสมกับนักเรียนทุกคนตอไป

วัตถุประสงคของการวิจัย
 1. เพื่อเปรียบเทียบเวลาท่ีใชในการตอบขอสอบไดถูกตองของการทดสอบดวยคอมพิวเตอรจําแนกตาม                   

ความยากของขอสอบ 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบเวลาท่ีใชในการตอบขอสอบไดถูกตองของการทดสอบดวยคอมพิวเตอรจําแนกตาม              

ความสามารถของผูสอบ
 3.   เพ่ือศึกษาปฏิสัมพันธระหวางความยากของขอสอบกับความสามารถของผูสอบตอเวลาที่ใชในการ                     
ตอบขอสอบไดถูกตองของการทดสอบดวยคอมพิวเตอร

กรอบแนวคิดการวิจัย
 จากการศึกษาคาความยากของขอสอบและระดับความสามารถของผูสอบท่ีสัมพันธกับเวลาท่ีใชในการ                   

ตอบขอสอบไดถกูตองของการทดสอบดวยคอมพวิเตอรของนกัเรยีน ผูวจิยัไดใชแนวคดิจากทฤษฎีการทดสอบแบบด้ังเดมิ           
ตามท่ีศิริชัย กาญจนวาสี (2552) ไดกลาววา เวลาท่ีใชในการตอบขอสอบมีผลตอคะแนนสอบ ระยะเวลาท่ีเหมาะสม              
ในการตอบขึ้นอยูกับประเภทของขอสอบ ถาใหเวลาในการทําขอสอบมากเกินไป ผูสอบที่มีความสามารถสูงและ                  
ความสามารถต่ํา มีโอกาสตอบขอสอบไดคะแนนท่ีสอดคลองมากขึ้น ดังภาพที่ 1
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ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดเรื่องความยากของขอสอบและความสามารถของผูสอบที่สัมพันธกับเวลาที่ใชในการตอบขอสอบไดถูกตอง

 ของการทดสอบดวยคอมพิวเตอร  

สมมติฐานของการวิจัย
 1.  ขอสอบท่ีมีความยากแตกตางกัน ผูสอบใชเวลาในการตอบขอสอบไดถูกตองแตกตางกัน
 2.  ผูสอบที่มีความสามารถแตกตางกันใชเวลาในการตอบขอสอบไดถูกตองแตกตางกัน
 3.   มีปฏิสัมพันธระหวางความยากของขอสอบกับความสามารถของผูสอบตอเวลาท่ีใชในการตอบขอสอบ               
ไดถูกตอง

วิธีดําเนินการวิจัย

กลุมตัวอยาง
 กลุมตวัอยางเปนนกัเรยีนทีก่าํลงัศกึษาอยูในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 ภาคเรยีนที ่1 ปการศกึษา 2554  โรงเรยีน
ปรีชานุศาสน อําเภอเมือง จังหวัดชลบุรี  จํานวน 60 คน มีขั้นตอนการคัดเลือกดังนี้   
 1.  แบงนักเรียน 215 คน ออกเปน 3 กลุม โดยใชคะแนนสอบวิชาคณิตศาสตร ปลายภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 

2554  หาคาเฉล่ียเลขคณิตและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน นําคะแนนมาแปลงเปนคะแนนมาตรฐาน และใชเปนเกณฑ               
ในการจัดกลุมยอยนักเรียน ไดนักเรียนดังนี้ 

  1.1  กลุมเกง จํานวน 55 คน
  1.2  กลุมปานกลาง จํานวน 78 คน
  1.3  กลุมออน จํานวน 82 คน
 2.   นํานักเรียนทุกคนเขาทดสอบในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนปรีชานุศาสน  และอธิบายคูมือ 
การใชโปรแกรมการทดสอบดวยคอมพิวเตอร ขอสอบมีจํานวน 21 ขอ

 3.   นกัเรียนท้ังหมดเร่ิมทาํการสอบพรอมกันทกุหองโดยไมจาํกัดระยะเวลาท่ีนกัเรียนทําการทดสอบ จนนักเรียน
ทําขอสอบเสร็จทุกคน
 4.   ตรวจขอสอบและคัดเลือกเฉพาะนักเรียนที่ตอบขอสอบไดถูกตองทุกขอ แบงออกดังนี้

ณัฐมน  แสงจํารัส และคณะ/ ความยากของขอสอบและความสามารถของผูสอบที่สัมพันธกับเวลาที่ใชในการตอบขอสอบไดถูกตอง

ตัวแปรอิสระ ตัวแปรตาม

  คาความยากของขอสอบ

   - ขอสอบคอนขางยาก 

   - ขอสอบยากงายปานกลาง 

   - ขอสอบคอนขางงาย

  ระดับความสามารถของผูสอบ

  - กลุมเกง

  - กลุมปานกลาง 
  - กลุมออน 

เวลาที่ใชในการ

ตอบขอสอบไดถูกตอง
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  4.1   กลุมเกงที่ตอบขอสอบไดถูกตองทุกขอ จํานวน 41 คน
  4.2   กลุมปานกลางท่ีตอบขอสอบไดถูกตองทุกขอ จํานวน 30 คน
  4.3   กลุมออนท่ีตอบขอสอบไดถูกตองทุกขอ จํานวน 28 คน
 5.   สุมนักเรียนท่ีตอบขอสอบไดถูกตองทุกขอจากการทดสอบดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรตามขอ 4 ไดดังนี้
  5.1   กลุมเกงที่ตอบขอสอบไดถูกตองทุกขอ จํานวน  20 คน 
  5.2   กลุมปานกลางท่ีตอบขอสอบไดถูกตองทุกขอ จํานวน  20 คน
  5.3   กลุมออนท่ีตอบขอสอบไดถูกตองทุกขอ จํานวน  20 คน 
        รวมเปนนักเรียนกลุมตัวอยาง จํานวน 60 คน 

เครื่องมือการวิจัย
 เคร่ืองมือที่ใชเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 2 สวน ดังนี้
 1.   แบบทดสอบวิชาคณิตศาสตร (21 ขอ)  ขอสอบไดผานการตรวจสอบคุณภาพรายขอ  และวิเคราะห             
ความตรงเชิงเนื้อหามาแลวจากฝายการศึกษา อัครสังฆมณฑลกรุงเทพฯ และผูวิจัยไดนําขอสอบมาหาคาความเที่ยง 
(reliability) มีคาความเท่ียงทั้งฉบับเทากับ 0.84
 2.   โปรแกรมการทดสอบดวยคอมพิวเตอร ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นโดยเขียนดวยภาษา PHP ซึ่งผูเชี่ยวชาญพิจารณา
ความเหมาะสมของโปรแกรมแลว ปรากฏวา มีความเหมาะสมอยูในเกณฑดี
 ผลการประเมินการใชโปรแกรมการทดสอบดวยคอมพิวเตอร จากกลุมที่ทดลองใชโปรแกรมการทดสอบดวย
คอมพิวเตอร ประกอบดวย ครูผูสอน อาจารย ผูชวยฝายวิชาการ และผูอํานวยการ จํานวน 23 คน ปรากฏผลดังนี้

ตารางที่  1  ผลการประเมินประสิทธิผลการใชโปรแกรม จําแนกตามรายดานและโดยรวม

 รายดาน M SD ความหมาย

1.  ลักษณะทั่วไปของโปรแกรมและการติดตั้ง  4.29 0.71 ดี

2.  ความสะดวกในการใชโปรแกรม  4.33 0.66 ดี

3.  ความชัดเจนของคูมือการใชโปรแกรม 4.31 0.62 ดี 

 โดยรวม 4.31 0.66 ดี

 จากตารางท่ี  1   ผลการประเมินประสิทธิผลการใชโปรแกรมการทดสอบดวยคอมพิวเตอร ปรากฏวา ผูใช

โปรแกรมเห็นวา ลักษณะท่ัวไปของโปรแกรมและการติดตั้ง ความสะดวกในการใชโปรแกรม และความชัดเจนของคูมือ
การใชโปรแกรมและโดยรวมของโปรแกรมอยูในเกณฑดี

การเก็บรวบรวมขอมูล
 ดาํเนนิการเกบ็รวบรวมขอมูลจากนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 โรงเรยีนปรชีานศุาสน อ.เมอืง  จ.ชลบรุ ี ระหวาง
วันที่ 26 – 30 กันยายน พ.ศ. 2554
 นักเรียนทุกคนเขารับการทดสอบในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร และทดสอบโดยการใชโปรแกรมการทดสอบ

ดวยคอมพิวเตอร ขอสอบมีจํานวน 21 ขอ หลังจากทดสอบดวยคอมพิวเตอรเรียบรอยแลว นําผลการทดสอบท้ังหมดของ
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นกัเรียนทุกคนท่ีอยูในกลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออนมาตรวจสอบความถูกตองและคัดเลือกเฉพาะคนท่ีตอบขอสอบ
ถูกทุกขอ ในกลุมเกง 20  คน กลุมปานกลาง 20  คน และกลุมออน  20  คน รวมเปนกลุมตัวอยางจํานวน 60 คน

การวิเคราะหขอมูล
 การวิเคราะหขอมูล คาสถิติพื้นฐาน และวิเคราะหความแปรปรวนแบบ 2 ทาง (Two-Way ANOVA) ระหวาง
ความยากของขอสอบและความสามารถของผูสอบท่ีสมัพนัธตอเวลาท่ีใชในการตอบขอสอบไดถกูตองของการทดสอบดวย
คอมพิวเตอร โดยใชโปรแกรม SPSS 

ผลการวิจัย
 ผลการวิเคราะหคาสถิติพื้นฐาน จําแนกตามคาความยากของขอสอบและระดับความสามารถของผูสอบ                
แสดงดังตารางที่ 2

ตารางที่ 2  เวลาเฉลี่ยที่ใชในการตอบขอสอบไดถูกตอง จําแนกคาความยากของขอสอบและระดับความสามารถของผูสอบแตละกลุม

ณัฐมน  แสงจํารัส และคณะ/ ความยากของขอสอบและความสามารถของผูสอบที่สัมพันธกับเวลาที่ใชในการตอบขอสอบไดถูกตอง

 

 

 

 

 ( ) 

    

M SD M SD M SD M SD 

 150.28 10.38 176.42 12.80 199.70 10.78 175.47 1.30 

 101.71 5.95 132.27 8.98 154.87 15.03 129.62 4.62 

 74.29 2.29 110.13 22.94 149.81 15.86 111.41 10.49 

 108.76 4.05 139.61 7.21 168.13 2.73 138.83 4.66 
 

 จากตารางท่ี 2  แสดงวา เวลาเฉลี่ยที่ใชในการตอบขอสอบไดถูกตอง จําแนกตามคาความยากของขอสอบและ
ระดับความสามารถของผูสอบ  ไดดังนี้

 ขอสอบคอนขางยาก กลุมตวัอยางใชเวลาเฉล่ียในการตอบขอสอบไดถกูตอง เทากับ 175.47 วนิาที (M = 175.47) 
ขอสอบยากงายปานกลาง กลุมตัวอยางใชเวลาเฉลี่ยในการตอบขอสอบไดถูกตอง เทากับ 129.62 วินาที (M = 129.62) 
ขอสอบคอนขางงาย กลุมตัวอยางใชเวลาเฉลี่ยในการตอบขอสอบไดถูกตอง เทากับ 111.41 วินาที (M = 111.41) 
 กลุมเกง ใชเวลาเฉล่ียในการตอบขอสอบไดถูกตอง เทากับ 108.76 วินาที (M = 108.76) กลุมปานกลางใชเวลาเฉล่ีย
ในการตอบขอสอบไดถูกตอง เทากับ 139.61 วินาที (M = 139.61) กลุมออนใชเวลาเฉลี่ยในการตอบขอสอบ                               
ไดถูกตอง เทากับ 168.13 วินาที (M = 168.13)
 ผูวิจัยวิเคราะหความแปรปรวนแบบ 2 ทาง (Two-Way ANOVA) ระหวางความยากของขอสอบและ                 
ความสามารถของผูสอบท่ีสัมพันธตอเวลาที่ใชในการตอบขอสอบไดถูกตอง แสดงดังตารางที่ 3 ที่ 4 และที่ 5       
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ตารางที่ 3  ผลการวิเคราะหความแปรปรวน 2 ทาง ของความยากของขอสอบและความสามารถของผูสอบที่มีตอเวลาที่ใชในการตอบ

  ขอสอบไดถูกตอง 

 ผลการวิเคราะหความแปรปรวน 2 ทาง ปรากฏวา
 1. คาความยากของขอสอบมีผลตอเวลาที่ใชในการตอบขอสอบไดถูกตอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .05
 2.   ระดบัความสามารถของผูสอบมีผลตอเวลาทีใ่ชในการตอบขอสอบไดถกูตอง อยางมนียัสาํคัญทางสถติทิี ่.05
 3.   คาความยากของขอสอบกับระดับความสามารถของผูสอบ ไมมีปฏิสัมพันธรวมกันตอเวลาที่ใชในการตอบ
ขอสอบไดถูกตอง

ตารางที่ 4  ผลการเปรียบเทียบรายคูของเวลาท่ีใชในการตอบขอสอบไดถูกตอง จําแนกตามความยากของขอสอบ

  โดยใชวิธีของเชฟเฟ (Scheffe)  

 

 SS df MS F p 
 105786.23 2 52893.11 79.42 .00* 

 130751.79 2 65375.89 98.17 .00* 

 x  

 ( ) 
   4218.11 4  1054.52 1.58 .18 

 113875.63 171     665.94   

 354631.76 179    

.   *p < .05      

 จากตารางท่ี 4 ปรากฏวา ผูสอบใชเวลาในการตอบขอสอบไดถูกตองแตกตางกัน โดยขอสอบคอนขางยาก                   
ใชเวลาในการตอบมากกวาขอสอบยากงายปานกลางและขอสอบคอนขางงาย  และขอสอบยากงายปานกลางใชเวลา                    
ในการตอบขอสอบไดถูกตองมากกวาขอสอบคอนขางงาย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ตารางที่ 5  ผลการเปรียบเทียบรายคูของเวลาท่ีใชในการตอบขอสอบไดถูกตอง จําแนกตามความสามารถของผูสอบ

  โดยใชวิธีของเชฟเฟ (Scheffe)
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 จากตารางท่ี 5 ปรากฏวา กลุมออนใชเวลาในการตอบขอสอบไดถูกตองมากกวากลุมปานกลางและกลุมเกง  
กลุมปานกลางใชเวลาในการตอบขอสอบไดถูกตองมากกวากลุมเกง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05
 สรุปผลการวิจัยปรากฏวา
 1.   ขอสอบที่มีคาความยากแตกตางกัน ผูสอบใชเวลาในการตอบขอสอบไดถูกตองในการทดสอบดวย
คอมพิวเตอร แตกตางกัน โดยขอสอบคอนขางยากผูสอบใชเวลาในการตอบขอสอบไดถูกตองมากกวาขอสอบยากงาย                
ปานกลางและขอสอบคอนขางงาย และขอสอบยากงายปานกลางผูสอบใชเวลาในการตอบขอสอบไดถูกตองมากกวาขอสอบ
คอนขางงาย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05
 2.   ผูสอบท่ีมรีะดับความสามารถแตกตางกันใชเวลาในการตอบขอสอบไดถกูตองในการทดสอบดวยคอมพิวเตอร 
แตกตางกัน โดยกลุมเกงใชเวลาในการตอบขอสอบไดถูกตองนอยกวากลุมปานกลางและกลุมออน และกลุมปานกลาง                
ใชเวลาในการตอบขอสอบไดถูกตองนอยกวากลุมออน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05
 3.   ปฏิกิริยารวมกันระหวางคาความยากของขอสอบและระดับความสามารถของผูสอบ ไมมีผลตอการตอบ
ขอสอบไดถูกตองในการทดสอบดวยคอมพิวเตอร

 

อภิปรายผลการวิจัย
 1.   ขอสอบที่มีคาความยากแตกตางกัน ผูสอบใชเวลาในการตอบขอสอบไดถูกตองในการทดสอบดวย
คอมพิวเตอร แตกตางกัน โดยขอสอบคอนขางยากผูสอบใชเวลาในการตอบขอสอบไดถูกตองมากกวาขอสอบยากงาย  
ปานกลางและขอสอบคอนขางงาย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัย มีประเด็น
การอภิปรายผลดังนี้ 
 จากผลการวจิยัขอสอบท่ีมคีาความยากแตกตางกัน ผูวจิยัไดคดัเลือกขอสอบคอนขางยาก มคีาความยากระหวาง 
0.20 – 0.40 ขอสอบยากงายปานกลาง มีคาความยากระหวาง 0.41 – 0.60 และขอสอบคอนขางงาย มีคาความยาก
ระหวาง 0.61 – 0.80  ซึ่งนักเรียนใชเวลาในการทดสอบดวยคอมพิวเตอร แตกตางกัน และเมื่อทดสอบรายคู พบวา                
แตกตางกนั 3 คู คือ ขอสอบคอนขางยากนักเรียนใชเวลาในการทดสอบมากกวาขอสอบยากงายปานกลางและขอสอบ
คอนขางงาย ขอสอบยากงายปานกลางนักเรียนใชเวลาในการทดสอบมากกวาขอสอบคอนขางงาย ทั้งนี้เนื่องจากขอสอบ

คอนขางยาก โจทยจะมีความซับซอนมากกวาขอสอบยากงายปานกลางและขอสอบคอนขางงาย นักเรียนจึงตองใช               
ความสามารถในการคิด มากกวาขอสอบยากงายปานกลางและขอสอบคอนขางงาย ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ 
Lawson and Chinnappan (2000) ที่พบวา นักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง มีการเชื่อมโยงความรูอยางมีระบบ 

แบบแผน มากกวานักเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตํ่า และมีระบบความคิดของการเชื่อมโยงความรูและขอมูล                       
ที่เกี่ยวของในการแกปญหาที่นําไปสูความสําเร็จไดมากกวา และขนิษฐา วิเศษสาธร และมานิกา วิเศษสาธร (2552)                   

ไดเสนอแนะวา การฝกฝนการอาน และคิดวิเคราะห จัดทําเปน Mind Maps จะชวยกระตุนการทํางานดานความคิดของ
สมองใหเพิ่มมากข้ึน ดังนั้นนักเรียนท่ีมีการฝกฝนทางดานการคิดวิเคราะห การแกปญหา มีการฝกฝนในการทําขอสอบ
ทางคณติศาสตรทีโ่จทยมคีวามซับซอน มกีารฝกการคิดอยางตอเนือ่ง จะสงผลใหนกัเรยีนสามารถทําขอสอบคอนขางยาก 

ขอสอบยากงายปานกลาง และขอสอบคอนขางงาย ไดเร็วกวานักเรียนที่ไมคอยไดฝกหรือกระตุนการทํางานท่ีใชสมอง 
ดานความคิดหรือการแกโจทยปญหาตาง ๆ  และนักเรียนที่ไมคอยไดฝกดานความคิดหรือการแกโจทยปญหาตาง ๆ  จะใช

เวลามากในการตอบขอสอบไดถูกตอง 

ณัฐมน  แสงจํารัส และคณะ/ ความยากของขอสอบและความสามารถของผูสอบที่สัมพันธกับเวลาที่ใชในการตอบขอสอบไดถูกตอง
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 2.   ผูสอบท่ีมรีะดับความสามารถแตกตางกันใชเวลาในการตอบขอสอบไดถกูตองในการทดสอบดวยคอมพิวเตอร 
แตกตางกัน โดยกลุมเกงใชเวลาในการตอบขอสอบไดถูกตองนอยกวากลุมปานกลางและกลุมออน กลุมปานกลางใชเวลา
ในการตอบขอสอบไดถกูตองนอยกวากลุมออน หรอือาจกลาวไดวา กลุมออนใชเวลาในการตอบขอสอบไดถกูตองมากกวา
กลุมปานกลางและกลุมเกง ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัย มีประเด็นการอภิปรายผลดังนี้
 จากผลการวิจัยระดับความสามารถของผูสอบ ไดจําแนกนักเรียนออกเปน 3 กลุม กลุมเกง กลุมปานกลาง                  
และกลุมออน ซึ่งนักเรียนกลุมเกงจะมีความสามารถสูง เพราะนักเรียนมีความจําและความเขาใจการเรียนรูวิชาตางๆ                
มีความคิดที่สลับซับซอนและสามารถแกปญหาไดดี จากแนวคิดของ Carroll (1996) ไดมองการเรียนรูวามีความสัมพันธ
กบัเวลาทีผู่เรียนไดรบัในการเรียนรู และเชือ่วาผูเรยีนทกุคนสามารถท่ีจะเรยีนรูไดตามวตัถปุระสงค หากผูเรยีนไดรบัเวลา
ที่จะเรียนรูเรื่องนั้นๆ อยางพอเพียง เนื่องจากความสามารถของนักเรียนทุกคนมีความแตกตางกันในดานพื้นฐาน                   
การรับรู การจํา และประสบการณที่นักเรียนทุกคนไดรับ ซึ่งเปนไปตามทฤษฎีการรับรูของ Combs (2006) ที่กลาววา 
กระบวนการเรียนรูพื้นฐานท่ีสําคัญ 3 ขั้นตอน ประกอบดวย ประสบการณ ความเขาใจ และความนึกคิดเปนขั้นสุดทาย
ของการเรียนรู ซึ่งเปนกระบวนการท่ีเกิดขึ้นในสมอง ตองเปนความนึกคิดที่สามารถจัดระเบียบจากประสบการณเดิมกับ
ประสบการณใหมที่ไดรับใหเขากันได สามารถที่จะคนหาความสัมพันธระหวางประสบการณทั้งเกาและใหม ซึ่งเปน               
หัวใจสําคัญที่จะทําใหเกิดบูรณาการการเรียนรูอยางแทจริงของแตละบุคคลท่ีจะทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
สอดคลองกบังานวจิยัของ จารวุรรณ ทวนัเวช (2551) ไดศกึษาความสามารถในการเชือ่มโยงทางคณติศาสตรทีม่คีณุภาพ
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวา นักเรียนท่ีมีความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตรสูงจะมีผลสัมฤทธิ์                              
ทางการเรียนสูง 
 3.  ปฏิกิริยารวมกันระหวางคาความยากของขอสอบและระดับความสามารถของผูสอบ ไมมีผลตอการตอบ
ขอสอบไดถูกตองในการทดสอบดวยคอมพิวเตอร ซึ่งไมสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัย มีประเด็นการอภิปรายผลดังนี้
 เนื่องจากนักเรียนกลุมเกงมีความรูและความเขาใจ มีทักษะในการแกปญหากระบวนการทางคณิตศาสตรไดดี 
และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง ใชเวลาในการตอบขอสอบคอนขางยาก ขอสอบยากงายปานกลาง และขอสอบ              
คอนขางงายไดถูกตอง นอยกวานักเรียนในกลุมปานกลางและกลุมออน ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัย Murraski  (1979) 
ไดศึกษาผลการสอบอานในทางคณิตศาสตรกับความสามารถในการแกปญหากับนักเรียนเกรด 6 พบวา กลุมนักเรียนที่ 
ไดรับการสอนอานในทางคณิตศาสตรจะมีความสามารถในการแกปญหาสูงกวากลุมที่ไมไดรับการสอนอานในทาง

คณติศาสตร  ซึง่สงัเกตจากคะแนนในการทดสอบนกัเรยีนท่ีมคีวามสามารถปานกลางและความสามารถตํา่ จะมผีลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนต่ําและใชเวลาในการตอบขอสอบไดถูกตองมากกวา และยังสอดคลองกับผลการวิจัยของ สุดใจ จันทรคง 
(2550) ไดศึกษาผลของการฝกกลวิธีอภิปญญาท่ีมีตอการอานเพ่ือความเขาใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัย 

พบวา หลังการฝกกลวิธีอภิปญญาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 คะแนนการใชกลวิธีอภิปญญาเพิ่มขึ้น และคะแนน
ความสามารถในการอานภาษาอังกฤษท้ังกอนและหลังการฝก ไมมีความสัมพันธกันในเด็กกลุมออนและเด็กกลุมเกง 

วิทยาการวิจัยและวิทยาการปญญา ปที่ 9 ฉบับที่ 1
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ขอเสนอแนะ
การนําผลการวิจัยไปใช
 1.  เวลาท่ีใชการทดสอบวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนในการทดสอบดวยคอมพิวเตอรควรจัดใหเหมาะสมกับ
ความสามารถของนักเรียนท่ีมีนักเรียนเกง นักเรียนปานกลาง และนักเรียนออน 
 2.  ครูผูสอน สามารถนําผลการวิจัยเก่ียวกับเวลาที่ใชในการตอบขอสอบไดถูกตอง ไปใชในการจัดกิจกรรม            
การเรียนรูเพื่อเพ่ิมทักษะ กระบวนการคิดและแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ใหกับนักเรียนอยางสอดคลองกับเวลาท่ี
กําหนดในการทดสอบวิชาคณิตศาสตร 
 3.  ฝายบริหารหลักสูตรและงานวิชาการ สามารถนําผลการวิจัยเรื่องเวลาที่ใชในการทดสอบไปประยุกตใชใน
การกําหนดเวลาการทดสอบวิชาตาง ๆ ใหเหมาะสม เพื่อชวยในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนใหสูงขึ้น

การทําวิจัยตอไป
 1.   ควรมีการศึกษาในกลุมสาระการเรยีนรูอืน่ ๆ  ระหวางคาความยากของขอสอบและระดบัความสามารถของ
ผูสอบที่สัมพันธกับเวลาที่ใชในการตอบขอสอบไดถูกตองในการทดสอบดวยคอมพิวเตอร 
 2.   ควรมีการศึกษาปฏิสัมพันธระหวางคาอํานาจจําแนกและความสามารถของผูสอบที่สัมพันธกับเวลาที่ใช              
ในการตอบขอสอบไดถูกตองในการทดสอบดวยคอมพิวเตอร 
 3.   ควรมีการพัฒนาโปรแกรมการทดสอบดวยคอมพิวเตอรใหสามารถเช่ือมตอกับระบบออนไลนได
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