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บทคัดยอ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู เรื่อง คําราชาศัพท 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมแบบบทบาทสมมุติและแบบ BBL ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
80/80 2) เพื่อหาคาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู เรื่อง คําราชาศพัท ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
ที่ไดรับการจัดกิจกรรมแบบบทบาทสมมุติและแบบ BBL 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ความคงทนและความฉลาดทางอารมณของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียน เรื่อง คําราชาศัพท 
ดวยการจัดกิจกรรมแบบบทบาทสมมุติกับแบบ BBL กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก นักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนบานรามราช จํานวน 40 คน จาก 2 หอง ซึ่งไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย มี 3 ชนิด ไดแก แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติและ
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ BBL รูปแบบละ 9 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ ซึ่งมีคาความยากตั้งแต 0.62 ถึง 0.75 คาอํานาจจําแนก 
ต้ังแต 0.26 ถึง 0.49 และคาความเช่ือม่ันเทากับ 0.92 แบบวัดความฉลาดทางอารมณ เปนแบบมาตราสวน
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ประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 30 ขอ ซึ่งมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 ถึง 0.75 และคาความเชื่อมั่น
เทากับ 0.74 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ
สมมุติฐานโดยใช t-test (Independent Samples)
 ผลการวิจัยพบวา 
  1.  ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติกับแบบ BBL เรื่อง 
คําราชาศัพท ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีประสิทธิภาพเทากับ 85.75/84.62 และ 83.54/80.37 
  2. คาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติกับแบบ BBL เรื่อง  
คําราชาศัพท ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.7713 และ 0.6616 แสดงวา
นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรูเพิ่มขึ้นคิดเปนรอยละ 77.13 และ 66.16
  3. นักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ความคงทนและความฉลาดทางอารมณสูงกวานักเรียนกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ BBL
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01

คําสําคัญ : การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติ; การจัดกิจกรรมการเรียนรู BBL; ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน; 

  ความคงทน; ความฉลาดทางอารมณ; ประสิทธิภาพ; ดัชนีประสิทธิผล

Abstract

The purposes of the study were to 1) Determine the efficiency of the lesson Plan, the 
terms of reverence Grade 6 has been organized a role play and BBL as effective as the 
standard 80/80 2) Find the value effectiveness index of lesson plans about the reverence 
Grade 6 has been a role-play activities and BBL 3) Compare achievement Durability and 
emotional intelligence grade 6 student to learn about the secrets with a role-play event 
with BBL samples used in the research, Prathomsuksa 6 of 40 students from the school’s 
Ram 2, which is purposive sampling. Instruments used in the study are three types of 
plan learning activities and the role and activities within learning BBL model 9 percent 
plan to test achievement types optional 4 options 40 items which. The difficulty 
ranging from 0.62 to 0.75, the discrimination ranging from 0.26 to 0.49 and the confidence 
interval, 0.92 reliability. A five - rating scale and 30 items emotional quotient test with 
discriminating power between 0.20 to 0.75 and 0.74 reliability statistics used in data 
analysis were percentage, mean, standard deviation. And hypothesis testing using t-test 
(Independent Samples).
 The results were as follows
  1. Efficiency of learning activities, role play, with the reverence of a student’s 
Grade 6 performance was 85.75/84.62 and 83.54/80.37. 
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  2.  The index of the effectiveness of the learning activities and role-play 
with the royal word of the students grade 6 the effectiveness index of 0.7713 and 
0.6616, indicating that students are progressing in learning more equal 77.13 and 66.16 
percent.
  3.  Pupils who have been learning activities and role-play with the 
achievement of durable and emotional intelligence was higher than the group that 
was organized learning BBL significant statistical at level 0.01.

Keywords :  Role Play Learning; Bain-Based Learning; Learning Achievement; Retention; 

    Emotional Quotient; Efficiency; Effectiveness

บทนํา

ในชวงทศวรรษที่ผานมากระแสความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในสังคมโลกสงผลให
ประเทศไทยมีการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว มีเทคโนโลยีใหม ๆ เกิดข้ึนมากมาย เคร่ืองมือเคร่ืองใชทันสมัย 
การเชื่อมโยงขอมูลขาวสารไรพรมแดน นวัตกรรม เทคโนโลยีสารสนเทศ หลั่งไหลเขาสูครัวเรือน
จนกลายเปนสวนหนึ่งของการดําเนินชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ก) ดังนั้นการเตรียมคนใหพรอม
สําหรับการเปลี่ยนแปลงจึงตองอาศัยการจัดการศึกษาที่มีความหลากหลายในวิธีการจัดการเรียนรู
ที่เหมาะสมกับนักเรียนแตละคนโดยยึดนักเรียนเปนสําคัญ ขณะเดียวกันการจัดกระบวนการเรียนรูก็ตอง
ใหอยูในโลกของความเปนจริง นักเรียนไดเรียนรูในสถานการณจริงที่เชื่อมโยง ซับซอนและเคลื่อนไหว
ตลอดเวลา จึงจะรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของโลกในยุคใหม ดังนั้น คนในสังคมจึงมีความจําเปน
อยางยิ่งตองมีความรูความสามารถในการใชภาษาไทยไดอยางมีประสิทธิภาพ เนื่องจากภาษาไทยเปน
เครื่องมือในการแสวงหาความรู ประสบการณจากแหลงขอมูลสารสนเทศตาง ๆ เพื่อพัฒนาความรู
กระบวนการคิดวิเคราะห วิจารณและสรางสรรคใหทันตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและความกาวหนา
ทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี ตลอดจนนําไปใชในการพัฒนาอาชีพใหมีความมั่นคงทางเศรษฐกิจ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ข)
 ภาษาไทยเปนเอกลักษณของชาติ เปนสมบัติทางวัฒนธรรมอันกอใหเกิดความเปนเอกภาพและ
เสริมสรางบุคลิกของคนในชาติใหมีความเปนไทย เปนเคร่ืองมือในการติดตอส่ือสารเพือ่สรางความเขาใจ
และความสัมพันธที่ดีตอกัน ทําใหสามารถประกอบธุรกิจ การงาน และดํารงชีวิตรวมกันในสังคม
ประชาธิปไตยไดอยางสันติสุข และเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรู ประสบการณจากแหลงขอมูล
สารสนเทศตาง ๆ เพื่อพัฒนาความรู กระบวนการคิดวิเคราะห วิจารณ และสรางสรรคใหทัน
ตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคม และความกาวหนาทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี ตลอดจนการนําไปใช
ในการพัฒนาอาชีพใหมีความมั่นคงทางเศรษฐกิจ นอกจากนี้ยังเปนสื่อแสดงภูมิปญญาของบรรพบุรุษ
ดานวัฒนธรรม ประเพณี สุนทรียภาพ เปนสมบัติลํ้าคาควรแกการเรียนรูอนุรักษและสืบสานใหคงอยู
คูชาติไทยตลอด (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ก)
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 ภาษาไทยเปนสาระการเรียนรูที่มีความสําคัญตอการพัฒนาบุคคลที่จัดอยู ในกลุมทักษะ  
นักเรียนจะตองไดรับความรูดานหลักภาษาไทย และฝกฝนการใชภาษาไทยอยางตอเน่ืองโดยผานกระบวนการ
จัดการเรียนรูท่ีทําใหเกิดความเจริญงอกงามทางดานภาษา ดวยกลวิธีการจัดการเรียนรูท่ีสงเสริมใหนักเรียน
มีประสบการณหลาย ๆ ดานและดวยเหตุท่ีภาษาไทยเปนพ้ืนฐานชีวิตท่ีสําคัญของเด็กไทยและคนไทยท้ังชาติ 
ดังน้ันการเรียนรูภาษาไทยใหไดผลดีนั้น ผูเรียนจะตองมีความเขาใจในเนื้อหาเปนอยางดี มีความชื่นชม
ในความงามของภาษาไทย และมีทักษะสัมพันธท้ัง 4 ดาน คือ ฟง พูด อาน และเขียน โดยเฉพาะการอาน 
ผูอานที่อานหนังสือไดอยางมีประสิทธิภาพยอมไดเปรียบและมีชีวิตที่กาวหนาไดอยางรวดเร็วและ
ถาไดนําเอาความรูท่ีไดมาใชใหเปนประโยชนในการแกปญหา ใหแกสังคมแลวบุคคลเหลาน้ีก็จะเปนพลเมืองดี
ของสังคม สังคมใดมีบุคคลที่มีประสิทธิภาพการอานอยูมาก สังคมนั้นยอมจะพัฒนาไปไดอยางรวดเร็ว 
(ฉวีลักษณ, 2549)
 ปจจุบันการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 จัดกิจกรรมการเรียนการสอน แบงสาระออกเปน 5 สาระ คือ 
การอาน การเขียน การฟง การดู การพูด หลักการใชภาษา วรรณคดีและวรรณกรรม โดยมีตัวชี้วัดเปน
ตัวกําหนดเปาหมายในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน แตครูสวนใหญไมไดศึกษาหลักสูตรอยางจริงจัง 
สอนตามหนังสือแบบเรียนเปนหลัก ไมจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามที่หลักสูตรกําหนด ไมศึกษา
วิธีสอนใหม ๆ การจัดการเรียนการสอนยังยึดรูปแบบเดิม โดยมีครูเปนผูถายทอดความรู นักเรียนเปน
ผูรับความรูมากกวาเปนผูแสวงหาความรู ซ่ึงอาจเปนสวนหน่ึงท่ีทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทย
อยูในระดับตํ่า
 ผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยที่ผานมา พบวาอยูใน
ระดับต่ํา และไมนาพอใจจะเห็นไดจากรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน (O-NET)
ระดับประเทศ ปการศึกษา 2553 พบวานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีคะแนนเฉลี่ยวิชาภาษาไทย
รอยละ 31.22 ซึ่งตํ่ากวาเกณฑที่รอยละ 50 (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ, 2554) ความลมเหลว
ในการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยสวนใหญเกิดจากสภาพการเรียนการสอนไมเหมาะสมกับสภาพสังคม 
ทําใหนักเรียนรูสึกเบ่ือหนายเน่ืองจากครูยังขาดเทคนิคการสอนท่ีเหมาะสม วิธีสอนยังยึดติดกับการบรรยาย
เปนหลัก โดยเนนเน้ือหาความรูมากกวาการคนหาความรู ไมเปดโอกาสใหนักเรียนแสวงหาความรูดวยตนเอง
นักเรียนจึงเกิดความเบ่ือหนายในการเรียนขาดเจตคติท่ีดีตอวิชาภาษาไทย (จิรัณดา, 2548)
 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยประกอบดวย 5 สาระ คือ การอาน การเขียน การฟง การดู 
การพูด หลักการใชภาษาไทย วรรณคดีและวรรณกรรม ทั้ง 5 สาระนี้ สาระที่ 4 หลักการใชภาษาไทย 
เปนสาระหนึ่งที่นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ตํ่า โดยเฉพาะการใชคําราชาศัพท สาเหตุหนึ่งที่นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยตํ่านั้น เนื่องจากวิธีการสอนของครู ครูยังเปนผูถายทอด
ความรู เปนผูตัดสินและตรวจผลงานของผูเรียน ทําใหผูเรียนขาดทักษะในการแสวงหาความรู ผูเรียน
ไมสามารถทราบความกาวหนาของตน จึงไมมีสิ่งจูงใจในการเรียน ดังนั้นครูจึงตองจัดการเรียนรู
ตามความถนัด ความสนใจตามศักยภาพของผูเรียน มีวิธีสอนและวิธีการจัดการเรียนรูหลากหลาย 
เพื่อสนองตอความแตกตางของผูเรียน โดยใชรูปแบบการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ ใหผูเรียนเปน
ผูสรางความรูดวยตนเอง มีปฏิสัมพันธกับเพ่ือน ๆ กับบุคลอ่ืน ๆ และส่ิงแวดลอมรอบตัวจากการไดศึกษา
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วิธีการจัดการเรียนรูที่จะใชเปนแนวทางในการแกปญหาในการเรียนสาระการเรียนรูภาษาไทยหลาย ๆ  วิธี 
พบวาวิธีการจัดการเรียนรูแบบ BBL และการจัดการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติ เปนวิธีสอนที่สามารถ
นํามาจัดการเรียนรูไดอยางหลากหลาย ยืดหยุนและเปนระบบใชไดผลดีในระดับหนึ่ง
 ผูวิจัยจึงสนใจที่จะทําการวิจัยเรื่องนี้เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคงทนและ
ความฉลาดทางอารมณ เรื่อง คําราชาศัพท ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ระหวางการจัดการเรียนรู
แบบบทบาทสมมุติกับการเรียนรูแบบ BBL (Brain Based Learning) ซึ่งผลการวิจัยในครั้งน้ีจะเปน
แนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยตอไป

วัตถุประสงคของการวิจัย

 1. เพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู เรื่อง คําราชาศัพท ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับ
การจัดกิจกรรมแบบบทบาทสมมุติและแบบ BBL ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80
 2. เพื่อหาคาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู เรื่อง คําราชาศัพท ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
ที่ไดรับการจัดกิจกรรมแบบบทบาทสมมุติและแบบ BBL
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความคงทนและความฉลาดทางอารมณ ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ท่ีเรียน เรื่อง คําราชาศัพท ดวยการจัดกิจกรรมแบบบทบาทสมมุติกับแบบ BBL

วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจัยในครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง มีวิธีการดําเนินการวิจัยดังน้ี 
  1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติ เรื่อง คําราชาศัพท ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 9 แผน ใชเวลา 9 ชั่วโมง มีคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 4.11 ถึง 4.17
 2.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ BBL เรื่อง คําราชาศัพท ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 6 จํานวน 9 แผน ใชเวลา 9 ชั่วโมง มีคะแนนเฉลี่ยตั้งแต 4.13 ถึง 4.20
 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ 
ซึ่งมีคาความยาก (p) ตั้งแต 0.62 ถึง 0.75 คาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.26 ถึง 0.49 และคาความเชื่อมั่น
ทั้งฉบับ KR 20 เทากับ 0.92 
 4. แบบวัดความฉลาดทางอารมณ เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 30 ขอ 
ซึ่งมคีาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 ถึง 0.75 และคาความเชื่อมั่น (Lovett) เทากับ 0.74

ประชากรและกลุมตัวอยาง
 1. ประชากรในการวิจัยคร้ังน้ีเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 
กลุมโรงเรียนเครือขายเวินพระบาทรามราช ตําบลรามราช อําเภอทาอุเทน จังหวัดนครพนม สํานักงาน
เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 2 จํานวน 10 โรงเรียน นักเรียนจํานวน 210 คน
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 2. กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียน
บานรามราช ตําบลรามราช อําเภอทาอุเทน จังหวัดนครพนม ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 
จํานวน 2 หองเรียน มีจํานวนนักเรียนหองละ 20 คน รวมทั้งหมด 40 คน ซึ่งไดมาโดยการเลือก
แบบเจาะจง ไดนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/1 เปนกลุมทดลองการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาท
สมมุติและนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/2 เปนกลุมทดลองการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ BBL

เครื่องมือที่ ใช ในการวิจัย  
  1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติและแบบ BBL จํานวนรูปแบบละ 9 แผน
แผนละ 1 ชั่วโมง
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ 
 3.  แบบวัดความฉลาดทางอารมณ จํานวน 30 ขอ

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูลในชวงระหวางเดือนพฤศจิกายน 2556 ถึงเดือน
มีนาคม 2557

การวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยทําการวิเคราะหหาคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย ระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบบทบาทสมมุติจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ BBL ดังนี้ การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
การคิดแกปญหาโดยใช t-test (Independent Samples) การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรูทั้งสองรูปแบบ และการวิเคราะหหาคาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
โดยใชสถิติพื้นฐาน ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและรอยละของคะแนนจากแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

สรุปผลการวิจัย 

 1.  ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติกับแบบ BBL เร่ือง คําราชาศัพท
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีประสิทธิภาพเทากับ 85.75/84.62 และ 83.54/80.37
 2.  คาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติกับแบบ BBL เรื่อง 
คําราชาศัพท ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.7713 และ 0.6616 
แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรูเพิ่มขึ้นคิดเปนรอยละ 77.13 และ 66.16
 3.  นักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ความคงทนและความฉลาดทางอารมณสูงกวานักเรียนกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ BBL 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01
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 ระหวางการจัดการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติกับแบบ BBL

อภิปรายผลการวิจัย

  1.  แผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 เร่ือง คําราชาศัพท 
โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติมีประสิทธิภาพเทากับ 85.75/84.62 และแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรูแบบ BBL มีประสิทธิภาพเทากับ 83.54/80.37 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไวทั้งสองวิธี 
ท้ังน้ีอาจเปนเพราะวาผูวิจัยไดดําเนินการสรางและพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแผนการเรียนรูท้ังสองแบบ
อยางเปนระบบ โดยผานกระบวนการขั้นตอนการสรางที่มีระบบ การตรวจสอบจากอาจารยที่ปรึกษา 
ผานการประเมินตรวจสอบคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญ เพื่อใหไดแผนการจัดการเรียนรูที่มีคุณภาพ และ
ไดผานการทดลองใชกับนักเรียนเพ่ือหาความเหมาะสมของเน้ือหา เวลาท่ีใชในการจัดกิจกรรม ส่ือการเรียนรู 
และการวัดผลประเมินผล ผูวิจัยไดแกไขปรับปรุงและนํามาใชกับกลุมตัวอยาง ใหนักเรียนไดทํากิจกรรม
ตามแผนการจัดการเรียนรู และการนําเสนอผลงานที่ถูกตอง สงผลใหผูเรียนเปนผูสรางองคความรูเอง 
รูจักแสวงหาความรูดวยการคิดหาเหตุผล คนควาจนพบคําตอบ มีพัฒนาการทางความคิด จึงสงผลให
การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติ มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ ซึ่งสอดคลองกับผลวิจยัของ
วราภรณ ปานทอง (วราภรณ, 2549) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคงทนและ
ความฉลาดทางอารมณ เรื่อง การเลานิทานคติธรรมของเด็กปฐมวัยระหวางการจัดการเรียนรู
แบบบทบาทสมมุติมีประสิทธิภาพ 85.13/85.00 และแบบ BBL มีประสิทธิภาพ 85.13/85.00 ซ่ึงสูงกวา
เกณฑท่ีกําหนด เชนเดียวกับผลการวิจัยของ วัชรินทร แสงจันดา (วัชรินทร, 2549) ไดศึกษาการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคงทนและความฉลาดทางอารมณ เรื่อง การจัดประสบการณการเลนของ
เด็กปฐมวัยระหวางการจัดการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติมีประสิทธิภาพ 84.53/85.00 และแบบ BBL 
มีประสิทธิภาพ 84.13/84.00
 2.  การศึกษาคาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เรื่อง คําราชาศัพท โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติเทากับ 
0.7713 คิดเปนรอยละ 77.13 และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ BBL เทากับ 0.6616 คิดเปน
รอยละ 66.16 แสดงใหเห็นวานักเรียนที่เปนกลุมทดลองเมื่อผานกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ดวยแผนการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติ มีพัฒนาการทางดานสติปญญา มีความรูเรื่อง คําราชาศัพท 
สามารถทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดคะแนนสูงกวากอนเรียนคิดเปนรอยละ 77.13 และ
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ BBL มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับคิดเปนรอยละ 66.16 แสดงใหเห็นวา
นักเรียนกลุมควบคุม เมื่อผานกระบวนการจัดการเรียนรูดวยแผนการจัดการเรียนรูแบบ BBL มีการ
พัฒนาการทางดานสติปญญามีความรู เร่ือง คําราชาศัพท สามารถทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลังเรียนไดคะแนนสูงกวากอนเรียน คิดเปนรอยละ 66.16 ท้ังน้ีเน่ืองจากแผนการจัดการเรียนรูท้ัง 2 แบบ 
ไดผานกระบวนการตรวจสอบคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญ ผานการทดลองใชและปรับปรุงในสวนที่บกพรอง
กอนนํามาใชจริงกับกลุมตัวอยางจึงทําใหกลุมตัวอยางที่เปนกลุมทดลองและกลุมควบคุมมีพัฒนาการ
ดานความรูเพิ่มขึ้นตามลําดับ ซึ่งสอดคลองกับผลการศึกษาของ วราภรณ ปานทอง (วราภรณ, 2549) 
ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคงทนและความฉลาดทางอารมณ เรื่อง 
การเลานิทานคติธรรมของเด็กปฐมวัยระหวางการจัดการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติ มีประสิทธิภาพ



วารสาร มทร.อีสาน ฉบับมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร ปที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2558  55

85.13/85.00 และแบบ BBL มีคาดัชนีประสิทธิผลมีคาเทากับ 0.6019 แสดงวานักเรียนมีความกาวหนา
ในการเรียนหรือมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นคิดเปนรอยละ 60.19 เชนเดียวกับผลการวิจัย
ของ วัชรินทร แสงจันดา (วัชรินทร, 2549) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความคงทน
และความฉลาดทางอารมณ เรื่อง การจัดประสบการณการเลนของเด็กปฐมวัยระหวางการจัดการเรียนรู
แบบบทบาทสมมุติมีคาดัชนีประสิทธิผลมีคาเทากับ 0.6167 และแบบ BBL มีคาดัชนีประสิทธิผล
มีคาเทากับ 0.5019
 3.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความฉลาดทางอารมณระหวางการจัดการ
เรียนรูโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติ และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ BBL 
พบวานักเรียนกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความฉลาดทางอารมณสูงกวานักเรียนกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ BBL อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว ทั้งนี้เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบบทบาทสมมุติ เปนกระบวนการท่ีผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีกําหนด
โดยการใหผูเรียนสวมบทบาทในสถานการณซึ่งมีความใกลเคียงกับความเปนจริง และแสดงออก
ตามความรูสึกนึกคิดของตน และนําเอาการแสดงออกของผูแสดงทั้งทางดานความรู ความคิด ความรูสึก
และพฤติกรรมที่สังเกตพบมาเปนขอมูลในการอภิปรายเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค
ของการเรียนรู สงผลใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความฉลาดทางอารมณ สอดคลองกับ
ผลงานวิจัยของ วราภรณ ปานทอง (วราภรณ, 2549) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ความคงทนและความฉลาดทางอารมณ เรื่อง การเลานิทานคติธรรมของเด็กปฐมวัยระหวาง
การจัดการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติและแบบ BBL พบวานักเรียนที่เรียนตามรูปแบบบทบาทสมมุติ 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความคงทนและความฉลาดทางอารมณหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.01 แสดงใหเห็นวาการจัดการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติ เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ท่ีผูเรียนสามารถพัฒนาไดดวยการฝกฝน ซ่ึงหากไดรับการฝกฝนท่ีดีแลวจะเกิดความถูกตอง ความคลองแคลว 
ความเชี่ยวชาญชํานาญการและความคงทน ผลของพฤติกรรมหรือการกระทําสามารถสังเกตไดจาก
ความรวดเร็ว ความแมนยํา ความแรงหรือความราบรื่นในการจัดการ สงผลใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนความคงทนและความฉลาดทางอารมณสูงกวาการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ BBL 
นอกจากน้ียังสอดคลองกับงานวิจัยของ วัชรินทร แสงจันดา (วัชรินทร, 2549) ไดศึกษาการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ความคงทนและความฉลาดทางอารมณ เรื่อง การจัดประสบการณการเลนของ
เด็กปฐมวัยระหวางการจัดการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติสูงกวากลุมที่จัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ BBL 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 แสดงใหเห็นวาการจัดการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติ เปนการจัด
กิจกรรมการเรียนรูที่ผู เรียนสามารถพัฒนาไดดวยการฝกฝน ซึ่งหากไดรับการฝกฝนอยางถูกตอง 
จนเกิดความคลองแคลว ความเช่ียวชาญชํานาญการและความคงทน ผลของพฤติกรรมหรือการกระทํา
สามารถสังเกตไดจากความรวดเร็ว ความแมนยําความแรงหรือความราบรื่นในการจัดการ สงผลให
ผู เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนความคงทนและความฉลาดทางอารมณสูงกวาการจัดกิจกรรม
การเรียนรูแบบ BBL
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 ระหวางการจัดการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติกับแบบ BBL

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช
  1.1  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความฉลาดทางอารมณสมควรนําการจัดการ
เรียนรู โดยใชการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติไปใชในการจัดการเรียนรู เพราะการจัดการ
เรียนรูแบบบทบาทสมมุติสามารถทําใหผูเรียนมีพฤติกรรมและความสามารถทางดานนี้สูงขึ้นได
  1.2  ผูบริหารหรือผูที่มีสวนเกี่ยวของในการจัดการศึกษาควรจะนําวิธีการจัดการเรียนรู
แบบบทบาทสมมุติ ไปสงเสริมใหครูและบุคลากรทางการศึกษา ไดนําวิธีการจัดการเรียนรูแบบบทบาท
สมมุติไปใชในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความฉลาดทางอารมณใหกับผูเรียนเพราะเปน
สวนสําคัญที่จะสงผลใหผูเรียนมีความฉลาดทางอารมณที่สูงขึ้นอันจะเปนผลดีตอสังคมโดยรวม

 2. ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป
  2.1  การนําผลการวิจัยในครั้งนี้ไปทําการวิจัยในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรผูวิจัย
ควรทําวิจัยเก่ียวกับการศึกษาตัวแปรตามอ่ืน ๆ เชน ความสามารถดานความคิดสรางสรรคหรือความสามารถ
ดานความคิดอื่น ๆ ที่นอกเหนือไปจากความฉลาดทางอารมณ เพื่อศึกษาวาวิธีการจัดการเรียนรู
แบบบทบาทสมมุติมีผลตอการคิดดานอ่ืน ๆ หรือไม
  2.2  การนําผลการวิจัยในครั้งนี้ไปทําการวิจัยกับนักเรียนในระดับชั้นอื่น ๆ นอกเหนือ
จากชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เพื่อศึกษาวานักเรียนในระดับชั้นที่แตกตางกันจะมีความฉลาดทางอารมณ
ตางกันหรือไม เมื่อใชวิธีการจัดการเรียนรูโดยใชวิธีการจัดการเรียนรูแบบบทบาทสมมุติ
  2.3  การนําผลการวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไปทําการวิจัยซ้ําในเร่ือง 
การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อพิสูจนวาการจัดการเรียนรูโดยใชวิธีการจัดการเรียนรู
แบบบทบาทสมมุติจะสามารถใชในการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดแตกตางจากวิธีการจัดการเรียนรู
แบบอื่นที่นอกเหนือไปจากวิธีการจัดการเรียนรูแบบ BBL หรอืไม
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