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บทคัดย่อ
	 การวิจัยครั้งน้ีมีจุดประสงค์เพื่อศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการสอนท�ำโครงงานคณิตศาสตร์ โดยศึกษาเกี่ยวกับความรู้ของ 

นักศึกษาเกี่ยวกับโครงงานคณิตศาสตร์ คุณภาพของโครงงานคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจของนักศึกษา ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี ้

เป็นนักศึกษาชั้นปีที่ 4 สาขาวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาลัยการฝึกหัดครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ�ำนวน  

49 คน ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลองทั้งหมด  27 คาบ ใน 9 สัปดาห์ เครื่องมือที่ใช้ ประกอบด้วย แผนการจัดกิจกรรมการสอนท�ำโครงงาน 

คณิตศาสตร์ แบบทดสอบวัดความรู้เกี่ยวกับโครงงานคณิตศาสตร์ แบบวัดความพึงพอใจ ที่มีต่อกิจกรรมการสอนท�ำโครงงานคณิตศาสตร์  

และแบบประเมินผลการท�ำโครงงานคณิตศาสตร์ สถิติที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

	 ผลการศึกษาพบว่า 1) ความรู้ของนักศึกษาเกี่ยวกับโครงงานคณิตศาสตร์มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 26.51 คิดเป็นร้อยละ 82.84  

ซึ่งอยู่ในระดับดีมาก 2) คุณภาพของโครงงาน พบว่า โครงงาน 7 เรื่อง มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก และมี 6 เรื่อง มีคุณภาพอยู่ในระดับดี  

จากทั้งหมด 13 เรื่อง และ 3) นักศึกษามีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการสอนท�ำโครงงานคณิตศาสตร์อยู่ในระดับมาก

ค�ำส�ำคัญ :	โครงงานคณิตศาสตร์, การสอนท�ำโครงงานคณิตศาสตร์

Abstact
	 The purpose of this study was to investigate effects of project-based learning in mathematics  

concerning students’ knowledge about mathematics projects, the mathematics projects’ quality, and satisfaction.  

The population was 49 fourth-year students of the Department of Mathematics, College of Teacher Education in  

the second semester of the academic year 2017. The experiment was carried out for 27 periods over 9 weeks.   

The research instruments were lesson plans featuring project-based learning in mathematics, a test of the  

mathematics projects, a satisfaction questionnaire, and an evaluation form of the mathematics projects.       

	 The results indicated as follows. 1) The arithmetic mean of the students’ knowledge about the  

mathematics projects was 26.51, accounting for 82.84 percent, which suggested a high level. 2) As for the  

mathematics projects’ quality, it found that 7 of the 13 mathematics projects had very high quality and the rest 

of them had high quality. 3) The students showed high satisfaction towards project-based learning in mathematics.

Keywords :	 mathematics project, teaching activities of mathematics projects
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บทน�ำ
	 ศตวรรษที่ 21 เป็นยุคที่เทคโนโลยีมีความก้าวหน้า 

และมีการเปลี่ยนแปลงมาก เป็นยุคท่ีผู ้คนใช้คอมพิวเตอร์โดย 

ไม่รู้ตัว เนื่องจากคอมพิวเตอร์มีขนาดท่ีเล็กลง แต่มีประสิทธิภาพ 

มากขึ้น อุปกรณ์คอมพิวเตอร์สามารถเช่ือมต่อระหว่างกันได้อย่าง 

สะดวกและรวดเร็ว ผู้คนสามารถเชื่อมต่อข้อมูลได้อย่างอิสระ และ 

ยังสามารถใช้อุปกรณ์ที่หลากหลายในการเข้าถึงข้อมูลต่าง ๆ ทั้งใน 

เรือ่งการเงนิ การสือ่สาร หรอืการปฏบิตังิาน ผูค้นสามารถปฏิบตังิาน 

หรือท�ำธุรกรรมต่าง ๆ  ได้ ไม่ว่าจะอยู่ที่ไหนเวลาใดเพียงแค่เชื่อมต่อ 

อินเตอร์เน็ตเท่านั้นเอง ในขณะเดียวกันการน�ำเสนอข้อมูลข่าวสาร 

สู่สาธารณะเป็นเรื่องง่ายดายและรวดเร็ว ความยากจึงเป็นเรื่องของ 

การตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลข่าวสาร ผู้คนจ�ำเป็นต้อง 

ตรวจสอบข้อมูลมากยิ่งขึ้น เพื่อให้แน่ใจถึงความถูกต้องในข้อมูล 

ที่ได้รับ อีกทั้งต้องสามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลเพ่ือน�ำมา

ประเมนิค่าประกอบการตดัสนิใจ จะเหน็ว่าความก้าวหน้าเทคโนโลย ี

เป็นปัจจัยส�ำคัญในการเปลี่ยนแปลงการด�ำเนินชีวิตของคนในยุค 

ปัจจุบัน การศึกษาในศตวรรษที่ 21 จึงจ�ำเป็นต้องได้รับการพัฒนา 

ทักษะที่เพิ่มจากคนในศตวรรษที่ 20 และ 19 (จารุวัจน์  สองเมือง,   

2561)

	 ปัจจุบันการศึกษาในศตวรรษที่ 21 จะต้องเตรียม 

นกัเรยีนให้พร้อมเพราะการปรับเปลีย่นทางสงัคมทีเ่กดิขึน้ ครจึูงต้อง 

มีความตื่นตัวและเตรียมพร้อมในการจัดการเรียนรู ้เพื่อเตรียม 

ความพร้อมให้นักเรียนมีทักษะส�ำหรับการออกไปด�ำรงชีวิต  

โดยทักษะที่ส�ำคัญที่สุด คือ ทักษะการเรียนรู้ ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียน 

มีความรู้ ความสามารถเพียงพอส�ำหรับการเรียนรู้เพื่อมีชีวิตใน 

โลกยุคศตวรรษที่ 21 ปัจจุบันการเรียนรู้สาระวิชาควรเป็นการเรียน 

จากการค้นคว้าเองของศิษย์ โดยครูช่วยแนะน�ำและช่วยออกแบบ 

กิจกรรมท่ีช่วยให้นักเรียนแต่ละคนสามารถประเมินความก้าวหน้า 

ของการเรียนรู้ของตนเองได้ ซึ่งทักษะของคนในศตวรรษที่ 21  

ที่ทุกคนจะต้องเรียนรู้ตลอดชีวิต คือ การเรียนรู้ 3R x 7C โดยที่  

3R คือ อ่านออก (Reading) เขียนได้ (Riting) และ คิดเลขเป็น  

(Rithemetics) 7C ได้แก่ ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  

และทักษะในการแก้ปัญหา (Critical Thinking and Problem  

Solving) ทักษะด้านการสร้างสรรค์ และนวัตกรรม (Creativity  

and Innovation) ทักษะด้านความเข้าใจความต่างวัฒนธรรม 

ต่างกระบวนทัศน์ (Cross-cultural Understanding) ทักษะด้าน 

ความร่วมมือการท�ำงานเป็นทีมและภาวะผู้น�ำ  (Collaboration,  

Teamwork and Leadership) ทักษะด้านการสื่อสารสารสนเทศ  

และรู้เท่าทันสื่อ (Communications, Information, and Media  

Literacy) ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและ 

การสื่อสาร (Computing and ICT Literacy) ทักษะอาชีพ และ 

ทักษะการเรียนรู้ (Career and Learning Skills) ดังนั้นการเรียนรู้ 

ต้องก้าวข้าม “สาระวิชา” ไปสู่การเรียนรู้ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21  

ซึ่งครูจะเป็นผู้สอนไม่ได้ แต่ต้องให้นักเรียนเป็น ผู้เรียนรู้ด้วยตนเอง  

โดยครูจะออกแบบการเรียนรู้ฝึกฝนให้ตนเองเป็นโค้ชและอ�ำนวย 

ความสะดวกในการเรียนรู้ของนักเรียน (วิจารณ์  พานิช,  2555)

	 คณิตศาสตร์เป็นศาสตร์ที่มีความส�ำคัญวิชาหนึ่งที่คน 

ต้องเรยีนรูต้ลอดชีวติ มเีนือ้หาสาระทีม่คีวามต่อเนือ่งและเป็นล�ำดบั 

ขั้นตอน ท�ำให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล  

เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ ์

ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ 

แก้ปัญหา และน�ำไปใช้ในชีวิตประจ�ำวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 

นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด้าน 

วทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละศาสตร์อืน่ ๆ  คณติศาสตร์จึงมปีระโยชน์ 

ต่อการด�ำเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถ 

อยูร่่วมกบัผูอ้ืน่ได้อย่างมคีวามสขุ ซึง่กระทรวงศกึษาธกิารได้ก�ำหนด 

สาระหลักที่จ�ำเป็นส�ำหรับผู้เรียนไว้ดังน้ี สาระที่ 1) จ�ำนวนและ 

การด�ำเนินการ สาระที่ 2) การวัด สาระที่ 3) เรขาคณิต สาระที่ 4)  

พีชคณิต สาระที่ 5) การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น  

สาระที่ 6) ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะ 

สาระท่ี 6 จะบรูณาการอยูใ่นการเรยีนรูท้กุสาระประกอบไปด้วยการ 

แก้ปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลาย การให้เหตุผล การสื่อสาร 

การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน�ำเสนอการเชื่อมโยง 

ความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับ 

ศาสตร์อื่น ๆ และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

	 ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร  ์

เป็นทักษะหน่ึงในกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่ส�ำคัญในการ 

ช่วยให้คณิตศาสตร์ไม่ถูกมองว่าเป็นเรื่องที่ลึกลับห่างไกลจากการ 

ด�ำเนินชีวิต ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ส่งเสริม 

ให้คณิตศาสตร์มีความท้าทาย น่าเรียนรู้ (ดวงเดือน   อ่อนน่วม,   

2547) ในท�ำนองเดียวกันการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ซึ่งมี 

เนื้อหาสาระหลายเรื่องและหลายหัวข้อ การที่จะเรียนคณิตศาสตร ์

ให้เกิดความรู้และเป็นพื้นฐานในการที่จะน�ำไปศึกษาต่อน้ันจ�ำเป็น 

ต้องบูรณาการเนื้อหาในวิชาคณิตศาสตร์เข้าด้วยกัน เช่น การใช้ 

ความรู้เรื่องการวัดน�ำไปใช้ในการหาความยาวรอบรูปและพื้นที ่

ตลอดจนการเขียนแผนผัง นอกจากการเชื่อมโยงระหว่างเนื้อหา 

ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ด้วยกันแล้ว ยังมีการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์ 

กับศาสตร์อื่น ๆ โดยใช้คณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการเรียนรู ้ 

และใช้ในการแก้ปัญหา เช่น งานศิลปะและการออกแบบบางชนิด 

ก็ใช้ความรู้เกี่ยวกับรูปเรขาคณิต นอกจากนั้นแล้วยังมีการน�ำ 

ความรู้ทางคณติศาสตรไ์ปประยุกต์ในวชิาชพีบางอยา่งโดยตรง เชน่  

การตัดเย็บเส้ือผ้า งานคหกรรมเกี่ยวกับอาหาร งานเกษตรงาน 

ออกแบบสร้างหีบห่อบรรจุภัณฑ์ต่าง ๆ รวมถึงการน�ำคณิตศาสตร์ 

ไปเชื่อมโยงกับชีวิตความเป็นอยู ่ประจ�ำวัน เช่น การซื้อขาย  
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การชั่ง ตวง วัด การค�ำนวณระยะทางและเวลาที่ใช้ในการเดินทาง  

การวางแผนในการออมเงินไว ้ ใช ้ ในช ่วงบั้นปลายของชีวิต 

(กรมวิชาการ,  2544)

	 การเรียนรู้โดยการท�ำโครงงานเป็นกิจกรรมหนึ่งที่ 

สามารถพัฒนาผู้เรียน เป็นกิจกรรมท่ีท�ำให้ผู้เรียนน้ันเกิดทักษะ 

การเชื่อมโยง ท�ำให้การเรียนรู้ที่เกิดข้ึนจึงสัมพันธ์กับความเป็นจริง  

สามารถน�ำไปประยกุต์ใช้ได้ในชวีติจรงิ เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรยีน 

ได้เข้าสู่กระบวนการสืบสอบ ซ่ึงเป็นกระบวนการท่ีผู้เรียนต้องใช ้

การคดิขัน้สงูทีซ่บัซ้อน จงึเป็นช่องทางทีด่ใีนการพฒันากระบวนการ 

ทางสติปัญญาของผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนได้ผลิตงานที่เป็นรูปธรรม 

ขึน้ออกมา ผลผลติทีแ่สดงออกถงึความรูข้องผูเ้รยีนนีส้ามารถน�ำมา 

อภิปรายแลกเปลี่ยนและวิพากษ์วิจารณ์ได้อย่างชัดเจน การแสดง 

ผลงานสามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้และการท�ำงานให้แก่ 

ผูเ้รยีนได้ นอกจากจะช่วยให้ผูเ้รยีนพฒันาทกัษะกระบวนการในการ 

สบืสอบและแก้ปัญหาแล้ว ยงัสามารถช่วยดงึศกัยภาพต่าง ๆ  ทีม่อียู่ 

ในตัวของผู้เรียนออกมาใช้ประโยชน์ด้วย (ทิศนา  แขมมณี,  2557)  

โครงงานคณติศาสตร์ เป็นกิจกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ซ่ึงนกัเรยีน 

มีโอกาสได้ส�ำรวจ ศึกษาค้นคว้า ท�ำความเข้าใจ แก้ปัญหาหรือ 

แก้ข้อสงสัย เชื่อมโยงความรู้ หรือขยายองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร ์

ในประเด็นที่สนใจ รวมท้ังการประดิษฐ์คิดค้นสร้างสรรค์ส่ิงใหม ่

โดยประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ นักเรียนได้คิดและท�ำอย่าง 

อิสระภายใต้การดูแลให้ค�ำแนะน�ำของครูที่ปรึกษาหรือผู้รู้ (ปรีชา   

เนาว์เยน็ผล,  2554) นอกจากนัน้ (ยพุนิ  พพิิธกลุ,  2550) ได้กล่าวว่า 

โครงงานคณิตศาสตร์ เป็นงานท่ีผู้ท�ำได้คิดอย่างอิสระ เป็นการฝึก 

ปฏิบัติในข้อสงสัย โดยอาศัยความรู้ หลักการ แนวคิดหรือทฤษฎี 

ทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับประเด็นปัญหาท่ีตนเองสนใจจะ 

ศึกษาและค้นคว้าให้ชัดเจนยิ่งขึ้นเพื่อบรรลุจุดประสงค์ที่ตั้งไว้ 

จะเห็นว่าการท�ำโครงงานคณิตศาสตร์จะช่วยส่งเสริมให้ผู ้เรียน 

มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และตอบสนองต่อการเรียนการสอน 

คณิตศาสตร์ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ผู้เรียนจะรู้จักการท�ำงาน 

เป็นกลุม่ การน�ำคณติศาสตร์ไปประยกุต์ใช้โดยสมัพนัธ์กบัศาสตร์อืน่  

และสามารถใช้ในชีวิตจริง ผู้เรียนรู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  

มองเห็นประโยชน์และคุณค่าของคณิตศาสตร์ สามารถท�ำงาน 

ร่วมกับผู้อื่นได้ มีเหตุผล แก้ปัญหาได้ ตลอดจนมีเจตคติที่ดีต่อวิชา 

คณิตศาสตร์ (ยุพิน  พิพิธกุล,  2547)

	 จากการศึกษาหลักสูตรการผลิตครูคณิตศาสตร์ระดับ 

ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร พบว่า หลักสูตรมุ่งผลิต 

บัณฑิตให้มีความรู้ มีทักษะในการจัดการเรียนรู้และพัฒนาผู้เรียน  

โดยมุ ่งให้บัณฑิตเป็นคนดีท่ีมีเหตุผล มีคุณธรรมและจริยธรรม 

ในการด�ำเนนิชวีติ ใฝ่เรยีนรู ้มคีวามมุง่มัน่ในการพฒันาตน เป็นครดู ี

ที่เข้าใจธรรมชาติของผู้เรียนมีความเป็นกัลยาณมิตรกับผู้เรียนและ 

ผู้เกี่ยวข้อง ร่วมมือกับชุมชนเพื่อพัฒนาผู้เรียนและสถานศึกษา 

เป็นผูม้จีรรยาบรรณแห่งวชิาชพี และสามารถท�ำงานร่วมกับผูอ่ื้นได้ 

อย่างดมีปีระสทิธภิาพเป็นครเูก่งทีม่คีวามรู ้ มทีกัษะด้านคณติศาสตร์   

มีความสามารถในการแก้ปัญหา สามารถเผชิญสถานการณ์และ 

รู้เท่าทันการเปล่ียนแปลง มีความรอบรู้และเชี่ยวชาญในการจัด 

การเรียนรู้ การฝึกอบรม การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ มีความคิด 

สร้างสรรค์ สามารถวิจัยเพื่อพัฒนาผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

สามารถจัดการเรียนรู้ระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาได้อย่าง 

มีประสิทธิภาพ ซึ่งวิชาโครงงานคณิตศาสตร์เป็นรายวิชาหนึ่งท่ีได ้

บรรจุไว้ในหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร์ โดยมี 

จุดมุ่งหมายเพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับโครงงาน  

วิเคราะห์และวางแผนการจัดท�ำโครงงานคณิตศาสตร์ ฝึกปฏิบัติ 

ท�ำโครงงาน ฝึกเขียนบทความ การน�ำเสนองาน สามารถน�ำ 

ความรู้ไปใช้เป็นพื้นฐาน ส�ำหรับการศึกษาในวิชาชีพ ตลอดจน 

น�ำความรู้มาสัมพันธ์เช่ือมโยงกันในการน�ำไปใช้ในชีวิตประจ�ำวัน  

สามารถวิเคราะห์ แก้ปัญหาและต่อยอดองค์ความรู้ได้

	 ด้วยเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัยเห็นว่า ครูจะต้องเตรียม 

ความพร้อมส�ำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ ให ้ผู ้ เรียนนั้น  

มีความรู้ ความสามารถ คิดอย่างมีเหตุผล มีความคิดสร้างสรรค์  

สามารถน�ำความรู้ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาได้ และ 

มีทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

ครูควรเน้นให้ผู้เรียนมีบทบาทส�ำคัญในการเรียนรู้ โดยมีครูเป็น 

ผู้ให้ค�ำแนะน�ำแทนการสอน ซึง่กจิกรรมโครงงานเป็นกจิกรรมทีเ่น้น 

ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสส�ำรวจ ได้ลงมือปฏิบัติ ศึกษาค้นคว้าหาค�ำตอบ 

ในสิ่งท่ีตนสนใจ เป็นกิจกรรมที่จะท�ำให้ผู ้เรียนนั้นเกิดทักษะ 

การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ผู ้วิจัยจึงเลือกออกแบบการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู ้ที่ เน ้นให ้ผู ้ เรียนนั้นมีบทบาทส�ำคัญด้วย 

กิจกรรมการเรียนรู้แบบท�ำโครงงานคณิตศาสตร์ ส�ำหรับนักศึกษา 

วิทยาลัยการฝึกหัดครู สาขาคณิตศาสตร์ ชั้นปีที่ 4 มหาวิทยาลัย 

ราชภัฏพระนคร เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถด้านทักษะ 

กระบวนการทางคณติศาสตร์  น�ำความรูท้างคณติศาสตร์มาสมัพนัธ์ 

และแก้ปัญหาหรือสถานการณ์ที่สนใจรอบ ๆ ตัวผู้เรียน และเป็น 

แนวทางในการจัดกิจกรรมการสอนคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพ 

ยิ่งขึ้นไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 เพื่อศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการสอนท�ำโครงงาน 

คณิตศาสตร์ โดยศึกษาเกี่ยวกับ

	 1.	 ความรู้ของนักศึกษาเกี่ยวกับโครงงานคณิตศาสตร์

	 2.	 คุณภาพของโครงงานคณิตศาสตร์

	 3.	 ความพึงพอใจมีต่อกิจกรรมการสอนท�ำโครงงาน

คณิตศาสตร์

พรวิวัฒน์  วิหคทอง, สมวงษ์  แปลงประสพโชค, กฤษณะ  โสขุมา
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ขอบเขตของการวิจัย
	 1.	 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย

	 ประชากรทีใ่ช้ในการวจิยัในครัง้นีเ้ป็นนกัศกึษาชัน้ปีที ่4  

สาขาวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาลัยการฝึกหัดครู มหาวิทยาลัยราชภัฏ 

พระนคร 2 หมูเ่รยีน จ�ำนวน 49 คน ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2559

	 2.	 ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย

	 การวิจัยครั้งนี้ด�ำเนินการวิจัยในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา  

2559 รวมระยะเวลาทีใ่ช้ในการทดลอง จ�ำนวน 27 คาบ ใน 9 สปัดาห์

ประโยชน์ที่ได้รับ
	 1.	 ได้รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ในรายวิชา 

โครงงานคณิตศาสตร์ 

	 2.	 นักศึกษามีความรู ้และความสามารถในการจัด 

กิจกรรมการสอนโครงงานคณิตศาสตร์

	 3.	 เป็นแนวทางส�ำหรับครูหรือผู้สนใจน�ำไปใช้ให้เกิด 

ประโยชน์

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย

	 1.	 แผนการจัดกิจกรรมการสอนท�ำโครงงานคณติศาสตร์  

จ�ำนวน 8 แผน ซึ่งผลการพิจารณาความสอดคล้องของผู้เชี่ยวชาญ 

จ�ำนวน 3 ท่าน มีค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 1.0

	 2.	 แบบทดสอบวัดความรู ้และความเข้าใจเกี่ยวกับ 

การท�ำโครงงานคณิตศาสตร์ จ�ำนวน 23 ข้อ แบ่งเป็น 2 ส่วน  

ดังน้ี ส่วนที่ 1 ข้อสอบแบบปรนัยจ�ำนวน 20 ข้อ มีค่าดัชนี 

ความสอดคล้องตามความเห็นของผู้เชี่ยวชาญเท่ากับ 1.0 มีค่า 

ความยากง่าย อยูร่ะหว่าง 0.36 - 0.76 มค่ีาอ�ำนาจจ�ำแนก อยูร่ะหว่าง  

0.26 - 0.66 และมีค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.81ส่วนที่ 2 ข้อสอบ 

แบบอัตนัย จ�ำนวน 3 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้องตามความเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญเท่ากับ 1.0 ข้อ มีค่าความยากง่าย อยู่ระหว่าง  

0.41 - 0.47 มีค่าอ�ำนาจจ�ำแนก อยู่ระหว่าง 0.55 - 0.64 และมีค่า 

ความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.89

	 3.	 แบบวัดความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการสอนท�ำ 

โครงงานคณิตศาสตร์ มีค่าดัชนีความสอดคล้องตามความเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญเท่ากับ 1.0

	 4.	 แบบประเมินผลการท�ำโครงงานคณิตศาสตร์

ตารางที่ 1	แผนการจัดกิจกรรมการสอนท�ำโครงงานคณิตศาสตร์
ตารางที่ 1 แผนการจัดกิจกรรมการสอนทําโครงงานคณิตศาสตร 
 

 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 

 ผูวิจัยทําการเก็บรวบรวมขอมูลกับนักศึกษาโดยมีข้ันตอนดังนี ้
 1. ดําเนินการจัดกิจกรรมการสอนทําโครงงานคณิตศาสตรใหกับนักศึกษา โดยผูวิจัยดําเนินการสอนตาม
แผนการสอน จํานวน 8 แผน ระยะเวลา 27 คาบเรียน จํานวน 9 ครั้ง  
  2. ทดสอบความรู ความเขาใจเก่ียวกับการทําโครงงานของนักศึกษา โดยใชแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางข้ึน
ประกอบดวย ขอสอบแบบปรนัย จํานวน 20 ขอ และขอสอบอัตนัย จํานวน 3 ขอ 
 3. ผูวิจัยและผูเช่ียวชาญดําเนินการประเมินโครงงานของนักศึกษาซึ่งประเมินตามหัวขอตอไปนี ้1) บทคัดยอ 

ครั้งที ่ กิจกรรม การจัดการเรยีนการสอน 

1 
 

ทักษะการเรยีนรู       
แหงศตวรรษที่ 21 
และการทําโครงงาน
คณิตศาสตร 
 

1. ผูวจิัยนํานักศึกษาศึกษาเก่ียวกับการจัดการเรยีนการสอนในศตวรรษที่ 21 
2. นักศึกษาแตละคนศึกษาเอกสารความรูเก่ียวกับโครงงานโดยมีผูวจิัยเปน 
    ผูบรรยายและคอยใหคาํแนะนาํ 
3. ผูวจิัยใหนักศึกษาแบงเปนกลุมกลุมละ 2 คน และศึกษารายละเอียดโครงงานที ่
    ผานการประกวดโดยศกึษาลักษณะสําคัญของแตละสวนประกอบของโครงงาน 

2 
 

จุดประกายโครงงาน 
 

1. นักศึกษาทุกคนรับฟงการบรรยายในหัวขอ การสอนโครงงานคณติศาสตร       
    จากผูเช่ียวชาญดานการสอนโครงงานคณิตศาสตร 
2. นักศึกษาซักถามในประเด็นที่สนใจหรือสงสัยเก่ียวกับการสอนโครงงาน   
    คณิตศาสตร โดยมผีูเช่ียวชาญคอยตอบคําถาม 

3 
ปฏิบัติโครงงานแผน
เดียวและเลือกหัวขอ
ทําโครงงานขนาดใหญ 

1. นักศึกษาชมวีดีทัศนการนําเสนอโครงงานที่ผานการประกวด 
2.  ผูวิจัยบรรยายเกี่ยวกับการทําโครงงานแผนเดยีวและแนะนําหัวขอที่นาสนใจ   
    สําหรับทําโครงงานแผนเดียว นักศึกษาแตละกลุมลงมือปฏิบัติโครงงานแผนเดยีว 
3. นักศึกษาแบงกลุมใหมเปนกลุมละ 4 คน แลวเลือกหัวเรื่องท่ีผูวิจัยแนะนําหรือ  
    เสนอหัวเรื่องท่ีจะทําโครงงานขนาดใหญ 

4 - 5 ปฏิบัติทําโครงงาน 

1. ผูวจิัยบรรยายเก่ียวกับวิธีการการเขียนความเปนมา จดุประสงคขัน้ตอนการ 
   ดําเนินงาน ผลการดําเนินงาน สรุปผลการดําเนินงาน และการนําเสนอโครงงาน 
2. นักศึกษาลงมือปฏิบัติทําโครงงาน โดยมผีูวจิัยและผูเช่ียวชาญชวยตรวจสอบ   
    ความถูกตองไปทีละหัวขอ 
3. นักศึกษาตรวจสอบ แกไข จดัทํารายงานเปนรูปเลม และเตรียมนาํเสนอ 

6 - 7 การนําเสนอโครงงาน 

1. นักศึกษาแตละกลุมแบงสมาชิกออกเปน 2 ทีม เปนทีม A และ ทีม B เพ่ือ  
   นําเสนอโครงงาน 2 รอบ โดยรอบที่ 1 ใหสมาชิกทีม A เปนผูนําเสนอโครงงาน    
   และรอบที่ 2 สมาชิกทีม B เปนผูนําเสนอ ซึ่งกลุมที่ไดคัดเลือกจะนําเสนอตอ 
   หนาผูวิจัย ผูเชี่ยวชาญ และเพ่ือนอีกครั้ง 
2. นักศึกษาทุกคนทําแบบทดสอบวัดความรู ความเขาใจเก่ียวกับการทําโครงงาน 

8 - 9 
เขียนบทความและ
ออกแบบกิจกรรมการ
สอนโครงงาน 

1. ผูวจิัยบรรยายเก่ียวกับวิธีการเขียนบทความพรอมทั้งนํานักศึกษาเขียนบทความ  
   เพื่อนําเสนอผลของการทําโครงงาน 
2. นักศึกษาแบงกลุมใหมโดยสมาชิกกลุมจะไมซ้ําเดิมกับที่ทําโครงงาน แลวรวมกัน  
   วางแผน ออกแบบกิจกรรม เพ่ือนําไปใชสอนนักเรียนทําโครงงาน 
3. นักศึกษาแตละคนทําแบบวดัความพึงพอใจ 
4. ผูวจิัยและนักศึกษารวมกันสรุปกิจกรรมตาง ๆ เพื่อนําไปใชสอนนกัเรียนทํา 
   โครงงานตอไป 

พรวิวัฒน์  วิหคทอง, สมวงษ์  แปลงประสพโชค, กฤษณะ  โสขุมา
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การเก็บรวบรวมข้อมูล
	 ผู ้วิจัยท�ำการเก็บรวบรวมข้อมูลกับนักศึกษาโดยมี 

ขั้นตอนดังนี้

	 1.	 ด�ำเนินการจัดกิจกรรมการสอนท�ำโครงงาน

คณิตศาสตร์ให้กับนักศึกษา โดยผู้วิจัยด�ำเนินการสอนตามแผน 

การสอน จ�ำนวน 8 แผน ระยะเวลา 27 คาบเรียน จ�ำนวน 9 ครั้ง 

 	 2.	 ทดสอบความรู้ ความเข้าใจเกีย่วกับการท�ำโครงงาน 

ของนักศึกษา โดยใช้แบบทดสอบท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน ประกอบด้วย  

ข้อสอบแบบปรนัย จ�ำนวน 20 ข้อ และข้อสอบอัตนัย จ�ำนวน 3 ข้อ

	 3.	 ผู้วิจัยและผู้เชี่ยวชาญด�ำเนินการประเมินโครงงาน 

ของนกัศกึษาซึง่ประเมนิตามหวัข้อต่อไปนี ้1) บทคดัย่อ 2) การเขยีน 

ความเป็นมา 3) การตัง้จดุประสงค์ 4) เอกสารทีเ่กีย่วข้อง 5) ขัน้ตอน 

การด�ำเนินงาน 6) ผลการด�ำเนินงาน 7) สรุปผลและอ้างอิง และ 

8) การน�ำเสนอโครงงาน

	 4.	 นักศึกษาท�ำแบบวัดความพึงพอใจต่อการสอน 

ท�ำโครงงานคณิตศาสตร์ 10 ด้าน ได้แก่ 1) ความรู้ความเข้าใจ  

2) ความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูล 3) ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  

4) ความสามารถในการเชื่อมโยง 5) การส่ือสาร 6) การพัฒนา 

ความสามารถ 7) การเรียนรู้ด้วยตนเอง 8) การเห็นคุณค่าของ 

คณิตศาสตร ์ 9) ความสัมพันธ ์ระหว ่างเพื่อนและครู และ 

10) ประโยชน์ของคณิตศาสตร์ในชีวิตจริง 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
	 การน�ำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ 

ผู้วิจัยขอน�ำเสนอเป็น 3 ตอน ดังต่อไปนี้

	 ตอนที ่1	 ผลการวเิคราะห์ความรูข้องนกัศกึษาเกีย่วกับ

โครงงานคณิตศาสตร์

	 จากการศึกษาความรู้ของนักศึกษาเกี่ยวกับโครงงาน 

คณติศาสตร์ท่ีได้จากการจัดกจิกรรมการสอนท�ำโครงงานคณติศาสตร์ 

ผู้วิจัยได้ทดสอบโดยใช้แบบทดสอบความรู้ แบ่งเป็นแบบทดสอบ 

ปรนัย จ�ำนวน 20 ข้อ และแบบทดสอบอัตนัย จ�ำนวน 3 ข้อ ซึ่งจาก 

การทดสอบได้ผลดังตารางที่ 2 ดังนี้

ตารางที่ 1 แผนการจัดกิจกรรมการสอนทําโครงงานคณิตศาสตร 
 

 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 

 ผูวิจัยทําการเก็บรวบรวมขอมูลกับนักศึกษาโดยมีข้ันตอนดังนี ้
 1. ดําเนินการจัดกิจกรรมการสอนทําโครงงานคณิตศาสตรใหกับนักศึกษา โดยผูวิจัยดําเนินการสอนตาม
แผนการสอน จํานวน 8 แผน ระยะเวลา 27 คาบเรียน จํานวน 9 ครั้ง  
  2. ทดสอบความรู ความเขาใจเก่ียวกับการทําโครงงานของนักศึกษา โดยใชแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางข้ึน
ประกอบดวย ขอสอบแบบปรนัย จํานวน 20 ขอ และขอสอบอัตนัย จํานวน 3 ขอ 
 3. ผูวิจัยและผูเช่ียวชาญดําเนินการประเมินโครงงานของนักศึกษาซึ่งประเมินตามหัวขอตอไปนี ้1) บทคัดยอ 

ครั้งที ่ กิจกรรม การจัดการเรยีนการสอน 

1 
 

ทักษะการเรยีนรู       
แหงศตวรรษที่ 21 
และการทําโครงงาน
คณิตศาสตร 
 

1. ผูวจิัยนํานักศึกษาศึกษาเก่ียวกับการจัดการเรยีนการสอนในศตวรรษที่ 21 
2. นักศึกษาแตละคนศึกษาเอกสารความรูเก่ียวกับโครงงานโดยมีผูวจิัยเปน 
    ผูบรรยายและคอยใหคาํแนะนาํ 
3. ผูวจิัยใหนักศึกษาแบงเปนกลุมกลุมละ 2 คน และศึกษารายละเอียดโครงงานที ่
    ผานการประกวดโดยศกึษาลักษณะสําคัญของแตละสวนประกอบของโครงงาน 

2 
 

จุดประกายโครงงาน 
 

1. นักศึกษาทุกคนรับฟงการบรรยายในหัวขอ การสอนโครงงานคณติศาสตร       
    จากผูเช่ียวชาญดานการสอนโครงงานคณิตศาสตร 
2. นักศึกษาซักถามในประเด็นที่สนใจหรือสงสัยเก่ียวกับการสอนโครงงาน   
    คณิตศาสตร โดยมผีูเช่ียวชาญคอยตอบคําถาม 

3 
ปฏิบัติโครงงานแผน
เดียวและเลือกหัวขอ
ทําโครงงานขนาดใหญ 

1. นักศึกษาชมวีดีทัศนการนําเสนอโครงงานที่ผานการประกวด 
2.  ผูวิจัยบรรยายเกี่ยวกับการทําโครงงานแผนเดยีวและแนะนําหัวขอที่นาสนใจ   
    สําหรับทําโครงงานแผนเดียว นักศึกษาแตละกลุมลงมือปฏิบัติโครงงานแผนเดยีว 
3. นักศึกษาแบงกลุมใหมเปนกลุมละ 4 คน แลวเลือกหัวเรื่องท่ีผูวิจัยแนะนําหรือ  
    เสนอหัวเรื่องท่ีจะทําโครงงานขนาดใหญ 

4 - 5 ปฏิบัติทําโครงงาน 

1. ผูวจิัยบรรยายเก่ียวกับวิธีการการเขียนความเปนมา จดุประสงคขัน้ตอนการ 
   ดําเนินงาน ผลการดําเนินงาน สรุปผลการดําเนินงาน และการนําเสนอโครงงาน 
2. นักศึกษาลงมือปฏิบัติทําโครงงาน โดยมผีูวจิัยและผูเช่ียวชาญชวยตรวจสอบ   
    ความถูกตองไปทีละหัวขอ 
3. นักศึกษาตรวจสอบ แกไข จดัทํารายงานเปนรูปเลม และเตรียมนาํเสนอ 

6 - 7 การนําเสนอโครงงาน 

1. นักศึกษาแตละกลุมแบงสมาชิกออกเปน 2 ทีม เปนทีม A และ ทีม B เพ่ือ  
   นําเสนอโครงงาน 2 รอบ โดยรอบที่ 1 ใหสมาชิกทีม A เปนผูนําเสนอโครงงาน    
   และรอบที่ 2 สมาชิกทีม B เปนผูนําเสนอ ซึ่งกลุมที่ไดคัดเลือกจะนําเสนอตอ 
   หนาผูวิจัย ผูเชี่ยวชาญ และเพ่ือนอีกครั้ง 
2. นักศึกษาทุกคนทําแบบทดสอบวัดความรู ความเขาใจเก่ียวกับการทําโครงงาน 

8 - 9 
เขียนบทความและ
ออกแบบกิจกรรมการ
สอนโครงงาน 

1. ผูวจิัยบรรยายเก่ียวกับวิธีการเขียนบทความพรอมทั้งนํานักศึกษาเขียนบทความ  
   เพื่อนําเสนอผลของการทําโครงงาน 
2. นักศึกษาแบงกลุมใหมโดยสมาชิกกลุมจะไมซ้ําเดิมกับที่ทําโครงงาน แลวรวมกัน  
   วางแผน ออกแบบกิจกรรม เพ่ือนําไปใชสอนนักเรียนทําโครงงาน 
3. นักศึกษาแตละคนทําแบบวดัความพึงพอใจ 
4. ผูวจิัยและนักศึกษารวมกันสรุปกิจกรรมตาง ๆ เพื่อนําไปใชสอนนกัเรียนทํา 
   โครงงานตอไป 

ตารางที่ 1 (ต่อ)  แผนการจัดกิจกรรมการสอนท�ำโครงงานคณิตศาสตร์

ตารางที่ 2	ตารางแสดงผลคะแนนจากการทดสอบความรู้ของนักศึกษาเกี่ยวกับโครงงานคณิตศาสตร์

2) การเขียนความเปนมา 3) การตั้งจุดประสงค 4) เอกสารที่เก่ียวของ 5) ข้ันตอนการดําเนินงาน 6) ผลการดําเนินงาน   
7) สรุปผลและอางอิง และ 8) การนําเสนอโครงงาน 
 4. นักศึกษาทําแบบวัดความพึงพอใจตอการสอนทําโครงงานคณิตศาสตร 10 ดาน ไดแก 1) ความรูความเขาใจ 
2) ความสามารถในการวิเคราะหขอมูล 3) ความคิดริเริ่มสรางสรรค 4) ความสามารถในการเช่ือมโยง 5) การสื่อสาร 6) 
การพัฒนาความสามารถ 7) การเรียนรูดวยตนเอง 8) การเห็นคุณคาของคณิตศาสตร 9) ความสัมพันธระหวางเพ่ือนและ
ครู และ 10) ประโยชนของคณิตศาสตรในชีวิตจริง  
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมลูในการวจิัยครั้งน้ี ผูวิจัยขอนําเสนอเปน  3  ตอน ดังตอไปนี้ 
 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหความรูของนักศึกษาเกี่ยวกับโครงงานคณิตศาสตร 
 จากการศึกษาความรูของนักศึกษาเก่ียวกับโครงงานคณิตศาสตรท่ีไดจากการจัดกิจกรรมการสอนทําโครงงาน
คณิตศาสตรผูวิจัยไดทดสอบโดยใชแบบทดสอบความรู แบงเปนแบบทดสอบปรนัย จํานวน 20 ขอ และแบบทดสอบ
อัตนัย จํานวน 3 ขอ ซึ่งจากการทดสอบไดผลดังตารางที่ 1 ดังนี ้
 

ตารางที่ 2 ตารางแสดงผลคะแนนจากการทดสอบความรูของนักศึกษาเก่ียวกับโครงงานคณิตศาสตร 
 

แบบทดสอบ คะแนนเตม็    
 รอยละของคะแนนเฉลี่ย 

ปรนัย 20 17.08 2.03 85.40 
อัตนัย 12 9.43 1.78 78.58 
รวม 32 26.51 3.23 82.84   

 จากตารางแสดงผลคะแนนการทดสอบความรูเกี่ยวกับโครงงานคณิตศาสตรของนักศึกษาหลังจากการ         
จัดกิจกรรมการสอนทําโครงงานคณิตศาสตร พบวา คะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบโดยใชแบบทดสอบปรนัย เทากับ 17.08 
จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเปนรอยละ 85.40 โดยใชแบบทดสอบอัตนัย เทากับ 9.43 จากคะแนนเต็ม 12 คะแนน 
คิดเปนรอยละ 78.58 และคาเฉลี่ยของคะแนนรวม เทากับ 26.51 จากคะแนนเต็ม 32 คะแนน คิดเปนรอยละ 82.84  
 

 ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะหคณุภาพของโครงงานคณิตศาสตร 
 สําหรับการจัดกิจกรรมการสอนทําโครงงานคณิตศาสตรในครั้งน้ีมีนักศึกษา จํานวน 49  คน แบงกลุมละ 3 – 4 
คน  ทําโครงงานคณิตศาสตร ไดจํานวนท้ังสิ้น 13 โครงงาน ซึ่งเปนโครงงานประเภทประยุกตความรูใชในชีวิตจริง 
โครงงานประเภทสํารวจและรวบรวมขอมูล และโครงงานประเภทสรางสูตร ซึ่งผูวิจัยไดผลการวิเคราะหคุณภาพโครงงาน
คณิตศาสตรทั้ง 13 โครงงาน ดังตอไปนี้ ผลการประเมินโครงงานทั้งฉบับ 
 การประเมินโครงงานทั้งฉบับนั้นผูวิจัยประเมินจากเลมโครงงานที่นักศึกษาไดจัดทําขึ้น ซึ่งใชเกณฑประเมินดังน้ี 
  ไดคะแนน  18 – 20    คะแนน หมายถึง ดีมาก 
     15 – 17    คะแนน หมายถึง ด ี
     12 – 14    คะแนน หมายถึง พอใช  
     นอยกวา 12  คะแนน  หมายถึง ตองปรับปรุง  
แสดงดงัตารางที่ 2 ดังตอไปนี ้
 
 
 
 
 
 
 

	 จากตารางแสดงผลคะแนนการทดสอบความรู้เกี่ยวกับ 

โครงงานคณติศาสตร์ของนกัศกึษาหลงัจากการจดักจิกรรมการสอน 

ท�ำโครงงานคณิตศาสตร์ พบว่า คะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบ 

โดยใช้แบบทดสอบปรนัย เท่ากับ 17.08 จากคะแนนเตม็ 20 คะแนน  

คิดเป็นร้อยละ 85.40 โดยใช้แบบทดสอบอัตนัย เท่ากับ 9.43  

จากคะแนนเต็ม 12 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 78.58 และค่าเฉลี่ย 

ของคะแนนรวม เท่ากับ 26.51 จากคะแนนเต็ม 32 คะแนน คิดเป็น 

ร้อยละ 82.84 

	 ตอนที ่2	 ผลการวิ เคราะห ์คุณภาพของโครงงาน

คณิตศาสตร์

	 ส�ำหรบัการจดักจิกรรมการสอนท�ำโครงงานคณติศาสตร์ 

ในครัง้นีมี้นักศกึษา จ�ำนวน 49 คน แบ่งกลุ่มละ 3 - 4 คน ท�ำโครงงาน 
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คณิตศาสตร์ ได้จ�ำนวนทั้งสิ้น 13 โครงงาน ซึ่งเป็นโครงงานประเภท 

ประยกุต์ความรูใ้ช้ในชวีติจรงิ โครงงานประเภทส�ำรวจและรวบรวม 

ข้อมูล และโครงงานประเภทสร้างสูตร ซึ่งผู้วิจัยได้ผลการวิเคราะห์

คุณภาพโครงงานคณิตศาสตร์ทั้ง 13 โครงงาน ดังต ่อไปนี ้

	 ผลการประเมินโครงงานทั้งฉบับ การประเมินโครงงาน 

ทั้งฉบับนั้นผู้วิจัยประเมินจากเล่มโครงงานที่นักศึกษาได้จัดท�ำขึ้น 

ซึ่งใช้เกณฑ์ประเมินดังนี้

	 ได้คะแนน	 18 - 20 คะแนน	 หมายถึง ดีมาก

	 	 	 	 15 - 17 คะแนน	 หมายถึง ดี

	 	 	 	 12 - 14 คะแนน	 หมายถึง พอใช้ 

	 	 	 	 น้อยกว่า 12 คะแนน หมายถงึ ต้องปรบัปรงุ 

แสดงดังตารางที่ 3 ดังต่อไปนี้

ตารางที่ 3	ผลคะแนนตามเกณฑ์การประเมินโครงงานคณิตศาสตร์

	 จากตารางสามารถสรุปได้ว่า โครงงานที่มีผลประเมิน 

อยู ่ในเกณฑ์ดีมากมีอยู ่ทั้งหมด 7 โครงงาน ได้แก่ โครงงาน 

ประกนัดชีีวติคุม้ โครงงานเกมเศรษฐพีชิติเงนิล้าน โครงงานค�ำนวณ 

ให้ดี ... มีวิธีดู โครงงานค�ำนวณสักนิดคิดจะเปลี่ยน โครงงาน 

การหาค่าพายด้วยวธีิของอาคมีดีสิ โครงงานปลกูข้าวหอมมะลิดจีรงิ 

หรือ และโครงงานคุ้มหรือไม่? และโครงงานท่ีมีผลประเมินอยู่ใน 

เกณฑ์ดีมีทั้งหมด 6 โครงงาน ได้แก่ โครงงานพิสูจน์ทฤษฎี 

บทพีทาโกรัส โครงงานโมเดลหรรษา โครงงานมะพร้าวเจ้าปัญหา  

โครงงานคิดสักนิด ก่อนคิดจะผ่อน โครงงานคณิตคิดง่าย ๆ และ 

ตารางที่ 3 ผลคะแนนตามเกณฑการประเมินโครงงานคณติศาสตร 
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คะแนนที่ได 
ประกันดีชีวิตคุม 3 2 2 2 3 2 2 4 20 ดีมาก 
เกมเศรษฐีพิชิตเงินลาน 3 3 2 2 2.25 2 1.5 4 19.75 ดีมาก 
คํานวณใหดี ... มีวิธดี ู 3 2 2 2 3 2 2 4 20 ดีมาก 
พิสูจนทฤษฎีบทพีทาโกรสั 2.25 1.5 1.5 1.5 2.25 1.5 1.5 3 15 ดี 
คํานวณสักนดิคิดจะเปลี่ยน 3 2 2 2 3 2 1.5 4 19.5 ดีมาก 
โมเดลหรรษา 2.25 1.5 2 1.5 2.25 2 1.5 3 16 ดี 
การหาคาพายดวยวิธีของ
อาคีมีดิส 

3 2 2 1.5 3 2 1.5 4 19 ดีมาก 

ปลูกขาวหอมมะลิดจีริงหรือ 3 2 2 2 3 2 2 4 20 ดีมาก 
คุมหรือไม? 2.25 2 2 2 3 2 2 4 19.25 ดีมาก 
มะพราวเจาปญหา 1.5 1.5 2 1.5 2.25 2 1.5 3 15.25 ดี 
คิดสักนิด กอนคดิจะผอน 3 2 2 1 2.25 1.5 2 3 16.75 ดี 
คณิตคดิงาย ๆ 2.25 1.5 1.5 1.5 2.25 1.5 1.5 3 15 ดี 
จัตุรสัแสนกล 2.25 1.5 1.5 1.5 2.25 2 1.5 3 15.5 ดี 

เฉลี่ย 17.76 ดี 
 จากตารางสามารถสรุปไดวาโครงงานที่มีผลประเมินอยูในเกณฑดีมากมีอยูทั้งหมด 7  โครงงาน ไดแก โครงงาน
ประกันดีชีวิตคุม โครงงานเกมเศรษฐีพิชิตเงินลาน โครงงานคํานวณใหดี ... มีวิธีดู โครงงานคํานวณสักนิดคิดจะเปลี่ยน 
โครงงานการหาคาพายดวยวิธีของอาคีมีดิส โครงงานปลูกขาวหอมมะลิดีจริงหรือ และโครงงานคุมหรือไม? และโครงงาน
ที่มีผลประเมินอยูในเกณฑดีมีทั้งหมด 6 โครงงาน ไดแก โครงงานพิสูจนทฤษฎีบทพีทาโกรัส โครงงานโมเดลหรรษา 
โครงงานมะพราวเจาปญหา โครงงานคิดสักนิด  กอนคิดจะผอน โครงงานคณิตคิดงาย ๆ และโครงงานจัตุรัสแสนกล ซึ่ง
จากการประเมินพบวา โครงงานของนักศึกษาทุกกลุมเปนโครงงานที่มีคุณภาพและเปนประโยชนตอผูศึกษา และนักศึกษา
สามารถนําความรูทางคณิตศาสตรไปใชในการแกปญหาในสถานการณตาง ๆ ที่ตนสนใจได 
 

 ตอนที่ 3 ผลการวเิคราะหความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอกิจกรรมการสอนทําโครงงานหลังจากจบกิจกรรม
การสอนทําโครงงานคณติศาสตรแลว ผูวิจัยใหนักศึกษาทําแบบวดัความพึงพอใจ ผลวิเคราะหความหมายในแตละ
ประเด็น รายละเอียดแสดงไดดังตารางที่ 3 
 
 
 
 
 
 

โครงงานจัตุรัสแสนกล ซ่ึงจากการประเมินพบว่า โครงงานของ 

นักศึกษาทุกกลุ่มเป็นโครงงานที่มีคุณภาพและเป็นประโยชน์ต่อ 

ผู้ศึกษา และนักศึกษาสามารถน�ำความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้ใน 

การแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ที่ตนสนใจได้

	 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษา 

ที่มีต่อกิจกรรมการสอนท�ำโครงงานหลังจากจบกิจกรรมการสอน 

ท�ำโครงงานคณิตศาสตร์แล้ว ผู้วิจัยให้นักศึกษาท�ำแบบวัดความ 

พึงพอใจ ผลวิเคราะห์ความหมายในแต่ละประเด็น รายละเอียด 

แสดงได้ดังตารางที่ 4
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	 จากตารางสรุปได้ว่า นักศึกษามีความเห็นต่อการจัด

กิจกรรมสอนท�ำโครงงานคณิตศาสตร์โดยมีความพึงพอใจอยู่ใน

ระดับมากท่ีสุดมี 5 หัวข้อ ได้แก่ นักศึกษามีความเข้าใจเกี่ยวกับ

โครงงานมากขึ้น การท�ำโครงงานท�ำให้นักศึกษามีความสามารถใน

การวิเคราะห์ข้อมูลมากขึ้น นักศึกษาได้น�ำความรู้ทางคณิตศาสตร์

มาใช้ในการแก้ปัญหา นักศึกษาได้แนวทางในการจัดกิจกรรมสอน

ท�ำโครงงาน และการท�ำโครงงานท�ำให้นักศึกษาเห็นประโยชน์ของ

คณติศาสตร์มากขึน้ ซึง่ผลประเมนิความพงึพอใจต่อการจดักิจกรรม

สอนท�ำโครงงานคณิตศาสตร์โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก

อภิปรายผล 

	 จากการวิจัยครั้งนี้ พบว่า

	 1.	 ความรู้ของนักศึกษาเกี่ยวกับโครงงานคณิตศาสตร์ 

ที่ได้จากการจัดกิจกรรมการสอนท�ำโครงงานคณิตศาสตร์ พบว่า 

คะแนนเฉลี่ยจากการท�ำแบบทดสอบเท่ากับ 26.51 จากคะแนน 

เต็ม 32 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 82.84 ซึ่งอยู่ในระดับสูงมาก ทั้งนี ้

เน่ืองจากการจัดกิจกรรมการสอนท�ำโครงงานในครั้งน้ีเปิดโอกาส 

ให้นักศึกษาได้มีส่วนร่วมในการท�ำกิจกรรมอย่างเต็มที่ อีกทั้ง 

กิจกรรมการสอนยังเน้นให้นักศึกษาเรียนรู้ในรูปแบบการท�ำงาน 

เป็นกลุ่มเปิดโอกาสให้แสวงหาความรู้ในเรื่องที่ตนสนใจอย่างอิสระ 

ด้วยตนเอง เน้นการเรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติ ท�ำให้นักศึกษา 

มีความกระตือรือร้นในการท�ำกิจกรรม ส่งผลให้นักศึกษาได้รับ 

ความรูเ้กีย่วกบัโครงงานคณติศาสตร์จากการลงมอืปฏบิติั ท�ำให้เกดิ 

ความรู้ ความเข้าใจที่แท้จริง ซ่ึงสอดคล้องกับค�ำกล่าวของ (สุคนธ ์  

สินธพานนท์ และจินตนา   วีรเกียรติสุนทร, 2556) ได้กล่าวถึง 

ประโยชน์ของการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบโครงงานไว้ว่า เป็นการ 

สอนมุ่งให้ผู้เรียนมีบทบาท มีส่วนร่วมในการจัดกระบวนการเรียนรู ้

ได้ปฏิบัติจริง คิดเอง ท�ำเองอย่างละเอียดรอบคอบ มีระบบ 

ผู้เรียนรู ้จักวิธีแสวงหาข้อมูล สร้างองค์ความรู ้และสรุปความรู ้ 

ได้ด ้วยตนเอง มีทักษะในการแก้ปัญหา รับฟังความคิดเห็น 

ซึ่งกันและกันฝึกลักษณะนิสัย การสังเกต ความรับผิดชอบ  

ความซื่อตรง ความเอาใจใส่ ความขยันหมั่นเพียร เป็นคนมีเหตุผล  

รู้จักพึ่งพาตนเอง ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ เกิดความคิดริเริ่ม 

สร้างสรรค์ และน�ำความรู้ ความคิดหรือแนวทางที่ได้ไปใช้ในการ 

แก้ปัญหาในชีวิต หรือสถานการณ์อื่น ๆ ได้ และในท�ำนองเดียวกัน 

ยังสอดคล้องกับค�ำกล่าวของ พิมพันธ์   เดชะคุปต์ (2560) ท่ีได้ 

กล่าวไว้ว่าการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาหรือเสริมสร้างผู้เรียนให้มี 

ลักษณะหรือทักษะท่ีจ�ำเป็นในศตวรรษท่ี 21 คือการเรียนรู้เชิงรุก  

(Active learning) เป็นกิจกรรมที่เน้นให้ผู้เรียนเรียนรู้จากลงมือ  

การปฏิบัติกิจกรรมเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฟัง พูด อ่าน เขียน และ 

แสดงความคิดเห็นขณะลงมือท�ำกิจกรรม และในขณะเดียวกัน 

ผู้เรียนต้องใช้กระบวนการคิดโดยเฉพาะกระบวนการคิดข้ันสูง คือ  

การวเิคราะห์ การสังเคราะห์ และประเมนิค่าในสิง่ทีก่�ำลังกระท�ำอยู ่ 

ซึ่งเป็นแนวการสอนที่ตรงกับแนวคิดจากนักปรัชญาชื่อ จอร์น ดิวอี้  

(John Dewey) ที่มีความเชื่อเกี่ยวกับการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนได้ 

เรียนรู้จากการลงมือท�ำ  มีอิสระในการริเริ่มความคิด และลงมือท�ำ 

ตามที่คิด แล้วจึงสร้างเป็นองค์ความรู้ขึ้นมา

	 2.	 การท�ำโครงงานของนักศึกษา พบว่า โครงงานทั้ง  

13 โครงงาน มีคุณภาพอยู่ในเกณฑ์ดีมากและดี ซึ่งเป็นผลมาจาก 

การจัดกิจกรรมการสอนท�ำโครงงานคณิตศาสตร์จะท�ำให้นักศึกษา 

ได้น�ำความรู ้ที่มีมาบูรณาการกับการท�ำโครงงานคณิตศาสตร์  

พร้อมทัง้ได้ศกึษาความรูใ้หม่ หาค�ำตอบในสิง่ทีต่นสนใจได้ด้วยวิธีการ 

ตารางที่ 4	ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตารางที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
 

หัวขอประเมิน    แปลผล 

1. การสอนทําโครงงานทําใหนักศกึษาไดรับความรูเพิ่มขึ้น 4.29 0.62 มาก 

2. นักศึกษามีความเขาใจเก่ียวกับโครงงานมากขึ้น 4.65 0.47 มากที่สุด 

3. การทําโครงงานทําใหนักศึกษามีความสามารถในการวเิคราะหขอมูลมากขึ้น 4.81 0.39 มากที่สุด 

4. การทําโครงงานทําใหนักศึกษาเกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค 4.08 0.65 มาก 

5. การทําโครงงานทําใหนักศึกษาไดพัฒนาความสามารถดานการเช่ือมโยง 4.21 0.62 มาก 

6. นักศึกษาไดนําความรูทางคณติศาสตรมาใชในการแกปญหา 4.65 0.66 มากที่สุด 

7. เน้ือหามีสาระและประโยชน สามารถนําไปประยุกตใชไดในชีวติประจําวัน 4.36 0.64 มาก 

8. นักศึกษามีทักษะการสื่อสารมากขึ้น 4.21 0.58 มาก 

9. นักศึกษาไดแนวทางในการจัดกิจกรรมสอนทําโครงงาน 4.72 0.45 มากที่สุด 

10. การทําโครงงานทําใหนักศึกษาเห็นประโยชนของคณิตศาสตรมากขึ้น 4.53 0.62 มากที่สุด 

รวมทั้งฉบับ 4.45 0.57 มาก 

 จากตารางสรุปไดวา นักศึกษามีความเห็นตอการจัดกิจกรรมสอนทําโครงงานคณิตศาสตรโดยมีความพึงพอใจ
อยูในระดับมากท่ีสุดมี 5 หัวขอ ไดแก นักศึกษามีความเขาใจเกี่ยวกับโครงงานมากขึ้น การทําโครงงานทําใหนักศึกษามี
ความสามารถในการวิเคราะหขอมูลมากข้ึน นักศึกษาไดนําความรูทางคณิตศาสตรมาใชในการแกปญหา นักศึกษาได
แนวทางในการจัดกิจกรรมสอนทําโครงงาน และการทําโครงงานทําใหนักศึกษาเห็นประโยชนของคณิตศาสตรมากขึ้น ซึ่ง
ผลประเมินความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมสอนทําโครงงานคณิตศาสตรโดยภาพรวมอยูในระดับมาก 
 

อภิปรายผล  
 

 จากการวิจัยครั้งนี้ พบวา 
 1. ความรูของนักศึกษาเกี่ยวกับโครงงานคณิตศาสตรท่ีไดจากการจัดกิจกรรมการสอนทําโครงงานคณิตศาสตร 
พบวาคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบเทากับ 26.51 จากคะแนนเต็ม 32 คะแนน คิดเปนรอยละ 82.84 ซึ่งอยูใน
ระดับสูงมาก ทั้งนี้เนื่องจากการจัดกิจกรรมการสอนทําโครงงานในครั้งนี้เปดโอกาสใหนักศึกษาไดมีสวนรวมในการทํา
กิจกรรมอยางเต็มที่ อีกทั้งกิจกรรมการสอนยังเนนใหนักศึกษาเรียนรูในรูปแบบการทํางานเปนกลุมเปดโอกาสใหแสวงหา
ความรูในเรื่องท่ีตนสนใจอยางอิสระดวยตนเอง เนนการเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติ ทําใหนักศึกษามีความกระตือรือรนใน
การทํากิจกรรม สงผลใหนักศึกษาไดรับความรูเก่ียวกับโครงงานคณิตศาสตรจากการลงมือปฏิบัติ ทําใหเกิดความรู ความ
เขาใจที่แทจริง ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของ (สุคนธ  สินธพานนท และจินตนา  วีรเกียรติสุนทร, 2556) ไดกลาวถึง
ประโยชนของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานไววา เปนการสอนมุงใหผูเรียนมีบทบาท มีสวนรวมในการจัด
กระบวนการเรียนรู ไดปฏิบัติจริง คิดเอง ทําเองอยางละเอียดรอบคอบ มีระบบ ผูเรียนรูจักวิธีแสวงหาขอมูล สรางองค
ความรูและสรุปความรูไดดวยตนเอง มีทักษะในการแกปญหา รับฟงความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ฝกลักษณะนิสัย การ
สังเกต ความรับผิดชอบ ความซื่อตรง ความเอาใจใส ความขยันหมั่นเพียร เปนคนมีเหตุผล รูจักพ่ึงพาตนเอง ใชเวลาวาง
ใหเกิดประโยชน เกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค และนําความรู ความคิดหรือแนวทางที่ไดไปใชในการแกปญหาในชีวิต หรือ
สถานการณอ่ืน ๆ ได และในทํานองเดียวกันยังสอดคลองกับคํากลาวของ พิมพันธ  เดชะคุปต, (2560) ที่ไดกลาวไววา
การจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาหรือเสริมสรางผูเรียนใหมีลักษณะหรือทักษะที่จําเปนในศตวรรษท่ี 21 คือการเรียนรูเชิงรุก 
(Active learning) เปนกิจกรรมที่เนนใหผูเรียนเรียนรูจากลงมือ การปฏิบัติกิจกรรมเปดโอกาสใหผูเรียนไดฟง พูด อาน 
เขียน และแสดงความคิดเห็นขณะลงมือทํากิจกรรม และในขณะเดียวกันผูเรียนตองใชกระบวนการคิดโดยเฉพาะ
กระบวนการคิดขั้นสูง คือ การวเิคราะห การสังเคราะห และประเมินคาในสิ่งท่ีกําลังกระทําอยู ซึ่งเปนแนวการสอนที่ตรง
กับแนวคิดจากนักปรัชญาชื่อ จอรน ดิวอี้ (John Dewey) ที่มีความเช่ือเกี่ยวกับการเรียนรูที่เนนใหผูเรียนไดเรียนรูจาก
การลงมือทํา มีอิสระในการริเริ่มความคิด และลงมือทําตามที่คิด แลวจึงสรางเปนองคความรูขึ้นมา 

พรวิวัฒน์  วิหคทอง, สมวงษ์  แปลงประสพโชค, กฤษณะ  โสขุมา
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ทีห่ลากหลายอย่างอสิระด้วยตนเอง เปิดโอกาสให้นกัศกึษาแต่ละคน 

ได้แสดงความคิดเห็น เรียนรู้การท�ำงานแบบเป็นทีมและนักศึกษา 

ทุกคนมีส่วนร่วมในการท�ำกิจกรรม สอดคล้องกับค�ำกล่าวของ  

สันติ  บุญภิรมย์ (2557) ที่ว่าโครงงานคือการศึกษาในเชิงลึกเพื่อให้ 

ได้มาซึง่ความรู้หรอืค�ำตอบทีผู่เ้รยีนสามารถเรยีนรูไ้ด้ด้วยตนเองด้วย 

วิธีการที่หลากหลาย ประกอบด้วย การส�ำรวจ การศึกษา ค้นคว้า  

ทดลอง ประดิษฐ์ คิดค้น โดยมีครูเป็นผู้คอยกระตุ้น แนะน�ำ  และ 

ให้ค�ำปรึกษาอย่างใกล้ชิด การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นความรู ้

ที่เกี่ยวกับหัวข้อการเรียนท้ังน้ีโครงงานอาจแตกต่างกันขึ้นอยู่กับ 

ความพร้อม ความสนใจ และแบบการเรียนของผู้เรียน และยัง 

สอดคล้องกับ ปรีชา  เนาว์เย็นผล (2554) ได้กล่าวไว้ว่า โครงงาน 

คณติศาสตร์เป็นกิจกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ซึง่นกัเรยีนมโีอกาส 

ได้ส�ำรวจศึกษาค้นคว้า ท�ำความเข้าใจ แก้ปัญหาหรือข้อสงสัย  

เชื่อมโยงความรู้หรือขยายองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในประเด็น 

ทีส่นใจ รวมทัง้การประดษิฐ์คดิค้นสร้างสรรค์สิง่ใหม่โดยประยกุต์ใช้ 

ความรู้ทางคณิตศาสตร์ นักเรียนได้คิดและท�ำอย่างอิสระภายใต้ 

การดูแลให้ค�ำแนะน�ำของครูท่ีปรึกษาหรือผู้รู้ อีกท้ังยังสอดคล้อง 

กับงานวิจัยของ สมปอง สุวรรณโสภา (2557) ที่ท�ำการวิจัยเรื่อง  

ผลการจัดกิจกรรมการสอนท�ำโครงงานคณิตศาสตร์ ส�ำหรับ 

นักศึกษาชั้นปีที่ 1 เอกคณิตศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร  

โดยกจิกรรมเน้นให้นักศกึษาได้เรยีนรูก้ารท�ำโครงงานด้วยการลงมอื 

ปฏิบัติตามใบกิจกรรมที่ผู้วิจัยได้จัดขึ้น นักศึกษาได้คิดอย่างอิสระ  

เน้นการน�ำคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ในชีวิตจริง  

ซึง่ผลการวจิยัพบว่าคณุภาพของโครงงานของนกัศกึษาอยูใ่นเกณฑ์ 

ดมีาก และนกัศกึษามเีจตคตทิีดี่ต่อการจดักจิกรรมสอนท�ำโครงงาน 

	 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม 

การสอนท�ำโครงงานคณิตศาสตร์โดยรวมได้ค ่าเฉลี่ย 4.45  

สรุปได้ว่า นักศึกษามีความพึงพอใจอยู่ในระดับดี ซึ่งประเด็นที่ม ี

ความพึงพอใจในระดับดีมาก มี 5 ประเด็น ได้แก่ นักศึกษามีความ 

เข้าใจเกี่ยวกับโครงงานมากข้ึน การท�ำโครงงานท�ำให้นักศึกษามี 

ความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูลมากข้ึน นักศึกษาได้น�ำความรู้ 

ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหา นักศึกษาได้แนวทางในการ 

จัดกิจกรรมสอนท�ำโครงงาน และการท�ำโครงงานท�ำให้นักศึกษา 

เห็นประโยชน์ของคณิตศาสตร์มากข้ึน ท้ังน้ีเป็นเพราะการจัด 

กิจกรรมการสอนท�ำโครงงานคณิตศาสตร์ในครั้งน้ีเน้นให้นักศึกษา 

ได้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติ หาความรู้ด้วยการลงมือท�ำโครงงาน  

ซึ่งการปฏิบัติโครงงานน้ันนักศึกษาจะได้ใช้กระบวนการคิดขั้นสูง  

การวเิคราะห์ สงัเคราะห์ และประเมนิค่า อกีทัง้การท�ำโครงงานของ 

นักศึกษาจะต้องน�ำความรู้คณิตศาสตร์เรื่องต่าง ๆ ท้ังความรู้เดิม 

และความรู้ใหม่ มาใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ท�ำให ้

นกัศกึษาเหน็ถงึประโยชน์และคณุค่าของคณติศาสตร์ ซึง่สอดคล้อง 

กับ ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ (2558) ที่ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบ 

ปฏิบัติการ เป็นการจัดให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกันเป็นกลุ่ม 

เล็ก ๆ เป็นกระบวนการสอนที่ใช้ประสบการณ์ตรง เพื่อให้ผู้เรียน 

ได้ปฏิบัติกิจกรรมจนได้ข้อสรุปความรู้และกฎเกณฑ์ต่าง ๆ ด้วย 

ตนเอง ซึ่งการจัดกิจกรรมการสอนแบบนี้จะส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียนของผู้เรียนดีขึ้น ผู้เรียนมีเจคติที่ดีต่อวิชาที่เรียน และ 

ยังส่งเสริมด้านความคิดสร้างสรรค์ของผู ้ เรียนอีกด้วย และ 

ยังสอดคล้องกับ วิจิตร   สุขเกษม (2555) ที่ท�ำการวิจัยเรื่อง  

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปฏิบัติการ เร่ือง 

พหุนาม ที่มีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความพึงพอใจต่อ 

การเรียน ซึ่งผลการวิจัยพบว่าหลังจากการจัดกิจกรรมผู้เรียนมีผล 

สมัฤทธิท์างการเรียนสงูกว่าก่อนเรยีน และผูเ้รียนมคีวามพึงพอใจต่อ 

การเรียนแบบปฏิบัติการอยู่ในระดับพอใจมาก อีกทั้งยังสอดคล้อง 

กับงานวิจัยของ พัชรา  ทรงประศาสน์  (2551) พะยอม  แก้วล�ำหัด 

(2555) และฟาตีเม๊าะ  สนิโซ (2556) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการจัดการ 

เรียนรู้ที่ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ เน้นให้ผู้เรียนน�ำความรู้คณิตศาสตร์ 

ไปประยกุต์ใช้กบัสถานการณ์ในชีวติจรงิ ท�ำให้ผูเ้รยีนเหน็ถงึประโยชน์ 

ของคณติศาสตร์ มเีจตคตทิีด่ต่ีอวชิาคณติศาสตร์ ส่งผลให้ผลสมัฤทธิ ์

ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงขึ้นตามไปด้วย

ข้อเสนอแนะ
	 ข้อเสนอแนะจากผลการวิจัย

	 จากการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยพบปัญหาในการวิจัยและได้น�ำ

เสนอแนวทางแก้ไขปัญหา ดังนี้

	 1.	 ปัญหาด้านระยะเวลาในการท�ำกิจกรรมโครงงาน

	 เนื่องจากการจัดกิจกรรมในครั้งนี้ 1 สัปดาห์ นักศึกษา 

จะพบกับผู้วิจัยเพียง 1 ครั้ง ระยะเวลา 3 ชั่วโมง ซึ่งถือว่าระยะเวลา

ในการพบกันแต่ละครั้งห่างเกินไป ท�ำให้ขาดความต่อเนื่องในการ 

ท�ำกิจกรรมส่งผลให้นักศึกษาบางกลุ่มลืมกิจกรรมที่กลุ่มได้วางแผน 

ไว้ต้องเสยีเวลามาตัง้ต้นใหม่ จงึควรจดักจิกรรมให้นกัศกึษาได้พบกบั 

ผู้วิจัยอย่างน้อยสัปดาห์ละ 2 ครั้ง จะท�ำให้กิจกรรมการท�ำโครงงาน 

นั้นด�ำเนินไปได้อย่างต่อเนื่องมากขึ้น

	 2.	 ปัญหาที่เกิดจากนักศึกษา

	 จากการจัดกิจกรรมในครั้งนี้ เนื่องจากนักศึกษาแต่ละ 

กลุม่จดัท�ำโครงงานท่ีแตกต่างกนั ส่งผลให้การท�ำโครงงานของแต่ละ 

กลุ่มมีความยากง่ายในการเขียนไม่เท่ากัน บางกลุ่มสามารถเขียน

บรรยาย และเรียบเรียง ล�ำดับก่อนหลังได้ดี แต่บางกลุ่มยังขาด 

พื้นฐานในการเขียนอธิบายยังไม่สามารถเรียงล�ำดับก่อนหลังได้ 

ดังนั้นผู้วิจัยจึงต้องคอยให้ค�ำแนะน�ำ  ช่วยปรับแก้ไข อธิบายถึง 

รายละเอียด และให้นักศึกษาแต่ละกลุ่มเข้าพบผู้วิจัยอย่างต่อเนื่อง

ในการเขียนแต่ละขั้นตอน

พรวิวัฒน์  วิหคทอง, สมวงษ์  แปลงประสพโชค, กฤษณะ  โสขุมา
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	 3.	 ข้อเสนอแนะด้านอื่น ๆ

	 นอกจากการจัดกจิกรรมการสอนท�ำโครงงานคณิตศาสตร์ 

ให้กับนักศึกษาแล้ว ควรมีช่วงเวลาหรือเวทีให้นักศึกษาได้แสดงถึง 

ความสามารถในการสอนท�ำโครงงานคณิตศาสตร์ การฝึกนักศึกษา 

เป็นวิทยากรจัดกิจกรรมค่ายโครงงานคณิตศาสตร์ ซึ่งจะท�ำให ้

นักศึกษาได้ทบทวนความรู้เก่ียวกับโครงงานคณิตศาสตร์ ได้รับ 

ประสบการณ์การสอน และได้น�ำกิจกรรมที่คิดไว้ไปทดลองใช้จริง
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