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บทคัดย่อ
	 การศกึษาครัง้นีม้วีตัถุประสงค์เพือ่ 1) เพือ่พฒันาส่ือมลัตมิเีดยี ด้วยเทคนคิการจ�ำค�ำศพัท์ภาษาองักฤษ ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถม

ศึกษาปีที่ 5 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E
1
/E

2
 (80/80) 2) เพื่อเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยสื่อ

มัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 3) เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของสื่อมัลติมีเดีย 

ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 และ 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อสื่อ

มัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดใหม่เกตุงาม อ�ำเภอเมือง จังหวัดชลบุรี ปีการศึกษา 2563 ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่มชื่อโรงเรียนมา 1 โรงเรียน 

จ�ำนวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ สื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

แบบทดสอบก่อนและหลงัเรยีน และแบบสอบถามความพงึพอใจ สถติทิีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมลู ได้แก่ ค่าเฉลีย่ ค่าร้อยละ ค่าส่วนเบีย่งเบน 

มาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test) ผลการวิจัยพบว่า 1) ส่ือมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียน 

ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 ทีผู่ว้จิยัสร้างขึน้มปีระสทิธภิาพ เท่ากบั 83.08/80.44 2) คะแนนแบบทดสอบหลังเรยีนด้วยส่ือมลัตมิเีดยี ด้วยเทคนคิ

การจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 สูงกว่าผลการทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

3) ค่าดัชนีประสิทธิผลของสื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีค่าเท่ากับ 0.51 

4) ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 อยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.25

ค�ำส�ำคัญ : การจ�ำ, ค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ, สื่อมัลติมีเดีย
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Abstract
	 The objectives of this study were 1) to develop multimedia materials based on the Memory Model for 

learning effectiveness of 5th grade according to the E
1
/E

2
 criteria (80/80), 2) to compare pre-test and post-test score, 

3) to study effectiveness index of the developed multimedia materials, and 4) to study students’ opinions toward 

the multimedia based learning. Thirty students in 5th grade from Wat Mai Ket Ngam School in Muang District in  

Chonburi Province in the academic year of 2020 obtained from a random sampling method were the research  

sample. The research instruments were the multimedia materials using the Memory Model for the students in 5th 

grade, pre-test, post-test, and the attitude questionnaires, The descriptive statistics used for the data analysis were 

mean, percentage, standard deviation, and t-test. The results of the study were 1) the developed multimedia  

materials using the Memory Model for the students in 5th grade possessed the efficiency of 83.08/ 80.44, 2) the  

scores after studying with the multimedia materials were significantly higher than the pre-test scores at the .01  

level, 3) the effectiveness index of the developed multimedia materials was at 0.51, and 4) the assessment results 

of students’ opinions towards learning with the developed multimedia materials was at a good level (mean= 4.25).

Keywords : memory, vocabulary, multimedia
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บทน�ำ
	 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 สาระการเรียนรูภ้าษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ) ความส�ำคญั

ของการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศมีความสําคัญและจําเป็นอย่างยิ่ง

ในชีวิตประจําวัน เนื่องจากเป็นเครื่องมือในการติดต่อสื่อสาร  

การศึกษา การแสวงหาความรู้ การประกอบอาชีพมีเจตคติท่ีดี 

ต่อการใช้ภาษาต่างประเทศ และใช้ภาษาต่างประเทศเพือ่การส่ือสาร

ได้ รวมทั้งเข้าถึงองค์ความรู้ต่าง ๆ ได้ง่ายและกว้างขึ้น มุ่งหวัง 

ในด้านภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน การใช้

ภาษาต่างประเทศ ในการเชือ่มโยงความรูกั้บกลุม่สาระการเรยีนรูอ้ืน่ 

เป็นพื้นฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู้และเปิดโลกทัศน์ของตน 

และด้านภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก การใช้ภาษา 

ต่างประเทศในสถานการณ์ต่าง ๆ  ทัง้ในห้องเรยีนและนอกห้องเรยีน

ชมุชนและสงัคมโลก เป็นเครือ่งมอืพืน้ฐานในการศกึษาต่อ ประกอบ

อาชีพ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสังคมโลก (กระทรวงศึกษาธิการ, 

2551)

	 จากสภาพปัญหาผลการทดสอบระดบัชาต ิรายวชิาภาษา

อังกฤษของนักเรียนโรงเรียนขนาดกลาง กลุ่มสหวิทยาเขตเมือง 1 

อ�ำเภอเมือง จังหวัดชลบุรี ปีการศึกษา 2561 ส่วนใหญ่ได้คะแนน 

ต�่ำกว่าระดับประเทศ (ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา

ชลบุรี เขต 1, 2562) ด้วยการเรียนการสอนท่ีมุ่งเน้นให้ผู้เรียน 

เรียนรู้หลากหลายตัวช้ีวัด ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานนั้น 

ยังไม่เพียงพอที่จะท�ำให้ผู้เรียนบรรลุตามวัตถุประสงค์ จากการ

สอบถามครผููส้อนภาษาองักฤษระดบัชัน้ประถมศกึษาจงัหวดัชลบรุี 

พบว่า การทีผู่เ้รยีนมคีวามสามารถในการเรยีนรูร้ายวชิาภาษาองักฤษ 

ได้น้อยนั้น สาเหตุหลักมาจากการไม่รู้ค�ำศัพท์ซึ่งในการเรียนระดับ

ชั้นประถมศึกษา นักเรียนจะต้องจดจ�ำค�ำศัพท์ที่เรียนมาในระดับ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถึง ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้ได้ ซึ่งนักเรียน 

ส่วนใหญ่จดจ�ำค�ำศพัท์พืน้ฐานได้เป็นจ�ำนวนน้อย การท�ำแบบทดสอบ 

ระดับชาติรายวิชาภาษาอังกฤษได้คะแนนเฉล่ียน้อยกว่าระดับ

ประเทศและไม่สามารถเรียนเนื้อหาเรื่องอื่น ๆ ได้อย่างเข้าใจ ระยะ

เวลาในการสอนและการจดจ�ำค�ำศัพท์ในห้องเรียนไม่เพียงพอ 

เนื่องจากครูผู้สอนต้องสอนหลักการอื่น ๆ ให้ครบตามตัวช้ีวัดของ

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน และนักเรียนเกิดความเบ่ือหน่าย 

ไม่ชอบการเรียนวิชาภาษาอังกฤษเนื่องจากไม่มีความน่าสนใจ

	 ความพยายามในการแก้ปัญหาการจดจ�ำค�ำศัพท์ของ 

นกัวจัิยโดยน�ำวธิกีารพฒันาสือ่มลัตมิเีดยีด้วยเทคนคิการจ�ำค�ำศัพท์

ภาษาอังกฤษให้ดีขึ้นนั้นมีหลากหลาย เช่น งานวิจัยผลการศึกษา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําความหมาย 

คําศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน

แสงตะวันพัฒนา จังหวัดเลย โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปร่วมกับสื่อ

มัลติมีเดีย ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนสําเร็จรูปร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย

เพื่อพัฒนาการจําความหมายคําศัพท์ภาษาอังกฤษ มีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 77.54/77.69 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ผลการเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางด้านการจําความหมายคําศัพท์ภาษาอังกฤษโดย 

การใช้บทเรียนสําเร็จรูปร่วมกับส่ือมัลติมีเดียเพ่ือพัฒนาการจํา 

ความหมายคาํศพัท์ภาษาองักฤษ ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 

ก่อนและหลังเรียน พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญ 

ที่ระดับ .05 ความคงทนในการจําความหมายคําศัพท์ภาษาอังกฤษ 

โดยการใช้บทเรียนสําเร็จรูปร่วมกับสื่อมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาการจํา

ความหมายคําศัพท์ภาษาองักฤษของนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที ่5 

หลังเรียนไปแล้ว 2 สัปดาห์และ 4 สัปดาห์ พบว่า ไม่แตกต่างอย่าง

มีนัยสําคัญที่ระดับ .05 (กรกชา  สอนหาดเวน, 2561)

	 การน�ำสื่อมัลติมีเดียเป็นเครื่องมือที่ผู้วิจัยเลือกน�ำมาใช ้

แก้ปัญหาในการจ�ำค�ำศพัท์ภาษาองักฤษ ส�ำหรับนกัเรียนชัน้ประถม

ศกึษาปีที ่5 โดยเน้นการจ�ำค�ำศพัท์ภายใต้เนือ้หาทีใ่ช้ในแบบทดสอบ

ระดบัชาติด้วยกระบวนการ 4 ขัน้ตอน 1) การตระหนกัรู ้2) การสร้าง 

ความเชื่อมโยง 3) การใช้จินตนาการ 4) การทบทวนความรู้ ของ 

ทิศนา แขมมณี (2556) ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่ประกอบด้วย ตัวอักษร 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียงโดยค�ำนึงถึงการสร้างเครื่องมีให้มี

ประสิทธิภาพ พัฒนาผู้เรียนให้มีผลคะแนนการทดสอบหลังเรียน 

เพิม่ขึน้ มดัีชนปีระสิทธผิลของส่ือมลัตมิเีดยีทีบ่รรจตุามวตัถปุระสงค์ 

เพื่อให้การเรียนรู ้การจดจ�ำค�ำศัพท์เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ  

ผู้เรียนมีส่วนร่วม ให้ความสนใจ มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ 

ผ่านส่ือมัลติมีเดียด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ การวิจัย

ในครั้งน้ีเป็นประโยชน์ต่อตัวผู้เรียนในด้านการพัฒนาการจดจ�ำ 

ค�ำศัพท ์ภาษาอังกฤษ และเป ็นประโยชน ์ต ่อผู ้สอนท่ีเป ็น 

อีกหนึ่งทางเลือกในการน�ำสื่อมาพัฒนาการเรียนการสอนให้มี

คุณภาพที่ดีขึ้น

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 1.	 เพื่อพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์

ภาษาองักฤษ ส�ำหรบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 ให้มปีระสทิธภิาพ 

ตามเกณฑ์ E
1
/E

2
 (80/80)

	 2.	 เพื่อเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียน

และหลังเรียน ด้วยส่ือมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษา

อังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

 	 3.	 เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนที่เรียนรู ้

ผ่านสื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

 	 4.	 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต ่อสื่อ

มัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5



มห
าว
ิทย

าล
ัยร

าช
ภัฏ

รำ
ไพ
พร

รณ
ี

วิลาวรรณ  จรูญผล, นคร  ละลอกน�้ำ, ธนะวัฒน์  วรรณประภา

78   วารสารวิจัยร�ำไพพรรณี ปีที่ 15 ฉบับที่ 3 เดือนกันยายน - ธันวาคม 2564

วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 การวิจัยและพัฒนา เรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย ด้วย

เทคนคิการจ�ำค�ำศพัท์ภาษาองักฤษ ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศึกษา

ปีที่ 5 มีรายละเอียดดังนี้  

	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ประชากร คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน

ขนาดกลาง กลุ่มสหวิทยาเขตเมือง 1 อ�ำเภอเมือง จังหวัดชลบุรี  

ปีการศึกษา 2563 จ�ำนวน 12 โรงเรียน จ�ำนวนนักเรียน 233 คน 

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน 

วัดใหม่เกตุงาม อ�ำเภอเมือง จังหวัดชลบุรี ปีการศึกษา 2563  

ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม โดยการสุ่มชื่อโรงเรียน จากโรงเรียน

ขนาดกลาง จ�ำนวน 1 โรงเรียน 30 คน

 	 1.	 ขั้นตอนการวิเคราะห์ (Analysis) วิเคราะห์ปัญหา 

วิเคราะห์หลักสูตร การวิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์เนื้อหา วิเคราะห์

หลักการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดีย

	 2.	 ขัน้ตอนการออกแบบ (Design) การออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู ้ การออกแบบส่ือมัลติมีเดีย ออกแบบแบบทดสอบ 

ออกแบบประเมินความพึงพอใจ

 	 3.	 ขั้นตอนการพัฒนา (Development) การพัฒนา 

ส่ือมัลติมีเดีย การพัฒนาแบบทดสอบและหาคุณภาพแบบทดสอบ 

พฒันาแบบสอบถามความพงึพอใจและหาคุณภาพ การน�ำไปทดลองใช้ 

(Try out) รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล

	 4.	 ขัน้ตอนการทดลอง (Implementation) น�ำไปใช้จรงิ

กับกลุ่มตัวอย่าง

 	 5.	 ขั้นตอนการประเมินผล (Evaluation) ประสิทธิภาพ

ของสื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 (E
1
/E

2
 = 80/80) หาค่าประสิทธิผล 

และศึกษาความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 1.	 สือ่มลัตมิเีดยี ด้วยเทคนคิการจ�ำค�ำศพัท์ภาษาองักฤษ 

ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

กรอบแนวคิดการวิจัยกรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 การวิจัยและพัฒนา เรื่องการพัฒนาส่ือมัลติมีเดีย ดวยเทคนิคการจําคําศัพทภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 5 มีรายละเอียดดังนี ้

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนขนาดกลาง กลุมสหวิทยาเขตเมือง 1 อําเภอเมือง จังหวัด
ชลบุรี ปการศึกษา 2563 จํานวน 12 โรงเรียน จํานวนนักเรียน 233 คน กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 
5 โรงเรียนวัดใหมเกตุงาม อําเภอเมือง จังหวัดชลบุรี ปการศึกษา 2563 ซึ่งไดมาจากการสุมแบบกลุม โดยการสุมช่ือโรงเรียน 
จากโรงเรียนขนาดกลาง จํานวน 1 โรงเรียน 30 คน 
  1.  ขั้นตอนการวิเคราะห (Analysis)  วิเคราะหปญหา วิเคราะหหลักสูตร  การวิเคราะหผูเรียน วิเคราะหเนื้อหา 
วิเคราะหหลกัการจัดการเรียนรูดวยสื่อมัลติมีเดีย 
  2.  ข้ันตอนการออกแบบ (Design)  การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู การออกแบบสื่อมัลติมีเดีย ออกแบบ
แบบทดสอบ ออกแบบประเมินความพึงพอใจ 
  3.  ข้ันตอนการพัฒนา (Development) การพัฒนาสื่อมัลติมี เดีย การพัฒนาแบบทดสอบและหาคุณภาพ
แบบทดสอบ พัฒนาแบบสอบถามความพึงพอใจและหาคุณภาพ การนําไปทดลองใช (Try out) รวบรวมและวิเคราะหขอมูล 
  4.  ขั้นตอนการทดลอง (Implementation) นําไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง 
  5.  ขั้นตอนการประเมินผล (Evaluation) ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย ดวยเทคนิคการจําคําศัพทภาษาอังกฤษ 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 (E1 / E2 = 80/ 80) หาคาประสิทธิผล และศึกษาความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู 

ข้ันตอนที่ 1: การวิเคราะห (Analysis) ไดแก 

วิเคราะหปญหา ผูเรียน บริบท และเน้ือหา 

ข้ันตอนที่ 2: การออกแบบ (Design)  ไดแก 

ออกแบบจุดมุงหมาย สื่อมัลติมีเดีย แบบทดสอบ 

แบบสอบถามความพึงพอใจ 

ข้ันตอนที่ 3: การพัฒนา (Development) ไดแก 

พัฒนาสื่อมัลติมีเดีย แบบทดสอบ แบบสอบถาม

ความพึงพอใจ และทดลองใช 

ข้ันตอนที่ 4: การนําไปใช (Implementation) โดย

ทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 30 คน 

ข้ันตอนที่ 5: การประเมินผล (Evaluation) โดยดู

จากคะแนนกอนและหลังเรียน ผลดัชนีประสิทธิผล 

และความพึงพอใจ 

สื่อมัลติมีเดีย ดวยเทคนิคการจําคําศัพท

ภาษาอังกฤษ 

กระบวนการพัฒนาของ ADDIE  ผลการพัฒนา 

- ผลประสิทธิภาพตามเกณฑ 

- ผลคะแนนกอนและหลังเรียน 

- ผลดัชนีประสิทธิผล 

- ผลความพึงพอใจ  
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 	 2.	 แบบทดสอบก่อนเรยีนและหลงัเรยีน ผ่านสือ่มลัตมิเีดยี 

ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 5

 	 3.	 แบบสอบถามความพึงพอใจ ผ่านสื่อมัลติมีเดีย ด้วย

เทคนคิการจ�ำค�ำศพัท์ภาษาองักฤษ ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศึกษา

ปีที่ 5

	 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

	 1.	 เครื่องมือสื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์

ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ใช้งานผ่าน 

เบราว์เซอร์ บนเครื่องคอมพิวเตอร์ และระบบปฏิบัติการ Android 

บนอุปกรณ์มือถือได้ และ Google Form

 	 2. 	เครื่องมือในการวัดและประเมินผล แบบทดสอบ 

ก่อนเรียนและหลังเรียน แบบฝึกหัดระหว่างเรียน แบบสอบถาม

ความพึงพอใจ 

	 การเก็บรวบรวมข้อมูล

 	 เก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเองด้วยการน�ำเครื่องมือ 

สือ่มลัตมิเีดยี ด้วยเทคนคิการจ�ำค�ำศพัท์ภาษาองักฤษ ส�ำหรบันกัเรยีน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง โดยท�ำแบบ

ทดสอบก่อนเรียนและเริ่มเข้าสู่กิจกรรมการเรียนรู้ ท�ำแบบฝึกหัด

ระหว่างเรยีน และท�ำแบบทดสอบหลงัเรยีน จากนัน้ท�ำแบบสอบถาม

ความพงึพอใจจากกิจกรรมการเรยีนรูผ่้านสือ่มลัตมิเีดยี ด้วยเทคนคิ

การจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

 	 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล

   	 1.	 การหาผลการทดสอบประสิทธิภาพเครื่องมือสื่อท่ีได้

มาเทียบกับเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ (E
1
/E

2
 = 80/80) โดยใช้สูตร E

1
/E

2 

ของชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2556)

 	 2.	 การเปรยีบเทียบความแตกต่างคะแนนเฉลีย่ก่อนเรยีน

และหลังเรียนด้วยสูตร T-Test

	 3.	 การหาค่าดชันีประสทิธผิล น�ำคะแนนรวมของนกัเรยีน

ทัง้หมดก่อนเรียนและหลังเรยีนมาวเิคราะห์ทางสถติเิพ่ือเปรยีบเทียบ 

ความแตกต่าง

 	 4.	 การประเมินความพึงพอใจ โดยใช้รูปแบบ 5 ระดับ

ผลการวิจัย
	 1.	 สือ่มลัตมิเีดยี ด้วยเทคนคิการจ�ำค�ำศพัท์ภาษาองักฤษ 

ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที ่5 ทีผู้่วจิยัสร้างขึน้มปีระสทิธภิาพ 

เท่ากับ 83.08/80.44 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ ดังตาราง 

ที่ 1

ภาพประกอบ 1 หน้าจอสื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ

  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
  1.  สื่อมัลติมีเดีย ดวยเทคนิคการจําคาํศัพทภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปที่ 5  
 

 
 

ภาพประกอบ 1 หนาจอสื่อมัลติมเีดีย ดวยเทคนิคการจําคําศัพทภาษาอังกฤษ 
 

  2.  แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีน ผานสื่อมัลติมีเดีย ดวยเทคนิคการจําคําศัพทภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
  3.  แบบสอบถามความพึงพอใจ ผานส่ือมัลติมีเดีย ดวยเทคนิคการจําคําศัพทภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 5 
  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล  
 1.  เครื่องมือสื่อมัลติมีเดีย ดวยเทคนิคการจําคําศัพทภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ใชงาน
ผานเบราวเซอร บนเครื่องคอมพิวเตอร และระบบปฏิบัติการ Android บนอุปกรณมือถือได และ Google Form 
  2.  เครื่องมือในการวัดและประเมินผล แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบสอบถาม
ความพึงพอใจ  
  การเก็บรวบรวมขอมูล 
  เก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเองดวยการนําเครื่องมือส่ือมัลติมีเดีย ดวยเทคนิคการจําคําศัพทภาษาอังกฤษ สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยทําแบบทดสอบกอนเรียนและเริ่มเขาสูกิจกรรมการเรียนรู ทํา
แบบฝกหัดระหวางเรียน และทําแบบทดสอบหลังเรียน จากนั้นทําแบบสอบถามความพึงพอใจจากกิจกรรมการเรียนรูผานส่ือ
มัลติมีเดยี ดวยเทคนิคการจําคําศัพทภาษาอังกฤษ สาํหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
  สถิตทิี่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
    1.  การหาผลการทดสอบประสิทธิภาพเครื่องมือส่ือที่ไดมาเทียบกับเกณฑท่ีกําหนดไว (E1/ E2 =80/ 80) โดยใชสูตร 
E1/ E2 ของชัยยงค พรหมวงศ (2556) 
  2.  การเปรียบเทียบความแตกตางคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนดวยสูตร T-Test 
  3.  การหาคาดัชนีประสิทธิผล นําคะแนนรวมของนักเรียนทั้งหมดกอนเรียนและหลังเรียนมาวิเคราะหทางสถิติเพ่ือ
เปรียบเทียบความแตกตาง 
  4.  การประเมินความพึงพอใจ โดยใชรูปแบบ 5 ระดับ 
 

ขั้นตอนการ

ตระหนักรู 

ขั้นตอนการ

สรางความ

เชื่อมโยง 

ขั้นตอนการใช

จินตนาการ 

ขั้นตอนการ

ทบทวนความรู 

ตารางที่ 1 แสดงค่าประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

   ลักษณะของคะแนน	 คะแนนเต็ม	 คะแนนเฉลี่ย	 S.D.	 ร้อยละ	 ค่าระดับประสิทธิภาพ

คะแนนระหว่างเรียน	 40	 33.23	 1.01	 83.08	
E

1
/E

2
 = 83.08/80.44

คะแนนหลังเรียน	 30	 24.13	 1.76	 80.44	
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ตารางที่ 3 ค่าดัชนีประสิทธิผลของสื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยรวม

	
จ�ำนวนนักเรียน

	 ผลรวมของคะแนน	
ดัชนีประสิทธิผล

	 	 ทดสอบก่อนเรียน	 ทดสอบหลังเรียน	

	 30	 541	 724	 0.51

	 จากตารางที ่1 ผลคะแนนรวมระหว่างเรยีนได้คะแนนรวม

เฉลีย่ 33.23 จากคะแนนเตม็ 40 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 83.08 และ

ค่าเฉลี่ยอัตราส่วนคะแนนแบบฝึกหัด (E
1
) เท่ากับ .8308 และผล

คะแนนการทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนรวมเฉลี่ย 24.13 จาก

คะแนนเตม็ 30 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 80.44 และค่าเฉลีย่อตัราส่วน

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน (E
2
) เท่ากับ .8044 ประสิทธิภาพ 

ของสื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับ

นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 ทีส่ร้างขึน้ มค่ีาเท่ากบั 83.08/80.44 

หมายความว่า ส่ือมลัตมีิเดยี ด้วยเทคนคิการจ�ำค�ำศพัท์ภาษาองักฤษ 

ท�ำให้ผูเ้รยีนเกดิผลสมัฤทธิท์างกระบวนการเรยีน เท่ากบั 83.08 และ

มีประสิทธิภาพของการเรียนรู้หรือประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดีย 

ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ในการเปล่ียนแปลง

พฤติกรรมของนักเรียน เท่ากับ 80.44 แสดงว่า ส่ือมัลติมีเดีย  

ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนด

	 2.	 ผลคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน ผ่านสื่อมัลติมีเดีย 

ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 5 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

ดังตารางที่ 2

	 จากตารางที่ 2 ผลการทดสอบความแตกต่างของคะแนน

แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ผ่านสื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิค

การจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01

	 3.	 ค่าดัชนีประสิทธิผลของสื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิค 

การจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีค่าเท่ากับ 0.51 ดังตารางที่ 3

ตารางที่ 2 เปรียบเทียบความแตกต่างของผลคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน

	 การทดสอบ	 N	  ̄X  	 S.D.	 t	 Sig.

	 ก่อนเรียน	 30	 18.03	 2.14	 13.771	 .000**

	 หลังเรียน	 30	 24.13	 1.76		

	 จากตารางที ่3 ค่าดชันปีระสทิธผิลของสือ่มลัตมิเีดยี ด้วย

เทคนคิการจ�ำค�ำศพัท์ภาษาองักฤษ ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศึกษา

ปีที่ 5 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยรวมมีค่าเท่ากับ 0.51  

ซึ่งแสดงว่า นักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นร้อยละ 51.00

 	 4.	 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนผ่านสื่อ

มัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียน

ชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 พบว่า นกัเรยีนมคีวามพึงพอใจโดยรวมอยูใ่น

ระดับดีมาก X̄ = 4.25 ดังตารางที่ 4
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ตารางที่ 4	ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยสื่อมัลติมีเดีย 

		  ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ

รายการประเมิน  ̄X S.D. ระดับความพึงพอใจ

1.	 ด้านการน�ำเสนอเนื้อหา

	 1.1	 การน�ำเสนอเนื้อหาง่ายต่อการเข้าใจ

	 1.2	 ภาษาที่น�ำเสนอมีความเข้าใจง่าย

	 1.3	 การจัดล�ำดับเนื้อหาเหมาะสม

	 1.4	 ความยากง่ายของเนื้อหาเหมาะสม

	 1.5	 จ�ำนวนข้อของแบบฝึดหัดและแบบทดสอบเหมาะสม

	 1.6	 เนื้อหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค์

2.	 ด้านการออกแบบและจัดการเรียนการสอน

	 2.1	 การใช้งานปุ่มต่าง ๆ มีความง่ายและสะดวก

	 2.2	 การจัดองค์ประกอบมีความน่าสนใจ

	 2.3	 ตัวอักษรมีความจัดเจนเหมาะสม

	 2.4	 การสื่อภาษาภาพที่เข้าใจง่าย

	 2.5	 มีเสียงประกอบที่ชัดเจน

	 2.6	 จัดล�ำดับเนื้อหาและแบบฝึกได้เหมาะสม

3.	 ด้านความคิดเห็น

	 3.1	 นักเรียนมีความกระตือรือร้นและมีความสุขในการเรียน

	 3.2	 นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง

	 3.3	 นักเรียนมีอิสระในการเรียน

	 3.4	 นักเรียนชื่นชอบการเรียนผ่านสื่อมัลติมีเดีย

3.53

4.23

4.27

4.13

4.27

4.33

4.43

4.20

4.43

4.13

4.27

4.37

4.37

4.23

4.27

4.47

0.63

0.57

0.45

0.68

0.45

0.55

0.57

0.71

0.50

0.57

0.58

0.62

0.49

0.57

0.58

0.51

ดี

ดีมาก

ดีมาก

ดีมาก

ดีมาก

ดีมาก

ดีมาก

ดีมาก

ดีมาก

ดีมาก

ดีมาก

ดีมาก

ดีมาก

ดีมาก

ดีมาก

ดีมาก

รวมค่าเฉลี่ย 4.25 0.56 ดีมาก

	 จากตารางที ่4  พบว่า นกัเรยีนมคีวามเหน็ต่อสือ่มลัตมิเีดยี 

ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 5 โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.25

	

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย
	 จากการวิจัยและพัฒนาโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิค

การจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้

 	 1.	 ผลการวิจัยและพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิค 

การจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ทีผู่ว้จิยัสร้างขึน้มปีระสทิธภิาพ เท่ากบั 83.08/80.44 สอดคล้องกบั

วิภาดา  พวงเรืองศรี (2556) ได้ท�ำการศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดีย เรื่อง คําศัพท์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  

สาํหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 ผลการวจิยัพบว่า ประสิทธภิาพ 

88.00/91.00 เป็นตามเกณฑ์ที่กําหนด ที่เป็นเช่นนี้อาจเป็นเพราะ 

ผู้วิจัยได้พัฒนาเครื่องมือสื่อมัลติมีเดียด้วยการน�ำเทคนิคการจ�ำ 

ค�ำศัพท์ ตามรูปแบบการสอนเน้นความจ�ำ (Memory Model) ของ

ทิศนา  แขมมณี (2556) กระบวนการ 4 ขั้นตอน 1) การตระหนักรู้ 

ด้วยตัวหนงัสือและเสยีง การเรยีนรูผ่้านตวัหนงัสอืและเสยีงค�ำศพัท์ 

ก่อให้เกิดการกระตุ้น การสร้างความจ�ำด้วยสีสันของตัวอักษรและ

เสียงค�ำศัพท์ 2) การสร้างความเชื่อมโยง การน�ำเสนอรูปแบบของ

ค�ำศัพท์ที่เชื่อมโยงเป็นหมวดหมู่ให้เข้าใจง่ายขึ้นผ่านแผนภาพ  

3) การใช้จินตนาการ การน�ำเสนอรูปแบบของภาพนิ่งและภาพ

เคลือ่นไหวเป็นฉาก ให้เข้าใจแนวทางการใช้งานและความหมายของ

ค�ำศัพท์ 4) การทบทวนความรู้ การน�ำเสนอค�ำศัพท์ที่ประกอบด้วย

ตัวอักษร เสียงและภาพในรูปแบบของวิดีโอ โดยในระหว่างการท�ำ

กจิกรรมการเรยีนการสอนผ่านส่ือมลัตมิเีดยี ตามแนวคดิของณฐักร  

สงคราม (2554) ได้กล่าวว่า มลัตมิเีดยีเพือ่การเรยีนรูเ้ป็นการส่งเสรมิ 

การเรียนการสอนที่มีลักษณะการบูรณาการสื่อต่าง ๆ เข้าด้วยกัน 

สามารถนําเสนอเนื้อหาได้ลึกซึ้งกว่าการบรรยายแบบปกติ สร้าง 

แรงจูงใจ และกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ การได้โต้ตอบ ปฏิสัมพันธ์ 

กับบทเรียน ดังนั้นเมื่อผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านสื่อมัลติมีเดียจึงเกิด 

การเรียนรู้ได้ดีขึ้น กระตุ้นความจ�ำ การที่ได้ทราบผลคะแนนจาก 

การท�ำแบบฝึกหดัระหว่างเรยีนและท้ายบทเรยีนในทนัท ีจงึเป็นการ
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เสรมิแรง เกดิความกระตอืรอืร้นในกจิกรรมการเรยีนการสอน ส่งผล

ให้ผู้เรียนจ�ำค�ำศัพท์ได้ดีขึ้น สื่อมัลติมีเดียเกิดประสิทธิภาพที่เป็นไป

ตามเกณฑ์ 

	 2.	 การศึกษาความแตกต่างของคะแนนแบบทดสอบ 

ก่อนเรียนและหลงัเรียน ด้วยสือ่มลัตมิเีดยี ด้วยเทคนคิการจ�ำค�ำศพัท์

ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการศึกษา

พบว่า ผลการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าผลการทดสอบก่อนเรียน 

อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐาน 

ที่ตั้งไว้ สอดคล้องกับกรกชา  สอนหาดเวน (2561) ได้ท�ำการศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําความหมาย 

คําศัพท์ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน

แสงตะวันพัฒนา จังหวัดเลย โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปร่วมกับ 

สื่อมัลติมีเดีย ผลการวิจัยพบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญ 

ที่ระดับ .05 ที่เป็นเช่นน้ีเพราะการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียเป็นส่ิง 

แปลกใหม่ทีแ่ตกต่างไปจากการเรยีนในห้องเรยีนปกต ิประกอบด้วย

สีสัน เสียงและภาพเคลื่อนไหว การได้ฝึกการฟังและสามารถ 

ออกเสียงตามได้ นักเรียนสามารถเรียนได้ซ�้ำไปซ�้ำมาได้ตามท่ี

ต้องการ จนกว่าจะจ�ำค�ำศัพท์ได้ ซึ่งส่งเสริมให้เกิดความจ�ำได้เป็น

อย่างดีและการท�ำแบบฝึกหัดท่ีรู้ผลคะแนนในทันที โดยสามารถ 

ท�ำใหม่ได้ไม่จ�ำกัดจ�ำนวนครั้ง จนกว่าจะพอใจผลคะแนนท่ีดีที่สุด 

ตามแนวคิดของทฤษฎีเก่ียวกับกฎแห่งการฝึกและการทําซ�้ำ (Law 

of Practice and Repetition) เมื่อนักเรียนได้ฝึกฝนซ�้ำ ๆ การที ่

ผู้เรียนได้ฝึกหรือทําซ�้ำมาก ๆ ก็จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดทักษะความ 

ชํานาญและจดจําได้ดี จึงส่งผลให้คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

สูงกว่าผลการทดสอบหลังเรียน

	 3.	 ค่าดัชนีประสิทธิผลของสื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิค 

การจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยรวมมีค่าเท่ากับ 0.51 ซึ่งแสดง

ว่า หลงัจากเรยีนผ่านสือ่มลัตมิเีดีย ด้วยเทคนคิการจ�ำค�ำศพัท์ภาษา

อังกฤษแล้วนักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นร้อยละ 51.00 ที่เป็นเช่นน้ี 

อาจเป็นเพราะการท�ำแบบทดสอบก่อนเรยีนโดยการน�ำแบบทดสอบ

ที่ไม่เคยได้ทดสอบมาก่อน ให้นักเรียนท�ำการทดสอบ เมื่อนักเรียน

เจอค�ำศัพท์ที่ไม่สามารถแปลความหมายได้ จึงเกิดสิ่งเร้า เกิดข้อ

สงสัยที่จะอยากรู้ความหมายท่ีถูกต้องและเม่ือเกิดกิจกรรมแทรก

จากกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดียจนเสร็จสิ้นกระบวนการ  

จึงได้เกิดความจ�ำจากสิ่งเร้านั้นและเมื่อกลับมาท�ำแบบทดสอบ 

หลังเรียนซึ่งเป็นข้อสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบก่อนเรียน 

จงึสามารถแปลความหมายค�ำศพัท์นั้นได้ สอดคลอ้งกบัแนวคดิของ

สมบัติ  จ�ำปาเงิน และ ส�ำเนียง  มณีกาญจน์ (2553) ได้กล่าวถึง 

ปัจจยัทีส่่งผลให้เกดิทกัษะการจดจ�ำ ลาํดบัขัน้ในการศกึษาความจาํ

แบ่งเป็น 3 ขั้น คือ 1. การเสนอสิ่งเร ้า 2. กิจกรรมแทรก  

3. การทดสอบ ส่งผลให้ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย มีค่าเท่ากับ 

0.51 หมายความว่า นักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นร้อยละ 51.00

	 4.	 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 

การเรียนผ่านสื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ 

ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที ่5 พบว่า นกัเรยีนมคีวามพึงพอใจ 

โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.25 แสดงว่า ผู้เรียน 

มีทัศนคติความชอบท่ีดีต่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดีย เพื่อช่วย 

ในการจ�ำค�ำศพัท์ สอดคล้องกบัอญัชรกิา  จนัจฬุา (2553) ได้ท�ำการ

ศึกษาผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจในการเรียน โดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง คําศัพท์ ชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียน

คอมพิวเตอร์มัลตมิเีดยี ในระดบัมากทีส่ดุ ทีเ่ป็นเช่นนีอ้าจเป็นเพราะ

สื่อมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ ช่วยในการ

พัฒนาการเรียนรู้ค�ำศัพท์และสร้างความเพลิดเพลินสนุกสนาน  

มีความน่าสนใจ กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ

ด้วยตนเอง มีการแสดงผลความก้าวหน้าของผลการเรียน ท้าทาย

ความสามารถท�ำให้ผู้เรียนเกิดความพยายามให้เกิดความส�ำเร็จ 

ในระดับคะแนนที่สูงขึ้น จึงเกิดแรงจูงใจ ท�ำให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึก

ทีด่ต่ีอสือ่มลัตมิเีดยี ด้วยเทคนคิการจ�ำค�ำศพัท์ภาษาองักฤษ ในระดบั 

ดีมาก ซึ่งสอดคล้องกับฤทธิชัย  อ่อนมิ่ง (2547) ที่ได้กล่าวว่า

มัลติมีเดียรูปแบบใหม่จะช่วยในการเรียน ช่วยให้เกิดการแก้ปัญหา

ขณะเรียน ทําให้เกิดการเรียนรู้ท่ีดี เสียงและภาพจากวีดิทัศน์ช่วย 

ในการรับรู้ของนักเรียนดีขึ้น สร้างสิ่งแวดล้อมใหม่ ๆ น่าตื่นเต้น  

ทําให้ผู้เรียนสนใจที่จะเรียนด้วยความสนุกสนาน

ข้อเสนอแนะ
	 จากการพัฒนาส่ือมัลติมีเดีย ด้วยเทคนิคการจ�ำค�ำศัพท์

ภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยมีข้อ 

เสนอแนะดังต่อไปนี้

	 ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้

 	 1.	 ผลจากการเรียนรู้ด้วยส่ือมัลติมีเดียที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น

ท�ำให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างมีปฏิสัมพันธ์กับส่ือมัลติมีเดีย 

ซึง่เป็นส่ือทางเทคโนโลย ีท�ำให้ผู้เรยีนมแีรงจงูใจในการเรยีน มคีวาม

กระตือรือร้น ซึ่งเป็นสื่อที่สนับสนุนการเรียนการสอนที่แนะน�ำ 

ให้น�ำไปใช้กับรายวิชาอื่น เพื่อพัฒนาผู้เรียน ให้มีความพร้อมและ

ตัง้ใจหาความรูใ้นเนือ้หาอืน่ ๆ  ต่อไป โดยใช้วธิกีารเรยีนรูด้้วยตนเอง 

นอกเวลาเรียนหรือเรียนควบคู่การเรียนในชั้นเรียนได้ตามความ

เหมาะสม

 	 2.	 ผลจากการเรียนรู้ด้วยส่ือมัลติมีเดียที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น

ท�ำให้ผู้เรยีนมคีวามภาคภูมใิจในตนเองทีม่คีวามสามารถในด้านการ

จ�ำค�ำศัพท์ที่ดีขึ้น จากผลคะแนนที่ได้สูงขึ้นและสามารถพัฒนา 

ความสามารถตนเองให้มคีะแนนทีส่งูข้ึนเรือ่ย ๆ  จากการท่ีเปิดโอกาส
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ให้ผู้เรียนท�ำแบบทดสอบด้านการจ�ำค�ำศัพท์ได้ไม่จ�ำกัดจ�ำนวนครั้ง

จนกว่าจะพอใจในคะแนนของตนเอง

 	 3.	 ผลจากการเรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น

ท�ำให้ผู้เรียนมีความมั่นใจในตนเอง สามารถแนะน�ำและเป็นผู้น�ำ 

ในการถ่ายทอดการเรียนรู้ด้วยตนเอง เพื่อพัฒนาตนเองให้มีความรู้

ที่เพ่ิมขึ้นให้กับเพื่อน ๆ ในชั้นเรียน หรือนอกเวลาเรียนให้กับ 

ผู้ปกครอง และญาติได้

	 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป

	 1.	 ด้านความยากของเนื้อหา การคัดเลือกค�ำศัพท์ภาษา

องักฤษบางค�ำอาจจะเป็นค�ำศพัท์ทีย่ากเกนิไป ควรคดัเลอืกค�ำศพัท์

ที่มีความยากง่ายให้เหมาะสมต่อความต้องการของผู้เรียน โดยอาจ

จะให้ผู้เรียนช่วยแสดงความคิดเห็นในการคัดเลือกค�ำศัพท์ที่ตนเอง

อยากเรียนรู้

 	 2.	 ความพงึพอใจด้านเนือ้หาทีส่อดคล้องกับวัตถปุระสงค์ 

การจัดองค์ประกอบมีความน่าสนใจและการชื่นชอบการเรียน 

ผ่านสื่อมัลติมีเดียของผู้เรียนอยู่ในระดับท่ีสูงท่ีสุด ดังน้ันจึงควรน�ำ

ไปวิจัยและพัฒนาสื่อการเรียนการสอนเกี่ยวกับการเรียนผ่านสื่อ

มัลติมีเดีย เข้ากับเนื้อหาสาระการเรียนรู้รายวิชาอื่น

	 3.	 การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในปัจจุบันที่เน้นการ

สือ่สารออนไลน์แบบโต้ตอบในทนัที จงึควรพฒันาสือ่ทีม่กีารโต้ตอบ 

สอบถาม ระหว่างนักเรียนกับครูผู้สอนในรูปแบบออนไลน์
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