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บทคัดย่อ
	 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์การวิจัย 1) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 

ที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting Activities ก่อนและหลังเรียน 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting Activities ก่อนและหลังเรียน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนวัดยางนอน อ�ำเภอเดิมบางนางบวช จังหวัดสุพรรณบุรี จ�ำนวน 

14 คน ที่ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบ

ด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting Activities 2) แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ                         

3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ( X̄  ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบค่าที 

(t-test) แบบ dependent ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และเมื่อพิจารณารายด้านพบว่าการท�ำความเข้าใจปัญหามีค่าเฉลี่ย 

ของคะแนนสูงสุด รองลงมาเป็นการวางแผนแก้ปัญหา การด�ำเนินการตามแผน และค่าเฉล่ียของคะแนนต�่ำที่สุดคือ การสรุปค�ำตอบ  

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ค�ำส�ำคัญ :	การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting Activities, ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์, 

		  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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Abstract
	 The purposes of this research were 1) to compare the ability to solve mathematical problems of students 

before and after studying with the Model-Eliciting Activities Approach and 2) to compare learning achievement of 

students before and after studying with the Model-Eliciting Activities Approach. The sampling method used the 

cluster random sampling to select 14 second graders in the second semester academic year 2020 from Wat Yang 

Non School in Doem Bang Nang Buat District in Suphanburi Province. The research tools consisted of 1) the lesson 

plans based on the Model-Eliciting Activities Approach, 2) mathematical problem-solving ability test, and 3) learning 

achievement test. The statistics used in this study were mean, standard deviation, and t-test for independent  

samples. The results were as follows: 1) the ability to solve mathematical problems of second grade students after 

studying with the Model Eliciting Activities approach was higher than before studying with the statistically significant 

of .05 level. The aspect of understanding the problem was at the highest score. The aspects of problem-solving 

planning and implementation plan were at the second highest score. The aspect of summarizing answers was at  

the lowest score and 2) the learning achievement of second grade students after studying with the Model-Eliciting 

Activities Approach was higher than the outcome before studying with this approach with the statistical significance 

of .05 level.

Keywords :	Model-Eliciting Activities Approach Instructional Management, Mathematical Problem-Solving Abilities,  

		  Achievement
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บทน�ำ 
	 คณติศาสตร์เป็นศาสตร์หนึง่ทีมี่บทบาทส�ำคญัต่อการพฒันา 

ความคิดของมนุษย์ ท�ำให้มนุษย์มีความคิดท่ีเป็นระบบ แบบแผน 

สามารถวเิคราะห์ปัญหาหรอืสถานการณ์ต่าง ๆ  ได้ ช่วยให้คาดการณ์ 

วางแผนการแก้ปัญหาและสามารถน�ำไปใช้ในชวีติประจ�ำวนัได้อย่าง

เหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 56) คณิตศาสตร์วนเวียน

อยูก่บัมนษุย์ตัง้แต่ ตืน่นอนจนก่อนเข้านอน มนษุย์ได้ใช้คณติศาสตร์

ทัง้โดยตัง้ใจและไม่ได้ตัง้ใจ ดงันัน้ คณติศาสตร์จงึเป็นความรูพ้ืน้ฐาน

ในการคิดและแก้ปัญหาในชีวิตประจ�ำวัน (อัมพร ม้าคนอง, 2559: 

1-3) เป้าหมายส�ำคัญของการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในระดับ

ประถมศกึษา คอื การมุง่ให้ผูเ้รยีนรูจ้กัคดิและน�ำความรูค้ณติศาสตร์

ไปใช้ประโยชน์เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจ�ำวัน ดังนั้นจึงจ�ำเป็นต้อง

เน้นให้ผู้เรียนฝึกฝนการแก้ปัญหา เพื่อท�ำให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะ

พื้นฐานที่จ�ำเป็นในการแก้ปัญหา สั่งสมประสบการณ์ที่ดีเกี่ยวกับ 

การแก้ปัญหาตามความสามารถแต่ละคน (Lester,1977: 12) ซ่ึงจะ

เป็นรากฐานส�ำคญัทีจ่ะสนบัสนนุกระบวนการคดิของผูเ้รยีนเพือ่น�ำ

ไปประยุกต์ใช้ในอนาคตได้ 

	 จากการศกึษาสภาพปัญหาการสอนคณติศาสตร์ทัว่ประเทศ 

ผลจากการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติพื้นฐาน (O-NET) ของ

โรงเรียนวัดยางนอน ซึ่งด�ำเนินการสอบโดยสถาบันทดสอบทางการ

ศึกษาแห่งชาติ (สทศ.) วิชาคณิตศาสตร์ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

ปีการศึกษา 2560 ไปจนถึงปีการศึกษา 2562 พบว่า นักเรียน 

มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 29.38, 41.94 และ 38.61 ตามล�ำดับ  

ซึ่งต�่ำกว่าค่าเฉลี่ยระดับจังหวัดและระดับประเทศท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 

ร้อยละ 24.53 30.72 และ 25.41 ตามล�ำดบั ส่วนผลจากการทดสอบ

ระดับชาติ (National Test : NT) ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ในด้าน

ความสามารถด้านค�ำนวณ (Numeracy) พบว่านักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดยางนอน ในปีการศึกษา 2560 ไปจนถึง 

ปีการศึกษา 2562 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 25.07, 36.34 

และ 30.31 ซ่ึงต�่ำกว่าค่าเฉลี่ยระดับจังหวัดและระดับประเทศ  

จึงนับได้ว่าเป็นปัญหาส�ำคัญอย่างยิ่งที่ควรได้รับการปรับปรุงและ

พฒันา อย่างเร่งด่วน (ส�ำนกัทดสอบทางการศกึษา, 2563: ออนไลน์) 

ซึ่งการฝึกฝนความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 2 จะเป็นการฝึกกระบวนการคิดเพื่อเป็นพื้นฐานในการ

แก้ปัญหาในระดับชั้นที่สูงขึ้นไป

	 เม่ือพิจารณาถึงสาเหตุพบว่า การเรียนการสอนในวิชา

คณิตศาสตร์ท่ีผ่านมายังไม่ประสบความส�ำเร็จเท่าท่ีควร จึงท�ำให้

นักเรียนจ�ำนวนไม่น้อยมีความสามารถในการแก้ปัญหาและหา 

ค�ำตอบไม่ดพีอ และเมือ่พจิารณาผลการประเมนิคณุภาพการศกึษา

ขั้นพื้นฐานระดับเขตพื้นที่การศึกษา (LAS : Local Assessment 

System) พบว่า คะแนนเฉลี่ยในรายวิชาคณิตศาสตร์ของระดับชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 2 อยู่ที่ร้อยละ 57.26 และนักเรียนมีคะแนนอยู่ใน

ระดับปรับปรุงร้อยละ 31.89 และพอใช้ร้อยละ 40.51 มีนักเรียน

เพียงร้อยละ 22.55 เท่าน้ันที่มีคะแนนอยู่ในระดับดี (ข้อมูลจาก

ส�ำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาประถมศึกษาสพุรรณบรุ ีเขต 3, 2562) 

	 การเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ในปัจจุบันส�ำหรับ

นกัเรยีนในระดบัประถมศกึษา จงึมคีวามจ�ำเป็นต้องพฒันานกัเรยีน

ทั้งในด้านความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เพื่อให้

นักเรียนสามารถน�ำความรู้คณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริงฅ

ได้อย่างเหมาะสม ซึ่งความสามารถในการแก้ปัญหาเชื่อมโยงทักษะ

อื่น ๆ ที่ส�ำคัญเข้าไว้ด้วยกัน เช่น การส่ือสาร การวิเคราะห์และ 

ตัดสินใจ การให้เหตุผล ผู้ที่แก้ปัญหาได้ดีมักมีความรู้ ประสบการณ์ 

ระบบการคดิและการตดัสนิใจทีด่ ี(อมัพร  ม้าคนอง, 2559: 39) โดย

หลักการจัดการเรียนรู ้รายวิชาคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา 

ควรเริ่มจากสิ่งที่เป็นรูปธรรม จับต้องได้ แล้วจึงพัฒนาไปสู่สิ่งที่เป็น

นามธรรม Dickinson and Hough (2012: 4-7) ได้กล่าวถึง 

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่สอดคล้องกับชีวิตจริงว่าเป็นการ

ช่วยพัฒนาการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้ดีและการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ที่เริ่มต้นด้วยปัญหาที่ สอดคล้องกับโลกความจริงท�ำให้ผู้เรียนได้ฝึก

การแก้ปัญหาเพื่อหาค�ำตอบ โดยใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งช่วย

พัฒนาทักษะการคิดขั้นสูงของผู้เรียน 

	 จากการศึกษาแนวทางการพัฒนาความสามารถในการ 

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แนวทางที่น่าจะส่งเสริมความสามารถนี้

ได้คอืแนวคดิ Model Eliciting Activities หรอื MEAs ทีพ่ฒันาตาม

ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) ที่ให้ผู้เรียน

สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองและมีจุดประสงค์หลักเพื่อใช้สืบค้น 

ความคิดของผู้เรียน (Chamberlin and Coxbill, 2012: 169) โดย 

Model Eliciting Activities มีหลักการส�ำคัญในการออกแบบ

กิจกรรม 6 ประการ (Lesh และคณะ, 2000 : 606-624) โดยสรุป

คือ 1) หลักการสร้างแนวคิด (Model Construction Principle) 

2) หลักการความจริง (Reality principle) 3) หลักการประเมิน

ตนเอง (Self-Assessment principle) 4) หลักการจัดการเอกสาร 

(Construct Documentation principle) 5) หลักการปรับเปลี่ยน

และน�ำมาใช้ใหม่ (Construct Shareability and Reusability 

principle) และ 6) หลกัการเป็นต้นแบบทีม่ปีระสทิธภิาพ (Effective 

Prototype Principle) จากหลักการส�ำคัญทั้ง 6 ประการ Lesh 

และคณะ (2010: 147-149) จึงได้น�ำเสนอการจัดการเรียนรู้ตาม

แนวคิด Model Eliciting Activities มาออกแบบการจัดกิจกรรม

คณิตศาสตร์ในชั้นเรียน โดยได้ก�ำหนดลักษณะงานเพื่อให้นักเรียน

ได้ฝึกการตีความปัญหาในชีวิตจริงที่เชื่อมโยงกับวิชาคณิตศาสตร์  

หาวิธีการในการแก้ปัญหาที่ถูกต้องเหมาะสม พร้อมประเมินวิธีการ

ของตนเองและผู้อื่น แล้วปรับปรุงวิธีการแก้ปัญหาเพื่อน�ำไปปรับใช้

กับสถานการณ์ที่ ใกล ้เคียงกันได ้ โดยจะมี 3 ขั้นตอน คือ  

1) Newspaper Article and Readiness Questions ข้อความ 
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ข่าว เหตุการณ์จากหนังสือพิมพ์ หรือสถานการณ์ในชีวิตจริงและ 

ตั้งค�ำถามเตรียมความพร้อม 2) Working on the Problem  

Statement เป็นการท�ำงานบนสถานการณ์ปัญหา โดยแบ่งนกัเรยีน

เป็นกลุ่มและให้นักเรียนเผชิญกับปัญหา จากนั้นให้นักเรียนร่วมกัน

ท�ำงานในบริบทของปัญหาที่เอื้อให้นักเรียนคิดค้นวิธีการแก้ปัญหา

ตามหลกัการสร้างแนวคดิและถ่ายทอดวธิกีารแก้ปัญหาของนกัเรยีน 

บริบทของครูคือผู ้ที่ช่วยเหลือและสังเกตการณ์ โดยหลีกเล่ียง 

การถามหรือแสดงความคิดเห็นท่ีจะซักจูงนักเรียนไปสู่วิธีการใด 

วิธีการหนึ่ง 3) The groups present their solutions to the 

class เป็นการน�ำเสนอวิธีการแก้ปัญหาของนักเรียนหลังจากแก้ไข

ปัญหาแล้วเพ่ือตรวจสอบและค้นหาวธิกีารทีเ่หมาะสมทีส่ดุสามารถ

น�ำไปดดัแปลงปรบัใช้ใหม่และเป็นต้นแบบทีม่ปีระสทิธภิาพเพือ่เป็น

แนวทางในการใช้กบัปัญหาทีค่ล้ายคลงึกนัต่อไปได้ และเป็นแนวการ

สอนทีม่คีวามยดืหยุน่สามารถปรบัใช้ให้เข้ากับผูเ้รยีนในแต่ละระดบั

ชั้นได้ จากการศึกษาวิเคราะห์งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องพบว่า การจัด 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิด Model Eliciting Activities  

มส่ีวนช่วยส่งเสรมิความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ได้

อีกด้วย

	 จากเหตผุลและความจ�ำเป็นดงัท่ีกล่าวข้างต้นท�ำให้ผูว้จิยั

มคีวามประสงค์จะน�ำแนวทางการจดัการเรียนรูต้ามแนวคดิ Model 

Eliciting Activities มาใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความ

สามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถม

ศกึษาปีที ่2 เพ่ือให้เกดิการเรยีนรู ้สามารถแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์

และน�ำไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาอื่น ๆ ต่อไปได้ โดยคาดว่า 

ผลการวิจัยนี้จะเป็นประโยชน์ในการจัดการเรียนรู ้ในรายวิชา

คณิตศาสตร์ต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

	 1.	 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด 

Model Eliciting Activities ก่อนและหลังเรียน

	 2.	 เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีน

ที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิด Model Eliciting  

Activities ก่อนและหลังเรียน

สมมติฐานการวิจัย
	 1.	 ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting 

Activities หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

	 2.	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยการ

จัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting Activities หลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรียน

อุปกรณ์และวิธีด�ำเนินการวิจัย
	 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental  

Research) โดยมีแบบแผนเป็นการวิจัยขั้นพื้นฐานแบบก่อน 

และหลังการทดลองชนิดกลุ่มเดียวทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

(One-Group Pretest-Posttest Design) โดยมหีน่วยการวเิคราะห์ 

(Unit of Analysis) คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียน 

ที ่2 ปีการศกึษา 2563 ของโรงเรยีนในกลุ่มสหวทิยาเขตพระอาจารย์

ธรรมโชติ จ�ำนวน 15 โรงเรียน ซึ่งเป็นโรงเรียนขนาดเล็กในอ�ำเภอ

เดิมบางนางบวช จังหวัดสุพรรณบุรี

	 1.	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

		  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียน 

ในกลุ่มสหวิทยาเขตพระอาจารย์ธรรมโชติ จ�ำนวน 15 โรงเรียน โดย

แต่ละห้องคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง และอ่อน เท่า ๆ กัน

		  กลุม่ตวัอย่างทีใ่ช้ในการวจิยัครัง้นี ้ได้แก่ นกัเรยีนชัน้

ประถมศกึษาปีที ่2 โรงเรยีนวดัยางนอน ทีก่�ำลงัศกึษาอยูใ่นภาคเรยีน

ที่ 2 ปีการศึกษา 2563 จ�ำนวน 14 คน ท่ีได้มาโดยใช้การสุ่ม 

แบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) และใช้ห้องเรียนเป็น

หน่วยสุ่มจ�ำนวน 1 ห้องเรียน

	 2.	 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย

		  ตัวแปรอิสระ (Independent Variables) คือ  

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting Activities

		  ตัวแปรตาม (Dependent Variables) ได้แก่  

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน

	 3.	 เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจิยัและคณุภาพของเคร่ืองมอื

		  3.1	 แผนการจัดการเรียนรู้กลุ ่มสาระการเรียนรู ้

คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน ชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 2 ที่จัดการจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิด Model Eliciting  

Activities จ�ำนวน 6 แผน โดยมีขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้  

3 ขั้นตอน ดังนี้

			   ขั้นที่ 1	 ครูน�ำเสนอสถานการณ์ปัญหาจากสื่อ

และแหล่งเรียนรู้ เช่น ข่าว บทความ เหตุการณืในชีวิตจริง โดยครู

กระตุ้นนักเรียนด้วยค�ำถามเพื่อเตรียมความพร้อม 

			   ขั้นที่ 2	 นักเรียนเผชิญกับปัญหาคณิตศาสตร ์

ที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ โดยครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มเพ่ือร่วมกัน

เรียนรู้บริบทของปัญหา ตามกิจกรรมในใบงานโดยอาศัยหลักการ

ของความจริงในการเรียนรู้ปัญหาที่ครูก�ำหนดให้ และประยุกต์ใช้

ความรูท้างคณติศาสตร์ในการแก้ไขปัญหาตามกระบวนการแก้ปัญหา 

4 ขั้นตอน  

			   ขั้นที่ 3	 นกัเรยีนแต่ละกลุ่มน�ำเสนอกระบวนการ 

แก้ปัญหา หลังจากทกุกลุ่มเผชิญสถานการณ์ปัญหาแล้ว ครใูห้นกัเรยีน 
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ทกุกลุม่ออกมาน�ำเสนอวิธกีารแก้ปัญหาหน้าชัน้เรียนผ่านการจบัสลาก 

ล�ำดับในการน�ำเสนอ เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้และสะท้อนคิดโดย 

ร่วมกนัพจิารณาวธิกีารแก้ปัญหาของแต่ละกลุม่และปรบัปรงุวธิกีาร

แก้ไขปัญหาร่วมกนั และเพ่ือหาวธิกีารทีด่ทีีส่ดุส�ำหรบัการแก้ปัญหา

และเป็นต้นแบบที่มีประสิทธิภาพในการน�ำไปใช้กับปัญหาที่

คล้ายคลึงกัน

		  3.2	 แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน 

(Post-test) ชนดิข้อสอบอัตนยัจ�ำนวน 4 ข้อ ข้อละ 12 คะแนน โดย

คิดค่าความยากง่าย ได้ตั้งแต่ 0.29-0.76 ค่าอ�ำนาจจ�ำแนกต้ังแต่ 

0.25-0.79 และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเท่ากับ 0.95

		  3.3	 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง

การบวก ลบ คูณ หารระคนชนิดปรนัย 3 ตัวเลือก จ�ำนวน 20 ข้อ 

เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 10 ข้อ และหลังเรียน  

(Post-test) 10 ข้อ โดยมีค่าความยากง่าย ตั้งแต่ 0.25-0.69  

ค่าอ�ำนาจจ�ำแนกตั้งแต่ 0.25-1.00 และค่าความเชื่อมั่นของแบบ

ทดสอบเท่ากับ 0.83

	 4.	 การด�ำเนินการทดลอง

		  ในการด�ำเนนิการทดลอง ผูว้จิยัแบ่งออกเป็น 3 ขัน้ตอน 

ดังนี้

		  4.1	 ขั้นก่อนการทดลอง เป็นข้ันท่ีผู ้วิจัยเตรียม 

ความพร้อมในด้านต่าง ๆ ดังต่อไปนี้

			   4.1.1	 สร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 

แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting Activities  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส�ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปีที่ 2 แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และ

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เรือ่ง การบวก ลบ คณู หาร

ระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2

			   4.1.2	 ผู ้วิจัยชี้แจงขั้นตอนการจัดการเรียนรู ้

ตามแนวคดิ Model Eliciting Activities ให้กบันกัเรยีนกลุม่ทดลอง

			   4.1.3	 ผูว้จิยัให้นกัเรยีนท�ำแบบทดสอบก่อนเรยีน 

(Pre-test)

		  4.2	 ขั้นด�ำเนินการทดลอง ผู้วิจัยเป็นการจัดการ 

เรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting Activities ด้วยตนเองตาม

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้

			   4.2.1	 ใช้เวลาในการทดลองจ�ำนวน 11 ชั่วโมง

			   4.2.2	 การจัดช่วงเวลาในการเรียนแต่ละวัน 

จัดการเรียนการสอนตามเวลาของการเรียนการสอนในวิชา

คณติศาสตร์ ชัน้ประถมศึกษาปีที ่2 ตามแผนการเรยีนรูข้องครผููส้อน

			   4.2.3	 เ น้ือหาท่ีใช ้  คือ สาระการเรียนรู ้

คณิตศาสตร์ รายวิชา ค 12101 คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 2 หน่วยการเรียนรู้เรื่องการบวก ลบ คูณ หารระคน

			   4.2.4	 ด�ำเนินการสอนโดยผู้วิจัยเป็นผู้ด�ำเนิน

การสอนเอง 

		  4.3	 ขัน้หลงัการทดลอง ภายหลงัเสรจ็สิน้การด�ำเนนิ

การทดลอง ผู้วิจัยให้นักเรียนท�ำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) 

แล้วน�ำข้อมูลที่ได้ไปวิเคราะห์ทางสถิติ

	 5.	 การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์

ข้อมูล

		  5.1	 สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน

		  5.2	 สถิติทดสอบสมมติฐาน ได้แก่ การทดสอบค่าที 

(t-test) แบบ dependence

ผลการวิจัย 

	 ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการ 

แก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ของนกัเรยีนทีเ่รยีนด้วยการจดัการเรยีนรู้

ตามแนวคิด Model Eliciting Activities ก่อนและหลังเรียน

ตารางที่ 1	การเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิด  

		  Model Eliciting Activities ก่อนและหลังเรียน

       การทดลอง	 จ�ำนวนนักเรียน	 คะแนนเต็ม	 X̄	 S.D.	 t-test	 Sig.

ก่อนเรียน	 14	 24	 0.64	 1.08	
15.23*	 .00

หลังเรียน	 14	 24	 18.86	 4.42		

*มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05
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	 จากตารางท่ี 1 พบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหา 

ทางคณติศาสตร์ก่อนแหลงัเรยีนมคีวามแตกต่างกนัอย่างมนียัส�ำคญั

ทางสถิติ.05 โดยความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์

หลังเรียน ( X̄   = 18.86, S.D. = 4.42) สูงกว่าก่อนเรียน ( X̄   = 0.64, 

S.D. = 1.08) อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ .05 ซ่ึงสอดคล้องกับ

สมมตฐิานการวจิยั คอื ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 

ของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิด Model  

Eliciting Activities หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

	 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิด Model  

Eliciting Activities ก่อนและหลังเรียน

ตารางที่ 2	การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting Activities  

		  ก่อนและหลังเรียน

       การทดลอง	 จ�ำนวนนักเรียน	 คะแนนเต็ม	 X̄	 S.D.	 t-test	 Sig.

ก่อนเรียน	 14	 10	 3.43	 1.60	
10.67*	 .00

หลังเรียน	 14	 10	 8.00	 1.24		

*มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

	 จากตารางที ่2 พบว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีน

ก่อนและหลังเรียนมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ .05 

โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน (  X̄  = 8.00,  

S.D. = 1.24) สูงกว่าก่อนเรียน ( X̄   = 3.43, S.D. = 1.60) อย่างมี

นัยส�ำคัญทางสถิติ .05 ซ่ึงสอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยคือ  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคดิ Model Eliciting Activities หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน

สรุปและอภิปรายผล 

	 1.	 ผลการเปรยีบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด 

Model Eliciting Activities ก่อนและหลงัเรยีน พบว่า ความสามารถ

ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นยัส�ำคัญทางสถติ ิ.05 ซ่ึงสอดคล้องกบัสมมตฐิานการวิจยั ทัง้นีอ้าจ

เป็นเพราะการจัดการเรยีนรูต้ามแนวคดิ Model Eliciting Activities 

ผู้วิจัยมุ่งเน้นสนับสนุนให้นักเรียนได้คิดแก้ปัญหาตามกระบวนการ

แก้ปัญหา 4 ขั้นตอนดังนี้

		    1)	 การท�ำความเข้าใจปัญหา เป็นพฤติกรรมที่

นักเรียนแสดงความสามารถในการคิดว่าโจทย์ต้องการอะไร และ

โจทย์บอกอะไรบ้าง เพื่อมองหาเป้าหมายและรวบรวมข้อมูลที ่

โจทย์ให้และประสบการณ์ท่ีเก่ียวข้อง ซ่ึงสอดคล้องกับหลักการ 

ความเป็นจริงที่ใช้ปัญหาที่มีความหมายเกี่ยวข้องกับประสบการณ์

ของนักเรียน ท�ำให้นักเรียนสามารถท�ำความเข้าใจกับปัญหาได้ 

ง่ายขึ้น ดังที่ Showalter (2009: 88) และ Schwartz et al. (2008: 

479-506) ได้กล่าวไว้ว่าหลักการเป็นความจริงของแนวคิด Model 

Eliciting Activities เป็นหลักการส�ำคัญที่ท�ำให้นักเรียนเห็นคุณค่า

ของปัญหา เป็นปัญหาที่มีความหมายเกี่ยวข้องกับนักเรียน และมี

พื้นฐานของความเป็นจริงหรือใกล้เคียงกับความจริง เป็นการ 

เตรยีมพร้อมนกัเรยีนให้เรยีนรู ้ใช้เหตผุล และคดิวเิคราะห์เหตุการณ์

ท�ำให้ม่ันใจได้ว่านักเรียนสามารถแปลความหมายกิจกรรมจาก 

ความแตกต่างกันของความสามารถทางคณิตศาสตร์และความรู้

ทั่วไปได้ สอดคล้องกับ ปรีชา  เนาว์เย็นผล (2556: 72-78) ที่กล่าว

ถึงการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาว่าควรใช้ปัญหาที่มี

ลักษณะคล้ายกับปัญหาในชีวิตจริงมาให้นักเรียนฝึกท�ำความเข้าใจ

และฝ ึกแก ้ป ัญหาซึ่ งจะช ่วยกระตุ ้นความสนใจจากการดึง

ประสบการณ์มาใช้ และเวชฤทธิ ์ องักนะภทัรขจร (2555: 124-126) 

ที่กล่าวถึงแนวทางในการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาโดย 

การสอนทีเ่น้นให้นกัเรยีนใช้ความรูแ้ละประสบการณ์ในการแก้ปัญหา 

หรือสถานการณ์ที่ก�ำหนดเป็นการประยุกต์ใช้ความเข้าใจในบริบท 

ที่สอดคล้องกับชีวิตจริง และในการจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิด  

Model Eliciting  Activities ขั้นที่ 1 ครูน�ำเสนอสถานการณ์ปัญหา

จากสื่อและแหล่งเรียนรู้ เช่น ข่าว บทความ เหตุการณืในชีวิตจริง 

โดยครกูระตุ้นนกัเรียนด้วยค�ำถามเพือ่เตรยีมความพร้อม เป็นข้ันตอน 

ที่จะเชื่อมโยงประสบการณ์ของนักเรียนและปูทางไปสู่การเผชิญ

สถานการณ์ปัญหาและช่วยให้นักเรยีนเกิดการคดิผ่านการวเิคราะห์

ข้อมูลและตอบค�ำถาม

		    2)	 การวางแผนแก้ปัญหา เป็นพฤตกิรรมทีต่่อเนือ่ง 

จากการท�ำความเข้าใจปัญหา เป็นการเช่ือมโยงทั้งข้อมูลจากโจทย์ 

ความรู้จากเนื้อหา และประสบการณ์ เพ่ือแสดงถึงแนวคิดในการ 

แก้ปัญหาของนักเรียน ตามแนวทางในการพัฒนาความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาของ ปรีชา  เนาว์เย็นผล (2556: 72-78) ที่กล่าวถึง

การเน้นให้นกัเรยีนวางแผนก่อนลงมอืแก้ปัญหาเพือ่ให้เหน็ภาพรวม

ของการแก้ปัญหาก่อนและมคีวามยดืหยุน่ในการแก้ปัญหา ซึง่จะพบ

ในขั้นตอนที่ 3 ของการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting 
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Activities ที่เน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้วิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลาย

จากเพื่อนกลุ่มอื่น ท�ำให้นักเรียนได้เห็นมุมมองในการแก้ปัญหา 

ทีก่ว้างขึน้และสามารถน�ำมาปรบัใช้กบัสถานการณ์ปัญหาทีใ่กล้เคียง

ได้ จะใช้หลักการสร้างแนวคิดเพ่ือตีความสถานการณ์ปัญหาและ

แสดงความสัมพันธ์ในรูปของการด�ำเนินการทางคณิตศาสตร์  

ซึ่ง Garfield et al. (2009: 2) ยังกล่าวว่าการจัดการเรียนรู ้

ตามแนวคิด Model Eliciting Activities ช่วยส่งเสริมให้นักเรียน 

ได้ค้นพบวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมได้

		    3)	 การด�ำเนินการตามแผน หลังจากวางแผน 

การแก้ปัญหาแล้วนักเรียนจะต้องด�ำเนินการตามแผนที่วางไว้ใน

ทิศทางเดียวกันกับสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลย ี(2555: 76) ทีก่ล่าวถงึ แนวทางการพฒันาความสามารถ

ในการแก้ปัญหาว่าควรสนับสนุนให้นักเรียนได้คิดและลงมือปฏิบัติ

ตามขัน้ตอนการแก้ปัญหาเพือ่ให้นกัเรยีนมปีระสบการณ์และคุน้เคย

กับขั้นตอนการด�ำเนินการที่ถูกต้องสอดคล้องกับงานวิจัยของ  

Sulak (2010) ที่ศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีได้รับการฝึกฝนวิธีการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์พบว่าทดลองประสบความส�ำเร็จในการแก้ปัญหา 

อย่างมากเน่ืองจากประสบการณ์ที่ได้รับการฝึกฝนการแก้ปัญหา  

ซึง่ในขัน้ตอนของการคดิค�ำนวณและแสดงวธิแีก้ปัญหานกัเรยีนจะได้ 

ปฏิบัติตามหลักการจัดการเอกสารท่ีต้องการให้นักเรียนน�ำเสนอ 

วธิกีารแก้ปัญหาของตนเองผ่านการแสดงวธิที�ำหรอืกระบวนการคดิ 

สอดคล้องกับ Chamberlin and Moon (2008: 3-4) ที่สนับสนุน

การใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting Activities 

เพื่อสร้างโอกาสที่ดีในการวิเคราะห์ความคิดของนักเรียนขณะ 

แก้ปัญหาผ่านการแสดงขัน้ตอนการแก้ปัญหา ในขัน้ที ่2 ของการจดั 

การเรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting Activities ที่นักเรียน 

ได้เผชิญกับสถานการณ์ปัญหา ซ่ึงท�ำให้นักเรียนได้ฝึกฝนวิธีการ 

แก้ปัญหา กระบวนการคิด และความสามารถในการคิดค�ำนวณ 

		    4)	 การสรุปค�ำตอบ เม่ือสามารถแก้ปัญหาได้แล้ว

การสรปุค�ำตอบจะเป็นการยนืยนัค�ำตอบของนกัเรยีนซึง่นกัเรยีนจะ

ต้องมีความมั่นใจว่าค�ำตอบท่ีหามาได้น้ันสอดคล้องกับสิ่งท่ีโจทย์

ต้องการและมคีวามถกูต้องเหมาะสม ตามทีส่ถาบันส่งเสรมิการสอน

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555: 76) ท่ีต้องการให้นักเรียนได้

ตรวจสอบกระบวนการคิดของตนเองและความสมเหตุสมผลของ 

ค�ำตอบ สอดคล้องกับปรีชา  เนาว์เย็นผล (2556: 72-78) ที่กล่าว

ถึงการพัฒนาความสามารถในการสรุปค�ำตอบน้ันต้องมีการฝึกฝน

อยู่เสมอทั้งการตรวจสอบและการตีความหมายของค�ำตอบ โดย 

หลักการประเมินตนเองจะเป็นการตรวจสอบวิธีการแก้ปัญหาของ

นักเรียน ตามที่ Bransford et al. (2000: 213-216) ที่กล่าวถึง 

การจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิด Model Eliciting Activities  

ที่ออกแบบมาเพื่อช่วยขยายการคิดการตรวจทาน แก้ไขปรับปรุง

กระบวนการคิดของนักเรียนเพื่อการเป็นต้นแบบที่มีประสิทธิภาพ

สามารถน�ำไปปรับใช้กับสถานการณ์ใกล้เคียงได้ ซึ่งเกิดจาก

ประสบการณ์การแก้ปัญหาและการเรยีนรูว้ธิกีารแก้ปัญหาของผูอ้ืน่

ในขั้นที่ 3 ของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Model  

Eliciting Activities 

		  หลงัจากการจดักจิกรรมการจดัการเรียนรูต้ามแนวคดิ 

Model Eliciting Activities พบว่า นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ

เรื่องการบวก ลบ คูณ หารระคนและบอกวิธีการแก้ปัญหาโดยใช ้

วธิกีารบวก ลบ คณู หรอืหาร จากสถานการณ์ทีก่�ำหนดให้ได้ถกูต้อง

และนักเรียนสามารถวิเคราะห์โจทย์ หาองค์ประกอบสิ่งที่โจทย์

ก�ำหนดให้และส่ิงที่โจทย์ต้องการเพ่ือวางแผนแก้ปัญหาและ 

แก้โจทย์ปัญหาได้ รวมทั้งสามารถระบุประโยชน์และแนวทาง 

การปรับใช้ในสถานการณ์ที่ใกล้เคียงกันได้ ซึ่งนักเรียนสามารถใช้

สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์และล�ำดับการคิดได้อย่างเหมาะสม โดย

เมือ่พจิารณาจากกระบวนการกลุม่และการท�ำใบงานพบว่านกัเรยีน

สามารถแก้ปัญหาจากสถานการณ์การบวก ลบ คูณ หารระคน           

ที่ก�ำหนดให้ได้ผ่านการท�ำความเข้าใจปัญหา การวางแผนแก้ปัญหา 

การด�ำเนินการตามแผน และการสรุปค�ำตอบ สอดคล้องกับ Chan 

(2008: 61-63) ทีน่�ำการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคดิ Model Eliciting 

Activities ไปใช้ในการเรียนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา พบว่า 

นกัเรยีนสามารถแก้ปัญหาได้อย่างมคีวามหมายผ่านกระบวนการคดิ

ที่เป็นระบบ โดย Lesh et al. (2000: 591-593) กล่าวว่า การจัด 

การเรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting Activities มีรูปแบบ 

ในการจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้คิดค้นวิธีการหาค�ำตอบ

ทางคณติศาสตร์ เพือ่น�ำมาใช้ในการแก้ปัญหาและสามารถตรวจสอบ

กระบวนการแก้ปัญหาของตนเองได้จากปัญหาปลายเปิดที่ครู

ออกแบบมาเพือ่ท้าทายให้นกัเรยีนสร้างตวัแบบเชงิคณติศาสตร์เพือ่

ใช้ในการแก้ปัญหา สอดคล้องกับงานวิจัยของวิฬาร์  เลิศสมิตพร 

(2558) และ ขวญัหทยั  พกิลุทอง (2561) ทีศ่กึษาการจดัการเรยีนรู้ 

ตามแนวคิด Model Eliciting Activities พบว่า นักเรียนมีความ

สามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน

และมีการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

เพิ่มขึ้น

	 2.	 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting 

Activities ก่อนและหลังเรียน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของนกัเรยีนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนียัส�ำคญัทางสถติ ิ.05 

ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัย ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการ

เรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting Activities ช่วยกระตุ้นความ

สนใจของนกัเรยีนมกีระบวนการทีส่่งเสรมิให้นกัเรยีนมีความสามารถ

ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยฝึกให้นักเรียนรู้จักวิเคราะห์

ความต้องการของโจทย์ปัญหาและเชื่อมโยงข้อมูลที่ส�ำคัญที่ได้จาก
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การเชื่อมโยงประสบการณ์ที่เกี่ยวของกับสถานการณ์ในชีวิตจริง 

และความรู้ทางคณิตศาสตร์เพื่อวางแผนในการแก้ไขปัญหาและ 

ด�ำเนนิการตามแผนทีว่างไว้อย่างเป็นระบบ และนกัเรยีนยงัมโีอกาส

แลกเปลีย่นวธิกีารแก้ปัญหารวมถงึปรบัปรงุวธิกีารแก้ปัญหาให้ดขีึน้ 

ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์เรื่องการบวก ลบ คูณ 

หารระคนของนกัเรียนสงูข้ึน เช่นเดยีวกับงานวจิยัของนงนชุ  ยดืเนือ้ 

(2557) ที่ศึกษาและพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาควบคู่กับ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแล้ว พบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหา

และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี 

นัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 งานวิจัยของนริศรา  ส�ำราญวงษ์ 

(2558) ที่ศึกษาและพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่า หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 

อย่างมนียัส�ำคัญทางสถติทิีร่ะดบั .01 งานวจิยัของณฐัฐินชุ  จยุค�ำวงศ์ 

ที่พัฒนารูปแบบการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยมีรากฐานมาจากทฤษฎี

การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ความสามารถในการแก้ปัญหา การคิดวิเคราะห์ และเจตคติต่อ

คณิตศาสตร์ ซึ่งพบว่า หลังเรียนความสามารถในการแก้ปัญหาและ

ผลสมัฤทธิข์องนกัเรยีนสงูขึน้กว่าก่อนเรยีนเช่นกนั และงานวจิยัของ 

Solekhan Supardi and Wardani (2021) ทีไ่ด้ศึกษาความสามารถ

ในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการ

เรียนรู ้แบบ PBL พบว่า หลังเรียนทักษะในการแก้ปัญหาและ 

ผลสมัฤทธิท์างการเรียนสงูขึน้ แสดงว่าการท่ีนกัเรยีนมคีวามสามารถ

ในการแก้ปัญหาสูงขึน้ส่งผลให้ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงูขึน้เช่นกนั 

ข้อเสนอแนะ
	 การวิจัยเร่ืองการจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิด Model  

Eliciting Activities เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา 

ทางคณิตศาสตร์ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ผู้วิจัยได้

ท�ำการสรุปแนวคิดและข้อเสนอแนะเกี่ยวกับประเด็นดังต่อไปน้ีคือ 

ข้อเสนอแนะเพื่อการน�ำผลการวิจัยไปใช้และข้อเสนอแนะเพื่อการ

วิจัย โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้

	 ข้อเสนอแนะเพื่อน�ำผลการวิจัยไปใช้

	 1.	 การออกแบบเกณฑ์การประเมนิความสามารถในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ส�ำหรับนักเรียนในชั้นประถมศึกษา 

ตอนต้น ควรให้น�้ำหนักคะแนนในแต่ละข้ันของการแก้ปัญหาให้

เหมาะสมกับการใช้ความสามารถของนักเรียนท่ีแสดงออกมา ซึ่ง 

ในการน�ำการจัดการเรียนรูต้ามแนวคิด Model Eliciting Activities 

ไปใช้ ควรปรบัเกณฑ์การให้คะแนนใหม่ให้เหมาะสมกบัความสามารถ 

ที่นักเรียนแสดงออกมา

	 2.	 ผู ้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่น�ำวิธ ี

สอนนี้ไปใช้ควรศึกษาโดยละเอียด เพื่อออกแบบการจัดการเรียนรู้ 

สื่อการสอนและค�ำถามให้มีประสิทธิภาพสอดคล้องเนื้อหาที่สอน

	 3.	 การจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิด Model Eliciting  

Activities เป็นกิจกรรมท่ีมีรายละเอียดและใช้เวลามาก ครูผู้สอน

ควรบริหารจัดการเวลาเรียนที่มีลักษณะเป็นคาบเรียนต่อเน่ือง

ประมาณ 2 คาบต่อการจัดการเรียนรู้ 1 ครั้งเพื่อให้เวลาเพียงพอ 

ในการด�ำเนินกิจกรรมอย่างต่อเนื่อง

	 4.	 การจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิด Model Eliciting  

Activities เป็นกิจกรรมที่ให้นักเรียนแก้ปัญหาที่เก่ียวข้องกับชีวิต

จริง สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมของนักเรียน นักเรียนจึงจ�ำเป็นจะ

ต้องมีความรู้พื้นฐานที่มีมาก่อน และจัดการเรียนรู้หลังจากนักเรียน

มีความรู้พื้นฐานที่ใช้ในการแก้ปัญหานั้น ๆ

	 5.	 การจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิด Model Eliciting  

Activities ผูส้อนจะต้องมกีารจดัเตรยีมบทความหรอืสถานการณ์ท่ี

สอดคล้องประสบการณ์ของนกัเรยีนแต่ละช่วงวยั รวมถงึคอยแนะน�ำ

ให้นักเรียนได้คิดหาค�ำตอบด้วยตนเอง
	 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป
	 1.	 ควรมีการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด 
Model Eliciting Activities ที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหา
ควบคู่กับความสามารถในการส่ือสารส่ือความหมาย เนื่องจาก 
การทดสอบก่อนเรียนนักเรียนส่วนมากไม่เขียนค�ำตอบในข้อสอบ
อัตนัย และแนวคิด Model Eliciting Activities มีหลักในการ 
จัดการเอกสารที่ให้นักเรียนได้ฝึกเขียนอธิบายความคิดของตนเอง
และให้นักเรียนได้น�ำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ส่งเสริมให้นักเรียนได้
แลกเปล่ียนเรียนรู้ ซ่ึงอาจเป็นปัจจัยหน่ึงที่สามารถพัฒนาความ
สามารถในการสื่อสาร สื่อความหมาย และการน�ำเสนอทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนได้
	 2.	 ควรมีการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด 
Model Eliciting Activities ที่มีต่อความร่วมมือและการท�ำงาน 
เป็นทมี ซึง่เป็นทกัษะส�ำคญัแห่งศตวรรษที ่21 เนือ่งจากกจิกรรมจะ
มีการเข้ากลุ่มร่วมกันคิดแก้ปัญหา และรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
ซึ่งแนวคิด Model Eliciting Activities มีหลักการปรับเปลี่ยนและ
น�ำมาใช้ใหม่ทีท่�ำให้นกัเรยีนได้ฝึกฝนการรบัฟังผูอ้ืน่รวมทัง้หลกัการ
เป็นต้นแบบที่มีประสิทธิภาพท่ีนักเรียนจะต้องร่วมมือกันปรับปรุง 
วิธีการให้ดีที่สุด
	 3.	 ควรมีการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด 
Model Eliciting Activities ในเนื้อหาคณิตศาสตร์เรื่องอื่น ๆ เช่น 
การวัด การหาพ้ืนที่และปริมาตร รวมถึงในรายวิชาอื่น ๆ เช่น 
วทิยาศาสตร์ เป็นต้น เนือ่งจากแนวคดิ Model Eliciting Activities 
มีพื้นฐานมาจากแนวคิดการสร้างองค์ความรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ซึ่งอาจเป็นอีกแนวทางหนึ่งที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนได้
	 4.	 ควรมีการศึกษาผลกระทบและแนวทางการจัดการ
เรียนรู้ตามแนวคิด Model Eliciting Activities ในสถานการณ ์
การเรียนออนไลน์ และการใช้แพลตฟอร์มสนับสนุนกิจกรรมกลุ่ม 
เพื่อตอบสนองการจัดการเรียนรู้ในอนาคต
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