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บทคััดย่่อ
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีวััตถุประสงค์์ 1) เพื่่�อพัฒนาสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสานเพื่่�อพัฒนาทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้า วิิชาการงานอาชีีพ 

และเทคโนโลยีี สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 2) เพื่่�อประเมิินทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้า ด้้านการเนา การด้้น และการสอย วิิชา 

การงานอาชีพีและเทคโนโลยี ีสำหรับันักัเรียีนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 5 และ 3) เพื่่�อศึกึษาความพึงึพอใจของนักัเรียีนที่่�เรียีนด้ว้ยสื่่�อปฏิสิัมัพันัธ์์

ผสมผสาน เพื่่�อพััฒนาทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้า วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 กลุ่่�มตััวอย่่าง 

ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5/1 โรงเรีียนสายมิิตรศึึกษา จัังหวััดปราจีีนบุุรีี จำนวน 30 คน ใน 1 ห้้องเรีียน ได้้มาโดยการสุ่่�ม 

แบบกลุ่่�ม โดยใช้้ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยสุ่่�ม เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ 1) ชุุดกิิจกรรมปฏิิสััมพัันธ์์แบบผสมผสาน 2) แบบประเมิินทัักษะ 

และ 3) แบบสอบถามความพึงึพอใจ การวิเิคราะห์ข์้อ้มูลู ได้แ้ก่ ่ค่า่ร้อ้ยละ ค่า่เฉลี่่�ย ค่า่ความเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบประสิทิธิภิาพ 

E1/E2 = 80/80 

	 ผลการวิิจััยพบว่่า 1) สื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสานเพื่่�อพัฒนาทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้า วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี สำหรัับ

นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 มีีประสิิทธิิภาพ เท่่ากัับ 81.20/82.80 2) นัักเรีียนมีีทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้าอยู่่�ในระดัับเชี่่�ยวชาญ และ  

3) ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีต่่อชุดกิิจกรรมปฏิิสััมพัันธ์์แบบผสมผสาน เพื่่�อพัฒนาทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้า วิิชาการงานอาชีีพและ

เทคโนโลยีี สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 อยู่่�ในระดัับมาก (x ̅̅   = 4.11)

คำสำคััญ : สื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน, ทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้า, วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี
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Abstract
	 The purposes of the research were to 1) develop a mix interactive multimedia to develop skills in repairing 

clothes in career and Technology for fifth grade students, 2) assess skills of repairing clothes about copying,  

improvising, and picking after learning with the mix interactive multimedia, and 3) investigate the students’  

satisfaction towards the learning with mix interactive multimedia. The sample in this research consisted of 30 students 

in the classroom of Grade 5/1 at Saimit Suksa School, Prachinburi Province, which was selected by using cluster 

random sampling. The research instruments were as follows: 1) the mix interactive multimedia, 2) a learning  

achievement test and skill assessment, and 3) a questionnaire on satisfaction. The statistics used for the data  

analysis were percentage, mean, standard deviation, and E1/E2 = 80/80. 

	 The results revealed that: 1) the mix interactive multimedia to develop skills in repairing clothes in Career 

and technology for fifth grade students was developed with the efficiency of 81.20/ 82.80, 2) the skills of repairing 

clothes of student at the expert level, and 3) students’ satisfaction towards the mix interactive multimedia was  

found at the highest level (x ̅̅   = 4.11).

Keywords : Mix Interactive Multimedia, Skills of Repairing Clothes, Career and Technology Subject
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บทนำ
	ปั จจุบุันัเป็น็ยุคุแห่ง่การดำเนินิชีวีิติในแบบดิจิิทิัลัผ่า่นการ

ใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร ทำให้้วิิถีีการดำรงชีีวิิต

เปลี่่�ยนแปลงไป เข้้าสู่่�การเป็็นประเทศไทย 4.0 เกิิดการแข่่งขัันทาง

ปัญัญาโดยการใช้ส้ารสนเทศและความรู้้�ใหม่ ่ๆ  ด้ว้ยวิธิีกีารที่่�ทันัสมัยั

มากยิ่่�งขึ้้�น บุคุคลที่่�มีคีวามเชี่่�ยวชาญในการแสวงหาความรู้้� การปรัับ

ประยุุกต์์เครื่่�องมืือในการแสวงหาสารสนเทศและความรู้้�ในรููปแบบ

ต่า่ง ๆ  ย่อ่มได้เ้ปรียีบในการดำเนินิชีวีิติ การใช้เ้ทคโนโลยีสีารสนเทศ

และการสื่่�อสาร จึึงเป็็นเครื่่�องมืือสำคััญที่่�ช่่วยเสริิมประสิิทธิิภาพ 

ในการปฏิิบััติิงาน การแสวงหาสารสนเทศและความรู้้� (ธนทรััพย์์  

โกกอง, 2563) ดัังนั้้�น การปรัับตััวให้้เท่่าทัันต่่อการเปลี่่�ยนแปลง 

ด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร จึึงเป็็นสิ่่�งที่่�จำเป็็นกัับ 

การเป็็นบุุคคลแห่่งยุุคการเรีียนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21 เพื่่�อรองรัับ 

การเป็็นประเทศไทย 4.0 และเพื่่�อสร้้างทัักษะความเป็็นมืืออาชีีพ 

ให้้กัับนัักเรีียนให้้เท่่าทัันกัับยุุคการเปลี่่�ยนแปลงด้้านดิิจิิทััล (Digital 

tech transformation) ในทิิศทางเดีียวกัับหลัักสููตรแกนกลาง 

การศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศักัราช 2551 (ฉบัับปรับัปรุงุ พ.ศ. 2560) 

กำหนดให้้กลุ่่�มสาระการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี เป็็นกลุ่่�มสาระ 

ที่่�มุ่่�งพััฒนาให้น้ักัเรียีนมีีความรู้้� ความเข้า้ใจ มีทีักัษะพื้้�นฐานที่่�จำเป็็น

ต่่อการดำรงชีีวิิต และรู้้�เท่่าทัันการเปลี่่�ยนแปลง สามารถนำความรู้้�

เกี่่�ยวกัับการดำรงชีีวิิต การอาชีีพและเทคโนโลยีีมาประยุุกต์์ใช้้ 

ในการทำงานอย่่างมีีความคิิดสร้้างสรรค์์และแข่่งขัันในสัังคมไทย

และสากล เห็็นแนวทางในการประกอบอาชีีพ รัักการทำงาน และ 

มีีเจตคติิที่่�ดีต่่อการทำงาน สามารถดำรงชีีวิิตอยู่่�ในสัังคมได้้อย่าง 

พอเพีียง และมีีความสุุข (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2560) กลุ่่�มสาระ

การเรีียนรู้้�การงานอาชีีพและเทคโนโลยีี ประกอบด้้วย 4 สาระ 

การเรียีนรู้้�หลััก ได้้แก่่ 1) การดำรงชีีวิติและครอบครััว 2) การออกแบบ 

และเทคโนโลยีี 3) เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร และ  

4) การงานอาชีีพ การจััดการเรีียนการสอนกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้� 

การงานอาชีีพและเทคโนโลยีี เพื่่�อมุ่่�งเน้้นให้้นัักเรีียนได้้รัับความรู้้� 

ดัังกล่่าวข้้างต้้น สำนัักงานคณะกรรมการพััฒนาการเศรษฐกิิจและ

สัังคมแห่่งชาติิ (2559) อธิิบายว่่า ผู้้�สอนต้้องเปลี่่�ยนบทบาท 

จากการสอนโดยยึึดตนเองเป็็นศููนย์์กลาง เป็็นการสอนโดยให้้

นัักเรีียนค้้นพบความรู้้�ต่่าง ๆ โดยการลงมืือปฏิิบััติิกิิจกรรมจนเกิิด

การเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง รวมถึึงต้้องปรัับให้้อยู่่�บนฐานของนวััตกรรม

และเทคโนโลยีีดิิจิิทััล เอื้้�อต่่อคนทุุกกลุ่่�ม ให้้สามารถเข้้าถึึงสื่่�อ 

การเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย ไม่่จำกััดเวลาและสถานที่่� ประกอบกัับ 

สำนัักงานคณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน (2563) มีีนโยบาย 

ให้้ทุุกโรงเรีียนใช้้การเรีียนรููปแบบออนไลน์์ช่่วยในการขัับเคลื่่�อน

พััฒนาการเรีียนการสอนของนัักเรีียน เพราะปััจจุุบัันเด็็กสามารถ

เรีียนรู้้�จากสื่่�อการเรีียนรู้้�ในระบบออนไลน์์ ดัังนั้้�นจึึงควรปรัับ

กระบวนการเรียีนการสอนโดยเน้้นให้้นักัเรียีนปฏิบิัตัิผ่ิ่านสถานการณ์์จริงิ 

ส่่งเสริิมกระบวนการคิิด การแสวงหาความรู้้� และลดบทบาทการ

สอนของครููในห้้องเรีียน โดยเพิ่่�มเวลาให้้นัักเรีียนได้้เรีียนรู้้� 

ด้้วยตนเอง 

	 โรงเรียีนสายมิติรศึกึษา สังักัดัสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึกึษา

ประถมศึึกษาปราจีีนบุุรีี เขต 2 จััดการเรีียนการสอนกลุ่่�มสาระ 

การเรียีนรู้้�การงานอาชีีพและเทคโนโลยีี โดยส่่วนหนึ่่�งเน้้นให้้นักัเรียีน

ได้้เรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับทัักษะพื้้�นฐานในการดำรงชีีวิิตประจำวััน และ 

การใช้้เทคโนโลยีสีารสนเทศและการสื่่�อสาร เป็็นพื้้�นฐานในการเรียีนรู้้� 

และการประกอบอาชีีพในอนาคต โดยผู้้�วิจัยัได้ส้ำรวจความต้้องการ

ในการใช้้สื่่�อเพื่่�อการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียนกัับผู้้�สอนระดัับชั้้�น 

ประถมศึึกษาของโรงเรีียนสายมิิตรศึึกษา จำนวน 50 คน เมื่่�อวัันที่่� 

31 ตุุลาคม พ.ศ. 2560 พบว่่า ผู้้�สอนมีีความต้้องการสื่่�อการสอน 

ในระดัับประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�การงานอาชีีพ

และเทคโนโลยีีมากที่่�สุุด คิิดเป็็นร้้อยละ 30 และในส่่วนของเนื้้�อหา

ที่่�เห็็นว่่าควรจััดให้้มีีสื่่�อการสอนมากที่่�สุด คืือ เรื่่�องการซ่่อมแซม

เสื้้�อผ้า คิิดเป็็นร้้อยละ 20 เนื่่�องจากการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้ามีีเนื้้�อหา 

ค่่อนข้้างมาก ทั้้�งการเย็็บพื้้�นฐาน และการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้าที่่�ชำรุุด 

การเรีียนรู้้�เนื้้�อหาดัังกล่่าว นัักเรีียนจะได้้เรีียนรู้้�เพีียง 5 ครั้้�งต่่อ 

ภาคการศึึกษา (10 คาบเรีียน) ทำให้้มีีเวลาไม่่เพีียงพอต่อการฝึึก

ทักัษะต่่าง ๆ  ประกอบกัับผู้้�สอนไม่่สามารถให้้คำแนะนำ หรืืออธิบาย 

เพิ่่�มเติมิในขณะที่่�นักัเรียีนลงมือืปฏิบิัตัิไิด้ ้จึงึทำให้น้ักัเรียีนไม่ส่ามารถ

ปฏิบิัตัิชิิ้้�นงานได้้สอดคล้้องตามจุดุประสงค์์เชิงิพฤติกิรรมที่่�กำหนดไว้้ 

ส่่งผลให้้นัักเรีียนมีีคะแนนสะสมอยู่่�ในเกณฑ์์ต่่ำ 

	 จากการศึึกษาแนวทางการพััฒนาการเรีียนการสอน

ปััจจุุบััน มีีข้้อบ่่งชี้้�ว่่า การสอนโดยใช้้สื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน เป็็น

แนวทางหนึ่่�งที่่�สามารถพัฒันาทักัษะการเรียีนรู้้�ของนักัเรียีนได้อ้ย่า่ง

มีีประสิิทธิิภาพวิิธีีหนึ่่�ง กล่่าวคืือ สื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์เป็็นลัักษณะของ 

การผสมสื่่�อหลายชนิิดเข้้าด้้วยกััน โดยเน้้นที่่�การเปิิดโอกาสให้้

นักัเรียีนได้เ้ห็็น ได้เ้ลืือกและรับัฟัังข้้อมูลูข่่าวสารผ่า่นจอคอมพิวิเตอร์ 

โดยข้้อมููลและข่่าวสารต่่าง ๆ จะรวมรููปแบบของตััวอัักษร รููปภาพ 

ภาพเคลื่่�อนไหว เสีียงและวิิดีีโอ เพื่่�อให้้ผู้้�ใช้้สามารถตอบโต้้และ 

มีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับสื่่�อโดยตรงได้้ (สุุจิิรา  มีีทอง, 2563) ช่่วยให้้

ประสิิทธิิภาพในการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น ทำให้้การเรีียน 

การสอนและการนำเสนองานมีีชีีวิิตชีวา ภายใต้้การทำงานของ

อุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิกส์์ สร้้างแรงจููงใจและกระตุ้้�นให้้เกิิดการเรีียนรู้้� 

โดยการใช้้เทคนิิคการนำเสนอที่่�หลากหลาย สวยงาม ช่่วยให้้เกิิด

ความคงทนในการจดจำ เพราะรัับรู้้�ได้้จากหลายช่่องทางทั้้�งภาพและ

เสีียง ทำให้้นัักเรีียนเข้้าใจเนื้้�อหาได้้ดีี และสามารถทบทวนบทเรีียน

ซ้ำ้ได้ต้ามต้อ้งการ และตามความแตกต่า่งในแต่ล่ะบุคุคล (ศิริิปิระภา  

วงษ์์คำนา, 2563) นอกจากนั้้�น กิจิกรรมการสอนยัังมีีบทบาทสำคััญ

ต่่อการจััดการเรีียนการสอน โดยเฉพาะครููผู้้�สอน เป็็นบุุคคลสำคััญ

ที่่�สามารถนำนัักเรีียนให้้บรรลุุจุุดมุ่่�งหมายของหลัักสููตร สิ่่�งที่่�ช่่วยให้้
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ครููนำนัักเรีียนให้้บรรลุุจุุดมุ่่�งหมายของหลัักสููตรได้้เป็็นอย่่างดีี คืือ 

การใช้้สื่่�อเข้้ามาช่่วยอำนวยความสะดวกในการเรีียนรู้้� โดยเฉพาะ 

กับัห้้องเรียีนที่่�มีนักัเรียีนเป็็นจำนวนมาก การดููแลของครููอาจไม่่ทั่่�วถึงึ 

สิ่่�งที่่�ช่วยอำนวยความสะดวกและลดบทบาทของครูู คืือ การใช้้สื่่�อ

ปฏิิสััมพัันธ์์ เพราะช่่วยให้้จููงใจในการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียน เป็็นการ

เสริิมแรงการเรีียนรู้้�ประการหนึ่่�ง (ชััยยงค์์  พรหมวงศ์์, 2545) 

	 จากหลัักการและเหตุุผลดัังกล่่าว ผู้้�วิจััยมีีความประสงค์์

ในการพััฒนาสื่่�อปฏิิสัมัพันัธ์์ผสมผสานเพื่่�อพัฒนาทัักษะการซ่่อมแซม

เสื้้�อผ้้า วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5  

จะช่่วยพััฒนานัักเรีียนให้้มีีความรู้้� ความเข้้าใจ และเกิิดทัักษะจาก

การปฏิิบัตัิติามเนื้้�อหาสาระการเรียีนรู้้�นั้้�น ๆ  ได้้อย่า่งมีีประสิิทธิภิาพ

ยิ่่�งขึ้้�น เพราะคุุณลัักษณะของสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน ช่่วยให้้

นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเองตามความถนััดและธรรมชาติิ

การเรีียนรู้้�ของตนเอง จะทำให้้นัักเรีียนจดจำความรู้้�ได้้อย่่างคงทน

และยาวนานมากขึ้้�น ผู้้�วิิจััยจึึงพััฒนาสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสานเพื่่�อ

พััฒนาทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้า วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี 

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 เป็็นนวััตกรรมการศึึกษาที่่�เป็็นประโยชน์์ 

ต่่อการพััฒนาการเรีียนการสอน ทั้้�งในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้� 

การงานอาชีีพและเทคโนโลยีีและกลุ่่�มสาระอื่่�น ๆ ต่่อไป

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
	 1.	 เพื่่�อพัฒันาสื่่�อปฏิสิัมัพันัธ์ผ์สมผสานเพื่่�อพัฒันาทักัษะ

การซ่่อมแซมเสื้้�อผ้า วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี ชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 5 ให้้มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ E1/E2 = 80/80

	 2.	 เพื่่�อประเมิินทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้า ด้้านการเนา 

การด้้นและการสอย วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี ชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 5

	 3.	 เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วย 

สื่่�อปฏิสิัมัพันัธ์ผ์สมผสาน เพื่่�อพัฒนาทักัษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้า วิชิา 

การงานอาชีีพและเทคโนโลยีี ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5
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กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

รููปที่่� 1 กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

การจััดการเรีียนรู้้�

ด้้วยสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์

ผสมผสาน เพื่่�อพััฒนา

ทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้า

วิิชาการงานอาชีีพ

และเทคโนโลยีี 

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5

1.	ประสิิทธิิภาพของสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ 

	 ผสมผสานเพื่่�อพั ฒนาทัักษะ 

	 การซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้า วิิชาการงาน 

	อ าชีีพและเทคโนโลยีี ชั้้�นประถม 

	ศึ ึกษาปีีที่่� 5 ตามเกณฑ์์ E1/E2 =  

	 80/80

2.	ผลคะแนนทัักษะการซ่่อมแซม 

	 เสื้้�อผ้้า ด้้านการเนา การด้้น และ 

	 การสอย วิิชาการงานอาชีีพและ 

	 เทคโนโลยีี ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5

3.	ความพึงึพอใจของนักัเรียีนที่่�เรียีน 

	ด้ ้วยสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสานเพื่่�อ 

	พั ัฒนาทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้า  

	วิ ิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี  

	ชั้้� นประถมศึึกษาปีีที่่� 5

ADDIE Model

(Seel & Grasgow, 1998)

การวิิเคราะห์์ (Analysis)

1.	ปััญหาการเรีียนการสอน 

2.	วััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้� 

3.	ผู้้�เรีียนและเนื้้�อหาการเรีียนรู้้�

4.	แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�

การออกแบบ (Design) 

1.	กำหนดองค์์ประกอบของสื่่�อ

2.	ออกแบบการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน

3.	ออกแบบแบบทดสอบ และแบบประเมิิน

 	ทั ักษะการเรีียนรู้้�

4. ออกแบบแบบสอบถามความพึึงพอใจ

การพััฒนา (Development) 

1.	พััฒนาสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน

2.	พััฒนาเครื่่�องมืือวััดและประเมิินผล

3.	พััฒนาแผนการสอน

การนำไปใช้้ (Implementation) 

1.	 เตรีียมการก่่อนการทดสอบ

2.	ดำเนิินการทดลองกัับกลุ่่�มตััวอย่่าง

ขั้้�นตอนการประเมิินผล (Evaluation)

วััดความรู้้�และทัักษะของผู้้�เรีียน

ประชากรกลุ่่�มตััวอย่่าง
	 ประชากร ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 โรงเรีียน

สายมิิตรศึึกษา สัังกััดสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษา

ปราจีีนบุุรีี เขต 2 จำนวน 90 คน 3 ห้้องเรีียน ทั้้�ง 3 ห้้องเรีียน คละ

ความสามารถ

	 กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5/1 

โรงเรีียนสายมิิตรศึึกษา จัังหวััดปราจีีนบุุรีี จำนวน 30 คน โดยการ

สุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster random sampling) (กััลยา  วานิิชย์์บััญชา, 

2542) โดยใช้้ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยสุ่่�ม เนื่่�องจากมีีการจััดนัักเรีียน 

แบบคละความสามารถ

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 การวิจิัยัครั้้�งนี้้�ดำเนินิการศึกึษาโดยใช้รู้ปูแบบของการวิจิัยั

และพััฒนา (Research & Development: R & D) โดยผู้้�วิิจััย 

ได้้ศึึกษาตามรููปแบบแนวคิิด ADDIE Model (Seel & Grasgow, 

1998) มีีรายละเอีียดการดำเนิินงาน ดัังนี้้�

	 ขั้้�นที่่� 1 ขั้้�นตอนการวิิเคราะห์์ (A: Analysis)

	 1.	 การวิิเคราะห์์ปััญหา พบว่่า การจััดการเรีียนการสอน

เรื่่�อง “การซ่่อมแซมเสื้้�อผ้า” มีเีนื้้�อหาและทัักษะการปฏิิบัตัิทิี่่�ค่อนข้้าง 

ซับัซ้อ้น โดยนักัเรียีนมีเีวลาในการเรียีนรู้้�เพียีง 5 ครั้้�ง (10 คาบเรียีน) 

ซึ่่�งไม่่เพีียงพอต่่อการฝึึกทัักษะต่่าง ๆ อีีกทั้้�งผู้้�สอนไม่่สามารถให้ ้

คำแนะนำ หรืืออธิบายเพิ่่�มเติิมในขณะที่่�นักเรียีนลงมืือปฏิบิัตัิไิด้อ้ย่า่ง
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ทั่่�วถึึง จึึงทำให้้นัักเรีียนไม่่สามารถปฏิิบััติิชิ้้�นงานได้้สอดคล้้องตาม 

จุุดประสงค์์เชิิงพฤติิกรรมที่่�กำหนด ทำให้้นัักเรีียนมีีคะแนนสะสม 

อยู่่�ในเกณฑ์์ต่่ำ ประกอบกัับสถานการณ์์การแพร่่ระบาดของ 

โรคโควิิด-19 กระทรวงศึึกษาธิิการจึึงได้้ประกาศให้้สถานศึึกษาในสัังกััด 

ทั่่�วประเทศปรัับเปลี่่�ยนรููปแบบการสอน จากการสอนในสถานศึึกษา 

(Onsite) เป็็นรููปแบบออนไลน์์ (Online) ด้้วยวิิธีีการต่่าง ๆ ตาม

ความเหมาะสมและสอดคล้้องกัับบริิบทของโรงเรีียนและนัักเรีียน 

ดัังนั้้�น โรงเรีียนสายมิิตรศึึกษาจึึงต้้องปรัับเปลี่่�ยนรููปแบบการสอน 

ให้้สอดคล้้องกัับสถานการณ์์ดัังกล่่าว ด้้วยการจััดการเรีียนการสอน

ในรููปแบบออนไลน์์ และใช้้นวััตกรรมและเทคโนโลยีีการศึึกษา 

เป็็นเครื่่�องมืือในการจััดการเรีียนรู้้�ร่่วมด้้วย

	 2.	 การวิเิคราะห์์นักัเรียีน พบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรียีนรู้้� 

ของนักัเรียีนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 5 พ.ศ. 2562 ของโรงเรียีนสายมิติร

ศึึกษา มีีคะแนนเฉลี่่�ย 57.23 เป็็นคะแนนที่่�วัดจากการประเมิิน 

ความรู้้� ความเข้า้ใจและการฝึกึปฏิบิัตัิขิองนักัเรียีน (โรงเรียีนสายมิติร

ศึึกษา, 2563) แต่่ยัังไม่่ถึึงร้้อยละ 60 ตามเกณฑ์์ผลการเรีียนรู้้� 

ที่่�คาดหวัังของโรงเรียีน สาเหตุุสำคัญัที่่�ส่งผลกระทบต่่อผลการเรียีนรู้้� 

ของนัักเรีียน ซึ่่�งเป็็นประสบการณ์์ตรงของผู้้�วิจััยพบว่่า เวลา 

ในชั้้�นเรีียนไม่่เพีียงพอต่่อการเรีียนรู้้� และการฝึึกทัักษะของนัักเรีียน 

อีีกทั้้�ง เมื่่�อนักเรีียนเกิิดความสงสััย หรืือติดขััดขณะฝึึกฝนทัักษะ 

นอกห้้องเรีียน นัักเรีียนไม่่สามารถปรึึกษาหารืือกับผู้้�สอนได้้อย่่าง

สะดวก ซึ่่�งการเรีียนเรื่่�องการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้า ต้้องเน้้นการฝึึกปฏิิบััติิ 

นัักเรีียนจึึงจะเกิิดทัักษะและสามารถนำไปใช้้ในชีีวิิตประจำวัันได้้ 

	 3.	 การวิิเคราะห์์เนื้้�อหา พบว่่า เนื้้�อหาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ 

การซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้า ตามที่่�กำหนดในหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษา

ขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 2551 กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�การงานอาชีีพ

และเทคโนโลยีี แบ่่งออกเป็็น 3 หน่่วย คืือ การเนา การด้้น และ 

การสอย

	 4.	 การวิิเคราะห์์แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยสื่่�อ

ปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน มีีหลัักการ คืือ นัักเรีียนสามารถศึึกษาเรีียนรู้้�

ด้้วยตนเอง ทั้้�งจากการอ่่าน การโต้้ตอบและการอภิิปรายกัับผู้้�สอน

ทั้้�งในชั้้�นเรีียนและในระบบออนไลน์์ โดยสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน 

ประกอบด้้วย คู่่�มือครูู คู่่�มือนักเรีียน กิิจกรรมการเรีียนการสอน  

สื่่�อการสอน แบบฝึึกหััด และแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�การเรีียน  

นำเสนอในรููปแบบของสื่่�อมััลติิ มีีเดีียที่่�จััดวางไว้้บนเว็็บไซต์์  

มีีคุุณลัักษณะที่่�ช่วยกระตุ้้�นความสนใจของนัักเรีียน เพราะสื่่�อ

ปฏิิสััมพัันธ์์ ประกอบด้้วย ตััวอัักษร ภาพนิ่่�ง ภาพเคลื่่�อนไหวและ

เสีียง ช่่วยให้้นัักเรีียนเกิิดความต้้องการในการเรีียนรู้้�และสามารถ

เรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเองทุุกที่่� ทุุกเวลา

	 ขั้้�นที่่� 2 ขั้้�นตอนการออกแบบ (D: Design)

	 1.	 กำหนดองค์์ประกอบของสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน 

เพื่่�อพััฒนาทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้า วิิชาการงานอาชีีพและ

เทคโนโลยีี ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ประกอบด้้วย คู่่�มือครูู คู่่�มืือ

นัักเรีียน กิิจกรรมการเรีียนการสอน สื่่�อการสอน แบบฝึึกหััด และ

แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�การเรีียน โดยผู้้�วิิจััยใช้้แพลทฟอร์์ม  

Google site เป็็นเครื่่�องมืือในการรวบรวมสื่่�อการเรีียนรู้้�

	 2.	ออ กแบบการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน ประกอบด้้วย

		  2.1	ผู้้�วิ จัยัร่่างแผนการจััดการเรียีนรู้้� ดังันี้้� ให้้นักัเรียีน

ทำแบบทดสอบก่่อนเรีียน (Pre-test) ในรููปแบบออนไลน์์ผ่่าน 

Google form ที่่�รวบรวมไว้้ใน Google site จากนั้้�นครููให้้นัักเรีียน

เรีียนรู้้�เนื้้�อหาและวิิธีีการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้าในแต่่ละหน่่วยการเรีียนรู้้�

ผ่่าน Google site ผู้้�สอนนััดหมายนัักเรีียนเพื่่�อฝึึกปฏิิบััติิทัักษะ 

ต่่าง ๆ ด้้วยตนเองในชั้้�นเรีียนปกติิ แต่่เนื่่�องด้้วยสถานการณ์์ 

การแพร่ร่ะบาดของโรคโควิิด-19 จึงึทำให้น้ักัเรียีนรู้้�ทุกุคนไม่ส่ามารถ

เข้้าชั้้�นเรีียนปกติิ ต้้องเรีียนในรููปแบบออนไลน์์เท่่านั้้�น ดัังนั้้�นผู้้�วิจััย

จึึงนััดหมายนัักเรีียนโดยใช้้โปรแกรม Google meet แทนการเข้้า

ชั้้�นเรีียนปกติิ พร้้อมทั้้�งเป็็นผู้้�ให้้คำแนะนำ อำนวยความสะดวก 

ในการเรีียนรู้้�และฝึึกทัักษะต่่าง ๆ แก่่นัักเรีียน จากนั้้�นให้้นัักเรีียน 

ทำแบบฝึึกทัักษะจากใบงานท้้ายหน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่�อยู่่�ใน Google 

site พร้้อมเก็็บคะแนนเพื่่�อการประเมิินผล ทั้้�งนี้้� นัักเรีียนและผู้้�สอน

สามารถปฏิิสััมพัันธ์์กัันผ่่าน Line application และการพบกััน 

ในชั้้�นเรียีนด้ว้ยโปรแกรม Google meet เพื่่�อแลกเปลี่่�ยนเรียีนรู้้�และ

นำเสนอผลงานของตนในชั้้�นเรีียน

		  2.2	 การออกแบบสื่่�อปฏิสิัมัพันัธ์ผ์สมผสาน โดยผู้้�วิจัยั

แบ่่งวิิธีีการจััดทำสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสานและเครื่่�องมืือที่่�ใช้ ้

ในการพััฒนาออกเป็็น 3 วิิธีี คืือ 1) จััดทำวิิดีีโอนำเสนอทัักษะ 

การซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้าประเภทต่่าง ๆ โดยบัันทึึกวิิดีีโอด้้วยโทรศััพท์์

เคลื่่�อนที่่�อััจฉริิยะ จากนั้้�นตััดต่่อวิดีีโออย่่างง่่ายด้้วยโปรแกรม 

ในโทรศััพท์์ และอััพโหลดวิิดีีโอไว้้บน YouTube 2) จััดทำสื่่�อ

มััลติิมีีเดีียในรููปแบบของ Motion graphic โดยใช้้โปรแกรม  

Power point เพื่่�อกำหนดลัักษณะและควบคุุมการเคลื่่�อนไหว 

ของชิ้้�นงานให้้มีีความน่่าสนใจมากขึ้้�น และ 3) แพลทฟอร์์มที่่�ใช้้ 

ในการรวบรวมสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสานในรููปแบบออนไลน์์ คืือ 

Google site ซึ่่�งสามารถรองรัับการใช้้งานผ่่านเบราว์์เซอร์ 

บนคอมพิิวเตอร์์และบนอุุปกรณ์์มืือถืือได้้ 

		  2.3	ออ กแบบแบบทดสอบการเรีียนรู้้�ก่่อนเรีียน- 

หลัังเรีียน ให้้ครอบคลุุมจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�และเนื้้�อหา เป็็นแบบ

ปรนััย 4 ตััวเลืือก จำนวน 25 ข้้อ โดยคััดเลืือกให้้เหลืือ 20 ข้้อ และ

ออกแบบแบบประเมินิทักัษะการซ่อ่มแซมเสื้้�อผ้า ด้ว้ยการให้้คะแนน 

แบบรููบริิค โดยกำหนดประเด็็นของการประเมิินตามความเหมาะสม

และแบ่่งระดัับของการประเมิินเป็็น 5 ระดัับ

		  2.4	ออ กแบบแบบสอบถามความ พึึ งพอ ใจ 

ของนัักเรีียนที่่�มีต่่อสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน เพื่่�อพัฒนาทัักษะ 

การซ่่อมแซมเสื้้�อผ้า วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี ชั้้�นประถม
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โสธร  เจริิญพร, ธนะวััฒน์์  วรรณประภา, นคร  ละลอกน้้ำ, ณััฐกฤตา  งามมีีฤทธิ์์�

83วารสารวิิจััยรำไพพรรณีี ปีีที่่� 16 ฉบัับที่่� 3 เดืือนกัันยายน - ธัันวาคม 2565

ศึึกษาปีีที่่� 5 โดยกำหนดวััตถุุประสงค์์ของข้้อคำถาม กำหนด 

ข้้อคำถามและกำหนดรููปแบบของแบบสอบถาม เป็็นแบบมาตรา

ประมาณค่่า (Rating scale) 5 ระดัับ

	 ขั้้�นที่่� 3 ขั้้�นตอนการพััฒนา (D: Development)

	 1.	พั ฒนาสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน เพื่่�อพััฒนาทัักษะ 

การซ่่อมแซมเสื้้�อผ้า วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี ชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 5 จากนั้้�น นำไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 6 คน พิิจารณา

ความเหมาะสมในประเด็็นของเนื้้�อหาวิิชา ภาพ ตััวอัักษร การใช้้

ภาษา ใบงานและแบบทดสอบ รวมถึึงลัักษณะของสื่่�อดัังกล่่าว  

ผลการประเมิินคุุณภาพของผู้้� เชี่่�ยวชาญ พบว่่า อยู่่�ในระดัับ 

เหมาะสมมาก (x ̅̅    = 4.36, SD = 1.02) จากนั้้�นผู้้�วิิจััยนำสื่่�อดัังกล่่าว

ไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง 

จำนวน 2 ครั้้�ง ครั้้�งที่่� 1 เมื่่�อวัันที่่� 17-21 สิิงหาคม พ.ศ. 2564  

และครั้้�งที่่� 2 เมื่่�อวันัที่่� 24-28 สิงิหาคม พ.ศ. 2564 คัดัเลือืกนักัเรียีน

ที่่�มีผีลการเรียีนอยู่่�ในระดัับเก่่ง ปานกลาง และอ่่อน โดยพิิจารณา

จากผลการเรีียน เพื่่�อหาประสิิทธิิภาพและข้้อบกพร่่องของสื่่�อ 

ดัังกล่่าว ซึ่่�งในขณะทดลอง ผู้้�วิิจััยได้้สัังเกตและบัันทึึกข้้อมููลต่่าง ๆ 

เพื่่�อการปรัับปรุุงประสิิทธิิภาพของสื่่�อให้้มีีความสมบููรณ์์ต่่อไป  

(ควรระบุุประเด็็นที่่�มีีการนำไปปรัับปรุุงด้้วย เนื่่�องจากเป็็นงานวิิจััย 

R & D จะได้้เห็็นวงรอบของการปรัับปรุุงเพื่่�อพััฒนาอย่่างชััดเจน)

รููปที่่� 2 ตััวอย่่างสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ที่่�นำเสนอใน Google site
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โทรศัพทเคลื่อนที่อัจฉริยะ จากนั้นตัดตอวิดีโออยางงายดวยโปรแกรมในโทรศัพท และอัพโหลดวิดีโอไวบน YouTube  
2) จัดทําสื่อมัลติมีเดียในรูปแบบของ Motion graphic โดยใชโปรแกรม Power point  เพ่ือกําหนดลักษณะและควบคุมการ
เคลื่อนไหวของช้ินงานใหมีความนาสนใจมากขึ้น และ 3) แพลทฟอรมที่ใชในการรวบรวมสื่อปฏิสัมพันธผสมผสานในรูปแบบ
ออนไลน คือ Google site ซึ่งสามารถรองรับการใชงานผานเบราวเซอรบนคอมพิวเตอรและบนอุปกรณมือถือได  
  2.3 ออกแบบแบบทดสอบการเรียนรูกอนเรียน-หลังเรียน ใหครอบคลุมจุดประสงคการเรียนรูและเนื้อหา เปน
แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 25 ขอ โดยคัดเลือกใหเหลือ 20 ขอ และออกแบบแบบประเมินทักษะการซอมแซมเสื้อผา ดวย
การใหคะแนนแบบรูบริค โดยกําหนดประเด็นของการประเมนิตามความเหมาะสมและแบงระดับของการประเมินเปน 5 ระดับ 
  2.4 ออกแบบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอสื่อปฏิสัมพันธผสมผสาน เพ่ือพัฒนาทักษะ 
การซอมแซมเสื้อผา วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยกําหนดวัตถุประสงคของขอคําถาม กําหนด
ขอคําถามและกําหนดรูปแบบของแบบสอบถาม เปนแบบมาตราประมาณคา (Rating scale) 5 ระดับ 
 ขั้นท่ี 3 ขั้นตอนการพัฒนา (D: Development) 
 1. พัฒนาสื่อปฏิสัมพันธผสมผสาน เพื่อพัฒนาทักษะการซอมแซมเสื้อผา วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 จากนั้น นําไปใหผูเช่ียวชาญ จํานวน 6 คน พิจารณาความเหมาะสมในประเด็นของเนื้อหาวิชา ภาพ 
ตัวอักษร การใชภาษา ใบงานและแบบทดสอบ รวมถึงลักษณะของสื่อดังกลาว ผลการประเมินคุณภาพของผูเช่ียวชาญ พบวา 

อยูในระดับเหมาะสมมาก (   = 4.36, SD = 1.02) จากน้ันผูวิจัยนําสื่อดังกลาว ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
5 ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 2 ครั้ง ครั้งที่ 1 เมื่อวันที่ 17-21 สิงหาคม พ.ศ. 2564 และครั้งที่ 2 เมื่อวันที่ 24-28 สิงหาคม 
พ.ศ. 2564 คัดเลือกนักเรียนที่มีผลการเรียนอยูในระดับเกง ปานกลางและออน โดยพิจารณาจากผลการเรียน เพื่อหา
ประสิทธิภาพและขอบกพรองของสื่อดังกลาว ซึ่งในขณะทดลอง ผูวิจัยไดสังเกตและบันทึกขอมูลตาง ๆ เพ่ือการปรับปรุง
ประสิทธิภาพของสื่อใหมีความสมบูรณตอไป (ควรระบุประเด็นที่มีการนําไปปรับปรุงดวย เนื่องจากเปนงานวิจัย R & D จะได
เห็นวงรอบของการปรับปรุงเพ่ือพัฒนาอยางชัดเจน) 

 
 

รูปที่ 2 ตัวอยางสื่อปฏิสัมพันธที่นําเสนอใน Google site 
 

 2. สรางแบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ใหครอบคลุมจุดประสงคการเรียนรูและเนื้อหา 
เรื่อง การซอมแซมเสื้อผา วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เปนขอสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 25 
ขอ จากน้ันนําแบบทดสอบดังกลาวใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน ประเมินความเหมาะสมของขอคําถามกับจุดประสงคการ
เรียนรู ผลการประเมิน พบวา แบบทดสอบการเรียนรูทุกขอคําถาม มีคาเฉลี่ยระหวาง 0.80-1.00 มีคาความยากงายอยู
ระหวาง 0.56-0.62 มีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.41-0.58 และมีคาความเชื่อมั่นทั้งฉบับเทากับ 0.85 (บุญธรรม กิจปรีดา
บริสุทธิ,์ 2540)สามารถนําไปใชในงานวิจัยได โดยผูวิจัยคัดเลือกขอสอบจํานวน 20 ขอ เพ่ือใชในการวจิัย 

3. สรางแบบประเมินทักษะการซอมแซมเสื้อผา ดานการเนา การดนและการสอย วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ดวยวิธีการใหคะแนนแบบรูบริค (กฤธยากาญจน โตพิทักษ, 2564) (คะแนนเต็ม 50 คะแนน) จากนั้น 
ผูวิจัยนําแบบสอบถามดังกลาวใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน พิจารณาคุณภาพและความเหมาะสม ผลการประเมิน พบวา  

อยูในระดับเหมาะสมมาก ( = 4.21, SD = 1.32) โดยระดับคุณภาพของคะแนนเปน 5 ระดับ ไดแก คะแนน 41-50 หมายถึง 
เช่ียวชาญ/ คะแนน 11-20 หมายถึง มือใหม/ คะแนน 31-40 หมายถึง ชํานาญ/ คะแนน 21-30 หมายถึง ฝกหัด และคะแนน 
1-10 หมายถึง ทบทวนบทเรียน  

	 2.	 สร้้างแบบทดสอบเพื่่�อวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 

ของนัักเรีียน ให้้ครอบคลุุมจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�และเนื้้�อหา เรื่่�อง 

การซ่่อมแซมเสื้้�อผ้า วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี ชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 5 เป็็นข้้อสอบปรนััย 4 ตััวเลืือก จำนวน 25 ข้้อ จากนั้้�น

นำแบบทดสอบดัังกล่่าวให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 คน ประเมิิน 

ความเหมาะสมของข้้อคำถามกับัจุดุประสงค์์การเรียีนรู้้� ผลการประเมินิ 

พบว่่า แบบทดสอบการเรีียนรู้้�ทุุกข้้อคำถาม มีีค่่าเฉลี่่�ยระหว่่าง  

0.80-1.00 มีีค่่าความยากง่่ายอยู่่�ระหว่่าง 0.56-0.62 มีีค่่าอำนาจ

จำแนกอยู่่�ระหว่่าง 0.41-0.58 และมีีค่่าความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับเท่่ากัับ 

0.85 (บุุญธรรม  กิิจปรีีดาบริิสุุทธิ์์�, 2540) สามารถนำไปใช้้ในงาน

วิิจััยได้้ โดยผู้้�วิิจััยคััดเลืือกข้้อสอบจำนวน 20 ข้้อ เพื่่�อใช้้ในการวิิจััย

	 3.	 สร้้างแบบประเมิินทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้า  

ด้้านการเนา การด้้นและการสอย วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี 

ชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 5 ด้้วยวิธิีกีารให้้คะแนนแบบรูบูริคิ (กฤธยากาญจน์์  

โตพิิทัักษ์์, 2564) (คะแนนเต็็ม 50 คะแนน) จากนั้้�นผู้้�วิจััย 

นำแบบสอบถามดัังกล่่าวให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 คน พิิจารณา

คุุณภาพและความเหมาะสม ผลการประเมิินพบว่่า อยู่่�ในระดัับ

เหมาะสมมาก (x ̅̅    = 4.21, SD = 1.32) โดยระดับัคุณุภาพของคะแนน

เป็็น 5 ระดัับ ได้้แก่่ คะแนน 41-50 หมายถึึง เชี่่�ยวชาญ / คะแนน 

11-20 หมายถึงึ มือืใหม่ ่/ คะแนน 31-40 หมายถึงึ ชำนาญ / คะแนน 

21-30 หมายถึึง ฝึึกหััด และคะแนน 1-10 หมายถึึง ทบทวน 

บทเรีียน	

	 4.	 สร้้างแบบสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อ

สื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน เพื่่�อพััฒนาทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้า 

วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี เป็็นแบบมาตราประมาณค่่า  

5 ระดัับ (บุุญชม  ศรีีสะอาด, 2545) จากนั้้�นจึึงนำแบบสอบถาม 

ดัังกล่่าวให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 6 คน ประเมิินความสอดคล้้อง 

ของแบบสอบถามกัับวััตถุุประสงค์์ในเนื้้�อหา จากผลการประเมิิน  

พบว่่า แบบสอบถามความพึึงพอใจทุุกข้้อคำถาม มีีค่่าเฉลี่่�ยระหว่่าง 

0.80-1.00 และมีีค่่าความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับเท่่ากัับ 0.89 ผู้้�วิิจััยจึึงนำ

ไปใช้้เก็็บข้้อมููลต่่อไป

	 ขั้้�นที่่� 4 ขั้้�นตอนการนำไปใช้้ (I: Implementation)

	 1.	ขั้้� นเตรีียมการก่่อนการทดสอบ โดยผู้้�วิิจััยนำหนัังสืือ

ขอความอนุเคราะห์ใ์นการเก็บ็รวบรวมข้้อมูลจากภาควิชิานวัตักรรม

และเทคโนโลยีีการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา  

ถึึงผู้้�อำนวยการโรงเรีียนสายมิิตรศึึกษา จัังหวััดปราจีีนบุุรีี  
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โสธร  เจริิญพร, ธนะวััฒน์์  วรรณประภา, นคร  ละลอกน้้ำ, ณััฐกฤตา  งามมีีฤทธิ์์�

84 วารสารวิิจััยรำไพพรรณีี ปีีที่่� 16 ฉบัับที่่� 3 เดืือนกัันยายน - ธัันวาคม 2565

เพื่่�อขออนุญาตเก็็บข้้อมููลเพื่่�อการวิิจััย จากนั้้�นผู้้�วิิจััยได้้จััดเตรีียม

ความพร้อ้มของนักัเรียีน ด้ว้ยการสำรวจความพร้อ้มของคอมพิวิเตอร์์ 

หรืืออุุปกรณ์์อื่่�น ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้อง เช่่น แท็็บเล็็ต โทรศััพท์์เคลื่่�อนที่่�

อััจฉริิยะ (Smart phone) และเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต เพื่่�อให้้มั่่�นใจ

ว่่านัักเรีียนทุุกคนสามารถเรีียนรู้้�ในรููปแบบออนไลน์์ได้้ 

	 2.	ขั้้� นดำเนินิการทดลองกับักลุ่่�มตัวัอย่า่ง ซึ่่�งเป็็นนักัเรียีน

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5/1 จำนวน 30 คน ใช้้เวลาในการเก็็บข้้อมููล 

จำนวน 3 สััปดาห์์ ตั้้�งแต่่วัันที่่� 1-17 กัันยายน พ.ศ. 2564 ซึ่่�งในช่่วง

ระยะเวลาของการทดลอง เกิิดการแพร่่ระบาดของโรคโควิิด-19  

จึึงทำให้้โรงเรีียนสายมิิตรศึึกษา ไม่่สามารถจััดการเรีียนการสอน 

ในห้้องเรีียนได้้แบบปกติิ ผู้้�วิิจััยจึึงต้้องปรัับเปลี่่�ยนเป็็นการเรีียน 

ในรููปแบบออนไลน์์ โดยใช้้ Google meet เป็็นเครื่่�องมืือสำคััญ 

ในการนััดหมายเข้้าชั้้�นเรีียน 

	 ขั้้�นที่่� 5 ขั้้�นตอนการประเมิินผล (E: Evaluation)

	 หลัังจากเสร็็จสิ้้�นการทดลองใช้้สื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน 

เพื่่�อพััฒนาทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้า วิิชาการงานอาชีีพและ

เทคโนโลยี ีและเก็็บข้อ้มูลูต่า่ง ๆ  เรียีบร้อ้ยแล้ว้ ผู้้�วิจิัยัทำการวิเิคราะห์์

ข้้อมููลโดยมีีสถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ ค่่าร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ค่่าความ

เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบประสิิทธิิภาพ E1/E2 (ชััยยงค์์ 

พรหมวงศ์์, 2556)

ผลการวิิจััย
	 1. 	สื่่�อปฏิสิัมัพันัธ์์ผสมผสาน เพื่่�อพัฒันาทักัษะการซ่่อมแซม 

เสื้้�อผ้้า วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 

ประกอบด้้วยหน่่วยการเรีียนรู้้� จำนวน 3 หน่่วย ได้้แก่่ 1) การเนา 

2) การด้้น และ 3) การสอย โดยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบ่่งออก

เป็็น 2 ส่่วนหลััก ดัังนี้้�	

	ส่ ่วนที่่� 1 ส่่วนที่่�เป็็นการเรีียนรู้้�ในชั้้�นเรีียน เป็็นการเรีียน

ในชั้้�นเรียีนแบบปกติ ิโดยให้น้ักัเรียีนฝึกึปฏิบิัตัิวิิธิีกีารซ่อ่มแซมเสื้้�อผ้า้

ในรููปแบบต่่าง ๆ โดยมีีครููเป็็นผู้้�ให้้คำปรึึกษา ให้้คำแนะนำและ

อำนวยความสะดวกในชั้้�นเรีียน รวมถึึงเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้นำ

เสนอผลงานในชั้้�นเรีียนร่่วมด้้วย โดยการจััดการเรีียนรู้้�ในชั้้�นเรีียน 

ทดแทนด้้วยการเรีียนรู้้�ด้้วยโปรแกรม Google meet เนื่่�องจาก

สถานการณ์์การแพร่่ระบาดของโรคโควิิด-19 ที่่�ทำให้้ไม่่สามารถ

จััดการเรีียนการสอนในรููปแบบปกติิ
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 ขั้นท่ี 5 ขั้นตอนการประเมินผล (E: Evaluation) 
 หลังจากเสร็จสิ้นการทดลองใชสื่อปฏิสัมพันธผสมผสาน เพ่ือพัฒนาทักษะการซอมแซมเสื้อผา วิชาการงานอาชีพและ
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ซอมแซมเสื้อผาในรูปแบบตาง ๆ โดยมีครูเปนผูใหคําปรึกษา ใหคําแนะนําและอํานวยความสะดวกในชั้นเรียน รวมถึงเปด
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Google meet เนื่องจากสถานการณการแพรระบาดของโรคโควดิ-19 ท่ีทําใหไมสามารถจัดการเรียนการสอนในรูปแบบปกติ 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3 การจัดการเรียนรูในช้ันเรยีนทดแทนดวยการเรียนรูดวยโปรแกรม Google meet 

รููปที่่� 3 การจััดการเรีียนรู้้�ในชั้้�นเรีียนทดแทนด้้วยการเรีียนรู้้�ด้้วยโปรแกรม Google meet
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	ส่ ่วนที่่� 2 การเรีียนรู้้�ในรููปแบบออนไลน์์ เป็็นลัักษณะของ

การให้น้ักัเรียีนได้เ้รียีนรู้้�ด้วยตนเองผ่า่นสื่่�อปฏิสิัมัพันัธ์ผ์สมผสาน เพื่่�อ

พััฒนาทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้า วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี 

ประกอบด้้วย คู่่�มือครูู คู่่�มือนักเรีียน กิิจกรรมการเรีียนการสอน  

สื่่�อการสอน แบบฝึึกหัดัและแบบทดสอบวััดผลสัมัฤทธิ์์�การเรียีน เรื่่�อง 

การซ่อ่มแซมเสื้้�อผ้า้ วิชิาการงานอาชีพี และเทคโนโลยี ีโดยนำเสนอ

ในรููปแบบของสื่่�อมััลติิมีีเดีีย ประกอบด้้วย อัักษร (Text) ภาพนิ่่�ง 

(Image) ภาพเคลื่่�อนไหว (Animation) เสีียง (Sound) และวิิดีีโอ 

(Video) นำเสนอผ่า่น https://sites.google.com/go.buu.ac.th/

krusothon โดยนัักเรีียนสามารถศึึกษาเรีียนรู้้�บทเรีียนและทัักษะ

การซ่อ่มแซมเสื้้�อผ้า้แบบต่า่ง ๆ  ด้ว้ยตนเองผ่า่นเว็บ็ไซต์์ดังักล่า่ว และ

ฝึกึปฏิบิัตัิทิักัษะต่า่ง ๆ  ในห้อ้งเรียีนปกติ ิซึ่่�งในขณะที่่�ดำเนินิการวิจิัยั 

เกิิดสถานการณ์์การแพร่่ระบาดของโรคโควิิด-19 จึึงทำให้้ผู้้�สอน 

และนัักเรีียนใช้้โปรแกรม Google meet แทนห้้องเรีียนปกติิ  

เพื่่�อฝึกปฏิิบััติิทัักษะต่่าง ๆ โดยมีีครููผู้้�สอนคอยให้้คำปรึึกษาและ

แนะนำนัักเรียีน และใช้ ้Line application ซึ่่�งตั้้�งขึ้้�นเป็็นกลุ่่�มเฉพาะ

ห้้องเรีียนในการสื่่�อสารกัับผู้้�สอนและเพื่่�อนร่่วมชั้้�น เพื่่�อซัักถาม 

ข้้อสงสััย ปรึึกษาหารืือ และส่่งงาน

รููปที่่� 5 ตััวอย่่างการนำเสนอเนื้้�อหาในสื่่�อการเรีียนรู้้� ตอนที่่� 1 ในรููปแบบคลิิปวิิดีีโอการเรีียนรู้้�
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สวนท่ี 2 การเรียนรูในรูปแบบออนไลน เปนลักษณะของการใหนักเรียนไดเรียนรูดวยตนเองผานสื่อปฏิสัมพันธ
ผสมผสาน เพ่ือพัฒนาทักษะการซอมแซมเสื้อผา วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ประกอบดวย คูมือครู คูมือนักเรียน 
กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการสอน แบบฝกหัดและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียน เรื่อง การซอมแซมเสื้อผา วิชาการ
งานอาชีพ และเทคโนโลยี โดยนําเสนอในรูปแบบของสื่อมัลติมีเดีย ประกอบดวย อักษร (Text) ภาพนิ่ง (Image) 
ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เสียง (Sound) และวีดิโอ (Video) นําเสนอผาน https://sites.google.com/go.buu.ac.th/ 
krusothon โดยนักเรียนสามารถศึกษาเรียนรูบทเรียนและทักษะการซอมแซมเสื้อผาแบบตาง ๆ ดวยตนเองผานเว็บไซต
ดังกลาว และฝกปฏิบัติทักษะตาง ๆ ในหองเรียนปกติ ซึ่งในขณะท่ีดําเนินการวิจัย เกิดสถานการณการแพรระบาดของโรคโค
วิด-19 จึงทําใหผูสอนและนักเรียนใชโปรแกรม Google meet แทนหองเรียนปกติ เพื่อ ฝกปฏิบัติทักษะตาง ๆ โดยมีครูผูสอน
คอยใหคําปรึกษาและแนะนํานักเรียน และใช Line application ซึ่งตั้งข้ึนเปนกลุมเฉพาะหองเรียนในการสือ่สารกับผูสอนและ
เพ่ือนรวมช้ัน เพ่ือซักถามขอสงสัย ปรึกษาหารือ และสงงาน 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่4 ตัวอยางหองเรียนออนไลน https://sites.google.com/go.buu.ac.th/krusothon 
 

  

  
  
  
 
 
 
 
 
 

 

 
 

รูปที ่5 ตัวอยางการนําเสนอเนื้อหาในสื่อการเรียนรู ตอนที่ 1 ในรูปแบบคลิปวิดโีอการเรยีนรู 

1 2 

3 
4 
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รูปที ่5 ตัวอยางการนําเสนอเนื้อหาในสื่อการเรียนรู ตอนที่ 1 ในรูปแบบคลิปวิดโีอการเรยีนรู 
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4 

รููปที่่� 4 ตััวอย่่างห้้องเรีียนออนไลน์์ https://sites.google.com/go.buu.ac.th/krusothon
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	 2.	 ผลการทดสอบประสิิทธิิภาพของสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ 

ผสมผสาน เพื่่�อพัฒันาทักัษะการซ่อ่มแซมเสื้้�อผ้า้ วิชิาการงานอาชีพี

และเทคโนโลยีีชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ตามเกณฑ์์ E1/E2 = 80/80 

กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง จำนวน 30 คน โดย 80 ตััวแรก หมายถึึง ค่่าเฉลี่่�ย

ของการทำกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ระหว่่างการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 

ของนัักเรีียนทุุกคน โดยนำคะแนนที่่�ได้้จากการวััดผลมาคำนวณหา

ค่่าร้้อยละ และ 80 ตััวหลััง หมายถึึง ค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนจากการ

ทำแบบสอบหลัังเรีียน ของการทำแบบทดสอบของนัักเรีียนทุุกคน 

โดยนำคะแนนที่่�ได้้มาคำนวณหาค่่าร้้อยละ โดยผลการทดสอบ

ประสิิทธิภิาพของสื่่�อดังกล่่าว มีคี่า่เท่่ากับั 81.20/ 82.80 เป็็นไปตาม

เกณฑ์์ที่่�กำหนด ดัังรายละเอีียดในตารางที่่� 1 

ตารางที่่� 1 ผลการวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพของสื่่�อมแซมเสื้้�อผ้้า วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5

คะแนน จำนวนนัักเรีียน คะแนนเต็็ม คะแนนรวม ร้้อยละของคะแนนเฉลี่่�ย

ระหว่่างเรีียน 30 50 1,218 81.20

หลัังเรีียน 30 25    621 82.80

	 3.	 คะแนนทัักษะการซ่่อมแซมของนัักเรียีน หลัังจากที่่�ได้้

เรีียนรู้้�จากสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน เพื่่�อพััฒนาทัักษะการซ่่อมแซม

เสื้้�อผ้้า วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5  

พบว่่า นัักเรีียนมีีคะแนนทัักษะอยู่่�ในช่่วงคะแนน 43-47 คะแนน 

หมายถึึง อยู่่�ในระดัับเชี่่�ยวชาญ กล่่าวคืือ นัักเรีียนโดยส่่วนใหญ่ ่

มีีทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้าทั้้�งการเนา การด้้น และการสอยอยู่่�ใน

ระดัับที่่�สามารถนำไปใช้้ซ่่อมแซมเสื้้�อผ้าในชีีวิิตประจำวัันได้้อย่่าง

ชำนาญ

	 4.	 ผลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อสื่่�อ

ปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน เพื่่�อพัฒนาทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้าวิิชา 

การงานอาชีีพและเทคโนโลยีี ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 พบว่่า โดย 

ภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก (x ̅     = 4.11, SD = 0.67) เมื่่�อพิิจารณา 

เป็น็รายด้า้น 3 อันัดับัแรกที่่�มีคี่า่เฉลี่่�ยรวมสูงูสุดุ พบว่า่ ความสัมัพันัธ์์

ระหว่า่งภาพกับัภาษาและเสียีงที่่�ใช้ใ้นบทเรียีน อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ  

(x ̅̅   = 4.57, SD  = 0.50) รองลงมา คืือ ความสอดคล้้องของเนื้้�อหา

กัับความต้้องการในการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียน อยู่่�ในระดัับมาก  

(x ̅   = 4.43, SD = 0.50) และความเหมาะสมของภาพเคลื่่�อนไหว 

ที่่�ใช้้ในสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสานอยู่่�ในระดัับมาก (x ̅̅   = 4.37, SD = 

0.56)
	

อภิิปรายผล
	 1.	สื่่�อ ปฏิสิัมัพันัธ์์ผสมผสาน เพื่่�อพัฒันาทักัษะการซ่่อมแซม 

เสื้้�อผ้้า วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ซึ่่�ง

ประกอบด้้วย หน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่� 1-3 ได้้แก่่ 1) การเนา 2) การด้้น 

และ 3) การสอย มีีประสิิทธิิภาพเป็็นไปตามเกณฑ์์ E1/E2 = 80/80 

อาจเป็็นเพราะสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสานดัังกล่่าว ผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบ

และดำเนิินการพััฒนาอย่างเป็็นระบบ มีีการประเมิินคุุณภาพของ

เครื่่�องมืือโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญก่่อนนำไปใช้้ทดลองกัับกลุ่่�มตััวอย่่างจริิง  

ซึ่่�งในขั้้�นตอนของการทดลอง ผู้้�วิจิัยัได้ส้ังัเกตการเรียีนรู้้�ของนัักเรียีน 

พบว่่า นัักเรีียนมีีความกระตืือรืือร้้นและให้้ความสนใจในการเรีียนรู้้�

อย่่างต่่อเนื่่�อง ซึ่่�งเป็็นผลจากคุุณลัักษณะเด่่นของสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์ ์

ผสมผสานที่่�ผู้้�วิิจััยพััฒนา ที่่�มีีทั้้�งตััวอัักษร ภาพเคลื่่�อนไหว ภาพนิ่่�ง

และเสีียง เป็็นการเพิ่่�มความเสมืือนจริิง ช่่วยกระตุ้้�นความสนใจ 

ในการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียนและมุ่่�งมั่่�นทำกิิจกรรมอย่่างต่่อเนื่่�อง 

ประกอบกัับการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน ช่่วยให้้นัักเรีียนสามารถ 

เรีียนรู้้�ด้วยตนเองได้้ทุุกที่่� ทุุกเวลา สามารถทบทวนบทเรีียนด้้วย

ตนเองได้้ตลอดเวลา ตามความถนััดในการเรีียนรู้้� ดัังที่่� Horn and 

Staker (2011) อธิิบายว่่า การเรีียนแบบผสมผสาน ช่่วยให้้นัักเรีียน

ได้้รัับประสบการณ์์การเรีียนรู้้�อย่างอิิสระ ผ่่านระบบเครืือข่าย

คอมพิิวเตอร์ โดยนัักเรีียนสามารถควบคุุมตััวแปรทางการเรีียนรู้้� 

ด้้วยตนเอง ทั้้�งในด้้านเวลา สถานที่่� แนวทางการเรีียนรู้้�และอััตรา

การเรีียนรู้้�ของตนเอง ดัังนั้้�นเมื่่�อนัักเรีียนเรีียนรู้้�จากสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์

ผสมผสาน เพื่่�อพัฒันาทักัษะการซ่อ่มแซมเสื้้�อผ้า้ วิชิาการงานอาชีพี

และเทคโนโลยีี ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 จนเกิิดความรู้้�ความเข้้าใจ  

จึึงนำไปสู่่�การปฏิิบััติิทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้าได้้อย่่างถููกต้้อง  

จึงึทำให้้สื่่�อปฏิสิัมัพันัธ์์ผสมผสานดังักล่่าว มีปีระสิทิธิภิาพสูงูกว่่าเกณฑ์์ 

ที่่�กำหนด สอดคล้้องกัับงานงานวิิจััยของ วาทิิตย์์  สมุุทรศร (2561) 

ได้้พััฒนาสื่่�อมัลติิมีีเดีียแบบปฏิิสััมพัันธ์์เพื่่�อส่่งเสริิมความฉลาด 

ทางอารมณ์์ สำหรับันักัเรียีนระดับัประถมศึกึษาปีีที่่� โดยมีวีัตัถุปุระสงค์์ 

เพื่่�อพััฒนาและประเมิินคุุณภาพสื่่�อมััลติิมีีเดีียแบบปฏิิสััมพัันธ์์ 

ประเมินิความฉลาดทางอารมณ์์ของนักัเรียีนก่่อน-หลังัใช้้สื่่�อมัลติมิีเีดียี 

แบบปฏิิสััมพัันธ์์ และศึึกษาความพึึงพอใจหลัังใช้้สื่่�อมัลติิมีีเดีีย 

แบบปฏิิสััมพัันธ์์ โดยวิิธีีวิิจััยเชิิงทดลอง ประชากร คืือ นัักเรีียนชั้้�น

ประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ปีีการศึึกษา 2559 โรงเรีียนกาฬสิินธุ์์�พิิทยาสััย 

จำนวน 207 คน ผลการวิิจััยพบว่่า วิิดีีโอเหตุุการณ์์จำลองที่่�ใช้้ 

ตัวัละครและภาพเคลื่่�อนไหวด้ว้ยการ์ต์ูนูแอนิเิมชั่่�น 2 มิติิ ิเป็น็พิิธีกีร

ดำเนิินเรื่่�อง อธิบายเนื้้�อหาตามโครงสร้้างความฉลาดทางอารมณ์์ 

ที่่�กำหนดขึ้้�น มีีเมนููการเลืือกคำตอบและคำตอบจะเปลี่่�ยนไปตาม
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โสธร  เจริิญพร, ธนะวััฒน์์  วรรณประภา, นคร  ละลอกน้้ำ, ณััฐกฤตา  งามมีีฤทธิ์์�

87วารสารวิิจััยรำไพพรรณีี ปีีที่่� 16 ฉบัับที่่� 3 เดืือนกัันยายน - ธัันวาคม 2565

เหตุุการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�น คืือ ยอมรัับผิิด โยนความผิิดและทำเป็็นไม่่รู้้�  

โดยรวมมีคีุณุภาพดีมีาก สื่่�อมัลัติมิีเีดียีแบบปฏิสิัมัพันัธ์์มีปีระสิทิธิภิาพ

เท่่ากัับ 85/94 และมีีค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลความฉลาดทางอารมณ์์ 

ที่่�พัฒนาขึ้้�นร้้อยละ 68.36 และหลัังการใช้้สื่่�อมัลติิมีีเดีียแบบ

ปฏิสิัมัพัันธ์์เพื่่�อส่งเสริมิความฉลาดทางอารมณ์์ นักัเรียีนมีีความพึงึพอใจ 

โดยรวมและรายด้้านอยู่่�ในระดัับมาก ดัังนั้้�นจึึงสามารถนำสื่่�อ

มัลัติิมีเีดีียแบบปฏิิสัมัพัันธ์์ไปประยุุกต์์ใช้ใ้นการเรียีนการสอนสำหรัับ

นัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาได้้

	 2.	 ผลการประเมิินทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้า วิิชา 

การงานอาชีพีและเทคโนโลยี ีชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 5 พบว่า่ นักัเรียีน

มีคีะแนนทักัษะการซ่อ่มแซมเสื้้�อผ้าอยู่่�ในช่ว่งคะแนน 43-47 คะแนน 

กล่่าวคืือ นัักเรีียนโดยส่่วนใหญ่่มีีทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้าทั้้�ง 

การเนา การด้้น และการสอนอยู่่�ในระดัับที่่�สามารถนำไปใช้ซ้่อ่มแซม

เสื้้�อผ้้าในชีีวิิตประจำวัันได้้อย่างชำนาญ เป็็นผลมาจากนัักเรีียน

สามารถเรีียนรู้้�และทบทวนเพิ่่�มเติิมได้้จากสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน 

เพื่่�อพััฒนาทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้้า วิิชาการงานอาชีีพและ

เทคโนโลยีี ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ตามความต้้องการ สามารถศึึกษา

เรียีนรู้้�ได้ด้้ว้ยตนเอง มีตีัวัอย่า่งในการฝึกึปฏิบิัตัิไิด้อ้ย่า่งไม่จ่ำกัดัเวลา 

อีกีทั้้�งนักัเรียีนสามารถควบคุุมจัังหวะการเรียีนของตนเอง สนัับสนุนุ

ให้้นัักเรีียนกระตืือรืือร้้นในการค้้นคว้้าหาข้้อมููลสารสนเทศได้ ้

หลากหลายรููปแบบ ซึ่่�งช่่วยผลัักดัันให้้นัักเรีียนมีีการพััฒนาตนเอง 

โดยมีีผู้้�สอนสามารถทำหน้้าที่่�ช่วยชี้้�แนะ ทำให้้เกิิดการเรีียนรู้้� 

ที่่�หลากหลายรูปูแบบขึ้้�นได้้ ดังัที่่� ชัยัยงค์์  พรหมวงศ์์ (2545) อธิบิายว่่า 

การจัดัสภาพแวดล้อ้มการเรียีนรู้้� โดยจัดัสภาพการณ์ท์ี่่�เปิดิโอกาสให้้

นัักเรีียนได้้เข้้าร่่วมกิิจกรรมด้้วยตนเอง ช่่วยให้้นัักเรีียนได้้ทราบว่่า 

การเรีียนรู้้�หรืือความเข้้าใจของตนถููกต้้อง หรืือเป็็นไปเช่่นใด เมื่่�อ 

ผู้้�สอนมีีการเสริิมแรงที่่�ทำให้้นัักเรีียนภาคภููมิิใจ ถ้้ากระทำถููก จะก่่อ

ให้้เกิิดพฤติิกรรมในอนาคต และได้้เรีียนรู้้� ในแต่่ละขั้้�นตอน 

ตามความสามารถและความสนใจของนัักเรีียน ด้้วยเหตุุผลดัังกล่่าว 

จึงึทำให้น้ักัเรียีนเข้า้ใจเนื้้�อหาและปฏิบิัตัิทิักัษะเกี่่�ยวกับัการซ่อ่มแซม

เสื้้�อผ้้าได้้อย่่างถููกต้้อง สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ อุุดม  พรหมจรรย์์ 

(2556) ได้้ศึึกษาเรื่่�อง การพััฒนาทัักษะการแสดงโดยใช้้บทเรีียน 

วีีดิิทััศน์์ เรื่่�อง การแสดงเถิิดเทิิงกลองยาวที่่�สระกระโจม จัังหวััด

สุุพรรณบุุรีี กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ศิิลปะ วิิชาเพิ่่�มเติิม ชั้้�นมััธยมศึึกษา

ปีีที่่� 2 ผลการวิิจััย พบว่่า 1) การพััฒนาทัักษะการแสดงโดยใช้้ 

บทเรีียนวีีดิิทััศน์์ เรื่่�อง การแสดงเถิิดเทิิงกลองยาวที่่�สระกระโจม 

จัังหวััดสุุพรรณบุุรีี กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ศิิลปะ วิิชาเพิ่่�มเติิม  

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  2 มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ E1/E2 = 

81.13/82.41 เป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้ 2) คะแนนทดสอบ 

หลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนวีีดิิทััศน์์ เรื่่�อง การแสดงเถิิดเทิิงกลองยาว 

ที่่�สระกระโจม จัังหวััดสุุพรรณบุุรีี กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ศิิลปะ วิิชา

เพิ่่�มเติิม ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 สููงกว่่าก่่อนเรีียน มีีนััยสำคััญทางสถิิติิ

ที่่�ระดัับ .01 และ 3) ผลการประเมิินทัักษะการแสดงเถิิดเทิิง 

กลองยาวที่่�สระกระโจม จัังหวััดสุุพรรณบุุรีี กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�

ศิิลปะ วิิชาเพิ่่�มเติิม ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับ

คุุณภาพดีี

	 3.	 ผลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อสื่่�อ

ปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน เพื่่�อพัฒนาทัักษะการซ่่อมแซมเสื้้�อผ้า วิิชา 

การงานอาชีีพและเทคโนโลยีี ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 พบว่่า  

โดยภาพรวมอยู่่�ในระดับัมาก โดยความสัมัพันัธ์ร์ะหว่า่งภาพกับัภาษา

และเสีียงที่่�ใช้ใ้นบทเรียีน นักัเรียีนมีีความพึึงพอใจมากที่่�สุด รองลงมา 

คืือ ความสอดคล้้องของเนื้้�อหากัับความต้้องการในการเรีียนรู้้� 

ของนัักเรีียน และความเหมาะสมของภาพเคลื่่�อนไหวที่่�ใช้้ในสื่่�อ

ปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสานอาจเนื่่�องมาจากสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน 

ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น มีีการนำเสนอเนื้้�อเป็็นลำดัับขั้้�นตอนจากง่่ายไปหา

ยาก มีีการใช้้สื่่�อมััลติิมีีเดีียนำเสนอเนื้้�อหาบทเรีียนอย่างสร้้างสรรค์์ 

และนักัเรียีนสามารถย้อ้นกลับัมาทบทวนเนื้้�อหา หรือืตัวัอย่า่งในสื่่�อ

ปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสานได้้ตลอดเวลา ดัังที่่� สุุกััญญา  บุุญอิ่่�ม (2555) 

กล่่าวว่่า การใช้้เทคโนโลยีีทางคอมพิิวเตอร์นำเสนอสื่่�อต่าง ๆ ใน

ลักัษณะการผสมผสานระหว่า่งการทำงานของเสียีง ภาพเคลื่่�อนไหว 

ภาพนิ่่�ง และวีีดิิทััศน์์ จะช่่วยให้้ประสิิทธิิภาพในการเรีียนรู้้�เพิ่่�มขึ้้�น 

ทำให้้การเรีียนการสอน และการนำเสนองานมีีชีีวิิตชีวา และมีี

ปฏิิสััมพัันธ์์กัันระหว่่างผู้้�ใช้้กัับเครื่่�องคอมพิิวเตอร์์ ด้้วยเหตุุผล 

ดัังกล่่าว จึึงทำให้้นัักเรีียนเกิิดความพึึงพอใจต่่อสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ 

ผสมผสาน เพื่่�อพัฒันาทักัษะการซ่อ่มแซมเสื้้�อผ้า้ วิชิาการงานอาชีพี

และเทคโนโลยีี ชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 5 ซึ่่�งสอดคล้อ้งกับังานวิจิัยัของ 

วาทิิตย์์  สมุุทรศร (2561) ได้้พััฒนาสื่่�อมััลติิมีีเดีียแบบปฏิิสััมพัันธ์์

เพื่่�อส่่งเสริิมความฉลาดทางอารมณ์์ สำหรัับนัักเรีียนระดัับประถม

ศึึกษาปีีที่่� 6 โดยมีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อพััฒนาและประเมิินคุุณภาพสื่่�อ

มััลติิมีีเดีียแบบปฏิิสััมพัันธ์์ ประเมิินความฉลาดทางอารมณ์์ 

ของนัักเรีียนก่่อน-หลัังใช้้สื่่�อมัลติิมีีเดีียแบบปฏิิสััมพัันธ์์ และศึึกษา

ความพึึงพอใจหลัังใช้้สื่่�อมััลติิมีีเดีียแบบปฏิิสััมพัันธ์์ โดยวิิธีีวิิจััย 

เชิงิทดลอง ประชากร คือื นักัเรียีนชั้้�นประถมศึึกษาปีทีี่่� 6 ปีกีารศึกึษา 

2559 โรงเรีียนกาฬสิินธุ์์�พิทยาสััย จำนวน 207 คน ผลการวิิจััย  

พบว่่า วิิดีีโอเหตุุการณ์์จำลองที่่�ใช้้ตััวละครและภาพเคลื่่�อนไหว 

ด้้วยการ์์ตููนแอนิิเมชั่่�น 2 มิิติิ เป็็นพิิธีีกรดำเนิินเรื่่�อง อธิิบายเนื้้�อหา

ตามโครงสร้้างความฉลาดทางอารมณ์์ที่่�กำหนดขึ้้�น มีีเมนููการเลืือก

คำตอบและคำตอบจะเปลี่่�ยนไปตามเหตุกุารณ์์ที่่�เกิดิขึ้้�น คือื ยอมรับัผิดิ 

โยนความผิิด และทำเป็็นไม่่รู้้� โดยรวมมีีคุณุภาพดีีมาก สื่่�อมัลติิมีเีดีีย

แบบปฏิิสััมพัันธ์์ มีีประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 85/94 และมีีค่่าดััชนีี

ประสิิทธิิผลความฉลาดทางอารมณ์์ที่่�พััฒนาขึ้้�นร้้อยละ 68.36  

และหลัังการใช้ส้ื่่�อมัลัติมิีเีดียีแบบปฏิสิัมัพันัธ์เ์พื่่�อส่ง่เสริมิความฉลาด

ทางอารมณ์์ นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจโดยรวมและรายด้้านอยู่่�ใน

ระดัับมาก ดัังนั้้�นจึึงสามารถนำสื่่�อมััลติิมีีเดีียแบบปฏิิสััมพัันธ์์ 



มห
าว
ิทย

าล
ัยร

าช
ภัฏ

รำ
ไพ
พร

รณ
ี

โสธร  เจริิญพร, ธนะวััฒน์์  วรรณประภา, นคร  ละลอกน้้ำ, ณััฐกฤตา  งามมีีฤทธิ์์�

88 วารสารวิิจััยรำไพพรรณีี ปีีที่่� 16 ฉบัับที่่� 3 เดืือนกัันยายน - ธัันวาคม 2565

ไปประยุุกต์์ใช้้ในการเรีียนการสอนสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถม

ศึึกษาได้้ 

	         

ข้้อเสนอแนะ
	 1.	 การนำสื่่�อปฏิิสััมพัันธ์์ผสมผสาน เพื่่�อพััฒนาทัักษะ 

การซ่่อมแซมเสื้้�อผ้า วิิชาการงานอาชีีพและเทคโนโลยีี ชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 5 ไปใช้้ ผู้้�สอนจะต้้องดููแลนัักเรีียนอย่างใกล้้ชิิด เพื่่�อให้้ 

การเรีียนรู้้�เป็็นไปอย่างมีีประสิิทธิิภาพ โดยเตรียมความพร้้อมเรื่่�อง

การสอนในรููปแบบออนไลน์์ เพื่่�อทดแทนการเข้้าชั้้�นเรีียนอย่่าง 

เหมาะสม ทั้้�งโปรแกรมที่่�ใช้้นััดหมายเข้้าชั้้�นเรีียนที่่�ต้้องง่่ายต่่อการ 

ใช้้งาน สััญญาณอิินเทอร์์เน็็ต อุุปกรณ์์ที่่�ต้้องใช้้ในการฝึึกปฏิิบััติิของ

นัักเรีียน รวมถึึงการอธิิบาย หรืือติิดตามการฝึึกทัักษะของนัักเรีียน

อย่่างใกล้้ชิิด

	 2.	 ควรใช้้ Application ที่่�หลากหลายในการพััฒนา 

บทเรีียน เพื่่�อให้้นัักเรีียนมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับบทเรีียนมากขึ้้�น เช่่น  

อินิโฟกราฟิิกสรุปุความรู้้� ภาพนิ่่�ง ภาพเคลื่่�อนไหว คลิปิวิดิีโีอ เป็็นต้น้ 
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