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บทคััดย่่อ
	 งานวิจิัยันี้้�มีวีัตัถุปุระสงค์เ์พื่่�อจัดัทำแบบจำลอง 3 มิติิ ิและภาพถ่า่ย 360 องศา ของแหล่ง่ศิลิปวัฒันธรรมในเขตตำบลเวียีงเชียีงแสน 

อำเภอเชีียงแสน จัังหวััดเชีียงราย รวมถึึงการเผยแพร่่ข้้อมูลของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมผ่่านทางเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม หรืือ AR  

(Augmented Reality Technology) และแอปพลิิเคชััน Google Street View โดยทำประเมิินและคััดเลืือกพื้้�นที่่�แหล่่งศิิลปวััฒนธรรม 

ที่่�มีีความสำคััญจากผู้้�มีส่่วนได้้ส่่วนเสีียในพื้้�นที่่�ศึกษา จำนวน 5 แห่่ง ได้้แก่่ วััดมุุงเมืือง วััดอาทิิต้้นแก้้ว วััดมหาโพธิ์์� วััดมหาธาตุุ และ 

วััดเชตวััน จากนั้้�นดำเนิินการสำรวจรัังวััดระยะความกว้้าง ความยาว ความสููง และตำแหน่่งพิิกััดของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมเพื่่�อนำมาสร้้าง

เป็็นแบบจำลอง 3 มิิติิ ด้้วยโปรแกรม SketchUp Pro 2021 รวมถึึงการสร้้างภาพสัันนิิษฐานรููปทรงของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมที่่�ชำรุุด 

ทรุุดโทรมโดยอ้้างอิิงจากข้้อมููลที่่�ได้้จากงานภาคสนามและเอกสารต่่าง ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้อง โดยในส่่วนของการจััดทำภาพถ่่ายภาพ 360 องศา 

ของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมทั้้�ง 5 แห่่ง เป็็นการจััดทำโดยการใช้้กล้้องจากสมาร์์ทโฟนผ่่านแอปพลิิเคชััน Google Street View และจััดทำ

แอปพลิิเคชัันเพื่่�อนำเสนอข้้อมููลของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมผ่่านเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม (AR)

	 จากการศึึกษาพบว่่า แบบจำลอง 3 มิิติิของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมสามารถแสดงและปรัับทิิศทางการชมได้้ตามความต้้องการ 

และแบบจำลอง 3 มิิติิ มีีความถููกต้้องตามมาตราส่่วนที่่�ได้้กำหนดไว้้ ในส่่วนของการแสดงภาพถ่่าย 360 องศา ผู้้�ใช้้งานสามารถปรัับมุุมมอง

ของการชมภาพได้้แบบรอบทิิศทางเสมืือนการมองจากสถานที่่�จริิงของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมทั้้�ง 5 แห่่ง ส่่วนแอปพลิิเคชัันที่่�จัดทำขึ้้�นเพื่่�อ

แสดงข้้อมููลแบบจำลอง 3 มิิติิ ของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมผ่่านเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม (AR) และภาพถ่่าย 360 องศา นั้้�น ผู้้�ที่่�สนใจ

สามารถดาวน์์โหลดแอปพลิิเคชััน “WeAR” เพื่่�อนำไปติิดตั้้�งบนสมาร์์ทโฟนได้้จาก https://social.crru.ac.th/research/wear.apk  

ซึ่่�งสามารถนำไปใช้้ในการวางแผนการท่่องเที่่�ยว รวมถึึงการศึึกษาประวััติิศาสตร์และความเป็็นมาของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมในเขตตำบล 

เวีียงเชีียงแสน อำเภอเชีียงแสน จัังหวััดเชีียงราย

คำสำคััญ :	 เทคโนโลยีีภููมิิสารสนเทศ, แบบจำลอง 3 มิิติิ, แหล่่งศิิลปวััฒนธรรม
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Abstract
	 This research aimed to create a three-dimensional model and 360º photographs of art and cultural sites in 

Wiang Chiang Saen Sub-district, Chiang Saen District, Chiang Rai Province including disseminating information about 

art and cultural sites through augmented reality technology (AR) and the Google Street View application by assessing 

and selecting areas of art and culture that are important from the stakeholders in the study area at 5 sites, namely 

Wat Mung Muang, Wat Ati Ton Kaew, Wat Maha Pho, Wat Mahathat and Wat Chetawan. Then the researcher  

conducted surveys to measure width, length, height and collect coordinates of cultural sites to be used in 3D  

modeling with SketchUp Pro 2021 including assuming the shape of damaged cultural sites based on data obtained 

from surveys and related documents. As for creating 360º photographs of the 5 sites, it was done by using a camera 

from a mobile phone through the Google Street View application and creating an application to present information 

of art and culture sites through augmented reality technology.

	 The study found that 3D models of cultural sites could be displayed and adjusted according to the  

viewing direction and the 3D model was accurate to the defined scale. As for the 360º photographs, users could 

adjust the perspective of viewing images in a surround way, as if looking from the real place of the 5 sites.  

The application designed to display 3D models of cultural sites through augmented reality technology and 360º 

photographs, interested parties can download the “WeAR” application to install on the smartphone from https://

social.crru.ac.th/research/wear.apk which can be used in travel planning including studying the history and origins of 

art and cultural resources in Wiang Chiang Saen Sub-district, Chiang Saen District, Chiang Rai Province.

Keywords :	Geo-Informatics Technology, 3D model, Art and Culture sites 
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บทนํํา
	จั งหวัดัเชียีงรายถือืเป็็นจังัหวัดั 1 ใน 10 ที่่�ได้้รับัการประกาศ 

เป็็นเขตเศรษฐกิิจพิิเศษซึ่่�งอยู่่�ในระยะการพััฒนาในช่่วงที่่� 2 โดยมีี

วัตัถุปุระสงค์์เพื่่�อเชื่่�อมโยงกัับอาเซียีนและพััฒนาพื้้�นที่่�เมืืองชายแดน 

ซึ่่�งครอบคลุุมพื้้�นที่่�ที่่�ติดแนวชายแดนใน 3 อำเภอ ได้้แก่่ อำเภอ

แม่่สาย อำเภอเชีียงแสน และอำเภอเชีียงของ พื้้�นที่่�รวม 916.2 

ตารางกิิโลเมตร โดยมุ่่�งเน้้นเพื่่�อการเป็็นศููนย์์กลางทางการค้้า  

การท่่องเที่่�ยว และโลจิิสติิกส์์ พื้้�นที่่�ดัังกล่่าวนอกจากจะมีีบทบาท 

ทางเศรษฐกิิจระหว่่างประเทศมาตั้้�งแต่่ในอดีตีกาลแล้้วยังัมีบีทบาท

ความสััมพัันธ์์ระหว่่างเมืืองกัันอีีกด้้วย ซึ่่�งแสดงถึึงการขนส่่งสิินค้้า

ระหว่่างเชีียงแสนไปยัังเชีียงของและแม่่สายด้้วยเรืือโดยล่่องไปตาม

ลำน้้ำโขง เพื่่�อกระจายสิินค้้าที่่�ขนส่่งมาจากเชียีงราย แสดงให้้เห็็นว่่า

ในอดีตพื้้�นที่่�บริิเวณนี้้�มีชุุมชนและการตั้้�งถิ่่�นฐานอยู่่�อาศััยมาเป็็น

ระยะเวลานาน (เพ็็ชรสวััสดิ์์�  กัันคำ และคณะ, 2561) โดยปรากฏ

ร่่องรอยของหลัักฐานที่่�เป็็นแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมอยู่่�ทั่่�วไปในพื้้�นที่่� 

อายุุของแหล่่งโบราณสถานจะอยู่่�ในช่่วงระหว่่างพุุทธศตวรรษ 

ที่่� 19-22 ทำให้้ทราบว่่าในเขตตำบลเวีียง อำเภอเชีียงแสน จัังหวััด

เชีียงราย ได้้เริ่่�มก่่อตั้้�งเป็็นชุุมชนในบริิเวณสบคำ หรืือเชีียงแสนน้้อย 

ต่่อมาจึึงย้้ายมาสร้้างเมืืองโดยเริ่่�มจากกำแพงเมืืองและวััดสำคััญ 

ในบริิเวณแกนกลางของเมืือง และชุุมชนเริ่่�มมีีการขยายตััว แหล่่ง

ศิิลปวััฒนธรรมที่่�ปรากฏในเวีียงเชีียงแสนนั้้�นจึึงมีีความสำคััญ 

อย่่างยิ่่�งโดยเฉพาะการถืือเป็็น “ทุุนทางวััฒนธรรม” ที่่�จะช่่วยเพิ่่�ม

มููลค่่าทางความรู้้� การท่่องเที่่�ยว และการพััฒนาท้้องถิ่่�น อาจกล่่าว

ได้้ว่่า อััตลัักษณ์์ทางศิิลปวััฒนธรรมในเขตตำบลเวีียงเชีียงแสนเป็็น

ลัักษณะพื้้�นที่่�ทางประวััติิศาสตร์์ เช่่น คููเมืือง กำแพงเมืือง วััด เจดีีย์์ 

วิิหาร ประติิมากรรม หรืืองานปููนปั้้�น เป็็นต้้น (ธนิิก  ชาญเลิิศฤทธิ์์�, 

2554) ซึ่่�งเป็็นจุุดเด่่นที่่�จะสามารถดึึงดููดนัักท่่องเที่่�ยวให้้มาเที่่�ยวชม

เพิ่่�มมากขึ้้�นนอกเหนืือจากการท่่องเที่่�ยวตามแหล่่งธรรมชาติิ โดย

องค์์กรปกครองส่่วนท้้องถิ่่�นสามารถนำเอาข้้อได้้เปรีียบในด้้าน

ทรััพยากรท้้องถิ่่�น มรดกทางวััฒนธรรม ขนบธรรมเนีียม และ

ประเพณีีของพื้้�นที่่�มาใช้ป้ระโยชน์์ในการพัฒันาการท่่องเที่่�ยวภายใน

ท้้องถิ่่�นให้้เกิิดเป็็นรายได้้ให้้แก่่ประชาชนได้้ (นนท์์ลฉััตร  วีีรานุุวััตติ์์� 

และเกศรา  สุุกเพชร, 2560) แต่่ในความเป็็นจริิงปััจจุุบัันแหล่่ง 

ศิลิปวัฒันธรรมเหล่่านี้้�ทรุดุโทรมไปตามกาลเวลา ทำให้้ยากที่่�จะเข้้าถึงึ 

เข้า้ใจ และรัับรู้้�ถึงึคุณุค่า่ความงามดังัเช่น่ในอดีตที่่�เคยเป็น็มา รวมถึึง

ยัังขาดมาตรการทางกฎหมายในการควบคุุมการใช้้ประโยชน์์ที่่�ดิิน

เพื่่�อการอนุุรัักษ์์และพััฒนา การพััฒนาทั้้�งจากทางภาครััฐและ 

ภาคเอกชนในบางพื้้�นที่่�ยังคงส่่งผลเสีียและยัังเป็็นการทำลายลัักษณะ 

กายภาพดั้้�งเดิิมอย่างรู้้�เท่่าไม่่ถึึงการณ์์ หรืือขาดความรู้้�ความเข้้าใจ 

เช่่น การเปลี่่�ยนแปลงภููมิิทััศน์์พื้้�นที่่�ว่่างสาธารณะ การทำลายพื้้�นที่่�

ป่่าสาธารณะ ตลอดจนการขยายตััวของย่่านพาณิิชยกรรม (วิิภา  

พัันธวงค์์ และประสิิทธิ์์�  สว่่างศรีี, 2563)

	ปั จจุุบัันเทคโนโลยีีสารสนเทศได้้เข้้ามามีีบทบาทในการ 

นำเสนอข้อมูลของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมเพิ่่�มมากขึ้้�น ทั้้�งในด้้าน

เทคโนโลยีีภููมิิสารสนเทศ เช่่น การแสดงตำแหน่่งที่่�ตั้้�ง การค้้นหา 

เส้้นทางการเข้้าถึึง การแสดงข้้อมูลภาพถ่่ายดาวเทีียม และการ 

นำเสนอข้อ้มูลูภาพถ่า่ย 360 องศา ของแหล่ง่ศิลิปวัฒันธรรม เป็น็ต้น้ 

เทคโนโลยีีด้้านการออกแบบอาคาร 3 มิิติิ ที่่�ถููกนำมาใช้้งานร่่วมกัับ

หลัักฐานทางโบราณคดีี ภาพถ่่ายเก่่า หรืือร่่องรอยที่่�ยัังคงหลงเหลืือ

อยู่่�ในปััจจุุบััน มาสร้้างเป็็นภาพสัันนิิษฐานซึ่่�งเป็็นรููปจำลอง 

ของโบราณสถานที่่�คาดว่่าเป็็นรููปแบบที่่�สมบููรณ์์ของโบราณสถาน

เหล่่านั้้�น รวมถึึงเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม หรืือ AR  

(Augmented Reality Technology) ซึ่่�งเป็็นการใช้้เทคโนโลยีีที่่�

ผสานโลกจริิงเข้้ากัับโลกเสมืือน ซึ่่�งเป็็นเทคโนโลยีีรููปแบบดิิจิิทััล  

3 มิิติิ ที่่�กำลัังเป็็นที่่�นิิยมใช้้ในปััจจุุบััน โดยการผสานโลกจริิงเข้้ากัับ

โลกเสมืือนในการนำเสนอข้อมูลแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมที่่�ไม่่สามารถ

แสดงได้ใ้นสถานที่่�จริงิ หรือืข้อ้จำกัดัการเข้า้ถึงึสถานที่่� ทำให้ส้ามารถ

ดููเข้้าใจง่่าย ชััดเจน และผู้้�ใช้้งานได้้รัับประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ที่่�

หลากหลาย

	 งานวิิจััยนี้้�จึึงได้้นำเทคนิิคและวิิธีีการทางภููมิิสารสนเทศ 

มาใช้ใ้นการจัดัทำฐานข้อ้มูลูแหล่ง่ศิลิปวัฒันธรรมและนำเสนอข้อ้มูลู

ของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมในรููปแบบสื่่�อมัลติิมีี เ ดีียทางด้้าน 

ภูมูิสิารสนเทศ แบบจำลองภาพสัันนิษิฐานของแหล่ง่ศิลิปวัฒันธรรม 

3 มิิติิ โดยใช้้โปรแกรม SketchUp Pro 2021 ภาพถ่่าย 360 องศา

ของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมโดยใช้้โปรแกรม Google Street View 

รวมถึึงการใช้้เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม (AR) เพื่่�อสร้้าง 

ความดึึงดููด น่่าสนใจ และมุุมมองเพิ่่�มเติิมของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรม

จากสื่่�อมััลติิมีีเดีียที่่�ได้้จััดทำขึ้้�น โดยบุุคคลทั่่�วไปที่่�สนใจสามารถ 

เข้้าถึึงและสืืบค้้นข้้อมููลต่่าง ๆ ทำให้้เกิิดการเรีียนรู้้�ประวััติิศาสตร์์ 

นอกจากนี้้�นักท่่องเที่่�ยวยัังสามารถนำข้้อมููลไปใช้้ในการวางแผน 

การท่่องเที่่�ยวได้้ 

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
	 1.	 เพื่่�อจััดทำแบบจำลอง 3 มิิติิ และภาพถ่่าย 360 องศา 

ของแหล่ง่ศิลิปวัฒันธรรมในเขตตำบลเวียีงเชียีงแสน อำเภอเชียีงแสน 

จัังหวััดเชีียงราย

	 2.	 เพื่่�อจัดัทำและเผยแพร่ข่้อ้มูลของแหล่ง่ศิลิปวัฒันธรรม

ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิมหรืือ AR (Augmented Reality 

Technology)   

ขอบเขตการวิิจััย
	 1.	 ขอบเขตด้้านเนื้้�อหา

	 ในการศึึกษาวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการศึึกษาโดยมุ่่�งเน้้นข้้อมูล 

จากการสััมภาษณ์์และคำบอกเล่่าของคนในชุุมชนเกี่่�ยวกัับแหล่่ง
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ศิลิปวัฒันธรรมและภูมูิทิัศัน์โ์ดยรอบที่่�อยู่่�ในเขตตำบลเวียีงเชียีงแสน 

ประกอบกับัหลักัฐานทางโบราณคดี ีหลักัฐานจากเอกสาร และข้อ้มูลู

เชิิงพื้้�นที่่� รวมถึึงการนำเทคนิิคและวิิธีีการทางภููมิิสารสนเทศ  

ซึ่่�งประกอบไปด้้วย ระบบสารสนเทศภููมิิศาสตร์์ (Geographic  

Information System: GIS) การสำรวจระยะไกล (Remote  

Sensing: RS) และระบบกำหนดตำแหน่่งบนโลก (Global  

Positioning System: GPS) มาใช้้ในการจััดทำฐานข้้อมููล 

แหล่่งศิิลปวััฒนธรรมและเสนอข้อมูลของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรม 

ในรููปแบบสื่่�อมัลติิมีีเดีีย ซึ่่�งประกอบไปด้้วยแบบจำลองภาพ

สัันนิิษฐานในลัักษณะของรููปจำลองที่่�คาดว่่าจะเป็็นรููปแบบที่่�

สมบููรณ์์ของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรม โดยใช้้โปรแกรม SketchUp Pro 

2021 ภาพถ่่ายของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมแบบ 360 องศา โดยใช้ ้

แอพลิิเคชั่่�น Google Street View รวมถึึงการใช้้เทคโนโลยีี 

ความเป็็นจริิงเสริิม หรืือ AR (Augmented Reality Technology) 

ในการสร้้างข้้อมููลของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรม

	 2.	 ขอบเขตด้้านสถานที่่�ศึึกษา

	 แหล่่งศิิลปวััฒนธรรมในพื้้�นที่่�ตำบลเวีียงเชีียงแสน อำเภอ

เชีียงแสน จัังหวััดเชีียงราย

	 3.	 ขอบเขตด้้านประชากร

	 แหล่่งศิิลปวััฒนธรรมที่่� เป็็นแหล่่งโบราณสถานและ

อาณาเขตโดยรอบที่่�มีการบันัทึกึข้้อมูลโดยกรมศิลิปากร และคัดัเลือืก 

แหล่ง่โบราณสถาน จำนวน 5 แห่ง่ โดยให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจากหน่ว่ยงาน

ที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง จำนวน 3 หน่ว่ยงาน ได้้แก่ ่สำนักัศิลิปากรที่่� 7 (เชียีงใหม่)่ 

พิพิิธิภัณัฑสถานแห่่งชาติ ิเชียีงแสน และเทศบาลตำบลเวียีงเชียีงแสน 

ช่่วยประเมิินและคััดเลืือกให้้เหมาะสมตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด คืือ  

1) เป็็นโบราณสถานที่่�ยัังคงหลงเหลืือร่่องรอยเพีียงพอที่่�จะนำไป

สร้า้งเป็็นภาพสัันนิิษฐานจากส่่วนที่่�ชำรุุดไปให้้เป็น็ภาพที่่�สมบููรณ์์ได้้ 

2) มีีหลัักฐานปรากฏในเอกสารประวััติิศาสตร์์รวมถึึงมีีเรื่่�องเล่่าหรืือ

ตำนานเกี่่�ยวกับัโบราณสถานนั้้�น ๆ  3) ภายในเขตโบราณสถานมีพีื้้�นที่่�

และองค์์ประกอบของสิ่่�งก่่อสร้้างโดยรอบที่่�น่่าสนใจ และ 4) เป็็น

โบราณสถานที่่�มีคีวามสำคัญัต่่อคนในชุมุชนและควรได้้รับัการส่่งเสริมิ 

การท่่องเที่่�ยว

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 1.	 รวบรวมเอกสาร หลัักฐาน และข้้อมููลที่่�เกี่่�ยวข้้อง 

ของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมในพื้้�นที่่�ตำบลเวีียงเชีียงแสน อำเภอ

เชีียงแสน จัังหวััดเชีียงราย รวมถึึงข้้อมููลที่่�ได้้จากการสััมภาษณ์์และ

คำบอกเล่่าของคนในพื้้�นที่่�ศึึกษา 

	 2.	 สำรวจข้้อมูลภาคสนามเพื่่�อจัดทำเป็็นแผนที่่�และฐาน

ข้้อมููลของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรม เพื่่�อใช้้ในการประกอบการคััดเลืือก

แหล่่งศิิลปวััฒนธรรมที่่�จะนำมาใช้้ในการศึึกษา

	 3.	คั ดเลืือกแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมโดยให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

ช่่วยประเมิินและคััดเลืือกให้้เหมาะสมตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด

	 4.	 ดำเนิินการรััง วััดแหล่่ง ศิิลปวััฒนธรรมที่่� ได้้รัับ 

การคััดเลือืก ซึ่่�งประกอบด้ว้ยแหล่ง่โบราณสถานจำนวน 5 แห่ง่ โดย

ใช้เ้ทปวััดระยะและกล้้องวัดัระยะด้้วยเลเซอร์ในการหาค่่าระยะและ

ความสููงของวััตถุุ การเก็็บค่่าพิิกััดตำแหน่่งโดยใช้้ เครื่่�องรัับสััญญาน 

GPS จากนั้้�นนำข้้อมูลูที่่�ได้้จากการสำรวจภาคสนามมาใช้ใ้นการร่า่ง

แบบจำลอง 3 มิิติิ ของแหล่่งโบราณสถานโดยใช้้โปรแกรม  

SketchUp Pro 2021 และใช้้ค่่าพิิกััดตำแหน่่งร่่วมกัับฟัังก์์ชััน 

Geo-location ในการนำเข้้าข้้อมูลภาพถ่่ายดาวเทีียมมาใช้้เป็็น

แผนที่่�ฐานและการอ้้างอิิงเชิงิตำแหน่่ง การอ้้างอิิงลัักษณะความกว้้าง 

ความยาว และความสูงูจากข้้อมูลูที่่�ได้จ้ากการสำรวจภาคสนาม และ

เติิมเต็็มแบบจำลอง 3 มิิติิของแหล่่งโบราณสถานให้้มีีความสมบููรณ์์ 

โดยการสันันิษิฐานบริเิวณชำรุดุของแหล่ง่โบราณสถานจากเอกสาร

หลัักฐานทางโบราณคดีี ภาพถ่่ายเก่่า ภาพลายเส้้น หรืือข้้อมููลอื่่�น ๆ  

ที่่�เกี่่�ยวข้้อง จากนั้้�นทำการตรวจสอบความถููกต้้อง

	 5.	จั ัดทำภาพถ่่าย 360 องศา โดยใช้้สมาร์์ทโฟนในการ

ถ่่ายภาพผ่่านแอปพลิิเคชััน Google Street View และทำการ

อััพโหลดไฟล์์ภาพลง Google Account และเผยแพร่่บน

แอปพลิิเคชััน Google Maps

	 6.	 สร้้างแอปพลิิเคชั่่�นภายใต้้ชื่่�อ “WeAR” โดยใช้้

โปรแกรม Unity ร่่วมกัับโปรแกรม Vuforia เพื่่�อนำเสนอข้้อมููล 

แหล่่งโบราณสถาน 3 มิิติิบนเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม (AR)  

และสามารถเชื่่�อมโยงข้้อมููลไปยัังภาพ 360 องศา ของแหล่่ง 

โบราณสถานได้้ 

	 7.	 นำแอพพลิเิคชั่่�นไปเผยแพร่ใ่ห้ส้ามารถดาวน์โ์หลดและ

ติิดตั้้�งบนสมาร์์ทโฟนที่่�ใช้้ระบบปฏิิบััติิการ Android ผ่่านช่่องทาง 

https://social.crru.ac.th/research/wear.apk 

สรุุปผลการวิิจััย
	 การวิจิัยัเรื่่�อง “การประยุกุต์เ์ทคโนโลยีภีูมูิสิารสนเทศเพื่่�อ

การสร้้างภาพสัันนิิษฐานของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมในเขตตำบล 

เวีียงเชีียงแสน อำเภอเชีียงแสน จัังหวััดเชีียงราย” มีีวััตถุประสงค์์

เพื่่�อ 1) เพื่่�อจัดทำแบบจำลอง 3 มิิติิ และภาพถ่่าย 360 องศา  

ของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรม และ 2) เพื่่�อจัดทำและเผยแพร่่ข้้อมูล 

ของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม (AR 

Technology) เพื่่�อเป็็นการสร้้างความเข้้าใจและตระหนัักในคุุณค่่า

ของศิิลปวััฒนธรรมแก่่ประชาชนเพื่่�อให้้เกิิดความซาบซึ้้�งและเห็็น

ความสำคััญของการอนุุรัักษ์์ศิิลปวััฒนธรรมในพื้้�นที่่�ศึึกษา

	 การเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างโบราณสถานโดยให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

ช่่วยประเมิินและคััดเลืือกให้้เหมาะสมตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด ได้้แก่่  

1) เป็น็โบราณสถานที่่�ยัังคงหลงเหลืือร่อ่งรอยเพียีงพอที่่�จะนำไปทำ
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ภาพจำลองได้้ เช่่น เจดีีย์์ที่่�ยังคงเหลืือส่วนฐานและส่่วนองค์์ระฆััง  

2) มีีหลัักฐานปรากฏในเอกสารประวััติิศาสตร์รวมถึึงมีีเรื่่�องเล่่า 

หรืือตำนานเกี่่�ยวกัับโบราณสถานนั้้�น ๆ 3) ภายในเขตโบราณสถาน

มีีพื้้�นที่่�และองค์์ประกอบของสิ่่�งก่่อสร้้างโดยรอบที่่�น่าสนใจ และ  

4) เป็็นโบราณสถานที่่�มีความสำคััญต่่อคนในชุุมชนและควรได้้รัับ

การส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยว โดยได้้กลุ่่�มตััวอย่่าง จำนวน 5 วััด ได้้แก่่ 

วััดมุุงเมืือง วััดอาทิิต้้นแก้้ว วััดมหาโพธิ์์� วััดมหาธาตุุ และวััดเชตวััน 

โดยจััดทำเป็็นภาพสัันนิิษฐาน จำนวน 6 ภาพ (วััดอาทิิต้้นแก้้วมีี  

2 ภาพ คือื เจดีีย์อ์งค์์ในและองค์์นอก) ซึ่่�งการได้้มาซึ่่�งภาพจำลองนั้้�น

ต้อ้งวิเิคราะห์จ์ากประวัตัิกิารสร้า้ง รายงานการขุดุค้น้ทางโบราณคดีี 

รููปแบบทางศิิลปะ และเชื่่�อมโยงกัับเจดีีย์์ในเขตเมืืองเชีียงแสนที่่�มีี

ระยะเวลาในการสร้้างใกล้้เคียีงกััน ซึ่่�งแสดงให้้เห็น็ว่า่เจดีีย์ท์ี่่�เลืือกมา

เป็็นกลุ่่�มตััวอย่่างเพื่่�อจััดทำภาพจำลองแบบ 3 มิิติิ เป็็นการแสดง

ภาพรููปทรงของเจดีีย์์ที่่�หลากหลายที่่�ปรากฏในเมืืองเชีียงแสน 

ประกอบด้้วย เจดีีย์์ทรงระฆัังแบบล้้านนา เจดีีย์์ทรงปราสาท เจดีีย์์

ทรงพุ่่�มข้้าวบิิณฑ์์ และมณฑป โดยภาพแบบจำลองเจดีีย์์ที่่�ปรากฏ

เป็็นการวาดภาพลายเส้้นจากเจดีย์ี์ที่่�หลงเหลือือยู่่�พร้้อมกับัตรวจสอบ 

เอกสารที่่�เป็็นลายเส้้นเดิิม และสัันนิษิฐานส่่วนที่่�ชำรุุดไปให้้เป็น็ภาพ

ที่่�สมบููรณ์ ์แล้้วจึงึนำมาจัดัทำเป็น็ภาพจำลอง 3 มิติิ ิของแหล่่งโบราณ

สถานผ่า่นโปรแกรม SketchUp Pro 2021 โดยอ้้างอิงิความถูกูต้้อง

ของข้อ้มูลเชิงิพื้้�นที่่�จากค่า่พิกิัดัตำแหน่ง่และข้อ้มูลภาพถ่า่ยดาวเทียีม 

รวมถึึงอ้้างอิิงความกว้้าง ความยาว และสููงของวััตถุุจากข้้อมููลที่่�ได้้

จากการรัังวััดภาคสนาม โดยจะนำแบบจำลอง 3 มิิติิ เหล่่านี้้�ไป 

แสดงผลร่่วมกัับเทคโนโลยีี AR	  

ภาพที่่� 1 วััดอาทิิต้้นแก้้วในปััจจุุบััน (ซ้้าย) ภาพลายเส้้น (กลาง) และแบบจำลองภาพสัันนิิษฐาน 3 มิิติิ (ขวา)

 

   
 

ภาพที่ 1 วัดอาทิตนแกวในปจจุบัน (ซาย) ภาพลายเสน (กลาง) และแบบจําลองภาพสันนิษฐาน 3 มติิ (ขวา) 
การจัดทําภาพถาย 360 องศา ของแหลงศิลปวัฒนธรรม ซึ่งเปนภาพถายที่ทําใหสามารถหมุนดูบรรยากาศของ

แหลงศิลปวัฒนธรรมไดในมุมมอง 360 องศา เสมือนหนึ่งเขาไปอยูในสถานที่จริง การสรางภาพถาย 360 องศา ของแหลง
โบราณสถานโดยใชสมารทโฟนผานแอฟลิเคชัน Google Street View จะมีเครื่องมือในการสรางภาพ 360 องศา อยู 3 
รูปแบบ ไดแก 1) การสรางภาพโดยใชกลองจากสมารทโฟนโดยตรง 2) การสรางภาพดวยกลอง 360 องศา ซึ่งจะตองมี
การตั้งคาและเชื่อมตอสมารทโฟนกับกลอง 360 องศาอยูตลอดเวลาขณะถายภาพ และ 3) นําเขาภาพ 360 องศา โดย
ภาพท่ีนําเขาจะตองมีความละเอียดอยางนอย 7.5 เมกะพิกเซล (MP) สัดสวนภาพ 2:1 และมีขนาดไมเกิน 75 เมกะไบต 
โดยในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดเลือกใชรูปแบบที่ 1 การสรางภาพ โดยใชกลองจากสมารทโฟนยี่หอ OPPO รุน R9s ซึ่งเปน
ลักษณะของการถายรูปเปนชุดตอเนื่อง โดยเวนระยะภาพถายประมาณ 5 เมตร ระบบจะทําการตอภาพมุมมอง 360 
องศาเขาดวยกัน พรอมทั้งเก็บคาพิกัดภูมิศาสตรของสถานที่ถายภาพ และจากนั้นจะบันทึกไวในแถบ "โปรไฟล" ที่อยูบน
แอฟลิเคชัน ซึ่งเมื่อทําการเผยแพรเปนสาธารณะแลว ผูใชงานจะสามารถมองเห็นภาพ 360 องศา เมื่อเขาไปใชงาน   
แอฟลิเคชัน Google Maps จากการคนหาสถานที่หรือการใชงานในบริเวณที่ใกลเคียงกับตําแหนงบันทึกภาพ ดังภาพที่ 2 

 

 
 

ภาพที่ 2 ภาพถาย 360 องศา ที่สามารถเขาถึงผาน Google Map  
 

 ในสวนของการจัดทําฐานขอมูลเชิงพื้นท่ีออนไลนในรูปแบบของสื่อสาธารณะ เปนการนําเสนอขอมูล
แบบจําลองภาพสันนิษฐานของแหลงศิลปวฒันธรรมผานเทคโนโลยีท่ีผสมผสานระหวางโลกของความจริง (Real World) 

	 การจััดทำภาพถ่่าย 360 องศา ของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรม 

ซึ่่�งเป็็นภาพถ่่ายที่่�ทำให้้สามารถหมุุนดููบรรยากาศของแหล่่ง 

ศิลิปวัฒันธรรมได้้ในมุมุมอง 360 องศา เสมืือนหนึ่่�งเข้้าไปอยู่่�ในสถานที่่� 

จริิง การสร้้างภาพถ่่าย 360 องศา ของแหล่่งโบราณสถานโดยใช้้

สมาร์์ทโฟนผ่่านแอปพลิิเคชััน Google Street View จะมีีเครื่่�องมืือ

ในการสร้้างภาพ 360 องศา อยู่่� 3 รููปแบบ ได้้แก่่ 1) การสร้้างภาพ

โดยใช้ก้ล้อ้งจากสมาร์ท์โฟนโดยตรง 2) การสร้า้งภาพด้ว้ยกล้อ้ง 360 

องศา ซึ่่�งจะต้้องมีีการตั้้�งค่่าและเชื่่�อมต่่อสมาร์์ทโฟนกัับกล้้อง 360 

องศาอยู่่�ตลอดเวลาขณะถ่่ายภาพ และ 3) นำเข้้าภาพ 360 องศา 

โดยภาพที่่�นำเข้้าจะต้้องมีีความละเอีียดอย่่างน้้อย 7.5 เมกะพิิกเซล 

(MP) สััดส่่วนภาพ 2:1 และมีีขนาดไม่่เกิิน 75 เมกะไบต์์ โดยในการ

วิิจััยครั้้�งนี้้�ผู้้�วิจััยได้้เลืือกใช้้รููปแบบที่่� 1 การสร้้างภาพ โดยใช้้กล้้อง

จากสมาร์์ทโฟนยี่่�ห้้อ OPPO รุ่่�น R9s ซึ่่�งเป็็นลัักษณะของการถ่่าย

รููปเป็็นชุุดต่่อเนื่่�อง โดยเว้้นระยะภาพถ่่ายประมาณ 5 เมตร ระบบ

จะทำการต่อ่ภาพมุมุมอง 360 องศาเข้า้ด้ว้ยกันั พร้อ้มทั้้�งเก็บ็ค่า่พิกิัดั

ภููมิิศาสตร์์ของสถานที่่�ถ่่ายภาพ และจากนั้้�นจะบัันทึึกไว้้ในแถบ 

“โปรไฟล์์” ที่่�อยู่่�บนแอปพลิิเคชััน ซึ่่�งเมื่่�อทำการเผยแพร่่เป็็น

สาธารณะแล้้ว ผู้้�ใช้้งานจะสามารถมองเห็็นภาพ 360 องศา เมื่่�อ

เข้้าไปใช้้งานแอปพลิิเคชััน Google Maps จากการค้้นหาสถานที่่�

หรืือการใช้้งานในบริิเวณที่่�ใกล้้เคีียงกัับตำแหน่่งบัันทึึกภาพ ดัังภาพ

ที่่� 2
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เพ็็ชรสวััสดิ์์�  กัันคำ, ทศพล  คชสาร, อิิทธิิพััทธ์์  เรืืองกิิจวััฒน์์ 

192 วารสารวิิจััยรำไพพรรณีี ปีีที่่� 16 ฉบัับที่่� 3 เดืือนกัันยายน - ธัันวาคม 2565

	 ในส่่วนของการจััดทำฐานข้้อมูลเชิงิพื้้�นที่่�ออนไลน์์ในรููปแบบ 

ของสื่่�อสาธารณะ เป็็นการนำเสนอข้อมูลแบบจำลองภาพสัันนิิษฐาน

ของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมผ่่านเทคโนโลยีีที่่�ผสมผสานระหว่่างโลก 

ของความจริิง (Real World) เข้้ากัับโลกเสมืือน (Virtual World) 

โดยใช้ว้ิธิีซี้อ้นภาพในโลกเสมืือนไว้บ้นภาพในโลกความเป็็นจริงิผ่า่น

อุปุกรณ์์สมาร์์ทโฟนหรืือแท็็บเล็็ต เพื่่�อให้้เห็็นภาพเสมืือนอยู่่�ในสภาพ

แวดล้้อมจริิง (กฤษณพงศ์์, 2563) โดยเริ่่�มจากผู้้�ใช้้งานต้้องติิดตั้้�ง

แอปพลิิเคชัันที่่�ชื่่�อ “WeAR” ซึ่่�งพััฒนาขึ้้�นมาสำหรัับการใช้้งานใน

การวิจิัยันี้้�โดยเฉพาะ โดยพัฒันาจากโปรแกรม Unity และโปรแกรม 

Vuforia สามารถทำการดาวน์์โหลดและติิดตั้้�งบนสมาร์์ทโฟนที่่�ใช้้

ระบบปฏิิบััติิการ Android ผ่่านช่่องทาง https://social.crru.ac.

th/research/wear.apk โดยแอปพลิเิคชันั WeAR จะประกอบด้ว้ย

หน้้าต่่างการทำงานอยู่่� 4 ส่่วน (ภาพที่่� 3) ได้้แก่่ 1) ส่่วนของการ

แสดงผล AR จะมีีการแสดงแบบจำลองภาพสัันนิิษฐานของแหล่่ง

ศิลิปวััฒนธรรม จำนวน 5 แหล่่ง 6 แบบจำลอง ซึ่่�งเมื่่�อผู้้�ใช้ง้านเข้า้ไป

ยัังเมนููนี้้� แอปพลิิเคชัันจะเปิิดการทำงานของกล้้องออปติิคอลโดย

อััตโนมััติิ โปรแกรมจะทำการค้้นหามาร์์คเกอร์์ (Marker) หรืือภาพ

สััญลัักษณ์์ 2 มิิติิ (ภาพที่่� 4 และภาพที่่� 5) เมื่่�อผู้้�ใช้้สมาร์์ทโฟนมอง

ไปที่่�มาร์์คเกอร์์และโปรแกรมสามารถตรวจพบ โปรแกรมจะจัับ

ตำแหน่่งของมาร์ค์เกอร์เ์พื่่�อประมวลผลและระบุวุัตัถุดุิจิิทิัลัที่่�สัมัพันัธ์์

กัับมาร์์คเกอร์ แล้้วแสดงผลวััตถุดิิจิิทััลบนมาร์์คเกอร์ในสภาพ

แวดล้้อมจริิง ซึ่่�งจะเป็็นแบบจำลองภาพสัันนิิษฐาน 3 มิิติิ ของแหล่่ง

ศิลิปวััฒนธรรม (ภาพที่่� 6) โดยผู้้�ใช้ส้ามารถปฏิิสััมพันัธ์ก์ับัวัตัถุดุิจิิทิัลั

หรืือเนื้้�อหาดิิจิิทััลที่่�ปรากฏขึ้้�นได้้ 2) ส่่วนแสดงมุุมมอง 360 องศา

จะแสดงภาพถ่่ายในมุุมมอง 360 องศา ซึ่่�งจะเชื่่�อมโยงไปยััง

แอปพลิิเคชััน Google Maps 3) ส่ว่นคู่่�มือผู้้�ใช้ง้านจะเป็็นส่ว่นที่่�แสดง

รายละเอีียดการใช้้งานหน้้าต่่างการทำงานต่่าง ๆ 4) รายละเอีียด

ของผู้้�จัดัทำจะแสดงถึงึชื่่�อโครงการวิจิัยั แผนงานวิจิัยั และหน่ว่ยงาน

ที่่�ให้้การสนัับสนุุน

ภาพที่่� 2 ภาพถ่่าย 360 องศา ที่่�สามารถเข้้าถึึงผ่่าน Google Map 

 

   
 

ภาพที่ 1 วัดอาทิตนแกวในปจจุบัน (ซาย) ภาพลายเสน (กลาง) และแบบจําลองภาพสันนิษฐาน 3 มติิ (ขวา) 
การจัดทําภาพถาย 360 องศา ของแหลงศิลปวัฒนธรรม ซึ่งเปนภาพถายที่ทําใหสามารถหมุนดูบรรยากาศของ

แหลงศิลปวัฒนธรรมไดในมุมมอง 360 องศา เสมือนหนึ่งเขาไปอยูในสถานที่จริง การสรางภาพถาย 360 องศา ของแหลง
โบราณสถานโดยใชสมารทโฟนผานแอฟลิเคชัน Google Street View จะมีเครื่องมือในการสรางภาพ 360 องศา อยู 3 
รูปแบบ ไดแก 1) การสรางภาพโดยใชกลองจากสมารทโฟนโดยตรง 2) การสรางภาพดวยกลอง 360 องศา ซึ่งจะตองมี
การตั้งคาและเชื่อมตอสมารทโฟนกับกลอง 360 องศาอยูตลอดเวลาขณะถายภาพ และ 3) นําเขาภาพ 360 องศา โดย
ภาพท่ีนําเขาจะตองมีความละเอียดอยางนอย 7.5 เมกะพิกเซล (MP) สัดสวนภาพ 2:1 และมีขนาดไมเกิน 75 เมกะไบต 
โดยในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดเลือกใชรูปแบบที่ 1 การสรางภาพ โดยใชกลองจากสมารทโฟนยี่หอ OPPO รุน R9s ซึ่งเปน
ลักษณะของการถายรูปเปนชุดตอเนื่อง โดยเวนระยะภาพถายประมาณ 5 เมตร ระบบจะทําการตอภาพมุมมอง 360 
องศาเขาดวยกัน พรอมทั้งเก็บคาพิกัดภูมิศาสตรของสถานที่ถายภาพ และจากนั้นจะบันทึกไวในแถบ "โปรไฟล" ที่อยูบน
แอฟลิเคชัน ซึ่งเมื่อทําการเผยแพรเปนสาธารณะแลว ผูใชงานจะสามารถมองเห็นภาพ 360 องศา เมื่อเขาไปใชงาน   
แอฟลิเคชัน Google Maps จากการคนหาสถานที่หรือการใชงานในบริเวณที่ใกลเคียงกับตําแหนงบันทึกภาพ ดังภาพที่ 2 

 

 
 

ภาพที่ 2 ภาพถาย 360 องศา ที่สามารถเขาถึงผาน Google Map  
 

 ในสวนของการจัดทําฐานขอมูลเชิงพื้นท่ีออนไลนในรูปแบบของสื่อสาธารณะ เปนการนําเสนอขอมูล
แบบจําลองภาพสันนิษฐานของแหลงศิลปวฒันธรรมผานเทคโนโลยีท่ีผสมผสานระหวางโลกของความจริง (Real World) 
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ภาพที่่� 3 โครงสร้้างการทำงานของแอปพลิิเคชััน WeAR

เขากับโลกเสมือน (Virtual World) โดยใชวิธีซอนภาพในโลกเสมือนไวบนภาพในโลกความเปนจริงผานอุปกรณสมารท
โฟนหรือแท็บเล็ต เพื่อใหเห็นภาพเสมือนอยูในสภาพแวดลอมจริง (กฤษณพงศ, 2563) โดยเริ่มจากผูใชงานตองติดตั้งแอป
พลิเคชันท่ีชื่อ “WeAR” ซึ่งพัฒนาขึ้นมาสําหรับการใชงานในการวิจัยนี้โดยเฉพาะ โดยพัฒนาจากโปรแกรม Unity และ
โปรแกรม Vuforia สามารถทําการดาวนโหลดและติดตั้งบนสมารทโฟนที่ใชระบบปฏิบัติการ Android ผานชองทาง 
https://social.crru.ac.th/research/wear.apk โดยแอพพลิเคชั่น WeAR จะประกอบดวยหนาตางการทํางานอยู 4 สวน 
(ภาพที่ 3) ไดแก 1) สวนของการแสดงผล AR จะมีการแสดงแบบจําลองภาพสันนิษฐานของแหลงศิลปวัฒนธรรม    
จํานวน 5 แหลง 6 แบบจําลอง ซึ่งเมื่อผูใชงานเขาไปยังเมนูนี้ แอปพลิเคชันจะเปดการทํางานของกลองออปติคอลโดย
อัตโนมัติ โปรแกรมจะทําการคนหามารคเกอร (Marker) หรือภาพสัญลักษณ 2 มิติ (ภาพที่ 4 และภาพที่ 5) เมื่อผูใช
สมารทโฟนมองไปที่มารคเกอรและโปรแกรมสามารถตรวจพบ โปรแกรมจะจับตําแหนงของมารคเกอรเพื่อประมวลผล
และระบุวัตถุดิจิทัลที่สัมพันธกับมารคเกอร แลวแสดงผลวัตถุดิจิทัลบนมารคเกอรในสภาพแวดลอมจริง ซึ่งจะเปน
แบบจําลองภาพสันนิษฐาน 3 มิติ ของแหลงศิลปวัฒนธรรม (ภาพที่ 6) โดยผูใชสามารถปฏิสัมพันธกับวัตถุดิจิทัลหรือ
เนื้อหาดิจิทัลที่ปรากฏขึ้นได 2) สวนแสดงมุมมอง 360 องศาจะแสดงภาพถายในมุมมอง 360 องศา ซึ่งจะเชื่อมโยงไปยัง
แอปพลิเคชัน Google Maps 3) สวนคูมือผูใชงานจะเปนสวนที่แสดงรายละเอียดการใชงานหนาตางการทํางานตาง ๆ  
4) รายละเอียดของผูจัดทําจะแสดงถึงช่ือโครงการวิจัย แผนงานวิจัย และหนวยงานที่ใหการสนับสนุน 
 

 
 

ภาพที่ 3 โครงสรางการทํางานของแอปพลิเคชัน WeAR 

 
 

   
 

เขากับโลกเสมือน (Virtual World) โดยใชวิธีซอนภาพในโลกเสมือนไวบนภาพในโลกความเปนจริงผานอุปกรณสมารท
โฟนหรือแท็บเล็ต เพื่อใหเห็นภาพเสมือนอยูในสภาพแวดลอมจริง (กฤษณพงศ, 2563) โดยเริ่มจากผูใชงานตองติดตั้งแอป
พลิเคชันท่ีชื่อ “WeAR” ซึ่งพัฒนาขึ้นมาสําหรับการใชงานในการวิจัยนี้โดยเฉพาะ โดยพัฒนาจากโปรแกรม Unity และ
โปรแกรม Vuforia สามารถทําการดาวนโหลดและติดตั้งบนสมารทโฟนที่ใชระบบปฏิบัติการ Android ผานชองทาง 
https://social.crru.ac.th/research/wear.apk โดยแอพพลิเคชั่น WeAR จะประกอบดวยหนาตางการทํางานอยู 4 สวน 
(ภาพที่ 3) ไดแก 1) สวนของการแสดงผล AR จะมีการแสดงแบบจําลองภาพสันนิษฐานของแหลงศิลปวัฒนธรรม    
จํานวน 5 แหลง 6 แบบจําลอง ซึ่งเมื่อผูใชงานเขาไปยังเมนูนี้ แอปพลิเคชันจะเปดการทํางานของกลองออปติคอลโดย
อัตโนมัติ โปรแกรมจะทําการคนหามารคเกอร (Marker) หรือภาพสัญลักษณ 2 มิติ (ภาพที่ 4 และภาพที่ 5) เมื่อผูใช
สมารทโฟนมองไปที่มารคเกอรและโปรแกรมสามารถตรวจพบ โปรแกรมจะจับตําแหนงของมารคเกอรเพื่อประมวลผล
และระบุวัตถุดิจิทัลที่สัมพันธกับมารคเกอร แลวแสดงผลวัตถุดิจิทัลบนมารคเกอรในสภาพแวดลอมจริง ซึ่งจะเปน
แบบจําลองภาพสันนิษฐาน 3 มิติ ของแหลงศิลปวัฒนธรรม (ภาพที่ 6) โดยผูใชสามารถปฏิสัมพันธกับวัตถุดิจิทัลหรือ
เนื้อหาดิจิทัลที่ปรากฏขึ้นได 2) สวนแสดงมุมมอง 360 องศาจะแสดงภาพถายในมุมมอง 360 องศา ซึ่งจะเชื่อมโยงไปยัง
แอปพลิเคชัน Google Maps 3) สวนคูมือผูใชงานจะเปนสวนที่แสดงรายละเอียดการใชงานหนาตางการทํางานตาง ๆ  
4) รายละเอียดของผูจัดทําจะแสดงถึงช่ือโครงการวิจัย แผนงานวิจัย และหนวยงานที่ใหการสนับสนุน 
 

 
 

ภาพที่ 3 โครงสรางการทํางานของแอปพลิเคชัน WeAR 

 
 

   
 

ภาพที่่� 4 ภาพมาร์์คเกอร์์ AR แบบจำลองภาพสัันนิิษฐานวััดมหาโพธิ์์� วััดอาทิิต้้นแก้้ว และวััดอาทิิต้้นแก้้ว (องค์์ใน)

ภาพที่่� 5 ภาพมาร์์คเกอร์์ AR แบบจำลองภาพสัันนิิษฐานวััดมุุงเมืือง วััดมหาธาตุุ และวััดเชตวััน

ภาพที่ 4 ภาพมารคเกอร AR แบบจําลองภาพสันนิษฐานวดัมหาโพธิ์ วัดอาทิตนแกว และวัดอาทิตนแกว(องคใน) 

 

   
 

ภาพที่ 5 ภาพมารคเกอร AR แบบจําลองภาพสันนิษฐานวดัมุงเมือง วัดมหาธาตุ และวัดเชตวัน 
 

   
   

   
 

ภาพที่ 6 แบบจําลองภาพสันนิษฐานของแหลงศิลปวัฒนธรรมท่ีถูกนํามาแสดงในหนาตาง AR 

 
อภิปรายผลการวิจัย 
 การจัดทําแบบจําลองภาพสันนิษฐานของแหลงศิลปวัฒนธรรม ในเขตตําบลเวียงเชียงแสน อําเภอเชียงแสน 
จังหวัดเชียงราย จํานวน 5 แหง ไดแก วัดมหาโพธิ์ วัดอาทิตนแกว วัดเชตวัน วัดมุงเมือง และวัดมหาธาตุ จากการสราง
ดวยโปรแกรม SketchUp Pro 2021 เมื่อเปรียบเทียบกับการใชโปรแกรม Autodesk Maya, 3ds MAX หรือ Revit     
มีขอแตกตางกันในการอางอิงคาพิกัดของแบบจําลองภาพสันนิษฐานของแหลงศิลปวัฒนธรรม 3 มิติ โดยโปรแกรม 
SketchUp Pro 2021 สามารถนําเขาคาพิกัดภูมิศาสตรที่ไดจากการสํารวจภาคสนามและนําเขาขอมูลภาพถายดาวเทียม
มาใชเปนแผนท่ีฐานในการสรางแบบจําลองได นอกจากนี้ยังสามารถแสดงขอมูลของแบบจําลองภาพสันนิษฐานของแหลง
ศิลปวัฒนธรรม 3 มิติลงในโปรแกรม Google Earth ซึ่งสามารถอางอิงคาพิกัดภูมิศาสตรจากสถานท่ีจริงได อีกทั้ง
โปรแกรม SketchUp Pro 2021 ยังสามารถนําไปพัฒนาตอในงานดานอื่น ๆ เชน การวางแผนในการบูรณะซอมแซม
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อภิิปรายผลการวิิจััย
	 การจััดทำแบบจำลองภาพสัันนิิษฐานของแหล่่ ง 

ศิลิปวัฒันธรรม ในเขตตำบลเวียีงเชียีงแสน อำเภอเชียีงแสน จังัหวัดั

เชีียงราย จำนวน 5 แห่่ง ได้้แก่่ วััดมหาโพธิ์์� วััดอาทิิต้้นแก้้ว  

วััดเชตวััน วััดมุุงเมืือง และวััดมหาธาตุุ จากการสร้้างด้้วยโปรแกรม 

SketchUp Pro 2021 เมื่่�อเปรีียบเทีียบกัับการใช้้โปรแกรม  

Autodesk Maya, 3ds MAX หรืือ Revit มีีข้้อแตกต่่างกััน 

ในการอ้้างอิิงค่่าพิิกััดของแบบจำลองภาพสัันนิิษฐานของแหล่่ง 

ศิลิปวััฒนธรรม 3 มิติิ ิโดยโปรแกรม SketchUp Pro 2021 สามารถ

นำเข้้าค่่าพิิกััดภููมิิศาสตร์ที่่�ได้้จากการสำรวจภาคสนามและนำเข้้า

ข้อ้มูลูภาพถ่า่ยดาวเทียีมมาใช้เ้ป็น็แผนที่่�ฐานในการสร้า้งแบบจำลอง

ได้ ้นอกจากนี้้�ยังสามารถแสดงข้้อมูลของแบบจำลองภาพสันันิษิฐาน

ของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรม 3 มิิติิ ลงในโปรแกรม Google Earth  

ซึ่่�งสามารถอ้้างอิงิค่่าพิกิัดัภูมูิศิาสตร์จากสถานที่่�จริงิได้้ อีกีทั้้�งโปรแกรม 

SketchUp Pro 2021 ยัังสามารถนำไปพััฒนาต่่อในงานด้้านอื่่�น ๆ 

เช่่น การวางแผนในการบููรณะซ่่อมแซมแหล่่งโบราณสถาน หรืือ

สามารถนำไปใช้้กัับเครื่่�องพิิมพ์์ 3 มิิติิ ในการพิิมพ์์แบบจำลอง 

ให้้ออกมาเป็็นชิ้้�นงานที่่�สามารถจัับต้้องได้้ซึ่่�งสามารถนำไปพััฒนา

เป็็นผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกได้้ นอกจากนี้้�โปรแกรม SketchUp Pro 

2021 ยังัสามารถใช้ง้านได้้ง่า่ยกว่่าและมีีความซัับซ้อ้นของโปรแกรม

น้อ้ยกว่่า จากการเปรีียบเทีียบแบบจำลองภาพสัันนิิษฐานของแหล่่ง

ศิลิปวัฒันธรรม 3 มิติิ ิที่่�ได้้จากการใช้้โปรแกรม SketchUp Pro 2021 

กับัสถานที่่�จริงิ จำนวน 5 แห่ง่ พบว่า่ มีคีวามถูกูต้อ้งตรงตามตำแหน่ง่

พิิกััดภููมิิศาสตร์์และตรงตามมาตราส่่วนที่่�กำหนดจากการอ้้างอิิงกัับ

ข้้อมููลที่่�ได้้จากการสำรวจภาคสนาม

	 การจัดัทำภาพถ่า่ย 360 องศา โดยใช้เ้ทคนิคิการถ่า่ยภาพ

ด้้วยแอปพลิิเคชััน Google Street View เมื่่�อเปรีียบเทีียบกัับ

แอปพลิิเคชััน PIXPRO SP360, 360cam หรืือแอปพลิิเคชััน 

ถ่่ายภาพ 360 องศาอื่่�น ๆ มีีข้้อแตกต่่างกัันทางด้้านการเผยแพร่่

ข้อ้มูลลงบนแอปพลิิเคชััน Google Maps ซึ่่�งแอปพลิิเคชััน Google 

Street View สามารถเผยแพร่ภ่าพถ่า่ย 360 องศา จากแอปพลิเิคชันั

สู่่� Google Maps ได้้ทัันทีี ภาพที่่�ได้้มีีค่่าพิิกััดซึ่่�งสามารถอ้้างอิิง 

จุุดถ่่ายภาพบนพื้้�นโลกได้้ และผู้้�ใช้้สามารถสร้้างแกลเลอรี่่�ภาพถ่่าย 

360 องศา ให้้กัับผู้้�สนใจเข้้าชม (ยุุทธการ  อััศวิินะกุุล, 2560) 

นอกจากนี้้� Google Maps ยัังเป็็นแอปพลิิเคชัันที่่�ได้้รัับความนิิยม

อย่า่งสูงูในการสืบืค้น้ข้อ้มูลูเชิงิพื้้�นที่่�และง่า่ยต่อ่การใช้ง้านสอดคล้อ้ง

กัับงานวิิจััยของ ศุุภกานต์์  เหล่่ารััตนกุุล (2559) ซึ่่�งกล่่าวถึึงข้้อดีี 

ของภาพถ่่าย 360 องศา ถึึงความสามารถในการรัับชมภาพแบบ 

รอบทิศิทางเสมืือนการมองจากสถานที่่�จริิงของแหล่่งศิลิปวััฒนธรรม 

ซึ่่�งผู้้�ใช้้งานเข้้าถึึงจิินตนาการในการรัับชมมากกว่่าการชมภาพ 

สองมิติิแิบบปกติ ิแต่ข่้อ้ด้อ้ยของแอปพลิิเคชััน Google Street View 

คือื การประมวลผลเพื่่�อจัดัทำทำภาพถ่่าย 360 องศา และการเผยแพร่่ 

ภาพที่่� 6 แบบจำลองภาพสัันนิิษฐานของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมที่่�ถููกนำมาแสดงในหน้้าต่่าง AR

ภาพที่ 4 ภาพมารคเกอร AR แบบจําลองภาพสันนิษฐานวดัมหาโพธิ์ วัดอาทิตนแกว และวัดอาทิตนแกว(องคใน) 

 

   
 

ภาพที่ 5 ภาพมารคเกอร AR แบบจําลองภาพสันนิษฐานวดัมุงเมือง วัดมหาธาตุ และวัดเชตวัน 
 

   
   

   
 

ภาพที่ 6 แบบจําลองภาพสันนิษฐานของแหลงศิลปวัฒนธรรมท่ีถูกนํามาแสดงในหนาตาง AR 

 
อภิปรายผลการวิจัย 
 การจัดทําแบบจําลองภาพสันนิษฐานของแหลงศิลปวัฒนธรรม ในเขตตําบลเวียงเชียงแสน อําเภอเชียงแสน 
จังหวัดเชียงราย จํานวน 5 แหง ไดแก วัดมหาโพธิ์ วัดอาทิตนแกว วัดเชตวัน วัดมุงเมือง และวัดมหาธาตุ จากการสราง
ดวยโปรแกรม SketchUp Pro 2021 เมื่อเปรียบเทียบกับการใชโปรแกรม Autodesk Maya, 3ds MAX หรือ Revit     
มีขอแตกตางกันในการอางอิงคาพิกัดของแบบจําลองภาพสันนิษฐานของแหลงศิลปวัฒนธรรม 3 มิติ โดยโปรแกรม 
SketchUp Pro 2021 สามารถนําเขาคาพิกัดภูมิศาสตรที่ไดจากการสํารวจภาคสนามและนําเขาขอมูลภาพถายดาวเทียม
มาใชเปนแผนท่ีฐานในการสรางแบบจําลองได นอกจากนี้ยังสามารถแสดงขอมูลของแบบจําลองภาพสันนิษฐานของแหลง
ศิลปวัฒนธรรม 3 มิติลงในโปรแกรม Google Earth ซึ่งสามารถอางอิงคาพิกัดภูมิศาสตรจากสถานท่ีจริงได อีกทั้ง
โปรแกรม SketchUp Pro 2021 ยังสามารถนําไปพัฒนาตอในงานดานอื่น ๆ เชน การวางแผนในการบูรณะซอมแซม
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เพ็็ชรสวััสดิ์์�  กัันคำ, ทศพล  คชสาร, อิิทธิิพััทธ์์  เรืืองกิิจวััฒน์์ 

195วารสารวิิจััยรำไพพรรณีี ปีีที่่� 16 ฉบัับที่่� 3 เดืือนกัันยายน - ธัันวาคม 2565

ข้้อมููลบนแอปพลิิเคชัันสู่่� Google Maps ซึ่่�งผู้้�จััดทำจะต้้องอยู่่�ใน

พื้้�นที่่�ที่่�มีีสััญญาณอิินเทอร์์เน็็ต

	 ในส่่วนของการจััดทำและเผยแพร่่ข้้อมูลของแหล่่ง 

ศิลิปวัฒันธรรมด้ว้ยเทคโนโลยีีความเป็น็จริงิเสริมิ (AR) เพื่่�อนำเสนอ

ข้้อมููลแบบจำลองภาพสัันนิิษฐานของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรม ในเขต

ตำบลเวีียงเชีียงแสน อำเภอเชีียงแสน จัังหวััดเชีียงราย จำนวน  

5 แห่่ง ได้้แก่่ วััดมหาโพธิ์์� วััดอาทิิต้้นแก้้ว วััดเชตวััน วััดมุุงเมืือง และ

วัดัมหาธาตุ ุประกอบไปด้ว้ย ประวัตัิคิวามเป็น็มา และองค์ป์ระกอบ

ภายในพื้้�นที่่�ที่่�สำคััญ โดยนำเสนอความเป็็นจริิงเสริิมเพื่่�อให้้ผู้้�ใช้้งาน

สามารถมองเห็็นสถานที่่�ท่่องเที่่�ยวจริิงในปััจจุุบัันและแบบจำลอง

ภาพสัันนิิษฐานของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรม 3 มิิติิ ผ่่านแอปพลิิเคชััน 

WeAR ที่่�ถููกพััฒนาขึ้้�น รวมถึึงการใช้้ภาพสััญลัักษณ์์ของแหล่่ง

ศิิลปกรรมเพื่่�ออธิิบายถึึงข้้อมููลเพิ่่�มเติิมให้้กัับนัักท่่องเที่่�ยว เพื่่�อให้้ 

นักัท่่องเที่่�ยวสามารถเข้้าใจข้้อมูลูประวััติคิวามเป็็นมา รวมถึึงสถานที่่� 

สำคััญต่่าง ๆ  ของแหล่่งศิิลปวััฒนธรรมเพิ่่�มมากขึ้้�น ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ 

อำนาจ  ชิิดทอง (2555) ที่่�กล่่าวว่่า เทคนิิคความเป็็นจริิงเสริิม (AR) 

เป็็นเทคนิิคที่่�มีคีวามน่่าสนใจสามารถกระตุ้้�นให้้ผู้้�ใช้้งานเกิิดการเรียีนรู้้� 

และมีีความเพลิิดเพลินิในการท่่องเที่่�ยวได้เ้ป็น็อย่า่งดีี ผ่า่นมาร์์คเกอร์์

ที่่�จััดเตรีียมไว้้บนสื่่�อต่่าง ๆ เช่่น แผ่่นพัับประชาสััมพัันธ์์ หนัังสืือ 

จดหมายข่่าว หรืือแผ่่นป้้าย ณ สถานที่่�ท่่องเที่่�ยว เป็็นต้้น

ข้้อเสนอแนะ
	ข้ ้อเสนอแนะจากการวิิจััย

	 1.	 การนำผลการวิิจััยที่่� เป็็นภาพสัันนิิษฐานของ 

โบราณสถานมาต่่อยอดในด้้านอื่่�น ๆ เพื่่�อให้้เกิิดรายได้้หรืือ 

องค์์ความรู้้�ทางวิิชาการแก่่ชุุมชน

	 2.	 การขยายพื้้�นที่่�การศึึกษาให้ก้ว้้างมากขึ้้�นเพื่่�อวิเคราะห์์

เชื่่�อมโยงและหาความสััมพัันธ์์ของโบราณสถานแต่่ละแห่่งอัันจะนำ

ไปสู่่�องค์์ความรู้้�ใหม่่ต่่อไป

	ข้ ้อเสนอแนะในการทำวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	 1.	 การทำภาพจำลอง 3 มิิติินี้้� สามารถนำไปใช้้กัับเจดีีย์์

องค์์อื่่�น ๆ หรืือโบราณสถานรููปแบบอื่่�นได้้ ไม่่ว่่าจะเป็็นกำแพงเมืือง 

คููเมืือง วิิหาร และซุ้้�มประตููโขง เป็็นต้้น 

	 2.	 การนำผลงานวิิจััยไปช่่วยส่่ ง เสริิมข้้อมููลด้้ าน 

การท่่องเที่่�ยวในรููปแบบที่่�ต่่างไปจากเดิิมที่่�เป็็นเพีียงตััวหนัังสืือ
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