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บทคััดย่่อ
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ดัังนี้้� 1) เพื่่�อพััฒนาชุุดกิิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน 

ให้้มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 2) เพื่่�อเปรียบเทีียบทักษะการแก้้ปััญหาก่่อนและหลัังการเรีียนด้้วยชุุดกิจกรรม CS Unplugged  

ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน และ 3) เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังการเรีียนด้้วยชุุดกิิจกรรม  

CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ภาคเรีียน

ที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2565 โรงเรีียนชุุมชนนิิคมสร้้างตนเอง จัังหวััดระยอง จํํานวน 31 คน โดยการสุ่่�มตััวอย่่างแบบง่่าย เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการ

วิิจััย คืือ 1) ชุุดกิิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน 2) แผนการจััดการเรีียนรู้้� 3) แบบวััดทัักษะ 

การแก้ป้ัญัหา 4) แบบทดสอบวัดผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน สถิิติทิี่่�ใช้ใ้นการวิิเคราะห์ข์้อ้มููล ได้้แก่่ ค่่าร้อ้ยละ ค่่าเฉลี่่�ย ค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

และการทดสอบค่่าทีี  

	ผ ลการวิิจััยพบว่่า 1) ประสิิทธิิภาพของชุุดกิิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน มีีค่่าเท่่ากัับ 

80.32/83.01 ซึ่่�งสููงกว่่าเกณฑ์์มาตรฐานที่่�กำหนด 80/80 2) นัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้ชุุดกิิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�

โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานมีีทัักษะการแก้้ปััญหาหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 3) นัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้ ้

ชุุดกิิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีี 

นััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

คำสำคััญ :	ชุุดกิิจกรรม CS Unplugged, การเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน, ทัักษะการแก้้ปััญหา



มห
าว
ิทย

าล
ัยร

าช
ภัฏ

รำ
ไพ
พร

รณ
ี

กิิตติิญา  ปััตถาลีี, สุุนิิตย์์ตา  เย็็นทั่่�ว, พััชริินทร์์  รุุจิิรานุุกุุล 

102 วารสารวิิจััยรำไพพรรณีี ปีีที่่� 17 ฉบัับที่่� 2 เดืือนพฤษภาคม - สิิงหาคม 2566

Abstract
	 The purposes of this research were: 1) to develop CS Unplugged learning package with problem-based 

learning management to be efficient according to the 80/80 criteria, 2) to compare problem-solving skills before and 

after learning with CS Unplugged learning package with problem-based learning management and 3) to compare 

learning achievement before and after learning with CS Unplugged learning package with problem-based learning 

management.  The research sample group determined by sample random sampling method consisted of 31 students 

in Primary 5  in the first semester of the academic year 2022 from Chumchonnikhom School, Rayong Province.  

Gaining from simple random sampling. The research instruments were: 1) a CS Unplugged learning package with 

problem-based learning management, 2) lesson plans, 3) a problem-solving test, and 4) a learning achievement test. 

Statistics used for data analysis including: percentage, mean, standard deviation and T-test.

	 The results found that 1) efficiency of CS Unplugged learning package with problem-based learning  

management was 80.32/83.01, which was higher than the specified 80/80 criteria, 2) the problem-solving skills of 

students after learning with CS Unplugged learning package with problem-based learning management were higher 

than before learning with statistically significance at .05 level, and 3) the students who learned with CS Unplugged 

learning package with problem-based learning management had higher learning achievement after learning with 

statistically significance at .05 level.

Keywords :	CS Unplugged learning package, problem-based learning, problem-solving skills
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บทนำ
	 เป้้าหมายสำคััญในการพััฒนาผู้้�เรีียนให้้เกิิดทัักษะแห่่ง

อนาคตใหม่่ในศตวรรษที่่� 21 คืือ การพััฒนาทัักษะด้้าน 3Rs ได้้แก่่ 

ความสามารถด้้านการอ่่านออก (R1: Read) เขีียนได้้ (R2: wRite)

และคิิดเลขเป็็น (R3: aRithmetics) รวมถึึงทัักษะด้้าน 8Cs ได้้แก่่ 

ด้้านการคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ และทัักษะในการแก้้ไขปััญหา  

(Critical Thinking and Problem Solving) ทัักษะด้้านการ

สร้้างสรรค์์และนวััตกรรม (Creativity and Innovation) ทัักษะ

ด้้านความเข้้าใจต่่างวััฒนธรรม ต่่างกระบวนทััศน์์ (Cross-cultural 

Understanding) ทัักษะด้้านความร่่วมมืือ การทำงานเป็็นทีีม  

และภาวะผู้้�นำ (Collaboration, Teamwork and Leadership) 

ทัักษะด้้านการสื่่� อสาร สารสนเทศ และการรู้้� เท่่ า ทัันสื่่� อ  

(Communications, Information and Media Literacy) ทัักษะ

ด้้านคอมพิิวเตอร์์ และเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร  

(Computing and Information and Communication  

Technology Literac) ทักัษะอาชีพี และทัักษะเรียีนรู้้� (Career and 

Learning Skills) และความมีีเมตตา กรุุณา มีีวิินััย มีีคุุณธรรม 

จริิยธรรม (Compassion) ซึ่่�งจะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถปรับตัว 

ให้้ดำรงชีีวิิตอยู่่�ได้้ท่่ามกลางกระแสความเปลี่่�ยนแปลงในโลกยุุค 

โลกาภิิวััตน์์ การปฏิิรููปการศึึกษาไทยจึึงต้้องพััฒนาและส่่งเสริิม 

ผู้้�เรีียนให้้สามารถปรัับตััวและดำรงชีีวิิตอยู่่�ได้้ท่่ามกลางกระแส 

ความเปลี่่�ยนแปลงในยุุคโลกาภิิวััตน์์ ด้้วยการพััฒนาทั้้�งด้้านความรู้้�

คู่่�คุุณธรรมและมีีทัักษะในศตวรรษที่่� 21 ดัังนั้้�นครููผู้้�สอนต้้องมีี 

การปรับเปลี่่�ยนกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน 

(Problem-based Learning : PBL) ทั้้�งของศิิษย์์และครูู รวมถึึง

ปรัับบทบาทของผู้้�สอนเป็็นโค้้ช หรืือ “คุุณอำนวย” ในการเรีียนรู้้� 

(วิิจารณ์์ พานิิช, 2555: 19-21)

	 การจััดการเรีียนรู้้�แบบ PBL เป็็นกระบวนการเรีียนรู้้� 

โดยใช้้ปััญหาเป็็นจุุดตั้้�งต้้นในการเรีียนรู้้� ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนมีีทัักษะการ

แก้้ปััญหาด้้วยเหตุุผล การค้้นหาข้้อมููลเพื่่�อนำไปสู่่�วิิธีีการแก้้ปััญหา 

สามารถสร้้างองค์์ความรู้้�ผ่่านกระบวนการคิิดและการลงมืือปฏิิบััติิ

ด้้วยตนเอง โดยผู้้�สอนเป็็นผู้้�ออกแบบกระบวนการเรีียนรู้้�ให้้ผู้้�เรีียน

เผชิิญปััญหาและฝึึกกระบวนการคิิดวิเคราะห์์แก้้ปััญหา ร่่วมกััน 

เป็็นกลุ่่�ม มีกีารสื่่�อสารและการทำงานเป็็นทีีมด้้วยวิิธีกีารที่่�หลากหลาย 

ในการแก้ป้ัญัหา ช่่วยให้ผู้้้�เรียีนเกิดิความใฝ่่รู้้�และทักัษะกระบวนการ

คิิดและกระบวนการแก้้ปััญหาต่่าง ๆ ได้้ (ทิิศนา  แขมมณีี, 2553: 

137-138) 

	ชุ ดกิจกรรม  CS Unplugged เป็็นแนวคิิดการจัดัการเรียีน

การสอนคอมพิิวเตอร์์เพื่่�อสร้้างความเข้้าใจหลัักการพื้้�นฐานของ

คอมพิิวเตอร์์และตรรกศาสตร์์ โดยไม่่ใช้้คอมพิิวเตอร์์ ผ่่านกิิจกรรม

การเล่่น เช่่น กระดานเกม การลำดัับขั้้�นตอน การเรีียนโค้้ดดิ้้�งผ่่าน

กระดาษ เพื่่�อเป็็นสื่่�อในการเรีียนรู้้�หลัักการของคอมพิิวเตอร์์ โดย

กระบวนการเรียีนรู้้�เป็น็แบบกิจิกรรมกลุ่่�ม มีกีารทำงานเป็น็ทีมี ทำให้้

ผู้้�เรีียนมีีการสื่่�อสารกัับเพื่่�อนร่่วมชั้้�นเรีียน เพิ่่�มการมีีส่่วนร่่วมของ 

ผู้้�เรียีนผ่่านการเล่่น การมีีปฏิสัมัพัันธ์์ที่่�ดีตี่่อกัันทั้้�งระหว่่างผู้้�เรียีนและ

ผู้้�สอน ทำให้้เด็็กรู้้�สึกสนุุกสนานนำไปสู่�บรรยากาศที่่�ดีีในการเรีียนรู้้� 

พััฒนาทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาและคิิดอย่่างเป็็นระบบ ทัักษะและ

ความรู้้�ที่่�ได้้จากการทำกิิจกรรม CS Unplugged นำไปสู่�การแก้้ปััญหา 

อย่่างเป็็นลำดัับขั้้�นตอน เป็็นหลัักการที่่�มีีประโยชน์์ สามารถนำมา

ประยุกุต์ใ์ช้ก้ับัสถานการณ์์ทั้้�งในชีวีิติประจำวัันหรือืกิจิกรรมอื่่�นที่่�ได้้

รัับมอบหมาย และสามารถต่่อยอดไปสู่่�แนวคิิดในการพััฒนา

โปรแกรมหรืือเรีียกว่่าแนวคิิดเชิิงคำนวณ เหมาะสำหรัับคนทุุกวััย

โดยเฉพาะนัักเรีียนระดัับประถมศึึกษาและยัังเป็็นกิิจกรรมที่่�ดีี

สำหรัับโรงเรีียนที่่�ขาดแคลนในด้้านทรััพยากรเทคโนโลยีี (ชฎารััตน์์  

พิิพััฒนนัันท์์, 2563) สอดคล้้องกัับการศึึกษาของ สุุวิิมล  นิิลพัันธ์์ 

และธิติิยิา  บงกชเพชร (2564: 208-223) เกี่่�ยวกับัการจัดัการเรียีนรู้้� 

แบบ Unplugged เพื่่�อพััฒนาทัักษะการคิิดเชิงิคำนวณของนัักเรียีน

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 พบว่่า นัักเรีียนมีีทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ

จากการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบ Unplugged คิิดเป็็นร้้อยละ 

57.14 โดยแนวทางการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบ Unplugged  

ที่่�สามารถพัฒันาทักัษะการคิดิเชิงิคำนวณของผู้้�เรียีนได้้นั้้�น สิ่่�งที่่�ควร

เน้น้ในการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้� คือื 1) การใช้ค้ำถามสำคัญั ครููควร

เน้น้ย้้ำนักัเรียีนว่่าจะต้อ้งคำนึงึถึงึเงื่่�อนไขย่่อย ๆ  ของปััญหาใหญ่่ด้ว้ย 

2) พิิจารณาโครงสร้้าง ควรยกตััวอย่่างการเขีียนสาระสำคััญ 

ของปัญัหาก่่อนให้น้ักัเรียีนทำด้ว้ยตนเอง 3) ออกแบบ การแก้ป้ัญัหา 

ควรยกตััวอย่่างการเขีียนอััลกอริิทึึมก่่อนให้้นัักเรีียนออกแบบ 

ด้้วยตนเอง 4) ทบทวนขั้้�นตอนในการแก้้ปััญหา การประเมิินผล 

และตรวจสอบการแก้้ปััญหาด้้วยตนเองเป็็นสิ่่�งสำคััญครููควรเน้้นย้้ำ

ให้้นัักเรีียนตรวจสอบก่่อนนำเสนอ ในการปฏิบััติิกิิจกรรมในแต่่ละ

ขั้้�นตอนต้้องให้้เวลาที่่�เหมาะสม

	 การพััฒนาผู้้�เรีียนให้้เกิิดทัักษะการใช้้เหตุุผลเชิิงตรรกะ 

ในการแก้้ปััญหาและการปรัับตััวต่่อปััญหา มีีความมุ่่�งมั่่�นพยายาม 

ที่่�จะจััดการกัับปััญหาที่่�อาจพบได้้ในชีีวิิตประจำวััน รวมทั้้�งส่่งเสริิม

ผู้้�เรีียนให้้เกิิดคุณลักษณะพึึงประสงค์์สอดคล้้องกัับทักษะผู้้�เรีียน 

ในศตวรรษที่่� 21 กระทรวงศึึกษาธิิการจึึงได้้จััดทำตััวชี้้�วััดและสาระ

การเรีียนรู้้�แกนกลาง กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์ (ฉบัับ

ปรัับปรุุง พ.ศ. 2560) ตามหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน 

พุุทธศัักราช 2551 (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 2560) เพิ่่�มเติิมสาระ

เทคโนโลยี ี(วิิทยาการคำนวณ) มีเีป้า้หมายสำคัญัในการพัฒันาผู้้�เรียีน

ให้้ใช้้ทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ สามารถคิิดวิิเคราะห์์ แก้้ปััญหาอย่่าง

เป็็นขั้้�นตอนและเป็็นระบบ สามารถค้้นหาข้้อมููลหรืือสารสนเทศ 

ประเมิินจััดการ วิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์ และนำสารสนเทศไปใช้ ้

ในการแก้้ปััญหา ประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ในการแก้้ปััญหาในชีีวิิตจริง 

และทำงานร่่วมกัันอย่่างสร้้างสรรค์์ ใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและ 
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การสื่่�อสารอย่่างปลอดภััย รู้้�เท่่าทััน มีีความรัับผิิดชอบ มีีจริิยธรรม 

(กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2562: 2-3) ผู้้�วิิจััยเป็็นครููผู้้�สอนในรายวิิชา

วิิทยาการคำนวณ ระดัับประถมศึึกษาปีีที่่� 5 จากการจััดการเรีียนรู้้�

รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ เป็็นการเรีียนรู้้�ในด้้านการคิิดเชิิงคำนวณ 

การคิิดวิิเคราะห์์ การแก้้ปััญหาอย่่างเป็็นขั้้�นตอนและเป็็นระบบ  

พบว่่า ผู้้�เรีียนในระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 มีีความแตกต่่าง 

ทางการเรีียนรู้้�อย่่างหลากหลาย โดยพิิจารณาจากผลสััมฤทธิ์์� 

ทางการเรีียน รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ พฤติิกรรมในชั้้�นเรีียน 

เป็็นต้้น ซึ่่�งผู้้�เรีียนยัังขาดการใฝ่่รู้้�ใฝ่่เรีียน ความกระตืือรืือร้้น การคิิด

วิเิคราะห์์เพื่่�อหาคำตอบ ดังันั้้�นผู้้�วิจิัยัจึึงมีีความมุ่่�งหมายในการพััฒนา

ให้้ผู้้�เรียีนเกิิดทักษะการใช้เ้หตุุผลเชิงิตรรกะในการแก้้ปัญัหาสามารถ

นำไปใช้ใ้นชีีวิติประจำวัันได้้ รวมทั้้�งส่่งเสริิมให้้ครููผู้้�สอนได้้หาแนวทาง

ที่่�เหมาะสมในการพััฒนาผู้้�เรีียนให้้เกิิดคุุณลัักษณะพึึงประสงค์์

สอดคล้้องกัับทักษะผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 จึึงศึึกษาและพััฒนา 

ชุดุกิจิกรรม CS Unplugged ร่่วมกับัการจัดัการเรียีนรู้้�โดยใช้ป้ัญัหา

เป็็นฐาน เพื่่�อเสริิมสร้้างทัักษะการแก้้ปััญหา วิิชาวิิทยาการคำนวณ

สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนพััฒนาตนเอง

อย่่างเต็ม็ศักัยภาพสอดคล้อ้งตามทักัษะแห่่งอนาคตใหม่่ในศตวรรษ

ที่่� 21

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
	 1.	 เพื่่�อพััฒนาชุุดกิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับ 

การจัดัการเรียีนรู้้�โดยใช้ป้ัญัหาเป็น็ฐานให้ม้ีปีระสิทิธิภิาพตามเกณฑ์์ 

80/80

	 2.	 เพื่่�อเปรียบเทีียบทักษะการแก้้ปััญหาของนัักเรีียน 

ก่่อนและหลัังการเรีียนด้้วยชุุดกิิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับ 

การจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน

	 3.	 เพื่่�อเปรียีบเทียีบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนของนักัเรียีน

ก่่อนและหลัังการเรีียนด้้วยชุุดกิิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับ 

การจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง

	ป ระชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� คืือ นัักเรีียนระดัับชั้้�น

ประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2565 โรงเรีียนชุุมชน

นิิคมสร้้างตนเอง จัังหวััดระยอง จำนวน  93 คน กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ 

นัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5/2 ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 

2565 โรงเรียีนชุุมชนนิิคมสร้้างตนเอง จังัหวััดระยอง จำนวน 31 คน 

โดยการสุ่่�มตััวอย่่างแบบง่่าย (Simple random sampling) 

	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููลมีีจำนวนทั้้�งสิ้้�น  

4 ชนิิด โดยมีีขั้้�นตอนการสร้้างและหาคุุณภาพเครื่่�องมืือ ดัังนี้้� 

	 1.	ชุ ดกิจิกรรม CS Unplugged ร่่วมกับัการจัดัการเรียีน

รู้้� โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน จำนวน 6 ชุุด โดยมีีขั้้�นตอนดัังนี้้�

		  1.1	 ผู้้�วิจิัยัสร้า้งและพัฒันาชุดุกิจกรรมโดยการศึึกษา

เอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับหลัักการสร้้างชุุดกิิจกรรม 

สอดคล้อ้งตามหลักัสููตรแกนกลางการศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศักัราช 

2551 (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ.2560) กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์

และเทคโนโลยีี ออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยอาศััยกระบวนการ

การใช้ป้ัญัหาเป็น็ฐาน ตามมาตรฐานการเรียีนรู้้� และตัวัชี้้�วัดัของสาระ

การเรีียนรู้้�เทคโนโลยีี (วิิทยาการคำนวณ) ระดัับชั้้�นประถมศึึกษา 

ปีีที่่� 5 เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 ท่่าน เพื่่�อพิิจารณาตรวจสอบ

ความเหมาะสมของชุุดกิิจกรรมในด้้านการใช้้ภาษา กิิจกรรม 

การเรีียนรู้้� สื่่�อที่่�ใช้้ การประเมิินผล และความเที่่�ยงตรงตามเนื้้�อหา 

(Content Validity) โดยใช้้การประเมินิแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 

5 ระดัับ (บุุญชม  ศรีีสะอาด, 2556: 121) มีีค่่าเฉลี่่�ยระดัับคุุณภาพ

ตามความเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญ เท่่ากัับ 4.79 มีีคุุณภาพเหมาะสม 

อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด

		  1.2	 การทดลองใช้้ชุุดกิจกรรม CS Unplugged  

เพื่่�อหาประสิิทธิิภาพ มีีขั้้�นตอนดัังนี้้�

			   1.2.1	 การหาประสิิทธิิภาพแบบเดี่่�ยว (1 : 1) 

นำชุุดกิจกรรม CS Unplugged ไปทดลองกัับนัักเรีียนชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 5 ซึ่่�งเป็็นกลุ่่�มเทีียบเคีียงกลุ่่�มตััวอย่่าง ในภาคเรีียนที่่� 1  

ปีีการศึึกษา 2565 จำนวน 3 คน มีีสััดส่่วนนัักเรีียน เก่่ง : ปานกลาง 

: อ่่อน คืือ 1 : 1 : 1 มีีค่่าประสิิทธิิภาพ เท่่ากัับ 62.78/63.33

			   1.2.2	 การหาประสิิทธิิภาพกลุ่่�ม (1 : 10) นำ 

ชุดุกิจิกรรม CS Unplugged ไปทดลองกัับนักัเรียีนชั้้�นประถมศึกึษา

ปีีที่่� 5 ในภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2565 จำนวน 10 คน ที่่�ไม่่ใช่่

นัักเรีียนกลุ่่�มเดิิมและกลุ่่�มตััวอย่่าง โดยใช้้วิิธีีการสุ่่�มอย่่างง่่าย มีีค่่า

ประสิิทธิิภาพ เท่่ากัับ 70.17/73.00

			   1.2.3	ขั้้ �นทดลองภาคสนาม (1 : 100) นำ 

ชุดุกิจิกรรม CS Unplugged ไปทดลองกัับนักัเรียีนชั้้�นประถมศึกึษา

ปีีที่่� 5 ซึ่่�งเป็็นกลุ่่�มเทีียบเคีียงกลุ่่�มตััวอย่่าง จำนวน 31 คน มีีค่่า

ประสิิทธิิภาพ เท่่ากัับ 80.32/83.01 แล้้วนำชุุดกิิจกรรมไปใช้้เป็็น

เครื่่�องมืือการวิิจััยกัับกลุ่่�มตััวอย่่าง
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	 2.	 แผนการจัดัการเรียีนรู้้�ของชุดุกิจิกรรม CS Unplugged 

ร่่วมกัับการจัดัการเรียีนรู้้�โดยใช้ป้ัญัหาเป็็นฐาน ประกอบด้วย 6 แผน 

จำนวน 12 ชั่่�วโมง โดยมีีขั้้�นตอนดัังนี้้�

		  2.1	ด ำเนิินการเขีียนแผนการจััดการเรีียนรู้้� ให้้

สอดคล้้องกัับสาระการเรียีนรู้้� มาตรฐานการเรียีนรู้้� และตััวชี้้�วัดั กลุ่่�ม

สาระการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 

จากหลักัสููตรแกนกลางขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศักัราช 2551 (ฉบับัปรับัปรุงุ 

พ.ศ. 2560) กำหนดจุดประสงค์์การเรีียนรู้้� โดยเรีียงลำดัับเนื้้�อหา

จากง่่ายไปหายาก ออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ให้้สอดคล้้องกัับ

เนื้้�อหา และกำหนดเกณฑ์์การวััดผลประเมิินผลที่่�เหมาะสม

		  2.2	 นำแผนการจััดการเรีียนรู้้�เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ

จำนวน 5 ท่่าน เพื่่�อตรวจพิิจารณาความเหมาะสมของแผนการจััด 

การเรียีนรู้้� เกี่่�ยวกัับด้า้นการใช้ภ้าษา เนื้้�อหา สาระสำคััญ จุดุประสงค์์

และกิิจกรรมการเรีียนรู้้� สื่่�อการเรีียนรู้้� การวััดและประเมิินผล และ

ความเที่่�ยงตรงตามเนื้้�อหา โดยใช้้การประเมิินแบบมาตราส่่วน

ประมาณค่่า 5 ระดัับ (บุุญชม ศรีีสะอาด, 2556: 121) มีีค่่าเฉลี่่�ย

ระดับัคุณุภาพตามความเห็น็ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ เท่่ากับั  4.80 มีคีุณุภาพ

เหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด

	 3.	 แบบวััดทัักษะการแก้้ปััญหา  

	 การพััฒนาชุุดกิิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับการจััด 

การเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานเพื่่�อเสริิมสร้้างทัักษะการแก้้ปััญหา 

วิิชาวิิทยาการคำนวณ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5  

มีีขั้้�นตอนดัังนี้้�

		  3.1	วิ เคราะห์์มาตรฐานการเรียีนรู้้� ตัวัชี้้�วัดั จุดุประสงค์์ 

การเรีียนรู้้�ของหลัักสููตรสาระเทคโนโลยีี (วิิทยาการคำนวณ) ระดัับ

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่�  5 ตามหลัักสููตรแกนกลางขั้้�นพื้้�นฐาน 

พุุทธศัักราช 2551 (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 2560)

		  3.2	 สร้า้งแบบวัดทักัษะการแก้้ปัญัหา รููปแบบอัตนัยั 

จำนวน 20 ข้้อ เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 ท่่าน เพื่่�อตรวจสอบ

ความตรงเชิิงเนื้้�อหา โดยพิิจารณาความถููกต้้องของการใช้้ภาษา 

ความสอดคล้้องของเนื้้�อหาและจุุดประสงค์์การเรีียน มีีค่่าดััชนี ี

ความสอดคล้้อง เท่่ากัับ 0.87 ค่่าความยากง่่าย เท่่ากัับ 0.39 - 0.52  

ค่่าอำนาจจำแนก เท่่ากัับ  0.25 - 0.44 และค่่าความเชื่่�อมั่่�น โดยใช้้

สููตรของคููเดอร์์ ริิชาร์์ดสััน (KR-20) เท่่ากัับ 0.67 

	 4.	 แบบทดสอบวัดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรียีน มีขีั้้�นตอนดัังนี้้�

		  4.1	วิ เคราะห์์มาตรฐานการเรียีนรู้้� ตัวัชี้้�วัดั จุดุประสงค์์ 

การเรียีนรู้้�ของหลัักสููตรสาระเทคโนโลยีี วิชิาวิิทยาการคำนวณ ระดัับ

ชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 5 ตามหลักัสููตรแกนกลางขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศักัราช 

2551 (ฉบับัปรับัปรุงุ พ.ศ. 2560) เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 ท่่าน 

เพื่่�อตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา โดยพิิจารณาความถููกต้้องของ

การใช้้ภาษา ความสอดคล้้องของเนื้้�อหาและจุุดประสงค์์การเรีียน 

โดยมีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง เท่่ากัับ 0.91 

		  4.2	 สร้้างแบบทดสอบวัดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  

รููปแบบปรนััย ชนิิดเลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ นำแบบ

ทดสอบวัดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรียีน ทดลองใช้ก้ับันักเรียีนชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 5 ภาคเรีียนที่่� 1 ปีี การศึึกษา 2565 ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง 

จำนวน 31 คน แล้ว้นำคะแนนมาวิเิคราะห์ห์าค่่าความยากง่่าย มีคี่่า

เท่่ากัับ 0.29 - 0.52 ค่่าอำนาจจำแนก เท่่ากัับ 0.25 - 0.56 ค่่า 

ความเชื่่�อมั่่�นโดยใช้้สููตรของคููเดอร์์ ริิชาร์์ดสััน (KR-20) มีีค่่าเท่่ากัับ 

0.80 

	 การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

	 ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการเก็็บรวบรวมข้้อมููลตามขั้้�นตอน ดัังนี้้�

	 1.	ป ฐมนิเิทศนักัเรียีน ชี้้�แจงเกี่่�ยวกับักระบวนการจัดัการ

เรีียนรู้้� บทบาทของนัักเรีียน จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� การวััดและ

ประเมิินผลการเรีียนรู้้�

ภาพประกอบ 1 ตััวอย่่างชุุดกิิจกรรม  CS Unplugged

ปการศึกษา 2565 โรงเรียนชุมชนนิคมสรางตนเอง จังหวัดระยอง จํานวน 31 คน โดยการสุมตัวอยางแบบงาย  (Simple 
random sampling)  
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลมีจํานวนทั้งส้ิน 4 ชนิด โดยมีขั้นตอนการสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ ดังนี ้ 

1. ชุดกิจกรรม CS unplugged รวมกับการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน จํานวน 6 ชุด โดยมีขั้นตอนดังนี ้
 1.1 ผูวิจัยสรางและพัฒนาชุดกิจกรรมโดยการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับหลักการสรางชุดกิจกรรม 
สอดคลองตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) กลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูโดยอาศัยกระบวนการการใชปญหาเปนฐาน ตามมาตรฐานการ
เรียนรู และตัวช้ีวัดของสาระการเรียนรูเทคโนโลยี(วิทยาการคํานวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เสนอตอผูเช่ียวชาญ จํานวน 
5 ทาน เพื่อพิจารณาตรวจสอบความเหมาะสมของชุดกิจกรรมในดานการใชภาษา กิจกรรมการเรียนรู สื่อที่ใช การประเมินผล 
และความเที่ยงตรงตามเนื้อหา (Content Validity) โดยใชการประเมินแบบมาตราสวนประมาณคา  5 ระดับ (บุญชม ศรี
สะอาด. 2556 : 121) มีคาเฉลี่ยระดับคุณภาพตามความเห็นของผูเชี่ยวชาญ เทากับ  4.79  มีคุณภาพเหมาะสมอยูในระดับ
มากท่ีสุด 
 1.2 การทดลองใชชุดกิจกรรม CS unplugged เพื่อหาประสิทธิภาพ มีขั้นตอนดังนี ้
 1.2.1 การหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1 : 1) นําชุดกิจกรรม CS unplugged ไปทดลองกับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5 ซึ่งเปนกลุมเทียบเคียงกลุมตัวอยาง ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565 จํานวน 3 คน มีสัดสวนนักเรียน 
เกง : ปานกลาง : ออน คือ 1 : 1 : 1 มีคาประสิทธิภาพ เทากับ 62.78/63.33 
 1.2.2 การหาประสิทธิภาพกลุม (1 : 10) นําชุดกิจกรรม CS unplugged ไปทดลองกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป
ที่ 5 ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565 จํานวน 10 คน ที่ไมใชนักเรียนกลุมเดิมและกลุมตัวอยาง โดยใชวิธกีารสุมอยางงาย มี
คาประสิทธิภาพ เทากับ  70.17/73.00 
 1.2.3 ขั้นทดลองภาคสนาม (1 : 100) นําชุดกิจกรรม CS unplugged ไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
5 ซึ่งเปนกลุมเทียบเคียงกลุมตัวอยาง จํานวน 31 คน มีคาประสิทธิภาพ เทากับ 80.32/83.01 แลวนําชุดกิจกรรมไปใชเปน
เครื่องมือการวิจัยกับกลุมตัวอยาง 
 

   
 

   
ภาพประกอบ 1 ตัวอยางชุดกิจกรรม  CS unplugged 

 

2. แผนการจัดการเรียนรูของชุดกิจกรรม CS unplugged รวมกับการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 
ประกอบดวย 6 แผน จํานวน 12 ชั่วโมง โดยมีขั้นตอนดังน้ี 
 2.1 ดําเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรู ใหสอดคลองกับสาระการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรู และตัวช้ีวัด 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 จากหลักสูตรแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
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	 2.	ด ำเนิินการทดสอบก่่อนการจััดการเรีียนรู้้� ด้้วยแบบ

ทดสอบวัดทักษะการแก้้ปััญหา จำนวน 20 ข้้อ และแบบทดสอบ

วััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน จำนวน 30 ข้้อ ใช้้เวลา  2 ชั่่�วโมง 

	 3.	ด ำเนิินการจััดการเรีียนรู้้�ตามแผนการจััดการเรีียนรู้้�

ด้้วยชุุดกิิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้

ปัญัหาเป็็นฐาน กับักลุ่่�มตััวอย่่าง จำนวน 6 แผน ชุดุกิจกรรม จำนวน 

6 ชุุด ใช้้เวลาทั้้�งหมด 12 ชั่่�วโมง 

	 4.	 ทำการทดสอบย่่อย เมื่่�อสิ้้�นสุุดการสอนในแต่่ละชุุด

กิิจกรรม

	 5.	 เมื่่�อสิ้้�นสุุดการสอนทุุกชุุดกิจกรรมแล้้ว ดำเนิินการ

ทดสอบหลัังการจััดการเรีียนรู้้�กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง ด้้วยแบบทดสอบ 

วััดทักษะการแก้้ปััญหา จำนวน 20 ข้้อ และแบบทดสอบ 

วััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน จำนวน 30 ข้้อ ใช้้เวลา 1 ชั่่�วโมง  

นำข้้อมููลไปวิิเคราะห์์ด้้วยวิิธีีการทางสถิิติิ

ผลการวิิจััย
	 ในการวิิจััยเรื่่�องครั้้� งนี้้�ผู้้�วิ ิจััยได้้นำชุุดกิจกรรม CS  

Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน มาใช้้

กัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 และได้้นำเสนอผลการวิิเคราะห์์

ข้้อมููลโดยแบ่่งออกเป็็น 3 ตอน ดัังนี้้�

	 ตอนท่ี่� 1 การหาประสิิทธิิภาพของชุุดกิิจกรรม CS  

Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานตาม

เกณฑ์์ 80/80 โดยประสิิทธิภิาพของกระบวนการ (E
1
) ประสิิทธิภิาพ

ของผลลััพธ์์ (E
2
) ดัังนี้้�

ตารางที่่� 1	ค่่าเฉลี่่�ยส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และประสิิทธิิภาพของกระบวนการ (E
1
) ของชุุดกิิจกรรม CS Unplugged 

		ร่่  วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน   

ชุุดที่่� n คะแนนเต็็ม
คะแนนที่่�ได้้

ƩX
1 	 X ̅̅      S.D. ร้้อยละ

1 31 10 233 7.52 1.18 75.16

2 31 10 243 7.84 1.51 78.39

3 31 10 254 8.19 1.54 81.94

4 31 10 251 8.10 1.37 80.97

5 31 10 254 8.19 1.30 81.94

6 31 10 259 8.35 1.36 83.55

รวม 60 1,494 48.19 1.38 80.32

ประสิิทธิิภาพของกระบวนการ (E
1
) เท่่ากัับ 80.32

	จ ากตารางที่่� 1 พบว่่า นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยชุุดกิิจกรรม CS 

Unplugged ร่่วมกับัการจัดัการเรียีนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน มีคี่่าเฉลี่่�ย 

ของคะแนนระหว่่างเรีียนเท่่ากัับ 48.19 คะแนน จากคะแนนเต็็ม  

60 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 80.32 แสดงว่่า มีีประสิิทธิิภาพของ

กระบวนการ (E
1
) เท่่ากัับ 80.32

ตารางที่่� 2	ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และร้้อยละของคะแนนจากการทำแบบทดสอบหลัังการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยชุุดกิจกรรม  

		  CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน

ชุุดที่่� คะแนนเต็็ม
คะแนนที่่�ได้้

ƩX
2 	 X ̅̅      S.D. ร้้อยละ

31 30 772 24.90 3.44 83.01

ประสิิทธิิภาพของกระบวนการ (E
2
) เท่่ากัับ 83.01
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	จ ากตารางที่่� 3 พบว่่า นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยชุุดกิิจกรรม  

CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน  

มีีผลรวมของคะแนนระหว่่างเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 48.19 คะแนน 

คิิดเป็็นร้้อยละ 80.32 แสดงว่่า มีีประสิิทธิิภาพของชุุดกิิจกรรม  

CS Unplugged (E
1
) เท่่ากัับ 80.32 และ คะแนนจากการทำ 

แบบทดสอบวัดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนของนัักเรีียน 

มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 24.90 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 83.01 แสดงว่่า  

มีีประสิิทธิิภาพของผลลััพธ์์ (E
2
) เท่่ากัับ 83.01 ดัังนั้้�น ชุุดกิิจกรรม 

CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน  

มีีประสิิทธิิภาพ (E
1
/E

2
) เท่่ากัับ 80.32/83.01

	 ตอนที่่� 2 ผลการเปรีียบเทีียบทัักษะการแก้้ปััญหา ของ

นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ก่่อนและหลัังการจััดการเรีียนรู้้�  

โดยใช้้ชุุดกิิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้

ปััญหาเป็็นฐาน 

	จ ากตารางที่่� 2 พบว่่า นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยชุุดกิิจกรรม CS 

Unplugged ร่่วมกับัการจัดัการเรียีนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน มีคี่่าเฉลี่่�ย 

ของคะแนน เท่่ากัับ 24.90 จากคะแนนเต็็ม 30 คะแนน คิิดเป็็น 

ร้้อยละ 83.01 แสดงว่่า ประสิิทธิิภาพของกระบวนการ (E
2
) เท่่ากัับ 

83.01

ตารางที่่� 3 ประสิิทธิิภาพของชุุดกิิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน 

ประสิิทธิิภาพ คะแนนเต็็ม
คะแนนที่่�ได้้

  X ̅̅      S.D. ร้้อยละ

ประสิิทธิิภาพของชุุดกิิจกรรม CS Unplugged (E
1
) 60 48.19 1.38 80.32

ประสิิทธิิภาพของผลลััพธ์์ (E
2
) 30 24.90 3.44 83.01

ตารางที่่� 4	ผลการเปรีียบเทีียบทัักษะการแก้้ปััญหา ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ก่่อนและหลัังการจััดการเรีียนรู้้� โดยใช้้ชุุดกิิจกรรม  

		  CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน 

ทัักษะการแก้้ปััญหา คะแนนเต็็ม 	 X ̅̅      S.D. t p

ก่่อนเรีียน 20 8.00 2.78
25.65 0.00*

หลัังเรีียน 20 13.84 2.58

* มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

	จ ากตารางที่่� 4 พบว่่า นัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้ชุุดกิิจกรรม 

CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน  

มีีคะแนนเฉลี่่�ยก่่อนเรีียน เท่่ากัับ 8.00 ค่่าความเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

เท่่ากัับ 2.78 และหลัังเรีียน ค่่าเฉลี่่�ย 13.84 ค่่าความเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน เท่่ากัับ 2.58 แสดงว่่า หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีี

นััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 

	 ตอนที่่� 3 การเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 

ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ก่่อน เรีียนและหลัังเรีียน  

โดยชุุดกิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้

ปััญหาเป็็นฐาน ดัังตารางที่่� 5

ตารางที่่� 5	ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

		  โดยชุุดกิิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน 

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน คะแนนเต็็ม 	 X ̅̅      S.D. t p

ก่่อนเรีียน 30 12.68 1.58
24.08 0.00*

หลัังเรีียน 30 23.26 3.14

* มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05
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108 วารสารวิิจััยรำไพพรรณีี ปีีที่่� 17 ฉบัับที่่� 2 เดืือนพฤษภาคม - สิิงหาคม 2566

	จ ากตารางที่่� 5 พบว่่า นัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้ชุุดกิิจกรรม 

CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน  

มีคีะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรียีน ก่่อนเรียีนค่่าเฉลี่่�ย 12.68 ค่่าความ

เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ 1.58 และหลัังเรีียนค่่าเฉลี่่�ย 23.26  

ค่่าความเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ 3.14 แสดงว่่า หลัังเรีียนสููงกว่่า

ก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05  

สรุุปและอภิิปรายผล
	จ ากการวิจิัยัเรื่่�อง การพัฒันาชุุดกิจิกรรม CS Unplugged  

ร่่วมกัับการจัดัการเรียีนรู้้�โดยใช้ป้ัญัหาเป็็นฐานเพื่่�อเสริมิสร้า้งทักัษะ

การแก้้ปััญหา วิิชาวิิทยาการคำนวณ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 5 อภิิปรายผลได้้ดัังนี้้� 

	 1.	 การหาประสิิทธิภิาพของชุุดกิจิกรรม CS Unplugged  

ร่่วมกัับการจัดัการเรียีนรู้้�โดยใช้ป้ัญัหาเป็็นฐาน ที่่�ผู้้�วิจิัยัสร้้างขึ้้�นมีีค่่า

เท่่ากัับ 80.32/83.01 สููงกว่่าเกณฑ์์ 80/80 ทั้้�งนี้้�อาจเนื่่�องมาจาก 

ชุดุกิจิกรรม CS Unplugged ที่่�ครููสร้้างขึ้้�นมีกีารออกแบบชุดุกิจิกรรม 

ที่่�น่่าสนใจ มีีรููปภาพประกอบที่่�ชััดเจน สีีสัันสะดุุดตา ลำดัับขั้้�นตอน

ในการทำกิิจกรรมอย่่างเป็็นระบบ ทำให้้ผู้้�เรีียนมีีความสนใจในการ

เรีียนรู้้� นอกจากนี้้�ยัังมีีการวััดและประเมิินผลทัันทีีหลัังเสร็็จสิ้้�น 

การทำกิิจกรรม ทำให้้ผู้้�เรียีนสามารถทราบคะแนนของตนเองและรู้้�

ในข้้อบกพร่่องของตนเองจากการแลกเปลี่่�ยนและอภิปิรายในชั้้�นเรียีน 

เป็น็การเสริิมสร้้างและพััฒนาผู้้�เรียีนให้้เกิิดกระบวนการคิิดวิเคราะห์์ 

คิดิคำนวณ การสื่่�อสาร การแก้ป้ัญัหาอย่่างสร้า้งสรรค์แ์ละเป็็นระบบ 

สามารถพััฒนาตนเองอย่่างเต็็มศัักยภาพ ช่่วยเพิ่่�มประสิิทธิิภาพ 

การเรีียนรู้้�ให้้สููงยิ่่�งขึ้้�น ส่่งผลให้้ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิทยาการ

คำนวณของผู้้�เรีียนสููงขึ้้�นด้้วย สอดคล้้องกัับการวิิจััยของ ลีี และจููโน 

(Lee and Junoh, 2019: Abstract) ที่่�ศึึกษาเกี่่�ยวกัับการเรีียนรู้้�

แบบอัันปลั๊๊�กในการเรีียนรู้้�ของเด็็กปฐมวััย พบว่่า การเรีียนรู้้�แบบ 

อันัปลั๊๊�กมีคีวามเหมาะสมต่่อพัฒันาการและการทำให้เ้ด็ก็มีสี่่วนร่่วม 

ในการทำกิิจกรรม เช่่น การเขีียนโค้้ดทำให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�อย่่าง

สนุุกสนานเป็็นสิ่่�งสำคััญที่่�ช่่วยให้้เด็็กสามารถจััดการกัับรหััสได้้ 

นอกจากนี้้�การใช้้คำศััพท์์ การเข้้ารหััสที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับชีวิิตประจำวััน

ของเด็็กจะช่่วยให้้พวกเขารัับรู้้�และเข้้าใจเงื่่�อนไขด้้วยความหมาย 

ที่่�ถููกต้้องของคำสั่่�ง (ทิิศทางและลำดัับ) เชื่่�อมต่่อการเขีียนโค้้ดกับ

กิิจวัตรประจำวัันได้้ และสอดคล้้องกัับการวิิจััยของ Demir U. 

(2021) ที่่�ศึึกษาเกี่่�ยวกัับผลของการเรีียนรู้้�ด้้วยกิิจกรรมอัันปลั๊๊�ก  

โค้้ดดิ้้�ง สำหรัับนัักเรีียนการศึึกษาพิิเศษเพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะการแก้้

ปัญัหา พบว่่า ผู้้�เรียีนมีผีลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนหลังัเรียีนด้ว้ยกิจิกรรม

อัันปลั๊๊�ก โค้้ดดิ้้�ง สููงขึ้้�น และมีีทัักษะการแก้้ปััญหาที่่�ดีีขึ้้�น และ

สอดคล้้องกัับการวิิจััยของ สุุวิิมล  นิิลพัันธ์์ และธิิติิยา  บงกชเพชร 

(2564) ที่่�ศึกึษาเกี่่�ยวกับัการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�แบบ Unplugged 

เพื่่�อพััฒนาทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา 

ปีีที่่� 5 พบว่่า แนวทางการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบ Unplugged 

ควรเน้้นในการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้�อย่่างเป็็นระบบ ด้้วยการใช้้

คำถามสำคััญ ครููควรเน้้นย้้ำนัักเรีียนว่่าจะต้้องคำนึึงถึึงเงื่่�อนไข 

ย่่อย ๆ  ของปัญัหาใหญ่่ด้ว้ย การพิจิารณาโครงสร้า้ง ควรยกตัวัอย่่าง

การเขีียนสาระสำคััญของปััญหาก่่อนให้้นัักเรีียนทำด้้วยตนเอง  

การออกแบบการแก้้ปััญหา ควรยกตััวอย่่างการเขีียนอััลกอริิทึึม 

ก่่อนให้้นัักเรีียนออกแบบด้้วยตนเอง การทบทวนขั้้�นตอนในการแก้้

ปััญหา การประเมิินผลและตรวจสอบการแก้้ปััญหาด้้วยตนเอง 

เป็็นสิ่่�งสำคััญครููควรเน้้นย้้ำให้้นัักเรีียนตรวจสอบก่่อนนำเสนอ  

ซึ่่�งกระบวนการดังักล่่าวนั้้�นทำให้น้ักัเรียีนมีทีักัษะการคิดิเชิงิคำนวณ 

ที่่�สููงขึ้้�น

	 2.	ทั กษะการแก้้ปััญหาหลัังเรีียนของนัักเรีียนที่่�เรีียน 

โดยใช้้ชุุดกิิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้

ปััญหาเป็็นฐาน สููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 

.05 ทั้้�งนี้้�อาจเนื่่�องมาจากชุดุกิจิกรรม CS Unplugged ที่่�ครููสร้า้งขึ้้�น

มีกีารกำหนดสถานการณ์ป์ัญัหาที่่�ใกล้เ้คีียงกับัชีวีิติจริงิและเข้า้ใจง่่าย 

นอกจากนี้้�ครููยัังมีีการออกแบบกระบวนการหาคำตอบของ

สถานการณ์์ปััญหาด้้วยการให้้ผู้้�เรีียนแลกเปลี่่�ยนและสามารถ

อภิิปรายร่่วมกัันในกลุ่่�ม สะท้้อนให้้เห็็นถึึงการทำงานงานเป็็นทีีม 

ทำให้้ผู้้�เรีียนกล้้าพููดคุยและรู้้�สึกผ่่อนคลายในการเรีียนรู้้� สอดคล้้อง

กัับการวิิจััยของ Abdullaha and et al. (2010) ที่่�ศึึกษาผลของ

การเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานกัับประสิิทธิิภาพและแรงจููงใจ 

ในการเรีียนวิิชาคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4  

พบว่่า การเรียีนรู้้�โดยใช้ป้ัญัหาเป็็นฐานผู้้�เรียีนมีีความเข้า้ใจในเชิงิบวก

ต่่อการเรีียนรู้้�และการทำงานเป็็นกลุ่่�ม มีีความสนใจที่่�ดีีต่่อกิิจกรรม

การเรีียนรู้้� สามารถแก้้ปััญหาเป็็นขั้้�นตอนและมีีประสิิทธิิภาพ 

มากขึ้้�น แสดงทัักษะการสื่่�อสารในการเรีียนที่่�ดีีขึ้้�นและแสดงให้้เห็็น

ถึงึการทำงานเป็น็ทีมีที่่�ดี ีและสอดคล้อ้งกับัการวิจิัยัของ Kadir and 

et al. (2016) ที่่�ศึึกษาเกี่่�ยวกัับการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน 

ในการเพิ่่�มทัักษะการแก้้ปััญหาของกลุ่่�มนัักศึึกษาระดัับปริญญาตรีี 

พบว่่า มีีทัักษะการแก้้ปััญหาที่่�ดีีขึ้้�นและชี้้�ให้้เห็็นว่่าการเรีียนรู้้�โดยใช้้

ปััญหาเป็็นฐานเป็็นเครื่่�องมืือในการเรีียนการสอนเพื่่�อพััฒนาความ

สามารถในการแก้้ปััญหาของนัักเรีียนได้้เป็็นอย่่างดีี และสอดคล้้อง

กับัการวิจิัยัของ นนทกร  อรุณุพฤกษากุลุ และคณะ (2559) ที่่�ศึกึษา

เกี่่�ยวกัับการเปรียีบเทียีบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรียีนและความสามารถ

ในการแก้้ปััญหาของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 พบว่่า  

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน เนื่่�องจาก

การจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานมีีการนำเสนอสถานการณ์์

ปััญหาเพื่่�อกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความใฝ่่รู้้�และสนใจที่่�จะค้้นหา 

ความรู้้�ด้้วยตนเอง ทำให้้ผู้้�เรีียนได้้รัับความรู้้�อย่่างเต็็มที่่� นอกจากนี้้�

ความสามารถในการแก้ป้ัญัหายังัมีแีนวโน้ม้เพิ่่�มสููงขึ้้�นในแต่่ละหัวัข้อ้

เนื้้�อหา เนื่่�องจากการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานเป็็นการ
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เรียีนที่่�เน้น้ให้ผู้้้�เรียีนได้เ้ผชิญิกัับปัญหา และส่่งเสริมิให้ผู้้้�เรียีนค้น้คว้า้

หาความรู้้�เพื่่�อนำมาแก้้ไขปััญหา 

	 3.	ผ ลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนหลังัเรียีนของนักัเรียีนที่่�เรียีน

โดยใช้้ชุุดกิิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้

ปััญหาเป็็นฐาน สููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 

.05 ทั้้�งนี้้�อาจเนื่่�องมาจากชุุดกิจิกรรม CS Unplugged ที่่�ครููสร้้างขึ้้�น

มีีลำดัับขั้้�นตอนที่่�ชััดเจน มีีความน่่าสนใจ ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�และ

ปฏิิบััติิตามได้้ด้้วยตนเอง กล้้าคิิดกล้้าแสดงออกในการหาคำตอบ

นอกจากนี้้�ครููผู้้�สอนยัังมีีการจััดสภาพบรรยากาศในชั้้�นเรีียนที่่�เป็็น

กัันเอง พููดคุุยแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�กัับนัักเรีียน ทำให้้ผู้้�เรีียนฝึึกปฏิิบััติิ

และคิิดตามอย่่างเป็็นระบบ มีกีารวิิเคราะห์์ สังัเคราะห์์และตััดสินใจ

อย่่างมีีเหตุุผล ส่่งผลให้้มีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนที่่�ดีีขึ้้�น สอดคล้้อง

กัับการวิิจััยของ Akınoglu and Tandogan (2007) ที่่�ศึึกษา 

เกี่่�ยวกัับผลของการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกโดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน 

กับัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนของนักัเรียีนและทัศันคติใินการเรียีนวิชิา

วิิทยาศาสตร์์ พบว่่า รููปแบบการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกโดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน

มีผีลในเชิงิบวกต่่อผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนและทัศันคติขิองนักัเรียีน

ต่่อหลัักสููตรวิิทยาศาสตร์์ นอกจากนี้้�ยัังส่่งผลต่่อพััฒนาการทาง 

ความคิิดของนัักเรีียนในเชิิงบวกทั้้�งด้้านผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 

และทัศันคติติ่่อวิชิาวิทิยาศาสตร์ด์้ว้ย และสอดคล้อ้งกับัการวิจิัยัของ 

พิมิพ์์ใจ  เกตุุการณ์์ และคณะ (2558) ที่่�ศึกึษาเกี่่�ยวกัับผลการจัดัการ

เรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานเพื่่�อพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 

วิิชาวิิทยาศาสตร์์ ความสามารถในการแก้้ปััญหาและเจตคติ ิ

ทางวิทิยาศาสตร์ ์ของนักัเรียีนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 พบว่่า นักัเรียีน

ที่่�ได้ร้ับัการจัดักิจกรรมการเรียีนรู้้�โดยใช้ป้ัญัหาเป็น็ฐาน มีผีลสัมัฤทธิ์์�

ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน เนื่่�องจากการเรีียนแบบใช้้

ปััญหาเป็็นฐานฝึึกให้้นัักเรีียนสามารถค้้นหาความรู้้�ด้วยตนเองและ

เกิิดทัักษะด้้านการแก้้ปััญหา โดยเฉพาะสถานการณ์์ปััญหาที่่�ครูู

ออกแบบไว้้มีีความเกี่่�ยวข้้องกัับชีีวิิตประจำวัันของผู้้�เรีียนจึึงเป็็น 

ตัวักระตุ้้�นให้้ผู้้�เรียีนสนใจที่่�จะสืบืค้น้ข้อ้มููลความรู้้�มาเพื่่�อตอบคำถาม 

หรืือเพื่่�ออธิิบายปััญหานั้้�น ๆ อย่่างมีีส่่วนร่่วมและนำความรู้้�ที่่�ได้้ไป

อธิบิายปััญหา มีกีารจัดัลำดัับขั้้�นตอนในการแก้้ปัญัหา และสรุุปเป็็น

องค์์ความรู้้�ใหม่่ ทำให้้นัักเรีียนเกิิดความสนุุกสนานและมีีแรงจููงใจ

ต่่อการเรีียนที่่�ดีี

	

ข้้อเสนอแนะ
	 ข้้อเสนอแนะทั่่�วไป

	 1.	 ครููควรให้้ความสำคััญในด้้านบรรยากาศชั้้�นเรีียน 

เป็็นอัันดัับแรก ด้้วยการสร้้างปฏิสััมพัันธ์์ที่่�ดีีระหว่่างครููกัับนัักเรีียน 

ช่่วยให้้เกิิดบรรยากาศที่่� เ ป็็นกัันเอง ผู้้� เรีียนรู้้�สึกผ่่อนคลาย 

กล้้าแสดงออกได้้อย่่างเต็็มที่่� มีีการสื่่�อสารที่่�เข้้าใจง่่าย เนื่่�องจาก 

ผู้้�เรียีนอาจยังไม่่มีคีวามพร้อ้มหรือืยัังไม่่เกิดิความสนใจในการเรียีนรู้้�

เท่่าที่่�ควร นอกจากนี้้�ควรมีีการอภิิปรายร่่วมกัันทั้้�งครููและนัักเรีียน

เมื่่�อเสร็็จสิ้้�นการทำกิิจกรรม

	 2.	 การกำหนดสถานการณ์์ปััญหา ควรออกแบบ 

ให้เ้หมาะสมและใกล้เ้คียีงกับัชีวิติประจำวันัของผู้้�เรียีนเพื่่�อให้ผู้้้�เรียีน

เห็น็ภาพที่่�ชััดเจนขึ้้�น เข้า้ใจง่่าย เกิดิความสนใจใฝ่่รู้้� อยากที่่�จะค้น้หา

คำตอบที่่�นำไปสู่่�การเรีียนรู้้�ที่่�มีีประสิิทธิิภาพมากยิ่่�งขึ้้�น

	 3.	 ครููควรออกแบบและสร้้างเครื่่�องมืือในการวััดและ

ประเมิินผลการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนให้้เหมาะสม มีีการใช้้ภาษา 

ที่่�เข้้าใจง่่าย โดยเฉพาะแบบวัดทักษะการแก้้ปััญหาควรใช้้ภาษา 

ที่่�กระชัับ ถููกต้้อง ไม่่กำกวม จำนวนข้้อไม่่เยอะจนเกิินไป 

	 ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการทำวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	 1.	 การเรีียนรู้้�ด้้วยชุุดกิิจกรรม CS Unplugged ร่่วมกัับ

การจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดทักษะ 

การคิิดแก้้ปััญหาได้้เป็็นอย่่างดีี ควรมีีการศึึกษาวิิจััยเปรีียบเทีียบ 

กัับวิิธีีการสอนในรููปแบบอื่่�น ๆ เพื่่�อสร้้างและพััฒนานวััตกรรม

ทางการสอนให้้เกิิดความหลากหลายและมีีประสิิทธิิภาพกัับผู้้�เรีียน

	 2.	 ควรมีีการศึึกษาวิิจััยการเรีียนรู้้�ด้วยชุุดกิจกรรมกัับ

นัักเรีียนในระดัับชั้้�นต่่าง ๆ โดยมุ่่�งเน้้นการส่่งเสริิมทัักษะอื่่�น ๆ ที่่�

สำคััญของผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21
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