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							             บทคัดย่อ
	 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาความรับผิดชอบ ทักษะการท�ำงานกลุ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน                            

2) เปรียบเทียบทักษะการท�ำงานกลุ่มและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหว่างก่อนและหลังเรียน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลังเรียนกับเกณฑ์ ร้อยละ 70 และ 4) ประเมินผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการ

เรยีนรูต้ามแนวคดิห้องเรยีนกลบัด้านร่วมกับการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืเทคนคิ Learning Together กลุม่ตวัอย่างในการ

วิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/2 โรงเรียนบุญเหลือวิทยานุสรณ์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ�ำนวน 39 คน 

เครื่องมือท่ีใช้ในการทดลอง คือแผนการจัดการเรียนรู้ จ�ำนวน 6 แผน 12 ชั่วโมง และเครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวม         

ข้อมูลได้แก่แบบประเมินความรับผิดชอบ แบบประเมินทักษะการท�ำงานกลุ่มแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ              

แบบประเมนิผลงานของนกัเรยีนจากนัน้น�ำข้อมลูมาวเิคราะห์หาค่าร้อยละ ค่าเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานและการทดสอบ

ค่าที ผลการศึกษา พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค Learning Together มีดังนี้ 1) ความรับผิดชอบมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด 2) ทักษะ

การท�ำงานกลุ่มหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากหรือความก้าวหน้าเท่ากับ 2.16 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 43.28 และ            

มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีความก้าวหน้า         

เฉลี่ยเท่ากับ 16.10 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 53.68 โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์

ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ   4) คะแนนประเมินผลงานมีคุณภาพอยู่ในระดับดีหรือคิดเป็น              

ร้อยละ 89.91

ค�ำส�ำคัญ: แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน, เทคนิค Learning Together	
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							           ABSTRACT
	 This research aimed to 1) study group working, responsibility skills and learning achievement,                             

2) compare group working, responsibility skills, 3) learning achievement between before and after                                    

implementation and compare learning achievement after implementation was higher than the criteria of 70%, 

and  4) evaluate students’ task using flipped classroom approach with cooperative learning together technique 

on MswLogo program for 9thgraders. The samples were 39 students in 9th grade of Bunlua Wittayanusorn 

School in the second semester of academic year 2016. The research instrument were 6 lesson plans for                  

12 hours. The evaluation of group working and responsibility skills, learning achievement test and job evaluation 

was implemented and analyzed by percentage, average, Standard Deviation and t-score.

	 The results declared the conducted flipped classroom approach with cooperative learning together 

technique as: 1) The responsibility skills had the highest score, 2) The group working skills had high score        

with progress as 2.16 (43.28%), 3) The posttest was higher than pretest of the level of significance .05.,                       

4) The learning achievement of students had score average as 16.10 (53.68%) the posttest was higher than 

pretest as 70% in level of significance .05.  

Keywords: Flipped Classroom, Learning Together Technique

บทน�ำ
	 การจัดการศึกษาในยุคปัจจุบันนับว่าเป็นสิ่งส�ำคัญ

ในการเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียนโดยการจัดการเรียน

รู้ควรเน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญซึ่งพระราชบัญญัติการศึกษา 

แห่งชาติ พ.ศ. 2542 ที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 

ที่ได้ก�ำหนดแนวทางการจัดการเรียนรู ้ท่ีเน้นผู ้เรียนเป็น

ส�ำคัญคอื พัฒนาทกัษะให้คนมกีารเรยีนรูต่้อเนือ่งตลอดชวิีต

โดยยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรู้

และพัฒนาตนเองได้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต้องจัดให้

สอดคล้องกับความสนใจความแตกต่างระหว่างบุคคล          

ส่งเสริมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประเภทต่าง ๆ  ซึ่งเป็นการสร้าง

สงัคมแห่งการเรยีนรูท่ี้มคีณุภาพท�ำให้ผูเ้รยีนเกิดการเรยีนรู้

ได้ทุกท่ีทุกเวลา รวมไปถึงการมุ ่งพัฒนาผู ้เรียนให้เป็น

พลเมืองที่ดี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553, น. 8-10) เพื่อให้

ผู้เรียนพร้อมก้าวเข้าสู่ศตวรรษที่ 21 ซึ่งต้องการบุคคลที่มี

ทักษะรอบด้าน โดยเฉพาะทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และ

เทคโนโลยี (Information, media, technology skill) ที่จะ

ท�ำให้ผู ้เรียนเข้าถึงสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ

สามารถน�ำมาใช้พัฒนาตนเองรวมถึงการมสี�ำนึกรบัผดิชอบ

ต่อสงัคม และการจดักิจกรรมการเรยีนรูน้ัน้ต้องอาศัยปัจจยั 

เช่นสื่อบรรยากาศรูปแบบ ระยะเวลา ศักยภาพการเรียนรู้

ของผู้เรียนท่ีมีความแตกต่างกัน (วิจารณ์   พานิช, 2556,        

น. 8-11) โดยผู ้เรียนต้องได้รับการฝึกประสบการณ์ท่ี        

หลากหลายซึ่งกลุ่มสาระการเรียนรู ้การงานอาชีพและ

เทคโนโลยีมเีป้าหมายมุง่พัฒนาผูเ้รยีนแบบองค์รวมเพ่ือให้

มีความรู ้ความสามารถมีทักษะในการท�ำงาน มีทักษะ           

พ้ืนฐานทีจ่�ำเป็นต่อการด�ำรงชวิีต (ส�ำนักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2551, น. 1-2) ซึ่งทักษะการท�ำงาน 

ที่จ�ำเป็นต่อผู้เรียนคือทักษะการท�ำงานกลุ่มท่ีส่งเสริมให ้    

เกิดขึ้นกับผู้เรียนได้แก่ ทักษะการวางแผน ทักษะการสื่อ

ความหมาย เป็นต้น (ทิศนา แขมมณี และคณะ, 2545,          

น. 36-37) ดังนั้นการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันจึงต้องมุ่งเน้น

ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามศักยภาพของตนเองและส่งเสริมให้

ผู ้เรียนใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียนรู้เพ่ือให้เกิด

ทักษะด้าน ICT รวมไปถึงทักษะการท�ำงานกลุ่มท่ีเกิดจาก

การเรียนรู้ร่วมกัน
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	 จากการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ 6 โดยการวิเคราะห์แบบรายงานการ

พัฒนาคุณภาพผู้เรียนรายบุคคล พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 ในระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3 ในปีการศึกษา 2558 นักเรียนมีระดับ        

ผลการเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 3.18 จากระดับผลการเรียนเฉลี่ย 

สูงสุด คือ 4.00 (โรงเรียนบุญเหลือวิทยานุสรณ์, 2558,            

น. 35) และผู้วิจัยในฐานะครูผู้สอนได้วิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรู้ของนักเรียนเรื่องโปรแกรม MswLogo มีท้ัง

ทฤษฎีและการปฏิบัติ เพ่ือให้นักเรียนคิดวิเคราะห์และ

ปฏิบตักิารเขียนโปรแกรม การเรยีนรูท่ี้ครสูอนแบบบรรยาย

ท�ำให้นักเรียนขาดปฏิสัมพันธ์ทักษะในการท�ำงานกลุ่ม       

และความรับผิดชอบ ไม่มีโอกาสแสวงหาค้นคว้าความรู้  

ด้วยตนเอง และในการวิจยัครัง้น้ีผูวิ้จยัต้องการพัฒนาความ

รับผิดชอบ ทักษะการท�ำงานกลุ่ม ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และการประเมินผลงานของนักเรียน

	 การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

เป็นการจัดกิจกรรมท่ีเน้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และ

พัฒนาตามศักยภาพตนเองโดยการจัดการเรียนรู้ที่ครู        

มอบหมายให้นักเรียนศึกษาสื่อการเรียนรู้ด้วยตนเองก่อน

การเรียนในชั้นเรียนและในส่วนกิจกรรมในชั้นเรียนมีการ

อภิปรายถึงปัญหาที่พบร่วมกันรวมถึงการท�ำกิจกรรมฝึก      

แก้โจทย์ปัญหาเพ่ือเป็นการส่งเสรมิให้เกิดการเรยีนรูร่้วมกัน

โดยมีครูคอยช่วยเหลือชี้แนะซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู ้                

ทีเ่น้นให้นักเรยีนได้เรยีนรูด้้วยตนเองจากทรพัยากรทางการ

เรียนรู้ที่ครูจัดเตรียมไว้ให้ผ่านสื่อเทคโนโลยีซึ่งช่วยพัฒนา

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนให้ผูเ้รยีน มกีารยอมรบัความคดิเหน็

ซึ่งกันและกัน มีการจัดการกับเวลาของตนเอง รวมถึง              

ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบ (สุรศักดิ์  ปาเฮ, 2556; 

รุ่งนภา นุตราวงศ์, 2556) และพฤติกรรมที่แสดงออกถึง

ลกัษณะของผูเ้รยีนทีม่คีวามรบัผดิชอบ ได้แก่ มคีวามสนใจ

เรียน มีความเพียรพยายาม ตรงต่อเวลา มีวินัยในตนเอง 

เพ่ือให้งานส�ำเรจ็ตามเป้าหมายและยอมรบัผลจากงานทีต่น

กระท�ำโดยมีความพร้อมในการปรับปรุงงานให้ดีขึ้นเสมอ 

(กรมวิชาการ, 2544, น. 196; นัยนา   จันทมิตร, 2547,             

น. 34; กรรณาภรณ์ ดวงแจ่มกาญจน์, 2541, น. 7-8;            

สุทธิพงศ์ บุญผดุง, 2541, น. 7) ดังน้ันการจัดกิจกรรม           

การเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านช่วยส่งเสริมให้

นักเรียนเกิดการเรียนรู้ ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

เกิดความรับผิดชอบ และกิจกรรมการเรียนรู้น้ียังสามารถ 

น�ำการจัดการเรียนรู ้รูปแบบอื่นเข้ามาร่วมด้วยเพ่ือให้

กิจกรรมมีความหลากหลาย ท้ังนี้จึงน�ำการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือเทคนิค Learning Together มาใช้ร่วมกัน

	 การจัดการเรียนรู ้แบบร่วมมือเทคนิค Learning 

Together เป็นการจัดกลุ่มร่วมมือกันเรียนรู้ โดยกลุ่มเกิด

จากผู้เรียนมีความสามารถแตกต่างกันมาท�ำงานร่วมกัน         

มีเป้าหมายร่วมกัน (วัชรา   เล่าเรียนดี, 2553, น. 179)              

ซึ่งท�ำให ้ผู ้ เรียนเกิดการพ่ึงพาทรัพยากรหรือข ้อมูลมี

สัมพันธภาพท่ีดีต่อกันสร้างความรับผิดชอบต่อบทบาท

หน้าท่ีของตนซึ่งจะน�ำไปสู่การสร้างทักษะทางสังคมและ      

ส ่งเสริมทักษะการท�ำงานกลุ ่ม สิ่งเหล่าน้ีจะส่งเสริม                 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น (สุวิทย์ มูลค�ำ และอรทัย 

มูลค�ำ, 2550, น. 134-135; พิมพันธ์   เดชะคุปต์, 2544,          

น. 6) จะเห็นได้ว่าการจดักิจกรรมการเรยีนรูน้ี้จะช่วยส่งเสรมิ

ให้นักเรียนเกิดทักษะการท�ำงานกลุ ่ม และสร้างความ               

รับผิดชอบต่อหน้าท่ีของตนเองซึ่งจะส่งผลต่อการพัฒนา       

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้เพิ่มขึ้น ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้น�ำการ

จัดการเรียนรู ้แบบร่วมมือเทคนิค Learning Together             

มาใช้ร ่วมกับการจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิดห้องเรียน                 

กลับด้าน 

	 จากเหตุผลที่กล่าวมาแล้วข้างต้นผู้วิจัยเห็นว่าการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 

เป็นวชิาท่ีจะต้องท�ำการสอนทัง้ทฤษฎีและปฏิบตัคิวรจดัการ

เรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการจัดการ

เรยีนรูแ้บบร่วมมอืเทคนคิ Learning Together เข้ามาใช้ใน

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความรับผิดชอบ 

ทักษะการท�ำงานกลุ่ม ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและผลงาน

ของนักเรียนให้ดียิ่งขึ้น
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 การวิจัยในครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลการ

เรียนรู้ในประเด็นดังต่อไปนี้

	 1.	 เพ่ือศึกษาความรับผิดชอบของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด

ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค Learning Together

	 2.	 เพ่ือศกึษาทกัษะการท�ำงานกลุม่ และเปรยีบเทียบ 

ทักษะการท�ำงานกลุ ่ม ระหว ่างก ่อนและหลังเรียน                       

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือเทคนิค Learning Together

	 3. 	 เพ่ือศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน เปรยีบเทยีบ

ผลสัมฤทธ์ิทางเรียนระหว่างก่อนและหลังเรียน และหลัง

เรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 70 เรื่อง โปรแกรม MswLogo ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู ้        

ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือเทคนิค Learning Together

	 4.  	เพ่ือประเมนิผลงานของนักเรยีน เรือ่ง โปรแกรม 

MswLogo ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการ

จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค Learning Together

ความส�ำคัญของการวิจัย
	 1.  	ท�ำให้ทราบผลการพัฒนาความรับผิดชอบ 

ทกัษะการท�ำงานกลุม่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน และผลงาน 

เรื่อง โปรแกรม MswLogo ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา             

ปีท่ี 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียน             

กลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรู ้แบบร่วมมือเทคนิค 

Learning Together    

	 2.  	เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู ้ส�ำหรับครู             

ผู้สอนและผู้ที่สนใจ เพื่อพัฒนาความรับผิดชอบ ทักษะการ

ท�ำงานกลุม่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน และผลงาน ในรายวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศและรายวิชาอื่น ๆ

กรอบแนวคิดในการวิจัย
	 แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน (Flipped classroom) 

เป็นแนวคิดในการจัดการเรียนรู้ท่ี “พลิกกลับ” น่ันคือส่ิงท่ี

เคยเป็นกิจกรรมในชั้นเรียนจะถูกท�ำท่ีบ้านผ่านการศึกษา

วีดีโอท่ีครูสร้างขึ้นหรือส่ือท่ีครูได้เตรียมไว้และสิ่งท่ีเคยท�ำ              

ท่ีบ้านจะน�ำมาท�ำในชั้นเรียน ซึ่งมีองค์ประกอบส�ำคัญ               

4 องค์ประกอบที่เป็นวัฏจักรหมุนเวียนกันอย่างเป็นระบบ 

คือ การก�ำหนดยุทธวิธีเพิ่มพูนประสบการณ์ (Experiential 

engagement) การสืบค้นเพ่ือให้เกิดมโนทัศน์รวบยอด 

(Concept exploration) การสร้างองค์ความรู ้อย่างม ี        

ความหมาย (Meaning making) และการสาธิตและ

ประยุกต์ใช้ (Demonstration & Application) (Jonathan 

& Aaron, 2012, p. 38) และการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนคิ Learning Together ซึง่เป็นการจดัการเรยีนรูเ้พ่ือให้

นักเรียนได้ร่วมกันเรียนรู้และปฏิบัติกิจกรรมให้บรรลุผล

ส�ำเร็จตามจุดมุ ่งหมาย มุ ่งเน้นการร่วมกันปฏิบัติงาน            

ช่วยเหลือซึ่งกัน พัฒนาทักษะการท�ำงานกลุ่มและพัฒนา

ทักษะทางสังคมซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ ขั้นเตรียม

ความพร้อมข้ันสอน ข้ันจัดกิจกรรมและข้ันสรุป (วัชรา           

เล่าเรียนดี,   2553, น. 179; ทิศนา แขมมณี, 2550,                  

น. 265-272) และในการด�ำเนินการวิจัยมี 3 ขั้นตอนดังนี ้

ขัน้ตอนที ่1 ขัน้เตรยีมความพร้อม คอื ครทูบทวนความรูเ้ดมิ 

แจ้งจุดประสงค์อธิบายสาระความรู้ทักษะท่ีเก่ียวข้องและ

ชีแ้นะวิธีการเรยีนรูโ้ดยอาศยัวิธีการทีห่ลากหลาย แบ่งกลุม่

นักเรียนและมอบหมายกิจกรรมกลุ่ม ขั้นตอนที่ 2 ขั้นสร้าง

ความรู ้คอืการให้นักเรยีนศกึษาเนือ้หาหรอืองค์ความรูผ่้าน

วีดีโอเว็บไซต์ ใบความรู ้ท่ีครูเตรียมไว้ให้ในกลุ่มสังคม

ออนไลน์ (Facebook) ที่บ้านโดยนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม

กลุ่มตามบทบาทหน้าท่ีท้ังในและนอกชั้นเรียนซึ่งในเวลาท่ี

นักเรียนศึกษาจะมีการก�ำหนดระยะเวลาและให้นักเรียน

ร่วมกันตอบค�ำถามท่ีก�ำหนดให้และท�ำในระยะเวลาท่ี

ก�ำหนด นักเรียนร่วมกันอภิปรายภายในกลุ่มมีการทดสอบ

และประเมินให้คะแนนการทดสอบและขั้นตอนท่ี 3 คือ          

ข้ันสรุป คือ นักเรียนน�ำเสนอผลงานกลุ่ม ครูและนักเรียน

สรปุองค์ความรูร่้วมกันและให้รางวัลกลุม่ท่ีได้คะแนนสงูสดุ



111   Ratchaphruek Journal Vol.16 No.1 (January - April 2018)

วารสารราชพฤกษ์ ปีที่ 16 ฉบับที่ 1 (มกราคม - เมษายน 2561)

	 การวิจัยครั้งน้ีมุ่งสร้างความรับผิดชอบให้นักเรียน 

ต่อบทบาทหน้าที่ของตน มีความเอาใจใส่ต่อการเรียน 

ปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมาย มีความเพียรพยายาม มีวินัย

ในตนเองตรงต่อเวลา (กรรณาภรณ์   ดวงแจ่มกาญจน์, 

2541, น. 7-8; สุทธิพงศ์  บุญผดุง, 2541, น. 7) ซึ่งส่งผลให้

นกัเรยีนเกิดการยอมรบัความคดิเห็นซึง่กันและกันและมกีาร

ใช้ทักษะการท�ำงานกลุม่ ประกอบด้วย การวางแผน การสือ่

ความหมาย การจูงใจ การตัดสินใจ การแก้ปัญหา และ

การน�ำเสนอผลงาน (ทิศนา   แขมมณี และคณะ, 2545,             

น. 36-37) และนับเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้

ผ่านวีดีโอหรือสื่อที่ครูเตรียมให้ตลอดเวลาท�ำให้นักเรียน

สามารถเข้าใจในเนือ้หาได้ดมีากขึน้เพราะนกัเรยีนสามารถ

เรียนรู้ได้ด้วยการทวนซ�้ำด้วยตนเองส่งเสริมให้ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนสูงขึ้น 

	 จากแนวคิดและขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ดังกล่าว ผู ้วิจัยน�ำมาก�ำหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย             

ดังภาพที่ 1

วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 1. 	 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้น

มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรยีนบญุเหลอืวิทยานุสรณ์ ภาคเรยีน

ท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 จ�ำนวน 10 ห้อง รวม 365 คน              

กลุม่ตวัอย่างได้แก่ นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3/2 โรงเรยีน

บุญเหลือวิทยานุสรณ์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 

จ�ำนวน 39 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 

random sampling)

	 2. 	 ตัวจัดกระท�ำ  ได้แก่ การจัดการเรียนรู ้ตาม

แนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ  

ร่วมมือ เทคนิค Learning Together

	 3. 	 ตัวแปรที่ศึกษา ได้แก่ ความรับผิดชอบ ทักษะ

การท�ำงานกลุ่ม ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและผลงาน             

ของนักเรียน

	 4. 	 เครือ่งมอืท่ีใช้ในการวิจยัคอื เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการ

ทดลองได้แก่แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียน

กลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรู ้แบบร่วมมือเทคนิค 

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการจัดการ

เรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค Learning Together

ขั้นตอนที่ 1 ขั้นเตรียมความพร้อม

1.	 การจัดเตรียมทรัพยากรการเรียนรู้

2.  	การชี้แจงจุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ วิธีการเรียนรู้

3.  	การจัดกลุ่มให้ผู้เรียน 

ขั้นตอนที่ 2 ขั้นสร้างความรู้

1.	 ศึกษาความรู้ที่ครูเตรียมไว้ให้ในกลุ่มสังคมออนไลน์ ที่บ้าน

2.  	นักเรียนท�ำกิจกรรมกลุ่มทั้งในและนอกชั้นเรียน 

3.  	นักเรียนร่วมกันอภิปรายภายในกลุ่ม

4.	 ทดสอบและร่วมกันตรวจประเมินให้คะแนนการทดสอบ

ขั้นตอนที่ 3  ขั้นสรุป

1. 	นักเรียนน�ำเสนอผลงานกลุ่มและร่วมกันประเมินผลให้คะแนน

2.	 ครูและนักเรียนสรุปองค์ความรู้ร่วมกัน

3.	 ให้รางวัลกลุ่มที่ได้คะแนนสูงสุด

ผลการจัดการเรียนรู้  ได้แก่

1.  	ความรับผิดชอบ 

2. 	ทักษะการท�ำงานกลุ่ม 

3.	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง 	

	 โปรแกรม MswLogo

4.  	ผลงานของนักเรียน

ตัวจัดกระท�ำ ตัวแปรที่ศึกษา

ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดในการวิจัย
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Learning Together มคีวามเหมาะสมอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 

(X = 4.90, S.D. = 0.19) และเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บ

รวบรวมข้อมลูได้แก่แบบประเมนิความรบัผดิชอบมค่ีาดชันี

ความสอดคล้องที่ค�ำนวณได้อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 และ       

ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.920 แบบประเมินทักษะการ

ท�ำงานกลุ ่มมีค ่าดัชนีความสอดคล ้องที่ค�ำนวณได ้                      

อยู่ระหว่าง 0.67-1.00และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.946 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีค ่าความ

สอดคล้องระหว่าง 0.67-1.00 ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 

0.40 ถึง 0.80 ค่าอ�ำนาจจ�ำแนกอยู่ระหว่าง 0.27 ถึง 0.80 

และค่าความเชือ่มัน่เท่ากับ 0.945 และแบบประเมนิผลงาน

ของนักเรียนมีค่าความสอดคล้องระหว่าง 0.67-1.00

	 5. 	 การวิเคราะห์ข้อมูล ใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ร้อยละ เปรียบเทียบทักษะการท�ำงานกลุ ่ม              

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยการ

ทดสอบค่าท ี(Dependent sample t-test) และเปรยีบเทียบ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 70          

โดยการทดสอบค่าที (One sample t-test)

สรุปผลการวิจัย
	 ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้

	 1.   ความรับผิดชอบของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา           

ป ี ท่ี  3 มีค ่าเฉลี่ยอยู ่ในระดับมากที่สุด (X = 4.57,                          

S.D. = 0.28) 

	 2.  	ทั กษะการท�ำ  งานกลุ ่ มของนั ก เ รี ยนชั้ น

มัธยมศึกษาปีที่ 3 ก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับน้อย               

(X = 2.34, S.D. = 0.23) และหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ใน 

ระดับมาก (X = 4.50, S.D. = 0.19)   มีความก้าวหน้า         

เท่ากับ 2.16 คะแนน คิดเป็นเป็นร้อย 43.28

	 3. 	 ทักษะการท�ำงานกลุ่มของนักเรียนชั้นมัธยม 

ศกึษาปีท่ี 3หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนัียส�ำคญัทาง

สถิติที่ระดับ .05

	 4.  	ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง โปรแกรม   

MswLogo ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีคะแนน            

ก่อนเรียนอยู่ระหว่าง 3 ถึง 16 คะแนน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ   

9.03 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 30.09 คะแนนหลังเรียน               

อยู่ระหว่าง 21 ถึง 29 คะแนน มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 25.13 

คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.76 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน 

นักเรยีนมคีะแนนความก้าวหน้าอยู่ระหว่าง 7 ถึง 23 คะแนน 

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 16.10 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 53.68

	 5.  	ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง โปรแกรม   

MswLogo ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังเรียน           

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

	 6.  	ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง โปรแกรม   

MswLogo ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังเรียน           

สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ี         

ระดับ .05

	 7. 	 ผลการประเมินผลงานของนักเรียนในภาพรวม

มีคุณภาพอยู่ในระดับดี (X = 13.49, S.D. = 1.21) คิดเป็น       

ร้อยละ 89.91

อภิปรายผล
	 จากผลการวิจัย มีประเด็นน�ำมาอภิปรายผลดังนี้

	 1. 	 ความรบัผดิชอบของนกัเรยีนท่ีได้รบัการจดัการ

เรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการจัดการ

เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค Learning Together อยู่ในระดับ

มากทีส่ดุ ทัง้น้ีอาจเนือ่งมาจากนกัเรยีนได้เตรยีมความพร้อม

ในการเรียนก่อนโดยการเรียนรู้เนื้อหาความรู้ที่ครูจัดไว้ให้ 

ในกลุ ่มสังคมออนไลน์ (Facebook) นอกห้องเรียน                      

ซึง่นักเรยีนต้องก�ำกับตดิตามบรหิารจดัการเวลาด้วยตนเอง 

และเมื่ออยู่ในห้องเรียนจะปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ผ่าน

กิจกรรมกลุ่มและเสริมแรงให้กับนักเรียนด้วยการมอบ

รางวัลคะแนนพิเศษให้กลุ่มที่ส่งงาน ซึ่งนับเป็นการส่งเสริม

และกระตุ้นให้นักเรียนสร้างความรับผิดชอบของตนเอง          

ซึ่งสอดคล้องกับ สุรศักดิ์ ปาเฮ (2556) ที่ได้สรุปไว้ว่า              

การเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านเป็นการเรียนรู ้     

เพ่ือตนเองไม่ใช่คนอื่น ส่งผลให้นักเรียนมีความเอาใจใส่       

ต่อการเรียน รวมถึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ นิชาภา               

บุรีกาญจน์ (2556) ผลการวิจัยพบว่าค่าเฉลี่ยของคะแนน

ความรับผิดชอบอยู่ในระดับดี (X = 3.20, S.D. = 0.49)       

จากผลการวิจัยท่ีเกิดขึ้นน้ันชี้ให้เห็นว่าการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้นี้เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบทั้งต่อ

ตนเองและผู้อื่น
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	 2.	 ทักษะการท�ำงานกลุ่มของนักเรียนหลังเรียนสูง

กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และมี

ทักษะการท�ำงานกลุ่มอยู่ในระดับมาก เนื่องมาจากการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง

ผ่านกระบวนการกลุ ่มท�ำให้นักเรียนได้มีปฏิสัมพันธ์               

ช่วยเหลือเก้ือกูลกันแลกเปลี่ยนความรู้ ข้อคิดเห็นกันผ่าน

กลุ่มสังคมออนไลน์ที่ครูสร้างข้ึนส่งผลให้นักเรียนมีการ

ฝึกฝนการท�ำงานร่วมกันซึ่งสอดคล้องกับทิศนา แขมมณี 

(2547, น. 90) กล่าวไว้ว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือ คือ การ

เรียนรู้เป็นกลุ่มย่อยโดยสมาชิกกลุ่มช่วยกันเรียนรู้เพ่ือไปสู่

เป้าหมายของกลุ่มโดยนักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน      

และยังสอดคล้องกับพิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2544, น. 6)         

กล่าวไว้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือช่วยให้นักเรียน 

ร่วมกันคิด เป็นการส่งเสริมให้ช่วยกันคิดหาข้อมูลให้มาก

รู้จักวิเคราะห์ ส่งเสริมทักษะทางสังคม นอกจากน้ียัง

สอดคล้องกับงานวิจัยของ ภัทราวดี   ทองจินดา (2554)          

ผลการวิจัยพบว่านักเรียนเกิดทักษะการท�ำงาน คือ การ

วางแผน การคิดแก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อความ

หมายและทักษะกระบวนการกลุ่มของนักเรียน ซึ่งแสดงให้

เห็นว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือที่เน้นให้

นักเรียนเรียนรู้ร่วมกัน ส่งผลให้นักเรียนมีพัฒนาการด้าน

ทักษะการท�ำงานกลุ่มเพิ่มมากขึ้น

	 3.  	ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง โปรแกรม       

MswLogo ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง          

มีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรยีนของนกัเรยีนสงูกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมนียัส�ำคญั

ทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้ตามศักยภาพของ

ตนเองได้ทุกที่ (Anywhere) ทุกเวลา (Anytime) และมีการ             

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านกระบวนการกลุ ่มทั้งใน           

และนอกห้องเรยีน  ท�ำให้นกัเรยีนรูจ้กับทบาทหน้าทีข่องตน

และใช้เวลาในการท�ำงานอย่างมีคุณภาพสอดคล้องกับ

กาญจนา คุณารักษ์ (2541, น. 69) กล่าวไว้ว่า การร่วมกัน

เรียนภายในกลุ่มนักเรียนทุกคนสนับสนุนซึ่งกันและกัน             

มีการก�ำกับติดตามตนเองในการศึกษาความรู้ และการ

ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมส่งผลให้นักเรียนมีความรู ้และ

ประสบการณ์เพ่ิมขึน้ ซึง่สอดคล้องกับงานวจิยัของ ลลัน์ลลติ  

เอี่ยมอ�ำนวย (2556) ท่ีได้ท�ำการสร้างส่ือท่ีใช้วิธีการสอน

แบบห้องเรียนกลับด้านผลการวิจัยพบว่า ผลคะแนนสอบ

หลังเรียนสูงกว่าคะแนนสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญ       

ทางสถิติที่ระดับ .05 และในการวิจัยครั้งนี้ได้น�ำการจัดการ

เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค Learning Together มาเป็น

นวตักรรมร่วมเพ่ือเน้นการท�ำงานกลุม่และเพ่ิมประสทิธิภาพ

ในการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซึ่งสอดคล้องกับ       

งานวิจัยของฉัตรชัย กองสอน (2556) ที่ได้ท�ำการพัฒนา       

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยวิธีการจัดการเรียนรู ้แบบ             

ร่วมมือเทคนิค Leaning Together ผลการวิจัยพบว่า 

นักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า            

ก่อนเรียนจากผลการวิจัยท่ีเกิดขึ้นดังกล่าวเป็นผลจากการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ทั้งในและ

นอกห้องเรียนผ่านกระบวนการกลุ ่ม ซึ่งท�ำให้นักเรียน

สามารถเรยีนรูบ้นพ้ืนฐานของความแตกต่างระหว่างบคุคล 

นับเป็นการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน          

ให้สูงขึ้น

	 4.   ผลการประเมินผลงานของนักเรียนมีคุณภาพ        

อยู่ในระดับดี คิดเป็นร้อยละ 89.91 ทั้งน้ีอาจเนื่องมาจาก

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ที่น�ำเทคโนโลยีมาเป็นสื่อท่ี            

เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้ตามความแตกต่างระหว่าง

บคุคลและสามารถเรยีนรูเ้น้ือหาได้ตลอดเวลา ซึง่สอดคล้อง

กับรุง่นภา นตุราวงศ์ (2556) ได้สรปุว่า การกลบัด้านชัน้เรยีน

ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามความแตกต่างระหว่าง

บุคคลซึ่งช่วยนักเรียนทุกระดับความสามารถเรียนรู ้ได ้               

ดีขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับอาภรณ์   ใจเท่ียง (2540, น. 111)  

กล่าวไว้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือช่วยให้นักเรียน       

ฝึกทักษะการคิด ค้นคว้าหาข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ ด้วย

ตนเอง รวมถึงการน�ำความรู้นั้นมาสร้างชิ้นงานของกลุ่ม

ท�ำให้นักเรยีนตระหนกัถึงประโยชน์ขององค์ความรูท่ี้เกิดขึน้

อย่างแท้จริง

	 กล่าวสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิด

ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค Learning Together เป็นการบรูณาการ  2  นวัตกรรม
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หลัก คือ Flipped Classroom และ เทคนิค Learning        

Together ท่ีเหมาะส�ำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น เพราะช่วยส่งเสรมิให้นักเรยีนมคีวามรบัผดิชอบอยู่

ในระดับมากท่ีสุด มีทักษะการท�ำงานกลุ ่มและพัฒนา            

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้สูงข้ึน รวมถึงคุณภาพของการ

ประเมินผลงานอยู่ในระดับดี

ข้อเสนอแนะ
	 จากผลการวิจัย  ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะดังนี้

	 1.  	ข้อเสนอแนะจากการวิจัยครั้งนี้

	 	 1.1	 ครูผู้สอนควรอธิบายข้ันตอนของกิจกรรม

ในภาพรวมทัง้หมดให้นักเรยีนฟังก่อน และสร้างความเข้าใจ

ในการใช้งานสือ่ออนไลน์ให้ชดัเจน มกีารจดัท�ำคูม่อืข้ันตอน

ของกิจกรรม 

	 	 1.2  	 บรรยากาศการเรียนรู้ในห้องเรียนจะต้อง

เป็นบรรยากาศทีด่แีละมกีารเสรมิแรงให้กบันกัเรยีนเพ่ือให้

นักเรียนมีความสุขทุกครั้งที่ได้เรียนรู้

	 	 1.3  	 การออกแบบการติดตามและการประเมนิ

ผลนักเรียนโดยให้นักเรียนสามารถติดตามและประเมิน         

ผลงานของตนเอง และครูผู้สอนมีบทบาทหน้าท่ีคอยเป็น       

ที่ปรึกษา แนะน�ำ  และให้ความช่วยเหลือ ท่ีเอื้อต่อการ        

เรียนรู้ของนักเรียน

	 2.  	ข้อเสนอแนะส�ำหรับการวิจัยครั้งต่อไป

	 	 2.1	 ควรมีการจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิด

ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค Learning Together ในกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ

และนักเรียนในระดับชั้นอื่นๆ

	 	 2.2  	 ควรมีการศึกษาตัวแปรอื่น ๆ ที่อาจเกิด

การพัฒนาขึน้มาจากการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคดิห้องเรยีน

กลับด้านร่วมกับการจัดการเรียนรู ้แบบร่วมมือเทคนิค 

Learning Together  เช่น ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการ

ใช้เทคโนโลยี และการก�ำกับตนเอง
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