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							           บทคัดย่อ
	 การวิจัยในครั้งน้ีเป็นการศึกษาเพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้บนระบบคลาวด์คอมพิวติงตามแนวคิด                

คอนเน็คติวิสต์ซึมเพ่ือส่งเสริมการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส�ำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีโดยมี

วัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ และ 2) ศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้                      

กลุม่ตวัอย่างทีใ่ช้ในการวิจยั ได้แก่ นกัศกึษาระดบัปรญิญาตร ีมหาวิทยาลยัสวนดสุติ ทีล่งทะเบยีนเรยีนในรายวิชาการใช้

โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือประโยชน์ในการเรยีนการสอนได้มาจากการสุม่ตวัอย่างแบบแบ่งกลุม่ จ�ำนวน 30 คน เครือ่งมอื

ที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ 1) รูปแบบการจัดการเรียนรู้บนระบบคลาวด์คอมพิวติงฯ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ 

3) แบบประเมนิทักษะการรูเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร 4) แบบประเมนิความพึงพอใจ สถิตทิีใ่ช้ในการวิเคราะห์

ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test)

	 ผลการวิจัยพบว่า 1) รูปแบบการจัดการเรียนรู ้บนระบบคลาวด์คอมพิวติงตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึมฯ           

ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบหลัก ได้แก่ ระบบการจัดการเรียนรู้ สภาพแวดล้อมบนระบบจัดการเรียนรู้ คลาวด์คอมพิวติง

หรือคลาวด์เซอร์วิส และผู้เรียน ผู้สอนและผู้จัดการระบบ ซึ่งได้รับการประเมินจากผูเชี่ยวชาญอยู่ในระดับมากที่สุด  และ 

การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้
บนระบบคลาวด์คอมพิวติงตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม
เพื่อส่งเสริมการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

ส�ำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี
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2) ผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู ้พบว่าคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน                  

อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ทักษะการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารโดยประเมินจากแฟ้มสะสมงาน

ของผูเ้รยีนอยูใ่นระดบัด ีและผูเ้รยีนมคีวามพึงพอใจต่อการใช้รปูแบบการจดัการเรยีนรูบ้นระบบคลาวด์คอมพิวตงิแนวคดิ

คอนเน็คติวิสต์ซึมฯ อยู่ในระดับมากที่สุด

ค�ำส�ำคัญ:  ระบบคลาวด์คอมพิวติง,  แนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม,  การรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

							         ABSTRACT
	 This research aimed to 1) study and develop the learning management model on the cloud computing; 

and 2) study the effect of using the learning management model on cloud computing. The participants of this 

study used in the experiment were 30 undergraduate students of Suan Dusit University that studying in the 

course on computer technology and application programs for learning management obtain from cluster random 

sampling. The research tools were: 1) learning management on cloud computing system, 2) learning                

achievement test, 3) rubric assessment of Information and communication technology skills and 5) satisfaction 

questionnaire. Statistics were analyzed using mean, standard deviation and dependent samples t-test. 

	 The research results revealed that: 1. The developed Learning Management Model on Cloud                      

Computing comprised of 4 components: 1) the learning management system, 2) learning environment, 3) Cloud 

computing or cloud service, and 4) Students, teachers, and system managers evaluated by experts at the 

highest level. The students’ achievement scores were statistically higher than before learning at the .05 level 

of significance. 2. Information and communication technology literacy skills assessed from the learner’s              

portfolio was averaged at 73.7, and students satisfied with the learning system development at a high level. 

Keywords: Cloud Computing, Connectivism, Information and Communication Technology Literacy

บทน�ำ 
	 เทคโนโลยีในป ัจจุบันท�ำให ้ วิ ถีการด�ำรงชีวิต

เปลี่ยนแปลงไป เกิดการแข่งขันทางปัญญา โดยการใช้

ข้อมูลข่าวสาร เทคโนโลยี ความรู้ใหม่ ๆ ที่ทันสมัยมากขึ้น

อยู่ตลอดเวลา ส่งผลต่อการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันท่ีเป็น

ยุคแห่งข้อมูลข่าวสารท่ีองค์ความรู้เพ่ิมข้ึนอย่างมากมาย 

และเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว รูปแบบของความรู ้                    

แพร่กระจายในรูปแบบสื่อดิจิทัลบนระบบเครือข่าย ผู้เรียน

จึงจ�ำเป็นต้องแสวงหาความรู้และมีทักษะให้สอดคล้องกับ

การเปลี่ยนแปลงดังกล่าว เครือข่ายองค์กรความร่วมมือ      

เพือ่ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที ่21 (Partnership for 21st 

Century Skills) ให้ความส�ำคัญกับผู ้ เ รียนที่มีความ

เชี่ยวชาญในการแสวงหาความรู ้ ประมวลผล เลือกใช้       

แหล่งเรียนรู ้ การประยุกต์ใช้เคร่ืองมือทางเทคโนโลยี                

ในการแสวงหาความรู้ รวมถึงการสร้างสรรค์และเผยแพร่

ความรู้ท่ีค้นพบ หรือท่ีเรียกว่า การรู้ไอซีที (ICT Literacy) 

การรูไ้อซทีเีป็นการระบถึุงความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

ดิจิทัล เครื่องมือสื่อสารและเครือข่าย รวมถึงการเข้าถึง

จัดการ บูรณาการ การประเมินผลและการสร้างข้อมูล         

เพ่ือให้สามารถท�ำงานในสังคมความรู้ โดยก�ำหนดระดับ 

ของการรูไ้อซทีีไว้คือ ค้นหาข้อมลู (Define) การเข้าถึงข้อมลู 

(Access) การรวบรวมข้อมลู (Manage)  การวเิคราะห์และ

บูรณาข้อมูล (Integrate) การประเมินค่าข้อมูล (Evaluate) 

การสร้างสรรค์ข้อมูล(Communicate) (United Nations 

Education, Scientific and Cultural Organization             

[UNESCO], 2008) การจัดรูปแบบกิจกรรมการเรียน             

การสอนในปัจจุบันจึงมีความจ�ำเป็นต้องมีการปรับเปลี่ยน
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ให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน         

ที่ต้องน�ำเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเข้ามาช่วย

เพ่ือให้การจดัการเรยีนการสอนมรีปูแบบทีน่่าสนใจทันสมยั 

และตอบสนองการใช้งานของผู ้เรียนโดยอาศัยระบบ           

เครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีเชื่อมโยงกันท่ัวโลกมาเป็นสื่อกลาง

ในการติดต่อระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน ผู้เรียนกับผู้เรียน          

การจดัการเรยีนรูบ้นระบบเครอืข่ายจงึเป็นแนวทางทีช่่วยให้

ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างไร้ขีดจ�ำกัดด้านการเข้าถึง

ข้อมูลรวมถึงมีความยืดหยุ่นในการจัดการเรียนการสอน        

ในด้านต่าง ๆ เช่น เวลา คุณลักษณะผู้เรียนหรือบริบท

ทางการเรียนรู ้ (เสมอกาญจน์  โสภณหิรัญรักษ์ และ              

ปราวีณยา  สุวรรณณัฐโชติ, 2555, น. 73-80) การพัฒนา

ระบบจัดการเรียนรู ้ข้ึนในหลายสถาบันการศึกษาแต่ยัง         

พบข้อจ�ำกัดในการใช้งาน ทั้งในของความพร้อมของระบบ 

และแพลตฟอร์มของอุปกรณ์การเรียนของผู ้เรียนเอง           

รวมทั้งเครื่องมือของระบบ ส่วนใหญ่ยังขาดเครื่องมือที่ให้      

ผู ้เรียนสร้างสรรค์ และเผยแพร่ชิ้นงานเป็นรายบุคคล             

รวมถึงไม่ได้มีฐานการพัฒนาจากทฤษฎีการเรียนรู ้ที่

สอดคล้อง ไม่สามารถสนับสนุนการจัดการเรียนรู้เป็นไป

ตามหลักการเรียนรู ้ได ้อย่างเต็มท่ี (McGee, 2003)                 

คลาวด์คอมพิวติงจึงเป็นทางเลือกหน่ึงของการจัดการ        

เก่ียวกับการศึกษา เพราะช่วยลดต้นทุนและมีบริการท่ี 

หลากหลายในการเข้าใช้งาน ที่อยูในรูปของบริการด้าน 

เครอืข่ายและแอปพลเิคชนั ซึง่สามารถน�ำมาประยุกต์ใช้กับ

การศึกษาเพ่ือให้สอดคล้องกับการเป็นสังคมแห่งการ         

เรียนรู้ (Knowledge based Society) นอกจากน้ีคลาวด์

คอมพิวติงยังสามารถเป็นเครื่องมือในการสนับสนุน              

การเรียนรู ้และเพ่ิมเติมเทคนิคทางการสอนได้โดยใช้            

แอปพลเิคชนัต่าง ๆ  ทีม่กีารพัฒนาข้ึนมาเพ่ือการศกึษา เช่น 

กูลเก้ิลแอปพลิเคชัน, ไมโครซอต์ฟแอปพลิเคชัน เป็นต้น  

รวมถึงยังรองรับแนวคิดและการพัฒนาเครือข่ายสังคม

ออนไลน์ สามารถเข้าถึงข้อมูลได้อย่างทั่วถึง ซึ่งเป็นการ        

เปิดกว้างให้ผูใ้ช้สามารถเข้าถึงการศกึษาได้เสมอกันทกุคน

มีสิทธ์ิจะได้รับการศึกษาในสังคมออนไลน์ได้ทุกที่ทุกเวลา 

ฉะนั้นการพัฒนารูปแบบการเรียนรู ้บนระบบคลาวด์            

คอมพิวติ้งจึงสอดคล้องกับกระแสการเปลี่ยนแปลงในยุค

ปัจจบุนั ด้วยลกัษณะขององค์ความรูท้ีเ่ปลีย่นไป เทคโนโลยี

ทีพั่ฒนาขึน้ สภาพแวดล้อมการเรยีนรู ้แหล่งการเรยีนรู ้และ

พฤติกรรมของมนุษย์ท่ีปรับเปล่ียนไปตามเวลา ทฤษฎี

ทางการศึกษาแบบเดิมจ�ำเป็นต้องมีการประยุกต์เพ่ิม

แนวคิดมุมมองใหม่ ๆ ผลสัมฤทธ์ิของการศึกษา มิใช่               

แค่เพียงผลคะแนนการสอบ ควรมีการเน้นท่ีทักษะการ           

น�ำไปใช้ และวิธีการหรือกระบวนการเรียนแลกเปล่ียน      

ความรู ้  รูปแบบการเรียนรู ้จึงจ�ำเป ็นอย ่างย่ิงท่ีต ้อง                       

ปรับเปล่ียนให้ทันต่อยุคสมัยท่ีการเรียนรู้เกิดข้ึนจากวิธีการ

หลากหลาย เช่น จากชุมชน จากเครือข่ายบุคคล จาก

เทคโนโลยี และจากการท�ำงานเป็นทีมร่วมมือกันให้ส�ำเร็จ

ตามเป้าหมายการเรยีนรู ้ส่งเสรมิการเรยีนรูต้ลอดชวิีต และ

ทักษะการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ การประมวลและการเลือกใช้

ความรู้ท่ีมาในรูปแบบโหนดความรู้ท่ีมีความหลากหลาย  

สร้างกระแสหมนุเวียนท่ีเกิดขึน้ให้มลีกัษณะเป็นระบบนเิวศ

การเรียนรู้ที่มีกลุ่มคนผู้ที่สนใจในเรื่องเดียวกันมารวมกลุ่ม

กันเพ่ือแลกเปล่ียนเรยีนรูร่้วมกนัผ่านเครอืข่าย การเชือ่มโยง

ความสัมพันธ ์ของข ้อมูลอาจมาจากแหล ่งข ้อมูล ท่ี                   

หลากหลาย (Siemens, 2005) รูปแบบการเรียนการสอน

จ�ำเป็นท่ีจะต้องมีการส่งเสริมเรียนรู้ตลอดชีวิต และควรมี

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ที่ เน ้นให ้ผู ้ เรียนได ้สืบค ้น                     

และตัดสินใจเลือกใช้องค์ความรู ้ท่ีมีอย่างหลากหลาย  

เพราะความรู้ไม่อาจเกิดข้ึนเองภายในตัวผู้เรียนหากขาด

การค้นคว้า ปฏิสัมพันธ์กับแหล่งข้อมูล การเชื่อมโยง          

ความสมัพันธ์ของข้อมลูจนเกิดเป็นความรู ้โดยใช้เทคโนโลยี

น�ำมาประยุกต์ใช้เป็นเครื่องมือในการศึกษา อยู่บนพื้นฐาน

แนวคิดการเรียนรู้แบบคอนเน็คติวิซึม (Connectivism)

	 จากแนวคิดและหลักการข้างต้น ผู ้วิจัยจึงได้มี

แนวคิดในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้บนระบบ 

คลาวด์ตามแนวคิดคอนเน็คติวิซึมเพ่ือส่งเสริมการรู ้

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส�ำหรับนักศึกษา 

ระดับปริญญาตรี ท่ีน�ำหลักการแนวคิดการเรียนรู ้แบบ        

คอนเนค็ตวิิซมึ โดยเน้นการจดักิจกรรมให้เกิดการแลกเปลีย่น 

เรียนรู้ร่วมกัน การปฏิสัมพันธ์ในกลุ่มผู้เรียน ภายใต้สภาพ

แวดล้อมบนระบบการจัดการเรียนรู ้ โดยใช้เครื่องมือ

เทคโนโลยีในการเชือ่มโยงเน้ือหา ความรูต่้าง ๆ  บนเครอืข่าย

และน�ำเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติง มาใช้เป็นส่วนหน่ึงใน

การจดักิจกรรมการเรยีนการสอน บรหิาร จดัการ การตดิต่อ
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สื่อสาร การประเมินผล สนับสนุนการใช้ทรัพยากรร่วมกัน 

และตอบสนองการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล เพ่ือส่งเสริมทักษะ 

การรูเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สารของผูเ้รยีนให้เกิด

สมรรถนะสามารถแข่งขันในตลาดแรงงานในอนาคตได้

วัตถุประสงค์การวิจัย
	 1. 	 เพ่ือศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้บนระบบ

คลาวด์คอมพิวตงิตามแนวคดิคอนเนค็ตวิิสต์ซมึเพ่ือส่งเสรมิ

การรูเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร ส�ำหรบันักศกึษา

ระดับปริญญาตรี

	 2. 	 เพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้บนระบบ

คลาวด์คอมพิวตงิตามแนวคดิคอนเนค็ตวิิสต์ซมึเพ่ือส่งเสรมิ

การรูเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร ส�ำหรบันักศกึษา

ระดับปรญิญาตรท่ีีเหมาะสมและมปีระสทิธิภาพตามเกณฑ์

ที่ก�ำหนด

	 3. 	 เพ่ือศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

บนระบบคลาวด์คอมพิวติงตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม

เพ่ือส่งเสริมการรู ้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

ส�ำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี

การเรียนรู้ร่วมกันบนออนไลน์
(ONLINE COLLABORATIVE LEARNING)

Harasim (2012)

แนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้แบบ

คอนเน็คติวิซิมส์ (Connectivism)
Siemens (2004)

ระบบการจัดการเรียนรู้
(Learning Management system)

กัลยา  กลิ่นเชิดชู (2555),
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2549)

สภาพแวดล้อมการเรียนรู้
(Learning environment)

David H. Jonassen & Susan M. Land (2000)

คลาวด์คอมพิวติง
(Cloud Computing)
Armbrust et al. (2010)

อรญา  อ�ำนาจเจริญพร (2554)

การรู้ไอซีที
(ICT Literacy)
UNESCO (2008)
Harasim (2012)

รูปแบบการจัดการเรียนรู้

บนระบบคลาวด์คอมพิวติง

ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม

เพื่อส่งเสริมการรู้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร

ส�ำหรับนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
(Learning  Achievement)

ทักษะการรู้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการ
สื่อสาร ซึ่งแบ่งเป็น 5 
มิติ (ICT Literacy) 
1.	 การเข้าถึงข้อมูล 	
	 (Access) 
2.  การจัดการข้อมูล 	
	 (Manage) 
3.  การบูรณาข้อมูล 	
	 (Integrate) 
4.  การประเมินค่า
	 เลือกใช้ข้อมูล 	
	 (Evaluate) 
5.	 การสร้างสรรค์ข้อมูล 	
	 (Create)

ความพึงพอใจของ
ผู้เรียนที่มีต่อการใช้
ระบบการจัดการ

เรียนรู้ ฯ
(Satisfaction)

กรอบแนวคิดในการวิจัย

ภาพที่ 1 กรอบแนวในคิดการวิจัย
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วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research 

and development) แบ่งออกเป็น 3 ระยะ ได้แก่

	 ระยะที่ 1 	การศึกษาและสังเคราะห์องค์ประกอบ 

ของระบบการเรียนการสอน และศึกษาสภาพปัจจุบัน 

ปัญหาและความต้องการของรูปแบบการจัดการเรียนรู ้         

บนระบบคลาวด์คอมพิวติงตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม

เพ่ือส่งเสริมการรู ้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

ส�ำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี	 

	 1. 	 ศึกษาเอกสารหลักการแนวคิดทฤษฎีและงาน

วิจัยที่เก่ียวข้อง โดยวิธีการวิเคราะห์เน้ือหา(Content          

analysis) และเรียบเรียงสรุปประเด็นต่าง ๆ น�ำเสนอใน

ลักษณะค�ำบรรยาย

	 2. 	 สั ม ภ า ษ ณ ์ เ ชิ ง ลึ ก กั บ ผู ้ เ ชี่ ย ว ช า ญ ท่ี มี

ประสบการณ์ด้านการจัดการเรียนรู ้บนระบบคลาวด์  

จ�ำนวน 5 คน โดยใช้แบบสัมภาษณ์แบบก่ึงมีโครงสร้าง         

น�ำข้อมูลมาวิเคราะห์และน�ำเสนอ

	 3. ผู ้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 10 คน ประกอบด้วย                      

ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 5 คน ผู้เชี่ยวชาญ      

ด ้านระบบคอมพิวเตอร์เทคโนโลยีสารสนเทศ 5 คน         

ประเมินความเหมาะสมองค์ประกอบของรูปแบบการจัด 

การเรียนรู ้บนระบบคลาวด ์คอมพิวติงตามแนวคิด                    

คอนเน็คติวิสต์ซึม แบบประเมินความเหมาะสมของ              

องค์ประกอบแบบประมาณค่า 5 ระดับ ซึ่งประกอบด้วย

ค�ำถามความเหมาะสมขององค์ประกอบดังนี้ 1) ด้านระบบ

การจัดการเรียนรู้  2) องค์ประกอบด้านสภาพแวดล้อม           

บนระบบจัดการเรียนรู ้  3) องค์ประกอบด้านคลาวด์              

คอมพิวติงหรือคลาวด์เซอร์วิส 4) องค์ประกอบด้านผู้เรียน 

ผูส้อนและผูจ้ดัการระบบ และ 5) ภาพรวมขององค์ประกอบ 

น�ำข้อมูลมาวิเคราะห์ผลโดยใช้ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน

	 ระยะที่ 2 	การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู ้           

บนระบบคลาวด์คอมพิวติงตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม

เพ่ือส่งเสริมการรู ้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

ส�ำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี

	 1. 	 พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู ้บนระบบ           

คลาวด์คอมพิวติงตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม ฯ จาก        

องค์ประกอบที่ได้จากการสังเคราะห์ในระยะที่ 1

	 2. 	 ให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา 3 คน 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านระบบคอมพิวเตอร์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 คน เพ่ือประเมินคุณภาพและทดสอบรูปแบบการเรียนรู้

บนระบบโดยใช้แบบประมาณค่า 5 ระดับ ซึ่งประกอบด้วย

ข้อค�ำถาม หลักการ แนวคิด และวัตถุประสงค์ของรูปแบบ

การเรียนรู ้บนระบบ องค์ประกอบของระบบการจัดการ      

เรียนรู้ สภาพแวดล้อมบนระบบจัดการเรียนรู้ กิจกรรมการ

เรียนการสอน เครื่องมือสนับสนุนการเรียนรู้และเทคโนโลยี

คลาวด์และความรวดเร็ว ความสะดวกในการใช้ น�ำข้อมูล

มาวิเคราะห์โดยใช้ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

	 3. 	 พัฒนาบทเรียนบนระบบคลาวด์คอมพิวติง       

ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม โดยผู้เชี่ยวชาญได้ประเมิน

ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุดและหาคุณภาพของ

เครื่องมือ โดยก�ำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 85/85 (E
1
/E

2
) 

จากการทดลองกับนักศึกษา สาขาการประถมศึกษา          

คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต ท่ีเคยเรียนใน  

รายวิชาการใช้คอมพิวเตอร์และโปรแกรมส�ำเร็จรูปเพ่ือ

ประโยชน์ในการจัดการเรียนการสอน โดยใช้ผู้เรียนอ่อน 

ปานกลาง และเก่ง จ�ำนวน 30 คน ได้ค่าประสิทธิภาพ         

ตามเกณฑ์ที่ก�ำหนด 86.66/85.11

	 4. 	 พัฒนาเครื่องมือวัด ได้แก่ แบบทดสอบวัดผล

สมัฤทธ์ิทางการเรยีน เป็นแบบทดสอบแบบปรนยั 4 ตวัเลอืก 

จ�ำนวน 30 ข ้อ แบบประเมินทักษะการรู ้ เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร โดยประเมินจากชิ้นงานท่ี         

สร้างขึน้และจดัเก็บในระบบพอร์ทโฟลโิอ เป็นแบบประเมนิ

แบบรูบริค 4 ระดับ โดยประเมินแยกส่วนใน 5 ด้าน คือ           

1) การเข้าถึงข้อมูล 2) การจัดการและรวบรวมข้อมูล                

3) การวิเคราะห์และบูรณาข้อมูล 4) การประเมินค่าและ

เลือกใช้ข้อมูล 5) การสร้างสรรค์ข้อมูล และแบบประเมิน

ความพึงพอใจรูปแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
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	 ระยะท่ี 3 	การศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการ

เรียนรู ้บนระบบคลาวด์คอมพิวติงตามแนวคิดคอนเน็ค              

ติวิสต์ซึมเพ่ือส่งเสริมการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร ส�ำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี	  

	 1. 	 แบบแผนการทดลอง ในการทดลองหาผลการ

ใช้ระบบการเรียนการสอน ใช้แบบแผนการทดลองแบบ 

One-Group Pretest Posttest Design

	 2. 	 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษา

ระดับปริญญาตรี สาขาวิชาการประถมศึกษา คณะ

ครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิตที่เรียนในรายวิชาการใช้

โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือประโยชน์ในการเรียนการสอน

ดุสิตภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 ซึ่งได้มาจากการ            

สุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 

จ�ำนวน 30 คน

	 3. 	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มีรายละเอียดดังนี้

	  	 3.1 	 เครือ่งมอืท่ีใช้ในการทดลอง ได้แก่ รปูแบบ

การจัดการเรียนรู้บนระบบคลาวด์คอมพิวติงตามแนวคิด

คอนเน็คติวิสต์ซึมเพ่ือส่งเสริมการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร ส�ำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี	

		  3.2 	 เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล

ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน แบบประเมนิ

ทักษะการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและแบบความพึงพอใจ

ของนักเรียนต่อการใช้ระบบการเรียนการสอน

	 4. 	 ด�ำเนินการทดลองตามรูปแบบที่ออกแบบไว้

	 5. 	 เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน      

โดยใช้การทดสอบค่าที (t-test แบบ dependent)

	 6. 	 วิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อรูปแบบ

การจัดการเรียนรู้บนระบบคลาวด์คอมพิวติงตามแนวคิด

คอนเน็คติวิสต์ซึมฯ โดยใช้ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน

สรุปผลการวิจัย
	  1. 	ผลการศึกษาสภาพปัจจุบัน และความต้องการ

ของรปูแบบการเรยีนการสอนคลาวด์คอมพิวตงิตามแนวคดิ

คอนเน็คติวิสต์ซึมฯ โดยสัมภาษณ์แบบก่ึงโครงสร้างกับ            

ผู้เชี่ยวชาญท่ีมีประสบการณ์ด้านการใช้เทคโนโลยีคลาวด์

คอมพิวติงในการจัดการเรียนการสอน พบว่า ในภาพรวม

เห็นด้วยอย่างมาก กับสภาพปัจจุบันและความต้องการ          

ในทุกด้าน เมื่อแยกเป็นรายประเด็น พบว่าเห็นด้วย             

อย่างมากในด้านการใช้เทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติง               

ในการจัดการเรียนรู ้  ด ้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้                

ด้านผู้เรียน และผู้สอน ตามล�ำดับ 

	 2. 	 ผลการพัฒนารปูแบบการจดัการเรยีนรูบ้นระบบ

คลาวด์คอมพิวตงิตามแนวคดิคอนเนค็ตวิิสต์ซมึเพ่ือส่งเสรมิ

การรูเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร ส�ำหรบันักศกึษา

ระดับปริญญาตรี	 

		  2.1 	 องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการ        

เรียนรู ้บนระบบคลาวด์คอมพิวติงตามแนวคิดคอนเน็ค              

ติวิสต์ซึมเพ่ือส่งเสริมการรู ้เทคโนโลยีสารสนเทศและ             

การสื่อสาร ส�ำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีมีลักษณะ        

ดังภาพที่ 2 ซึ่งประกอบด้วย 4 องค์ประกอบหลัก ดังนี้

			   2.1.1 	องค์ประกอบด้านระบบการจัด      

การเรียนรู้ ซึ่งแบ่งองค์ประกอบเป็น 3 ระบบย่อย คือ

				    2.1.1.1 	 ระบบบริหารจั ดการ         

ชัน้เรยีน เป็นระบบช่วยในการจดัการเน้ือหา การมอบหมาย

งาน การทดสอบ ติดตามประเมินผลผู้เรียน 

				    2.1.1.2 	 ระบบสนับสนนุเครือ่งมอื

การเชื่อมต่อความรู้ เป็นระบบเชื่อมต่อแบบฝังตัวของเว็บ

แอปพลิเคชันรูปแบบคลาวด์ที่สนับสนุนการใช้งานใน

กิจกรรมการเรียนการสอน

				    2.1.1.3 	 ระบบแฟ้มสะสมงาน

ออนไลน์ เป็นระบบที่ให้ผู้เรียนเก็บรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ      

และสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง โดยเป็นเสมือนเว็บ           

ส่วนตัวท่ีสามารถใช้ในการติดต่อส่ือสาร และเผยแพร่              

ผลงาน รวมท้ังเป็นชุมชนแห่งการเรียนรู้ เป็นแหล่งข้อมูล

การเรียนรู้ของกลุ่ม หรือแลกเปลี่ยนข้อมูลในกลุ่ม
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ภาพที่ 2 	 องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้บนระบบคลาวด์คอมพิวติงตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึม

		  เพื่อส่งเสริมการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส�ำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

		  Connectivism Cloud Learning Management System  (CCLMS)

			   2.1.2	 องค์ประกอบด้านสภาพแวดล้อม

บนระบบจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบย่อย 

คือ

				    2.1.2.1 	 เ น้ือหาความรู ้ ท่ี เป ็น       

เครือข่าย (Content network) คือ ข้อมูลท่ีอยู่ในรูปแบบ

ดิจิทัล

				    2.1.2.2 	 บริบทการปฏิสัมพันธ์ 

(Context Interaction) คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน         

รูปแบบปฏิสัมพันธ์ 

				    2.1.2.3 	 เครื่ องมือการท�ำงาน        

ร่วมกัน (Collaboration tools) คือ เครืองมือที่จัดไว้บน      

ระบบจดัการเรยีนรู ้อาจเป็นเวบ็แอปพลเิคชนั หรอื โปรแกรม

ที่สนับสนุนกิจกรรมการเรียนรู้

				    2.1.2.4	 ชุมชนแห่งการเรียนรู ้ 

(Community of Practice) คือ ระบบเครือข่ายการเรียนรู้        

ท่ีใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน เผยแพร่ แลกเปลี่ยนความรู้ 

และช่วยเหลือด้านทรัพยากรการเรียนรู้

				    2.1.2.5 	 กระบวนการเรียนรู้ผ่าน

กิจกรรมบนระบบ ซึ่งได้น�ำแนวคิดด้านการรู้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร เข้ามาร่วมในการจัดกิจกรรม 

ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน (PATCC) ดังนี้

						      ก)	 ขั้นท่ี 1 การก�ำหนด 

ห้วข้อและปัญหา (Planning) การก�ำหนดประเด็นหรือ

ปัญหาท่ีต้องการศึกษาและการวางแผนการศึกษาค้นคว้า 

ในขัน้ตอนนีผู้เ้รยีนจะศกึษาค้นคว้าเอกสารความรูใ้นแต่ละ

สัปดาห์ และน�ำเสนอหัวข้อที่ต้องการค้นคว้าผ่านกิจกรรม

การเรียนการสอนบนระบบคลาวด์
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						      ข) 	ขั้นที่ 2 การเชื่อมโยง

แหล่งค้นหาความรู้ (Accessing) เป็นการใช้เคร่ืองมือ

เทคโนโลยี Cloud tool ในการคัดเลือกสารสนเทศและการ

จัดการข้อมูล รวบรวมจากแหล่งข้อมูลบนเครือข่ายต่าง ๆ  

ที่สอดคล้องกับประเด็นท่ีต้องการในข้ันตอนน้ีผู ้ เรียน               

จะเชื่อมโยงปัญหาจากประเด็นปัญหาท่ีผู้สอนตั้งข้ึนกับ

เอกสารความรู้ท่ีผู ้เรียนได้ศึกษาในข้ันการก�ำหนดห้วข้อ      

และปัญหาเพ่ือใช้ในการตอบโจทก์ปัญหาลงในกระดาน

ความคิดเห็น

						      ค)	 ขั้นที่ 3 การเชื่อมโยง

ความคิด (Thinking) ผู ้เรียนจะต้องท�ำการระดมสมอง           

ร่วมกับเพ่ือนในกลุม่ โดยเป็นการสรปุประเด็นจากเรือ่งท่ีได้

ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารความรู้ออนไลน์แต่ละสัปดาห์       

เพื่อประเมินและตรวจสอบความรู้อีกครั้ง

						      ง)	 ขั้นที่ 4 การเชื่อมโยง

กลุ่มการเรียนรู้ (Connecting) การแยกแยะประเด็นหรือ                               

องค์ประกอบทีส่�ำคญัและการแลกเปลีย่นเรยีนรูภ้ายในกลุม่

สมาชิก และระหว่างกลุ่ม รวมท้ังผู้สอน โดยผสมผสาน

แนวคิดต่าง ๆ  เพ่ือก่อให้เกิดแนวคิดใหม่ ผูเ้รยีนต้องสะท้อน

สิ่งที่ได้เรียนรู้ 

						      จ)	 ขั้น ท่ี  5 การสร ้าง    

สรรค์โหมดความรู ้ (Creating) การสร้างสรรค์ชิ้นงาน              

น�ำเสนอผลงานที่ได้จากการสังเคราะห์แนวคิดและการ

อภิปรายร่วมกัน  โดยเผยแพร่ผ่านเครือข่าย เพ่ือสะท้อน

ความรู้ที่ได้ค้นพบ ออกมาเป็นชิ้นงาน

			   2.1.3 	องค์ประกอบด้านคลาวด์คอมพิว

ติงหรือคลาวด์เซอร์วิส ประกอบด้วย 3 ส่วน

				    2.1.3.1	 การบริการเชื่อมต่อการ

ใช้งานระบบหรือโปรแกรมประยุกต์ 

				    2.1.3.2 	 บริการด้านการจัดการ

โปรแกรมประยุกต ์หรือแอปพลิ เคชันบนเครือข ่าย

อินเทอร์เน็ต

				    2.1.3.3 	 ร ะ บ บ จั ด เ ก็ บ ข ้ อ มู ล           

และดึงใช้ข้อมูล 

			   2.1.4 	องค์ประกอบด้านผู้เรียน ผู้สอน 

และผู้จัดการระบบ แบ่งผู้ใช้งานเป็น 3 กลุ่ม 

				    2.1.4.1 	 ก ลุ ่ ม ผู ้ จั ด ก า ร ร ะ บ บ        

(Administrator) เป็นที่ปรึกษาในการประเมินปัญหาและ

ความต้องการของผู้ใช้งานระบบ

				    2.1.4.2 	 กลุ่มอาจารย์หรือผู้สร้าง

เน้ือหาการเรียน (Instructor/Teacher) ผู้อ�ำนวยความรู้        

โดยควบคุม ให้ค�ำปรึกษาแก่ผู้เรียนในการเรียนผ่านระบบ 

โดยก�ำกับเนื้อหา บทเรียนต่าง ๆ

				    2.1.4.3 	 กลุ่มผู้เรียน (Student/

Guest) ผู้ใช้เทคโนโลยีในระบบ ด�ำเนินตามกิจกรรมการเรยี

รู้บนระบบ การเข้าเรียนตามหัวข้อต่าง ๆ  รวมทั้งการท�ำงาน

ตามที่ได้รับมอบหมายจากผู้สอน

		  2.2 	 ผู้เชี่ยวชาญได้ประเมินความเหมาะสม       

รูปแบบการจัดการเรียนรู้บนระบบคลาวด์คอมพิวติงตาม

แนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึมเพ่ือส่งเสริมการรู ้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ส�ำหรับนักศึกษาระดับปริญญา

ตรี ท่ีพัฒนาพบว่า มีค่าเฉล่ียท่ี 4.58 ซึ่งความเหมาะสม         

อยู่ในระดับมากที่สุด

 		  2.3 	 ผูท้รงคณุวุฒปิระเมนิคณุภาพและรบัรอง

รูปแบบการจัดการเรียนรู ้บนระบบคลาวด์คอมพิวติง           

ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึมเพ่ือส่งเสริมการรู้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ส�ำหรับนักศึกษาระดับปริญญา

ตรี ที่พัฒนาพบว่า มีค่าเฉลี่ยที่ 4.57 ซึ่งมีคุณภาพอยู่ใน

ระดับมากที่สุด

	 3. 	 ผลการใช้ระบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น 

พบว่า ผู้เรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน      

สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญที่ระดับ .05

	 4. 	 ผลประเมินทักษะการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ตามรายการประเมิน 5 ด้าน พบว่าผู้เรียนมีทักษะการรู้

เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร มค่ีาช่วงคะแนนเฉลีย่ 

73.70 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ระดับดี

	 5. 	 ผูเ้รยีนมคีวามพึงพอใจต่อพอใจของนักศกึษาท่ี

มีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติง ฯ ที่

พัฒนาขึ้นมีค่าเฉลี่ย 4.64 อยู่ในระดับมากที่สุด
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อภิปรายผล
	 1. 	 รูปแบบการจัดการเรียนรู ้บนระบบคลาวด์         

คอมพิวติงตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึมเพ่ือส่งเสริมการรู้

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส�ำหรับนักศึกษา           

ระดับปริญญาตรี  ในการวิจัยนี้มีองค ์ประกอบดัง น้ี                          

1) องค์ประกอบด้านระบบการจดัการเรยีนรู ้2) องค์ประกอบ

ด้านสภาพแวดล้อมบนระบบจดัการเรยีนรู ้3) องค์ประกอบ

ด้านคลาวด์คอมพิวติงหรือคลาวด์เซอร์วิส 4) องค์ประกอบ

ด้านผู ้ เรียน ผู ้สอนและผู ้จัดการระบบ ซึ่งได ้มาจาก

กระบวนการท่ีเป็นระบบจากการศึกษาค้นคว้าจากเอกสาร 

ต�ำรางานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง น�ำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์และ       

หาองค์ประกอบในแต่ละส่วน และให้ผู้เชี่ยวชาญประเมิน

ความเหมาะสมของรปูแบบ ซึง่สอดคล้องกับ อนุชติ  อนพัุนธ์ 

และปณิตา  วรรณพิรุณ (2556) ได้ออกแบบระบบ

สารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการสร้างองค์ความรู้ผ่านสภาพ

แวดล้อมแบบคลาวด์พบว่า ระบบสารสนเทศเพ่ือการจดัการ

ความรู ้เพ่ือสนับสนุนการสร้างองค์ความรู ้ผ ่านสภาพ

แวดล้อมแบบคลาวด์ส�ำหรับสถาบันอุดมศึกษาเป็นส่วนที่

ก่อให้เกิดกระบวนการในการจัดการความรู ้ตั้งแต่การ        

ความรู ้ การจัดเก็บ การใช้งาน การถ่ายทอด และการ  

กระจายความรู ้อย ่างเป ็นระบบระเบียบ นอกจากน้ี                  

Denton (2012) และ Aaron and Roche (2011) พบว่า 

การน�ำเครื่องมือแบบคลาวด์สามารถสนับสนุนกิจกรรม          

ในการเชื่อมโยงความรู้ การสร้างองค์ความรู้ของผู้เรียน         

การเรยีนโดยใช้คลาวด์เป็นฐานจะช่วยเป็นตวัเร่งให้เกิดการ

ท�ำงานร่วมกัน การแบ่งปันความรู้ การสร้างสรรค์ผลงาน 

ของผู้เรียนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น

	 2.	 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังของ

นักศึกษาที่เรียนผ่านระบบการจัดการเรียนรู ้บนคลาวด์        

คอมพิวติงตามแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ซึมเพ่ือส่งเสริมการรู้

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร ส�ำหรบันักศกึษาระดบั

ปริญญาตรี มีคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน

สงูกว่าคะแนนวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนก่อนเรยีน อย่างมี

นัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  เป็นผลจากผู้เรียนเกิด

กระบวนการเรยีนรู ้โดยใช้เครือ่งมอืเทคโนโลยีในการเรยีนรู้

และเชื่อมโยงกันระหว่างกิจกรรมและการน�ำเสนอผลงาน

โดยผ่านระบบแฟ้มสะสมงานออนไลน์ และยังช่วยให้ผู้เรยีน

เกิดทักษะการรู ้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร               

ขึน้มาได้ ซึง่สอดคล้องกับกุลชยั  กุลตวนิช (2557) ได้พัฒนา

ระบบการเรยีนบนห้องเรยีนเสมอืนแบบคลาวด์ตามแนวคดิ

การเรียนรู้คอนเน็คติวิสม์เพ่ือส่งเสริมการรู้สารสนเทศและ

การรับรู ้ความสามารถของตนเองด้านการรู ้สารสนเทศ

ส�ำหรับนิสิตนักศึกษาปริญญาตรี ช่วยให้ค่าคะแนนเฉล่ีย

การรู ้สารสนเทศและการรับรู ้ความสามารถของตนเอง         

ด้านการรูส้ารสนเทศหลงัทดลองของตวัอย่างสงูกว่าคะแนน

เฉลี่ยก่อนทดลองอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

	 3.	 จากผลการศึกษาความพึงพอใจของนิสิต              

ในการเรียนรู ้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู ้บนระบบ        

คลาวด์คอมพิวตงิตามแนวคดิคอนเนค็ตวิิสต์ซมึเพ่ือส่งเสรมิ

การรูเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร ส�ำหรบันักศกึษา

ระดับปริญญาตรี ท่ีพัฒนาขึ้น พบว่า นักศึกษามีความ             

พึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น ภาพรวม

อยู่ในระดับมากท่ีสุด โดยเฉพาะในด้านการใช้งานระบบ

จัดการเรียนรู้มีความน่าสนใจ กิจกรรมการเรียนทันสมัย           

มหีลากหลายในการใช้เครือ่งมอืท�ำกิจกรรมให้ผูเ้รยีนใช้งาน

ในการเรียนรู้และการสร้างชิ้นงานท�ำให้การเรียนรู้สะดวก

และสนุกกับการเรียนรู้ของระบบจัดการเรียนรู้บนคลาวด์  

ซึ่งสอดคล้องกับ ศิริพล แสนบุญส่ง (2560) ได้การพัฒนา

รูปแบบการจัดการเรียนรู ้ห ้องเรียนกลับด้านโดยใช ้

เทคโนโลยีคลาวด์ ทีม่ผีลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนรายวชิา

คอมพิวเตอร์ส�ำหรับครูของนักศึกษาปริญญาตรีได้ใช้

เทคโนโลยีคลาวด์มาเป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนรู ้          

พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้

ห ้องเรียนกลับด้านโดยใช้เทคโนโลยีคลาวด์ รายวิชา

คอมพิวเตอร์ส�ำหรับครูในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด

ข้อเสนอแนะ
	 1. 	ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

		  1.1	 รปูแบบการจดัการเรยีนรูท่ี้ผู้วจิยัได้พัฒนา

ขึ้นน้ีเป็นรูปแบบการเรียนท่ีบูรณาการกิจกรรมการจัดการ

เรียนการสอนเพื่อส่งเสริมการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสาร รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึ้นสามารถ 
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ส่งเสริมผู้เรียนให้มีความสามารถการเข้าถึงสารสนเทศ       

และการใช้เทคโนโลยีเพ่ิมมากขึ้น กิจกรรมและสภาพ

แวดล้อมบนระบบถูกออกแบบตามแนวคิดตามแนวคิด 

คอนเน็คติวิสซึม ท่ีเน ้นกระบวนการเชื่อมโยงความรู ้               

จากแหล่งความรู้ที่มีมากมายที่แพร่กระจายบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตรวมถงึระบบมีเครือ่งที่ช่วยให้ผู้เรียนสรา้งสรรค์

ชิ้นงาน รวบรวมจัดเก็บผลงานเพ่ือน�ำเสนอและเผยแพร่       

ผลงานได้อย่างสะดวก ผู ้สอนเป็นเพียงผู ้ให้ค�ำแนะน�ำ             

ให้ค�ำปรึกษา และอ�ำนวยความสะดวกในการเรียนรู้แก่             

ผู ้เรียน บทบาทของผู้สอนจึงควรเป็นผู้ท่ีคอยกระตุ้นให้               

ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู ้และมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งในทางปฏิบัติ 

เครื่องมือหรืออุปกรณ์ที่ผู ้เรียน การสร้างสรรคชิ้นงาน            

จากการได้รับมอบหมายใบงานทุกหน่วยการเรียนรู้ตามที่      

ผู้สอนก�ำหนด จึงเป็นการช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติการ          

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอย่างสม�่ำเสมอ      

เป็นผลให้การเรียนรู้ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้น้ีส่งผล

ต่อทักษะและการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร       

ได้เป็นอย่างดี

		  1.2  	 รูปแบบการจัดการเ รียนรู ้ น้ีมี ระบบ          

เชื่อมโยงเครื่องมือท่ีหลากหลายสามารถปรับเปล่ียน               

ตามความเหมาะสม เช่น การใช้เครือ่งสนบัสนุนด้านเนือ้หา

สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบการน�ำเสนอเน้ือหาได้ท้ังใน        

รปูแบบภาพ ตวัอกัษร ภาพน่ิง วิดโีอออนไลน์ สามารถสร้าง

การปฏิสัมพันธ์กับเนื้อหาได้ทันทีโดยเมื่อน�ำข้ึนระบบ       

เครื่องมือสนับสนุนการเรียนรู้สามารถเลือกปรับเปลี่ยนได้

ตามที่ผู้ใช้งานต้องการและสามารถเชื่อมต่อกับระบบจัด 

การเรียนรู ้ได้โดยตรง การเรียนผ่านระบบเน้นการเรียน               

ที่ท�ำให ้เกิดการเรียนรู ้ตามกระบวนการที่ใช ้แนวคิด                  

คอนเน็คติวิสต์ซึม 

	 2. 	ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป

	   	 2.1 	 ควรมีการศึกษาวิจัยการพัฒนารูปแบบ

การเรยีนรูร้ปูแบบอืน่ๆ ทีม่กีารน�ำแนวคดิทางการศกึษาใหม่ 

สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ หรือเคร่ืองมือทางเทคโนโลยี             

ที่ตอบสนองในด้านความหลากหลายในการเรียนรู้ของ              

ผูเ้รยีน (Learning Style) เพราะผูเ้รยีนแต่ละคนจะมรีปูแบบ

การเรียนรู ้ที่ต่างกัน มีลักษณะเฉพาะตัว ดังนั้นผู ้เรียน        

แต่ละคนอาจไม่เลือกใช้แค่รูปแบบใดรูปแบบหนึ่งอยู่       

ตลอดเวลา แต่จะใช้หลายๆรปูแบบและจะเก่ียวข้องกัน และ

มีรูปแบบที่ถนัดมากที่สุดจะถูกใช้มากกว่ารูปแบบอื่น

		  2.2 	 ผู้วิจัยได้การพัฒนารูปแบบการจัดการ

เรยีนรูบ้นระบบคลาวด์คอมพิวติงในรปูแบบไพรเวทคลาวด์ 

(Private cloud) คือระบบคลาวด์คอมพิวติงท่ีองค์กร          

สร้างข้ึนส�ำหรับใช้ภายในองค์กรเท่าน้ัน ในการศึกษาวิจัย

ครั้งต่อไปจึงควรมีการใช้รูปแบบระบบคลาวด์คอมพิวติง       

ในรูปแบบอื่น ๆ เช่น พับบลิคคลาวด์ (Public Cloud) ที่มี

ลักษณะเป็นการจัดสรรรูปแบบของบริการให้แก่สาธารณะ 

จะเป็นการช่วยให้ผู้สนใจท่ีจะน�ำรูปแบบการจัดการเรียนรู้

ไปใช้สามารถปรับแต่งและพัฒนาได้อย่างต่อเนื่องโดย          

ไม่ต้องเริ่มจากการวางโครงสร้างระบบตั้งแต่เริ่มต้น และ

ช่วยประหยัดต้นทุน และเวลาในการพัฒนา
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