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ABSTRACT

Keywords: multimedia tablet lesson, brain based learning, BBL

	 This research aimed to : 1) develop a multimedia tablet Unit based on brain based learning in English 

subject entitled “All about Me” for primary school level 1 students with an efficiency of 80/80, 2) compare the 

students’ learning achievement of English subject entitled “All about Me” between learning via multimedia 

tablet lesson based on brain based learning with traditional approach, and 3) study the students’ satisfaction 

towards learning by multimedia tablet lesson based on brain based learning. The samples were 50 students 

at Municipality Three (Yommarat Samakki) School, Muang, district Nakhon Ratchasima. The samples were 

divided into two groups by cluster random sampling, 25 students used for experimental group and 25 students 

used for control group. The research instruments were 2 lesson plans; multimedia Tablet Unit based on brain 

based learning, and the learning achievement test. The satisfaction questionnaire, t-test independent were 

used for data analysis. 

	 The research results revealed that the multimedia tablet Unit based on brain based learning in English 

subject entitled  “All about me”  for primary school level 1 students had an efficiency of 83.42/82.22 above 

80/80 criteria. The students learning achievement learned by multimedia tablet Unit based on brain based 

learning was significantly higher than those by traditional approach at the 0.01 level. In addition, the students’                        

satisfaction towards learning by using multimedia tablet Unit based on brain based learning in English subject 

entitled “All about me” was rated at a highest level. 
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							           บทคัดย่อ
     	 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตามแนวคิดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน      

ใน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง All about Me ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถม ศึกษาปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) 

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง All about Me ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนด้วย

บทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตามแนวคิดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน กับการเรียนด้วยวิธีแบบปกติ 3) ศึกษาความพึงพอใจ

ของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ต ตามแนวคิดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน กลุ่มตัวอย่าง คือ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปี่ที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 3 (ยมราชสามัคคี) อ�ำเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา จ�ำนวน 50 คน ได้มา

โดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling) แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 25 คน กลุ่มควบคุม 25 คน เครื่องมือที่ในการ

วิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรู้ บทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตามแนวคิด การเรียนรู้สมองเป็นฐาน แบบทดสอบวัด               

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบประเมินความพึงพอใจ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ การทดสอบค่าที (t-test) แบบ 

Independent

     	 ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตามแนวคิดการเรียนรู้สมองเป็นฐานเรื่อง All about Me วิชา        

ภาษาอังกฤษชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.42/82.22 ซึ่งเหนือเกณฑ์ 80/80 ท่ีต้ังไว้ ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรยีนของนักเรยีนทีเ่รยีนด้วยบทเรยีนมลัตมิเีดยีบนแทบ็เลต็ตามแนวคดิการเรยีนรูส้มองเป็นฐาน สงูกว่ากลุม่ท่ีเรยีน 

ด้วยวิธีเรียนแบบปกติอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนักเรียนมีความพึงพอใจ ต่อการเรียนโดยใช้บทเรียน           

มัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตามแนวคิดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน อยู่ในระดับมากที่สุด

ค�ำส�ำคัญ : บทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ต การเรียนรู้สมองเป็นฐาน

บทน�ำ
     	 จากนโยบาย “One Tablet per Child” หรอืโครงการ

แจกแท็บเลต็เดก็นักเรยีน ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 ของรฐับาล 

ให้ใช้แท็บเลต็เป็นสือ่ให้นักเรยีนได้เรยีนรูต้ามศกัยภาพ และ

ความพร้อมที่มีอยู่ เป็นการเปิดมิติใหม่ทางการศึกษาท่ี

เป็นการเรียนที่สนุกสนาน โดยนักเรียนสามารถเรียนรู ้          

จากบทเรียนท่ีมีภาพเคลื่อนไหว มีเสียง มีหนังสือเรียนให้

เลือกอ่าน มีเกมฝึกทักษะ และมีการติดต่อสื่อสารระหว่าง

ครู กับนักเรียนผ ่านสื่อระบบออนไลน ์บนเครือข ่าย

อนิเทอร์เนต็เพ่ือช่วยลดปัญหาการเรยีนไม่ทันเพ่ือนจากการ

ขาดเรยีนเนือ่งจากเจบ็ป่วย หรอืช่วยคลายปัญหาทีต้่องการ

ซักถามได้ เป็นการศึกษาไม่จ�ำกัดระยะทาง สถานท่ีและ

เวลา (ส�ำนักนายกรัฐมนตรี. 2555. ออนไลน์) จากรายงาน

ผลการติดตามโครงการใช้แท็บเล็ต ในการเรียนรู ้ของ

นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 โดยใช้กลุม่ตวัอย่างโรงเรยีน

ที่ได้รับการจัดสรรแท็บเล็ต ระยะที่ 1 จ�ำนวน 596 โรง จาก 

172 เขตพื้นที่การศึกษา พบว่า โรงเรียนมากกว่าร้อยละ 50 

มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมขึ้นทุกกลุ่มสาระการ

เรียนรู้ โดยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ มีจ�ำนวน

โรงเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมมากข้ึนมากท่ีสุด 

การศึกษาทัศนคติท่ีมีต่อการใช้แท็บเล็ต นักเรียนร้อยละ 

97.56 รู้สึกชอบแท็บเล็ต ร้อยละ 96.72 รู้สึกว่าแท็บเล็ต          

มีประโยชน์ ร้อยละ 81.25 รู ้สึกว่าแท็บเล็ตใช้งานง่าย 

ประโยชน์ที่ได้รับจากแท็บเล็ต คือ ได้รับความรู้ ได้เล่นเกม 

และสนุกสนาน อย่างไรก็ตาม ในด้านการจัดหาและจัดท�ำ

ส่ือส�ำหรับแท็บเล็ตน้ัน แม้ว่าส�ำนักงานคณะกรรมการ          

การศึกษาข้ันพ้ืนฐานได้จัดหาและท�ำสื่ออีเล็กทรอนิกส์ 

(Learning object) จ�ำนวน 336 เรื่อง บรรจุในแท็บเล็ต ใน 

5 กลุ ่มสาระการเรียนรู ้  คือ ภาษาไทย คณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์ สงัคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม และภาษา 

ต่างประเทศ (อังกฤษ) ส�ำหรับเป็นส่ือการสอนของครู            

และสือ่การเรยีนรูข้องนักเรยีน แต่ก็ยังไม่สามารถด�ำเนนิการ

ได้ครอบคลุมในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้และทุกเน้ือหาวิชา 

จ�ำเป็นท่ีครูและผู้มีส่วนเก่ียวข้องต้องช่วยกันจัดหาและ          

จัดท�ำสื่อ เพ่ือให้มีสื่อส�ำหรับแท็บเล็ตครอบคลุมทุกกลุ่ม
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สาระทุกวิชา (ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษา                          

ขั้นพื้นฐาน. 2556)

     	 การน�ำบทเรยีนมลัตมิเีดยีมาใช้ในการเรยีนการสอน

ภาษาอังกฤษพบว่า ช่วยให้การเรียนด�ำเนินไปโดยอิสระ          

ผู้เรียนสามารถเรียนและทบทวนเน้ือหาได้ด้วยตนเองและ

สามารถเรยีนได้ตามความต้องการและเรยีนได้หลายๆ  ครัง้

จนกว่าจะเข้าใจบทเรียน สามารถน�ำเสนอภาพนิ่ง ภาพ

เคลื่อนไหวและเสียง ท�ำให้ผู้เรียนมองเห็นภาพได้ชัดเจน

และมีความเข้าใจในเนื้อหา ค�ำถาม ค�ำตอบ การสร้าง

สถานการณ์ท่ีจะเสริมให้ผู้เรียนฝึกการท�ำแบบฝึกหัดใน       

บทเรียน (พงษ์วิภา ปัญญารมย์. 2549 : 5) อย่างไรก็ตาม 

การน�ำบทเรยีนมลัติมเีดยีมาใช้  ในการจดัการเรยีนการสอน 

เพ่ือช่วยให้การเรียนรู้ของผู้เรียนมีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน 

ครผูู้สอนควรต้องค�ำนงึถึงการจดัการเรยีนรูใ้ห้สอดคล้องกับ

พัฒนาการทางสมองของผูเ้รยีน การเรยีนรูโ้ดยใช้สมองเป็น

ฐาน (Brain-based learning) เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ี

สอดคล้องกับพัฒนา การของสมองแต่ละช่วงวัยเป็นการน�ำ

เอาองค์ความรู้ของสมองมาใช้เป็นฐานในการออกแบบ

กระบวนการเรียนรู้เพ่ือสร้างศักยภาพสูงสุดในการเรียนรู้

ของมนุษย์ (Cain and Cain. 1994 : 7) แนวคิดการเรียนรู้

ตามทฤษฏีสมองเป็นฐาน เป็นกระบวนการเรียนที่พัฒนา

กระบวนการคดิวเิคราะห์ สงัเคราะห์ ประเมนิ แก้ปัญหาการ

ตัดสิน และการวางแผน เพ่ือน�ำไปสู่การลงมือปฏิบัติจริง 

การลงมอืลกัษณะน้ีส่งผลให้เซลล์สมองได้รบัการกระตุน้ให้

ท�ำงาน เกิดการพัฒนาในระดับ ที่สูงขึ้นและเก็บความรู้นั้น

ไว้ในความทรงจ�ำระยะยาวที่พร้อมน�ำไปให้ในสถานการณ์

ต่างๆ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้และแต่ละครั้งต้อง       

ค�ำนึงถึงอารมณ์ การคิด ความรู้สึกและการลงมือปฏิบัติไป

พร้อมๆ  กันจงึเป็นการเรยีนรูท้ีดี่ทีส่ดุ (วิมลรตัน์  โรจน์สนุทร. 

2550 : 22-23) จากการศึกษาข้อดีของมัลติมีเดีย และ

แนวคดิทฤษฎีการเรยีนรูโ้ดยใช้สมองเป็นฐาน งานวิจยันีจ้งึ

มุ ่งศึกษาว่าการน�ำบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตาม

แนวคดิการเรยีนรูส้มองเป็นฐาน มาใช้ในการเรยีนการสอน 

วิชาภาษาองักฤษ น่าจะท�ำให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนภาษา

อังกฤษของนักเรียนสูงข้ึน และนักเรียนมีความพึงพอใจใน

การเรียน ซึ่งจะเป็นการเพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนการสอน

ภาษาอังกฤษได้

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 1. 	 เพ่ือพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตาม

แนวคิดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง        

All about Me ชัน้ประถมศึกษาปีที ่1 ให้มปีระสทิธิภาพตาม

เกณฑ์ 80/80

	 2. 	 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1 ท่ีเรียนด้วยบทเรียน                 

มลัตมิเีดยีบนแทบ็เลต็ตามแนวคดิการเรยีนรูส้มองเป็นฐาน 

กับนักเรียนที่เรียน ด้วยวิธีเรียนแบบปกติ

	 3. 	 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่ต่อการ

เรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตามแนวคิดการ

เรียนรู ้สมองเป็นฐาน ในรายวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง                     

All about Me ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1

กรอบแนวคิดในการวิจัย
	 บทเรยีนมลัตมิเีดยีบนแท็บเลต็ตามแนวคดิการเรยีน

รู ้สมองเป็นฐานเป็นการน�ำเอาหลักการการออกแบบ              

บทเรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน      

ของ Lackney (Feffery.  Online.  2002) มาประยุกต์เพื่อ

ให้เหมาะสมกับวัยและพัฒนาการของนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 1 ได้เป็นหลัก 5 ประการ คือ 1) สร้างอารมณ์เพิ่ม

การเรียนรู้ 2) ข้อมูลไม่ส�ำคัญเท่าความหมาย 3) ท้าทาย       

แต่ไม่กดดัน 4) แก่นส�ำคัญคือแบบแผน 5) แนบแน่น          

เรียนรู้ร่วมกัน ซึ่งแต่ละหน่วยการเรียนจะน�ำเสนอเน้ือหา

และกิจกรรมตามหลักการของสื่อมัลติมีเดีย คือ มีข้อความ 

ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว มีเสียงประกอบ การ์ตูน และ            

เกมการเรียนรู ้ต ่างๆ นักเรียนจะเกิดการเรียนรู ้แบบมี

ปฏิสัมพันธ์ และได้ฝึกท�ำกิจกรรมด้วยตนเอง อันจะส่งผล

ท�ำให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น รวมถึงส่งผล

ให้ผู ้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียน ซึ่ง

สามารถสรุปกรอบแนวคิดการวิจัยได้ดังแสดงในภาพที่ 1

87



Ratchaphruek Journal Vol.12 No.2 (May - August 2014)

วารสารราชพฤกษ์ ปีที่ 12 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม - สิงหาคม 2557)

วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 1.  ประชากร

 		  ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยในคร้ังนี้ เป็นนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 3 (ยมราชสามัคคี) 

ที่ก�ำลังเรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 จ�ำนวน            

4 ห้องเรียน จ�ำนวน 105 คน 

     	 2. 	 กลุ่มตัวอย่าง

         		  2.1 	 กลุ ่มตัวอย่างในการหาประสิทธิภาพ           

บทเรียน เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียน

เทศบาล 3 (ยมราชสามัคคี) เพื่อหาประสิทธิภาพ 3 ขั้นตอน 

คอื   หาประสทิธิภาพแบบหนึง่ต่อหนึง่ (One to one testing) 

จ�ำนวน 3 คน หาประสิทธิภาพแบบกลุ่มเล็ก (Small group 

testing) จ�ำนวน 6 คน และหาประสทิธิภาพแบบภาคสนาม 

(Field group testing) จ�ำนวน 21 คน รวมท้ังสิ้นจ�ำนวน        

30 คน

         		  2.2 	 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 3 (ยมราชสามัคคี)          

ที่ก�ำลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 ได้มา

โดยวิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster random sampling) 

จ�ำนวน 2 ห้องเรียน เป็นกลุ่มทดลอง 1 ห้องเรียน จ�ำนวน  

25 คน และกลุ่มควบคุม 1 ห้องเรียน จ�ำนวน 25 คน รวมทั้ง

สิ้น จ�ำนวน 50 คน

ตัวแปรตาม

ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดการวิจัย

ตัวแปรต้น	

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภาษาอังกฤษ

เรื่อง All about me

ความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียน

มัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตามแนวคิด

การเรียนรู้สมองเป็นฐาน

วิธีเรียน

การเรียนแบบปกติ

การเรียนด้วยบทเรียน

มัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตามแนวคิด

การเรียนรู้สมองเป็นฐาน

	 3. 	 ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา

       		  3.1 	 ตวัแปรอสิระ คอื วิธีเรยีน 2 วิธี คอืการเรยีน

โดยใช้บทเรียนมัลติมีเดียบน แท็บเล็ตตามแนวคิดการ       

เรียนรู้สมองเป็นฐานและการเรียนแบบปกติ

	     	 3.2 	 ตัวแปรตาม คือผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

วิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถม ศึกษาปีที่ 1 และ

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต ่อการโดยใช้บทเรียน             

มลัตมิเีดียบนแท็บเลต็ ตามแนวคิดการเรยีนรูส้มองเป็นฐาน

	 4. 	 เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษา

         		  เป็นเน้ือหาวิชากลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 หลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียน

เทศบาล 3  (ยมราชสามคัค)ี พุทธศกัราช 2551 ตามหลกัสตูร

แกนกลางการศึกษาขึ้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ตาม

โครงสร้างรายวิชาภาษาอังกฤษ หน่วยการเรียนรู้ ที่ 3 เรื่อง 

All about Me โดยมเีนือ้หาดงัต่อไปนี ้1) การทักทาย/แนะน�ำ

ตนเอง (Hello) 2) ร่าง กายของฉัน (My body) 3) ของเล่น 

(My toys) 4) สิ่งของ (Things) 5) สัตว์ (Animals)	

	 5. 	 ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง

         		  ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง คือ ภาคเรียนที่ 2 

ปีการศึกษา 2556 ใช้เวลาท้ังหมด 5 ครั้งๆ ละ 1 คาบ            

คาบละ 60 นาท ีทัง้น้ี ไม่รวมเวลาการทดสอบก่อนเรยีนและ

หลังเรียน
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	 6.  	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

    		  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบ่งเป็น 2 ส่วน ดังนี้

         		  6.1 	 เครื่องมือท่ีใช้ในการทดลอง ผู้วิจัยสร้าง

เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง ดังนี้

               		  6.1.1 	บทเรยีนมลัตมิเีดยีบนแทบ็เลต็ตาม

แนวคิดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง  

“All about Me” ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1

                      	 6.1.2 	แผนการจัดการการเรียนรู ้  2              

รูปแบบ ดังนี้

   				    6.1.2.1 แผนจัดการเรียนรู้ส�ำหรับ

การเรยีน โดยใช้บทเรยีนมลัตมิเีดีย บนแทบ็เลต็ตามแนวคดิ

การเรียนรู้สมองเป็นฐาน

     				    6.1.2.2 แผนจัดการการเรียนรู ้

ส�ำหรับการเรียนแบบปกติ

		  6.2	 เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล        

ผู้วิจัยสร้างเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้

                   	  6.2.1	แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง      

การเรียน แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 30 ข้อ

                    	 6.2.2	 แบบประเมินความพึงพอใจของ

นักเรียน เป็นแบบประเมินค่า 5 ระดับ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 

จ�ำนวน 7 รายการ

	 7. 	 การเก็บรวบรวมข ้อมูล ผู ้ วิจัยด�ำเนินการ              

เก็บรวบรวมข้อมูลการหาประสิทธิภาพบทเรียนมัลติมีเดีย

บนแท็บเล็ตตามแนวคิดการเรียนรู ้สมองเป็นฐาน วิชา      

ภาษาอังกฤษ เรื่อง “All about Me” กับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 3 (ยมราชสามัคคี) ท่ีเป็น        

กลุ่มตัวอย่างในการหาประสิทธิภาพ 3 ขั้นตอน คือ ทดสอบ

หนึง่ต่อหนึง่ กลุม่เลก็ ภาคสนาม ระหว่างการทดสอบ ผูวิ้จยั

ได้สังเกตและสมัภาษณ์นกัเรยีน น�ำข้อบกพร่อง มาปรบัปรงุ

ตามความต้อง การของนักเรียนจนมีประสิทธิภาพ จากนั้น

เก็บรวบรวมข้อมูล จากการทดลองกับนักเรียน ชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 1 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างในการทดลอง 2 กลุ่ม แบ่ง

เป็นกลุม่ทดลองเรยีน โดยใช้บทเรยีนมลัตมิเีดยีบนแทบ็เลต็

ตามแนวคดิการเรยีนรูส้มอง เป็นฐาน และกลุม่ควบคมุเรยีน

แบบปกติ

     	 8. 	 การวเิคราะห์ข้อมลู ผูวิ้จยัน�ำข้อมลูทีไ่ด้จากการ

หาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตาม

แนวคิดการเรียนรู้สมองเป็นฐานวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง     

“All about Me” ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1              

มาหาค่าประสิทธิภาพ โดยใช้สูตร E1 /E2 น�ำข้อมูล ท่ีได้

จากการทดลองมาวิเคราะห์เปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง “All about me” ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างการเรียนโดยใช้บท

เรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตามแนวคิดการเรียนรู้สมอง 

เป็นฐาน กับการเรียนแบบปกติ โดยใช้การทดสอบค่าที 

(t-test for independent sample test) และวิเคราะห์ความ

พึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต ่อการเรียนโดยใช้บทเรียน              

มลัตมิเีดยีบนแทบ็เลต็ตามแนวคดิการเรยีนรูส้มองเป็นฐาน 

โดยใช้ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

     

สรุปผลการวิจัย
       	 ผลจากการวิจัย สรุปได้ ดังนี้

	 1. 	 บทเรียนบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตาม

แนวคิดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง          

All about me ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1                    

ท่ีพัฒนาขึน้มปีระสิทธิภาพ 83.42/82.22 เป็นไปตามเกณฑ์ 

80/80 ที่ตั้งไว้

	 2. 	 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียน       

ด้วยบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตามแนวคิดการเรียนรู้

สมองเป็นฐาน สูงกว่ากลุ่มท่ีเรียนด้วยวิธีเรียนแบบปกติ 

อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01

	 3. 	 ค่าเฉล่ียของคะแนนความพึงพอใจของนักเรยีน

ท่ีมีต่อบทเรียนบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตามแนวคิด

การเรียนรู้สมองเป็นฐานอยู่ในระดับมากที่สุด

อภิปรายผล
         	 จากการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยสามารถอภิปรายผลการ

วิจัย ได้ดังนี้

       	 1. 	 การออกแบบและพัฒนาบทเรียนบทเรียน         

มลัตมิเีดยีบนแทบ็เลต็ตามแนวคดิการเรยีนรูส้มองเป็นฐาน 

ได้ค่า E1 /E2 เท่ากับ 83.42/82.22 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 
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ท้ังน้ี เน่ืองจากบทเรียนดังกล่าวได้ผ ่านกระบวนการ

ออกแบบอย่างเป็นระบบและเป็นไปตามหลกั การออกแบบ

บทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ต และผ่านการตรวจประเมิน

จากผู้เชี่ยวชาญ ทั้งด้านเนื้อหาและด้านสื่อมัลติมีเดีย และ

ได้ทดลองใช้กับนักเรียนและปรับปรุงแก้ไขถึง 3 ขั้นตอน       

โดยแต่ละขั้นตอนได้มีการสังเกต ซักถามปัญหาที่เกิดขึ้น

จากบทเรยีนกับนกัเรยีนโดยตรงแล้วน�ำมาแก้ไขปรบัปรงุใน

แต่ละขั้น จึงส่งผลให้ประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย 

บนแท็บเล็ตที่พัฒนาขึ้นเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้

	 2. 	 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

นักเรียนที่เรียนจากบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตาม

แนวคิดการเรียนรู้สมองเป็นฐานกับการเรียนด้วยวิธีเรียน

แบบปกต ิพบว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนกลุม่ทีเ่รยีนด้วยบท

เรียนบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตตามแนวคิดการเรียนรู้

สมองเป็นฐานสูงกว่ากลุ่มที่เรียนด้วยวิธีเรียนแบบปกติ 

อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เนื่องจากบทเรียน

สามารถน�ำเสนอภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียง ท�ำให้       

ผู้เรียนมองเห็นภาพได้ชัดเจนและมีความเข้าใจในเนื้อหา       

มีค�ำถาม ค�ำตอบ การสร้างสถานการณ์ที่จะเสริมให้ผู้เรียน

ฝึกการท�ำแบบฝึกหัดในบทเรียน ซึ่งสอดคล้องกับผลงาน

วิชาการ (พงษ์วิภา ปัญญารมย์. 2549 : 5) นอกจากนี้การ

ออกแบบและพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ต ผู้วิจัย

ได้น�ำแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน ที่เน้น

พัฒนาการทั้งสมองซีกซ้ายและซีกขวาไปพร้อมๆ กัน และ

น�ำเอาหลกัการการออกแบบบทเรยีนมลัตมิเีดยีตามแนวคดิ

การเรียนรู้สมองเป็นฐาน ของ Lackney (Feffery. Online. 

2002) มาประยุกต์เป็นหลัก 5 ประการ ในการออกแบบ           

บทเรียนมัลติมีเดียเพ่ือให้เหมาะสมกับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 1 ประกอบด้วย 1) สร้างอารมณ์เพ่ิมการเรียนรู้  

2) ข้อมูลไม่ส�ำคัญเท่าความหมาย 3) ท้าทายแต่ไม่กดดัน 

4) แก่นส�ำคัญคือแบบแผน  5) แนบแน่นเรียนรู้ร่วมกัน        

แล้วน�ำมาใช้ ในการออกแบบและน�ำเสนอบทเรียน และใน

แต่ละเนือ้หาจะมบีทเรยีนท่ีเป็นรปูแบบการ์ตนู และเกมการ

เรียนรู้ต่างๆ นักเรียนได้เรียนรู้แบบมีปฏิสัมพันธ์ และได้ฝึก

ท�ำกิจกรรมด้วยตนเอง เป็นการจดัการเรยีนรู ้ท่ีเหมาะกับวัย

ของผู้เรียน จึงส่งผลท�ำให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

สูงขึ้นกว่าการเรียน ด้วยวิธีเรียนแบบปกติที่ผู้เรียนขาดแรง

จูงใจในการเรียน และขาดโอกาสในการได้ลงมือปฏิบัติ

โต้ตอบกับบทเรยีน รวมถึงขาดการได้ทราบผลการปฏิบตัใิน

ทันทีเหมือนบทเรียนมัลติมีเดีย สอดคล้องกับผลการวิจัย

ของส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2556)  

ที่ได้ศึกษาติดตามผลการใช้แท็บเล็ตในการเรียนรู ้ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า นักเรียนมากกว่า         

ร้อยละ 50 มคีะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนเพ่ิมข้ึนทุกกลุม่

สาระการเรียนรู ้ โดยกลุ่มสาระการเรียนรู ้ภาษาอังกฤษ              

มีจ�ำนวนโรงเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมขึ้นมาก

ที่สุด นอกจากนี้ การน�ำเสนอบทเรียนบนแท็บเล็ตจะช่วย

เพ่ิมแรงจูงใจของผู้เรียนและมีส่งผลในทางบวกต่อผล

สมัฤทธ์ิทางการเรยีน รวมท้ังสนบัสนนุให้เกิดการเรยีนรูด้้วย

ตนเอง ช่วยส่งเสริมให้เกิดการค้นคว้าและการเข้าถึงองค์

ความรู้นอกห้องเรียนอย่างกว้างขวาง รวมท้ังส่งเสริมการ

เรียนรู้แบบมีส่วนร่วมของผู้เรียน (ศูนย์พัฒนาการนิเทศ       

และเร่งรัดคุณภาพการศึกษา. 2555 : 6)

	 3. 	 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี

ต่อบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ต ตามแนวคิดการเรียนรู้

สมองเป็นฐาน มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.58 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์

ระดับมากที่สุด โดยเฉพาะใน 3 ประเด็นที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 

คือ การปฏิบัติกิจกรรมจากบทเรียน การเปิดโอกาสให้เรียน

รู ้ร่วมกัน และความแปลกใหม่น่าสนใจ ท้ังน้ีเน่ืองจาก             

บทเรยีนมลัตมิเีดยีสามารถน�ำเสนอภาพนิง่ ภาพเคลือ่นไหว

และเสียง ท�ำให้ผู้เรียนมองเห็นภาพได้ชัดเจนและมีความ

เข้าใจในเนือ้หา ตอบสนองความต้องการและความแตกต่าง

ระหว่างบุคคลได้เป็นอย่างดี ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่าง

หลากหลายและเรียนอย่างมีความหมาย ผู้เรียนสามารถ

เรียนรู้ด้วยตนเอง ได้ฝึกปฏิบัติจริง สามารถเรียนซ�้ำๆ ได้ 

จนกว่าจะเข้าใจในบทเรียน สอดคล้องกับผลการวิจัยของ

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (2555) ที่พบว่าบทเรียนใน

แท็บเล็ตช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้เร็ว นักเรียนมีความสุข       

ต่ืนเต้น กระตือรือร้น สนใจเรียนมากข้ึนและยังสอดคล้อง

กับผลการวิจัยของอรัญญา เชียงเงิน (อรัญญา เชียงเงิน.  

2554) ท่ีพบว่า ท้ังนักเรียนและผู้ปกครองมีความพึงพอใจ

ต่อการใช้แท็บเล็ตในการเรียนการสอนอยู่ในระดับมาก 
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ข้อเสนอแนะ
	 1.  	ข้อเสนอแนะจากการวิจัยในครั้งนี้

	   	 1.1 	 การน�ำบทเรยีนมลัตมิเีดยีบนแทบ็เลต็ตาม

แนวคิดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน เรื่อง All about Me ใน

รายวิชาวิชาภาษาอังกฤษส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 1 นี้ไปใช้ ครูควรเตรียม และปรับเปลี่ยนห้องเรียนโดย

จัดโต๊ะให้มีพ้ืนท่ีส�ำหรับให้นักเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรม

ตามบทเรียน เช่น การร้องเพลงและแสดงท่าทางตามเพลง

ในบทเรียน และจัดควรที่นั่ง ให้เอื้อในการแบ่งกลุ่มปฏิบัติ

กิจกรรม

	     	 1.2 	 ครคูวรมคีวามรู ้ความเข้าใจและทกัษะใน

การใช้แท็บเล็ตเป็นอย่างดี เพ่ือให้สามารถท�ำหน้าที่ก�ำกับ 

ดูแล ให้ค�ำแนะน�ำการใช้งานบทเรียน และแก้ปัญหาที่เกิด 

จากการใช้แท็บเล็ตท่ีเกิดในในช้ันเรียน เช่น การเข้าสู่          

แอพพลิเคชั่นของบทเรียนไม่ได้ การปรับลดเสียง การปรับ

ความสว่างของหน้าจอ เป็นต้น

	   	 1.3 	 ระหว่างการใช้งานบทเรียนบนแท็บเล็ต 

ครูควรคอยสังเกตและเฝ้าระวัง เพ่ือป้องกันไม่ให้นักเรียน        

น�ำแท็บเล็ตไปใช้ในการเข้าเว็บที่ไม่เหมาะสม

	 2.  	ข้อเสนอแนะส�ำหรบัการท�ำวจิยัในครัง้ต่อไป

	   	 ในการวิจัยครั้งต่อไป ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะดังนี้

	   	 2.1 	 ศึกษาการพัฒนาบทเรียนมัลติมี เดีย           

บนแท็บเล็ต ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้สมองเป็นฐาน

เปรียบเทียบกับแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้อื่น เช่น การเรียนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem Based Learning : PBL) 

หรือเปรียบเทียบกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบอ่ืน เช่น 

การเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning) เป็นต้น

	   	 2.2 	 ศึ ก ษ า ผ ล ท่ี เ กิ ด จ า ก า ร ใ ช ้ บ ท เ รี ย น

มลัติมเีดยี  บนแท็บเลต็ตามแนวคดิการเรยีนรูส้มองเป็นฐาน

ในด้านอื่นๆ เพ่ิมเติม เช่น ด้านความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ ด้านความ สามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเอง           

ด้านพฤตกิรรมการเรยีนรู ้ด้านวินยั ความรบัผดิชอบ เป็นต้น
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