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							              ABSTRACT
     	 The purposes of this research were:1) to study of learning achievement; 2) to compare learning             

achievement between pre- and post-learning; 3) to compare learning achievement of post-learning with 75% 

criteria on Artistic Creative Thinking Unit; 4) to study Creative thinking; and 5) to compare Creative thinking 

between pre- and post-learning by using synectics  instruction and invention surrealism art.

	 The sample was 24 grade forth students who were in the second semester of 2013 academic year of         

Chumchon Ban Koksawai School, under office of Nakhon Ratchasima Educational Service Area Office 5. The 

research tools consisted of the following experimental items; 8 lesson plans of Art subject group, 30-item of 

learning achievement test and creative thinking test. The statistical of the data was based on the mean (X),  

percentage, standard deviation (S.D.) and t-test

     	 The results of the study:

     	 1. The learning achievement of grade forth students has shown its mean of 25.75 and standard deviation 

(S.D.) of 2.28

     	 2. The learning achievement of grade forth students after using synectics  instruction and invention 

surrealism art was higher than before using it with statistical significance at .05 level. 
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     	 3. 	 The learning achievement of grade forth students after using synectics instruction and invention         

surrealism art showed the 75% of criterion and not higher than the standard with statistical significance at .05 

level 

     	 4. 	 The creative thinking of grade forth students after using synectics instruction and invention surrealism 

art has mean of 18.54 and a standard deviation of 6.35 in the achievement. 

5. The creative thinking of grade forth students after using synectics instruction and invention surrealism art 

was higher than the before using it with statistical significance at .05 level.

Keywords: creativity, synectics instruction, invention surrealism art

							               บทคัดย่อ
	 การศึกษาคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์การวิจัย 1) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้คิดอย่างสร้างสรรค์

กับงานศิลป์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จากการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบ                        

เซอเรียลิสม์ 2)เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้คิดอย่างสร้างสรรค์กับงานศิลป์ ของนักเรียน             

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ก่อนและหลังการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ 3) เพ่ือ          

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้คิดอย่างสร้างสรรค์กับงานศิลป์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

หลังการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ กับเกณฑ์ร้อยละ 75 4) เพื่อศึกษาความคิด

สร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จากการเรียนรู ้แบบซินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบ                           

เซอเรียลิสม์ 5) เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ก่อนและหลังการเรียนรู้แบบ                

ซนิเนคตกิส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์ศลิปะแบบเซอเรยีลิสม์กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจยัครัง้น้ี ได้แก่ นักเรยีนชัน้ประถมศึกษา

ปีที่ 4 โรงเรียนชุมชนบ้านโคกสวาย สังกัดส�ำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 5 ภาคเรียนท่ี 2            

ปีการศกึษา 2556 จ�ำนวน 24 คน เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวิจยั ประกอบด้วยเครือ่งมอืท่ีใช้ในการทดลอง ได้แก่  แผนการจดัการ

เรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ และเครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่  

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน และแบบทดสอบวัดความคดิสร้างสรรค์ วิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้ค่าเฉลีย่ (X) ร้อยละ 

ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบที (t-test)

     	 ผลการศึกษาพบว่า

     	 1. 	 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้คิดอย่างสร้างสรรค์กับงานศิลป์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4         

จากการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ มีความก้าวหน้าคิดเป็นร้อยละ 25.75                 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 2.28

     	 2. 	 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้คิดอย่างสร้างสรรค์กับงานศิลป์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

     	 3. 	 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้คิดอย่างสร้างสรรค์กับงานศิลป์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

หลังการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ กับเกณฑ์ร้อยละ 75 ไม่สูงกว่าเกณฑ์                  

เมื่อก�ำหนดนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

     	 4. 	 ความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จากการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์

ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์มีความก้าวหน้าเฉลี่ย (X) เท่ากับ 18.54 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 6.35
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     	 5. 	 ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05

ค�ำส�ำคัญ : ความคิดสร้างสรรค์ การเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ การสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์

บทน�ำ
              หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พ้ืนฐาน พุทธศกัราช 

2551 ก�ำหนดมาตรฐานการเรียนรู ้  ตัวชี้ วัดและสาระ              

การเรยีนรูแ้กนกลาง  เป้าหมาย และแนวทางในการจดัการ

เรียนรู้ ซึ่งในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระที่ 1 ทัศนศิลป์ 

กล่าวไว้ว่าเป็นสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ (กระทรวงศึกษาธิการ. 

2551 : 1) ซึ่งสภาพการจัดการเรียนการสอนทัศนศิลป์จาก

อดตีถึงปัจจบุนั  ในระดบัชัน้ประถมศกึษา เป็นการสอนแบบ

เน้นการปฏิบัติตามที่ครูก�ำหนด มีการสาธิตให้นักเรียน             

ดูวิธีการ ขั้นตอนการปฏิบัติ ยึดติดกับหลักการ ท�ำให้ขาด

จินตนาการ และจากการศึกษาผลการพัฒนาคุณภาพ              

ผู้เรียน ปีการศึกษา 2555 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

รายวิชาทัศนศิลป์อยู่ที่ร้อยละ 71.35 ซึ่งตามเป้าหมายของ

โรงเรียนชุมชนบ้านโคกสวายก�ำหนดไว้ท่ีร้อยละ 75 และ

นอกจากด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทัศนศิลป์ท่ียังต�่ำ        

กว่าเกณฑ์ที่โรงเรียนก�ำหนดแล้ว พบว่านักเรียนยังขาด

จินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์           

ผลงานทัศนศิลป์ ซึ่งเป็นสิ่งจ�ำเป็นในการเรียนศิลปะเป็น

อย่างยิ่ง (โรงเรียนชุมชนบ้านโคกสวาย. 2555 : 10) 

	 นวัตกรรมการสอนท่ีสามารถแก้ปัญหาการเรยีนการ

สอนรายวิชาศิลปะด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความ

คิดสร้างสรรค์ของนักเรียนมีหลายวิธี ซึ่งการเรียนรู้แบบ  

ซินเนคติกส์ เป็นนวัตกรรมการเรียนรู้ที่สามารถช่วยกระตุ้น

ให ้ผู ้ เรียนเกิดการพัฒนาความคิด เป ็นแนวคิดท่ีมี

กระบวนการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์วิธีหน่ึงที่ใช้วิธีการ

เชื่อมโยงสิ่งที่แตกต่างกัน หรือไม่เกี่ยวข้องกัน เปรียบเทียบ

เชงิอปุมาอปุไมย กระตุน้ให้เกิดความคดิใหม่ๆ เชือ่ว่าความ

คิดสร้างสรรค์เกิดข้ึนอยู่เสมอในการด�ำรงชีวิต (ทิศนา           

แขมมณี. 2554 : 252) การสร ้างสรรค์ศิลปะแบบ                           

เซอเรยีลสิม์  เป็นศลิปะลทัธิหน่ึงในงานจติรกรรม อยู่ในช่วง

ของศิลปะสมัยใหม่ มีจุดหมายส�ำคัญอยู่ที่การแสดงออก

ของจติใต้ส�ำนกึอย่างอสิระปราศจากการควบคมุของเหตผุล         

มคีวามฝัน และอารมณ์จนิตนาการ อยู่บนความเชือ่ในสิง่ที่

เหนือความจริง ซึ่งศิลปะแบบเซอเรียลิสม์แบ่งออกเป็น              

2 รูปแบบ คือ 1) พวกเวริสติคเซอเรียลิสม์ (Veristic                 

Surrealism) เป็นกลุม่ท่ีแนวการแสดงออกสือ่ให้เหน็อารมณ์ 

บุคลิกภาพ และความเชี่ยวชาญในฝีมือ  โครงเรื่องยังคง 

หยิบยืมวิธีการเหมือนจริงตามธรรมชาติ แล้วน�ำมาขยาย

ผสมผสานกับเรื่องฝัน และ 2) พวกแอบโซลุทเซอเรียลิสม์           

(Absolute Surrealism) มีรากฐานมาจากการค้นคว้า และ

ค้นพบของรูปแบบบางอย่างของศิลปินร่วมสมัย ดังเช่น  

พวกคิวบิสต์ และการวาดภาพของกลุ่มนามธรรม (ชัยวัฒน์         

สุทธิรัตน์. 2555 : 108-109)

	 การวิจัยครั้งนี้จึงได้น�ำนวัตกรรมการเรียนรู ้แบบ

ซินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์

มาร่วมกันเพ่ือพัฒนาผู้เรียนท้ังในด้านความรู ้ ส่งเสริม            

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ดีขึ้น และการพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์  

           

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 1. 	 เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการ

เรียนรู ้คิดอย่างสร้างสรรค์กับงานศิลป์ ของนักเรียน                     

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จากการเรียนรู ้แบบซินเนคติกส ์        

ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์

	 2. 	 เพ่ือเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน หน่วย

การเรียนรู้คิดอย่างสร้างสรรค์กับงานศิลป์ ของนักเรียน          

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนและหลังการเรียนรู ้แบบ            

ซินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์

	 3.	 เพ่ือเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน หน่วย

การเรียนรู้คิดอย่างสร้างสรรค์กับงานศิลป์ ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 4 หลังการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ร่วมกับ

การสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ กับเกณฑ์ร้อยละ 75 
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	 4. 	 เพ่ือศึกษาความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียน         

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จากการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ร่วม

กับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์

	 5. 	 เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ของ

นกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 ก่อนและหลงัการเรยีนรูแ้บบ

ซินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์

กรอบแนวคิดในการวิจัย
	 การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการศึกษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 

หน่วยการเรยีนรูค้ดิอย่างสร้างสรรค์กับงานศลิป์ และความ

คดิสร้างสรรค์ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 โดยใช้การ

เรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบ

เซอเรียลิสม์ เป็นกระบวนการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ด้วยวิธีการเช่ือมโยงสิง่ท่ีมคีวามแตกต่างกัน หรอื

ไม่มีความเก่ียวข้องกัน เปรียบเทียบเชิงอุปมาอุปไมย            

เพ่ือกระตุ้นความคิดใหม่ๆ ให้เกิดข้ึนแก่ผู ้เรียนในการ

สร้างสรรค์งานศิลปะท่ีมุ ่งแสดงออกของจิตใต้ส�ำนึก 

จินตนาการ ความฝัน ความเหนือจริง ปราศจากความจริง 

ที่เป็นอยู่แล้วน�ำความคิดน้ันมาสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ

แบบเซอเรียลิสม์ โดยใช้ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 6 ขั้นตอน 

คือ 1) ขัน้น�ำ 2) ข้ันการสร้างอปุมาทางตรง หรอืเปรยีบเทียบ

ทางตรง 3) ข้ันการสร้างอุปมาบุคคล หรือเปรียบเทียบกับ

สิ่งของ 4) ข้ันอุปมาค�ำคู่ขัดแย้ง ร่วมกับการสร้างสรรค์        

ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ 5) ขั้นอธิบายความหมายของ                

ค�ำคู่ขัดแย้ง ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ 

6) ข้ันการน�ำความคิดใหม ่มาสร ้างงานศิลปะแบบ                        

เซอเรียลิสม์ และพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 4 ด้าน ได้แก่ 

1) ความคิดริเริ่ม 2) ความคิดคล่องแคล่ว 3) ความคิด

ยืดหยุ่น 4) ความคิดละเอียดลออ (Guilford. 1967-62)

	 ตัวจัดกระท�ำ                                               	 ตัวแปรที่ศึกษา

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย

การเรียนรู้แบบชินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์

ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์

ขั้นที่ 1 	 ขั้นน�ำ

ขั้นที่ 2 	 ขั้นการสร้างอุปมาทางตรงหรือ เปรียบเทียบทางตรง

ขั้นที่ 3 	 ขั้นการสร้างอุปมาบุคคลหรือ เปรียบเทียบกับสิ่งของ

ขั้นท่ี 4 	 ขัน้อปุมาค�ำคูข่ดัแย้ง ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบ

	 เซอเรียลิสม์

ขั้นที่ 5 	 ขั้นอธิบายความหมายของค�ำขัดแย้งร่วมกับการ		

	 สร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์

ขั้นที่ 6 	 ขั้นการน�ำความคิดใหม่มาสร้างสรรค์งานศิลปะแบบ	

	 เซอเรียลิสม์

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หน่วยการเรียนรู้

คิดอย่างสร้างสรรค์กับงานศิลป์

ความคิดสร้างสรรค์

1. ความคิดริเริ่ม

2. ความคิดคล่องแคล่ว

3. ความคิดยืดหยุ่น

4. ความคิดละเอียดลออ
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วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 1. 	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

		  1.1 	 ประชากร ได้แก่ นกัเรยีนชัน้ประถมศึกษา

ปีที่ 4 โรงเรียนชุมชนบ้านโคกสวาย อ�ำเภอโนนไทย จังหวัด

นครราชสีมา สังกัดส�ำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถม

ศึกษานครราชสีมา เขต 5 ปีการศึกษา 2556 จ�ำนวน                    

2 ห้องเรียน จ�ำนวน 54 คน  

		  1.2 	 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 4/2 โรงเรียนชุมชนบ้านโคกสวาย อ�ำเภอโนนไทย 

จังหวัดนครราชสีมา สังกัดส�ำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา

ประถมศึกษานครราชสีมา เขต 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 

2556 มีจ�ำนวนนักเรียน 24 คน ได้มาโดยวิธีสุ่มแบบกลุ่ม 

(Cluster random sampling) โดยใช้ห้องเรยีนเป็นหน่วยสุม่ 

และใช้วิธีจับฉลากจากนักเรียน 2 ห้องเรียน จับมา 1 

ห้องเรียน ซึ่งโรงเรียนจัดนักเรียนแบบคละความสามารถ 

(สมบูรณ์ ตันยะ. 2555 : 94-121)

	 2. 	 ตัวจัดกระท�ำ ได้แก่ การเรียนรู้แบบซินเนคติกส์  

ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์                

	 3. 	 ตัวแปรที่ศึกษา ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หน่วยการเรยีนรูค้ดิอย่างสร้างสรรค์กับงานศลิป์ และความ

คิดสร้างสรรค์  

	 4. 	 เนื้อหาวิชาที่ใช้ในการวิจัย ตามหลักสูตรสถาน

ศึกษาโรงเรียนชุมชนบ้านโคกสวายกลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ รายวิชาศิลปะ ศ 14101 สาระท่ี 1 ทัศนศิลป์                     

ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 หน่วยการเรยีนรูค้ดิสร้างสรรค์กับงาน

ศิลป์ โดยมีแผนการจัดการเรียนรู้ดังนี้

            	 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง พิมพ์ภาพ

สร้างสรรค์

		  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ภาพสร้างสรรค์

ด้วยสีวรรณะอุ่น

             	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ภาพสร้างสรรค์

ด้วยสีวรรณะเย็น

             	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง สร้างสรรค์ภาพ

เน้นน�้ำหนัก และแสงเงา

             	 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 เรื่อง จินตนาการ

สร้างสรรค์ตามจินตนาการ 1

             	 แผนการจัดการเรียนรู ้ที่ 6 เรื่อง จิตนาการ

สร้างสรรค์ตามจินตนาการ 2

             	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง สร้างสรรค์ภาพ

แห่งความสุข

             	 แผนการจดัการเรยีนรูท่ี้ 8 เรือ่ง จนิตนาการภาพ

แห่งความดี

	 5. 	 ระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลอง ด�ำเนินการทดลอง

ตามแผนการเรยีนรูแ้บบซินเนคติกส์ ร่วมกบัการสร้างสรรค์

ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 

จ�ำนวน 8 แผนๆ ละ 2 ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 16 ชั่วโมง สัปดาห์

ละ 1 แผน ภายในเวลา 2 เดือน  

	 6. 	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

          		 6.1 	 เครื่องมือท่ีใช ้ในการทดลอง ได ้แก ่ 

แผนการจัดการเรียนรู้จากการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ร่วม

กับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์                        

		  6.2 	 เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ได้แก่

			   6.2.1	 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน เป็นแบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจในเน้ือหา 

หน่วยการเรียนรู้คิดอย่างสร้างสรรค์กับงานศิลป์ รายวิชา

ศิลปะ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

แยกเป็น 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 ข้อสอบจ�ำนวน 30 ข้อ                     

มีลักษณะเป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก              

มีข้อค�ำถามท่ีสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู ้ และ

เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน และตอนท่ี 2 ข้อสอบอัตนัย 

จ�ำนวน 1 ข้อ

                        	 6.2.2 	แบบทดสอบวดัความคดิสร้างสรรค์

ทีใ่ช้ในการวิจยัครัง้นี ้คอื แบบทดสอบวัดความคดิสร้างสรรค์

โดยอาศยัรปูภาพแบบ ก (Thinking creatively with picture 

figural form A) ของ Torrance  

	 7. 	 การด�ำเนินการทดลอง

 		  ผู้วิจัยเก็บข้อมูลในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 

2556 โดยด�ำเนินการดังนี้ 

               	 7.1 	 ทดสอบก่อนเรยีน ด้วยแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน และทดสอบความคิดสร้างสรรค์ด้วย

แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพแบบ 

ก (Thinking creatively with picture figural form A) ของ 

Torrance  
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		  7.2 	 ด�ำเนินการสอนตามแผนการจดัการเรยีน

รู ้แบบซินเนคติกส์ ร ่วมกันการสร้างสรรค์ศิลปะแบบ                

เซอเรียลิสม์  

		  7.3 	 ทดสอบหลังเรียน โดยใช้แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบทดสอบวัดความคิด

สร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพแบบ ก (Thinking creatively 

with picture figural form A) ของ Torrance ซึ่งเป็นแบบ

ทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบก่อนเรียน

สรุปผลการวิจัย
	 จากการวิจัยศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ

ความคดิสร้างสรรค์ ของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปีที ่4 จาก

การเรียนรู ้แบบซินเนคติกส ์ ร ่วมกับแนวศิลปะแบบ                    

เซอเรียลิสม์ สามารถสรุปผลการวิจัย ดังนี้

	 1. 	 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้คิด

อย่างสร้างสรรค์กับงานศิลป์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 4 จากการเรยีนรูแ้บบซนิเนคตกิส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์

ศลิปะแบบเซอเรยีลสิม์ มคีะแนนความก้าวหน้าคดิเป็นร้อย

ละ 25.75 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 2.28   

	 2. 	 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้คิด

อย่างสร้างสรรค์กับงานศิลป์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 4 จากการเรยีนรูแ้บบซนิเนคตกิส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์

ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

	 3. 	 การเปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน หน่วย

การเรียนรู้คิดอย่างสร้างสรรค์กับงานศิลป์ ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 4 หลังการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ร่วมกับ

การสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ กับเกณฑ์ร้อยละ 75 

พบว่า ไม่สูงกว่าเกณฑ์ เมื่อก�ำหนดนัยส�ำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 

	 4. 	 ความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 4 จากการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ร่วมกับการ

สร้างสรรค์ศลิปะแบบเซอเรยีลสิม์ หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน

โดยคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก ่อนการเรียนรู ้แบบ              

ซินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ 

มีความก้าวหน้าเฉลี่ย (X) เท่ากับ 18.54 ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 6.35  

	 5. 	 การเปรยีบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรยีน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จากการเรียนรู ้แบบซินเนคติกส์            

ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ หลังเรียนสูง

กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05                

ทั้งภาพรวม และจ�ำแนกเป็นรายด้านทุกด้าน  

อภิปรายผล 
	 การวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

หน่วยการเรยีนรูค้ดิอย่างสร้างสรรค์กับงานศลิป์ และความ

คิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จากการ

เรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบ

เซอเรียลิสม์ สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้

	 1. 	 จากการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วย

การเรียนรู้คิดอย่างสร้างสรรค์กับงานศิลป์ ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 4 จากการเรียนรู้แบบซินเนคติกส์ ร่วมกับ

การสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ พบว่า ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และคะแนน              

หลังเรียนไม่สูงกว่าเกณฑ์ เมื่อก�ำหนดนัยส�ำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 แต่เมือ่พิจารณาคะแนนผลสัมฤทธ์ิท้ังแบบปรนัย 

และอัตนัย จะเห็นได้ว่ามีคะแนนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 

การวิจัยครั้งนี้ ครูผู้สอนได้ด�ำเนินการตามขั้นตอนการเรียน

รู ้แบบซินเนคติกส์ ร ่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบ                

เซอเรียลิสม์ ซึ่งเป็นข้ันตอนการสอนท่ีเน้นผู ้เรียนเป็น

ศูนย์กลาง มีการเรียนท้ังภาคทฤษฎี จัดเตรียมเน้ือหาตาม

หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พ้ืนฐาน  พุทธศกัราช 2551 

เตรยีมสือ่การเรยีนรู ้และครผููส้อนคอยให้แรงเสรมิ โดยการ

เป็นผู้กระตุ้น สร้างแรงบันดาลใจในการคิด ให้ดูส่ือภาพ

ประกอบการสอน รวมท้ังวาดภาพประกอบการอธิบาย              

ยกตัวอย่าง และภาคปฏบิตั ิส่งเสรมิให้นกัเรยีนมคีวามกล้า

แสดงออกทางความคิด ร่วมกันยกตัวอย่างตามแนวความ

คิดของนักเรียนอย่างหลากหลาย เกิดการมีส่วนร่วมในการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอน สร้างความสนุกสนาน ได้น�ำ

เสนอความคิดของตนเอง และได้รับฟังความคิดเห็นของ         

ผู้อื่น เกิดปฏิสัมพันธ์ในการเรียน เชื่อมั่นในตนเอง พัฒนา

ตนเองให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ มีความเข้าใจ มีเหตุผล 

สามารถอธิบายสิ่งท่ีตนเองสร้างสรรค์ และรับฟังความคิด
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เห็นของผู้อื่นได้ดีย่ิงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของทิศนา 

แขมมณ ี(2554 : 252) ทีก่ลา่วว่า รูปแบบการเรียนการสอน

กระบวนการคิดสร้างสรรค์ (Synectics Instructional        

Model) การพัฒนาการคิดของบุคคลทั่วไปมักยึดติดกับ         

วิธีคดิแก้ปัญหาแบบเดมิๆ ของตน โดยไม่ค่อยค�ำนงึถึงความ

คิดของคนอื่น ท�ำให้การคิดของตนเองคับแคบ และไม่

สร้างสรรค์แตกต่างไปจากเดิมได้ หากมีโอกาสได้ลองคิด 

แก้ปัญหาด้วยวิธีการท่ีไม่เคยคิดมาก่อน หรือโดยสมมติ         

ตัวเองเป็นคนอื่น และถ้าย่ิงให้บุคคลจากหลายกลุ ่ม

ประสบการณ์มาช่วยกันแก้ปัญหา ก็จะย่ิงได้วิธีการท่ี         

หลากหลายขึ้นและมีประสิทธิภาพมากข้ึน ซึ่งมีความ

สอดคล้องกับงานวิจัยของ  กิตติพร กิตสุวรรณรักษ์ (2555) 

ท�ำงานวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วย

การเรยีนรูส้ร้างสรรค์งานศลิป์ และความคดิสร้างสรรค์  ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยการจัดการเรียนรู้แบบ

ซินเนคติกส์ ผลการวิจัยพบว่า หลังการจัดการเรียนรู้แบบ

ซินเนคติกส์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส�ำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05   

               2.  จากการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียน

ชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 จากการ เรยีนรูแ้บบซนิเนคติกส์ ร่วม

กับแนวศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ พบว่า นักเรียนชั้นประถม

ศกึษาปีที ่4 มคีวามคดิสร้างสรรค์หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน 

อย่างมนัียส�ำคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 สอดคล้องกับแนวคดิ

ของทศินา แขมมณี (2554 : 252) ทีก่ล่าวว่า การเรยีนรูแ้บบ

ซินเนคติกส์ เป็นกระบวนการคิดสร้างสรรค์ ช่วยให้บุคคล

เกิดความคิดที่สร้างสรรค์แตกต่างไปจากเดิม หากลองคิด

แก้ปัญหาด้วยวิธีการที่ไม่เคยคิดมาก่อน หรือคิดโดยสมมุติ

ตัวเองเป็นสิ่งอื่น และย่ิงให้บุคคลหลายกลุ่มประสบการณ์

มาช่วยกันแก้ปัญหาก็จะได้วิธีการท่ีหลากหลาย และมี

ประสทิธิภาพ ขัน้ตอนการสอนแบบซนิเนคตกิส์ ร่วมกับการ

สร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ ส่งผลให้นักเรียนมีความ

คิดสร้างสรรค์สูงข้ึน เมื่อเปรียบเทียบการทดสอบความคิด

สร้างสรรค์ จากแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์โดย

อาศัยรูปภาพ (Thinking creatively with pictures) ของ 

Torrance ท้ัง 4 ด้าน ได้แก่ ความคิดริเร่ิม ความคิด

คล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ 

โดยมีผลการประเมินด้านความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูง

กว่าก่อนเรียนทุกด้าน และแยกรายด้าน ซึ่งมีความ

สอดคล้องกับงานวิจยัของ จนัทร์จริา นที (2548) ท�ำงานวิจยั

เรื่อง ผลการจัดกิจกรรมซินเนคติกส์ท่ีมีผลต่อความคิด

สร้างสรรค์ ของนักศึกษาสาขาออกแบบนิเทศศิลป์ ผลการ

วิจัยพบว่า หลังการจัดกิจกรรมซินเนคติกส์ นักศึกษาสาขา

วิชาออกแบบนิเทศศิลป์ มีพัฒนาการด้านความคิด

สร้างสรรค์เพ่ิมขึ้น โดยนักศึกษาที่เข้าศึกษาในกิจกรรม       

ซนิเนคตกิส์แบบอปุมาสร้างมโนภาพ มพัีฒนาการความคดิ

สร้างสรรค์เพ่ิมมากข้ึนอย่างชดัเจนกว่ากจิกรรมซนิเนคติกส์

แบบอปุมาทางตรง มคีะแนนผลงานออกแบบด้านความคดิ

คล่องเพ่ิมขึ้นมากที่สุด และนักศึกษามีความคิดเห็นต่อ          

กิจกรรมซินเนคติกส์อยู่ในระดับเห็นด้วยทุกรายการ และ

งานวิจัยของ กิตติพร จิตสุวรรณรักษ์ (2555) ท�ำงานวิจัย

เรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้

สร้างสรรค์งานศิลป์ และความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาป ี ท่ี  3 โดยการจัดการเรียนรู ้แบบ                       

ซินเนคติกส์ ได้ประเมินความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน            

3 ด้าน ได้แก่ ด้านความคิดริเริ่ม ความคิดคล่องแคล่ว          

ความคดิยืดหยุ่น มผีลการประเมนิความคดิสร้างสรรค์ หลงั

เรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน อย่างมนัียส�ำคญัทางสถิตทิีร่ะดบั .05 

ทั้งในภาพรวม และเมื่อจ�ำแนกเป็นรายด้านทุกด้าน  

ข้อเสนอแนะ
	 1. 	ข้อเสนอแนะจากการวิจัยในครั้งนี้

		  1.1 	 การจดักิจกรรมการเรยีนรูแ้บบซนิเนคตกิส์ 

ร่วมกับการสร้างสรรค์ศลิปะแบบเซอเรยีลสิม์ ครผููส้อนต้อง

มบีทบาทในการกระตุ้นนักเรยีน โดยการอธิบาย ยกตัวอย่าง 

ใช้สือ่ประกอบการเรยีนรู ้และใช้ค�ำถามในการชีน้�ำแนวทาง

ในการคิด ซึ่งสามารถช่วยส่งเสริมด้านการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ให้เป็นไปตามขั้นตอนการเรียนรู้ได้

         		  1.2 	 การจดักิจกรรมการเรยีนรูแ้บบซนิเนคตกิส์ 

ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ เนื่องจาก

นักเรียนกลุ่มตัวอย่างจัดให้เรียนแบบคละความสามารถ 

และมีความแตกต่างระหว่างบุคคล แต่ในการจัดกิจกรรม

การเรียนรู ้ยังคงจัดครบทุกข้ันตอน อาจมีบางกิจกรรม

สามารถยืดหยุ่นได้ตามความเหมาะสม เช่น การปฏิบัติ

กิจกรรมวาดภาพระบายสี  



Ratchaphruek Journal Vol.12 No.3 (September - December 2014)
วารสารราชพฤกษ์ ปีที่ 12 ฉบับที่ 3 (กันยายน - ธันวาคม 2557)

122   

	 2. 	ข้อเสนอแนะส�ำหรับการวิจัยครั้งต่อไป

		  2.1 	 ควรมีการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

และความคิดสร้างสรรค์ จากการจัดการเรียนรู ้แบบ            

ซินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ 

กับระดับชั้นอื่นๆ

		  2.2 	 ควรมีการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน และความคิดสร้างสรรค์ จากการเรียนรู้แบบ

ซินเนคติกส์ ร่วมกับการสร้างสรรค์ศิลปะแบบเซอเรียลิสม์ 

กับรูปแบบการจัดการเรียนรู ้ที่เน้นความคิดสร้างสรรค์            

รูปแบบอื่น 
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