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บทคัดย่อ

	 สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ภาษาไทย เป็นส่ือการเรียนรู้บนเครือข่ายท่ีได้ออกแบบและ

พัฒนาตามหลกัการทฤษฎีคอนสตรคัตวิิสต์ท่ีสนับสนุนการสร้างความรูแ้ละส่งเสรมิการคดิวิเคราะห์ของผูเ้รยีน โดยใช้หลกั

การจัดสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist learning environments) เป็นรูปแบบการ

ออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่ประสานร่วมกันระหว่างสื่อการเรียนรู้บนเครือข่าย กับ ทฤษฎีการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติ

วิสต์ซึง่มคีณุลกัษณะของสือ่และระบบสญัลกัษณ์ของสือ่ทีส่นับสนุนการสร้างความรูข้องผูเ้รยีน ผนวกกับการคดิวิเคราะห์

มาใช้เป็นพ้ืนฐานในการออกแบบ ซึง่มอีงค์ประกอบท่ีส�ำคญัดงัน้ี 1) สถานการณ์ปัญหา(Problem base) 2) แหล่งการเรยีนรู้

(Resources) 3) ศนูย์ส่งเสรมิการคดิวิเคราะห์ (Analytical thinking support center) 4) ฐานความช่วยเหลอื (Scaffolding) 

5) ศูนย์ส่งเสริมการอ่านจับใจความ (Reading comprehension support center) 6) เครื่องมือเสริมปัญญา (Intelligence 

tools) 7) การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Collaboration) 8) การให้ค�ำปรึกษา (Coaching) ซึ่งสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริม

การคิดวิเคราะห์ภาษาไทย สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสามารถในการจ�ำแนกองค์ประกอบต่างๆ ของส่ิงใดส่ิงหน่ึง

หรือเรื่องใดเรื่องหน่ึง โดยสามารถระบุเกณฑ์ที่ใช้ผู้เรียนมีความสามารถในการระบุความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างองค์

ประกอบ และสามารถจัดหมวดหมู่ของสิ่งต่างๆ หรือประเด็นต่างๆ ที่มีลักษณะคล้ายคลึงกันได้ 
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ABSTRACT

	 Learning environments for enhancing students’ critical thinking can be referred to as web-based learning

media which have been designed and developed based on the Constructivist theory. They promote learners’ 

knowledge and critical thinking through the principles of Constructivist learning environments. This model for 

learning activity was designed by integrating web-based learning media and Constructivist learning theory. It 

consists of media features and media symbol systems to facilitate learners’ learning, and its design was based 

on critical thinking. The essential elements are as follows: 1) Problem base; 2) Resources; 3) Analytical thinking

support center; 4) Scaffolding; 5) Reading comprehension support center; 6) Intelligence tools; 7) Collaboration;

and 8) Coaching. Learning environments for promoting students’ critical thinking could enable learners to 

compartmentalize or classify elements of one particular matter with specified criteria. In addition, with such 

learning environments, learners will be equipped with abilities to identify the causal relationship among 

components as well as to categorize issues or matters with shared features. 

Keywords: Multimedia learning environments, Constructivist, Analytical thinking

บทน�ำ

	 การคดิวเิคราะห์ (Analytical Thinking) เป็นรากฐาน

ส�ำคัญของการเรียนรู้ เป็นสิ่งส�ำคัญในการด�ำรงชีวิตกับ

สังคมท่ีก�ำลังมีการเปลี่ยนแปลงบุคคลที่มีการคิดวิเคราะห์

จะเหนือกว่าบุคคลอื่น ท้ังในด้านพัฒนาการและการใช้สติ

ปัญญา อีกทั้งหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช  

2551 ได้ก�ำหนดจดุหมายของหลกัสตูร การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน

ที่เก่ียวข้องกับ การอ่าน การคิด และการเขียนโดยก�ำหนด

จดุหมายให้ผูเ้รยีนมคีวามคดิ สร้างสรรค์ ใฝ่รูใ้ฝ่เรยีน รกัการ

อ่าน รกัการเรยีนและรกัการค้นคว้า ในด้านความรูใ้ห้ผูเ้รยีน

มคีวามเป็นสากล รูเ้ท่าทนัการเปลีย่นแปลงและความเจรญิ

ก้าวหน้าทางวิทยาการ  มทัีกษะและศกัยภาพในการจดัการ 

การสือ่สารและการใช้เทคโนโลยี ปรบัการคดิ วิธีการท�ำงาน

ได้เหมาะสมกับสถานการณ์ (กรมวชิาการ, 2551, น. 9) โดย

นกัเรยีนสามารถจ�ำแนกองค์ประกอบต่างๆ ของสิง่ใดสิง่หน่ึง

หรือเรื่องใดเรื่องหน่ึงได้ สามารถระบุความสัมพันธ์เชิง

เหตผุลระหว่างองค์ประกอบเหล่านัน้ เพ่ือค้นหาสาเหตท่ีุแท้

จรงิของสิง่ทีเ่กิดขึน้ และเป็นความสามารถจดัหมวดหมูข่อง

สิ่งต่างๆ หรือประเด็นต่างๆ ได้ (สุมาลี ชัยเจริญ และคณะ, 

2559, น. 73-74)

	 นอกจากน้ี หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย ได้ก�ำหนด

ว่าการอ่านคิดวิเคราะห์ และการเขียนสื่อความ เป็นทักษะ

พ้ืนฐานส�ำคัญของบุคคลแห่งการเรียนรู้ ซึ่งมีรายละเอียด

ของแต่ละทักษะดังน้ี การอ่านเป็นกระบวนการแปลความ

หมายของตัวอักษรท่ีมีการจดบันทึกไว้ ผู้อ่านต้องท�ำความ

เข้าใจกับความหมายของค�ำและเรื่องท่ีอ่าน กระบวนการ

อ่านประกอบด้วยการรู ้จักค�ำ คือ การรับรู ้ สัญลักษณ์

การเข้าใจความหมายของค�ำ วลี ประโยค การใช้ความคิด

กับเรื่องที่อ่านและการบูรณาการ การน�ำความรู้ ความคิด

จากการอ่านไปสร้างส่ิงใหม่ ส่วนการคิดวิเคราะห์ เป็น

กระบวนการคิดเชิงลึกที่ผู้เรียนต้องใช้ความสามารถ และ

ทักษะในการต้ังสมมติฐานการสังเกต การสืบค้น และการ

หาความสัมพันธ์ท่ีเชือ่งโยงกันได้อย่างมเีหตุผล ดังน้ัน การคิด

วิเคราะห์การอ่านจึงเป็นการอ่านเพ่ือแยกแยะสาระที่อ่าน

เก่ียวกับความส�ำคญั ความสมัพันธ์และหลกัการในสิง่ทีอ่่าน

โดยการคิดพิจารณาอย่างรอบคอบ ใคร่ครวญ อย่างมี

เหตุผล  โดยการอ่านเพื่อคิดวิเคราะห์มีขั้นตอนคือรวบรวม 

ข้อมูล คือการรับรู้เรื่องที่อ่าน เข้าใจความหมายของค�ำ วลี 

ประโยค ข้อความที่อ่าน คิดวิเคราะห์ คือ การจ�ำแนก จับใจ

ความส�ำคัญเรื่องที่อ่านสรุปสาระที่อ่าน เป็นการสังเคราะห์

ข้อมูลจากการอ่านสรุปและประเมินสิ่งท่ีอ่านตลอดจน

ประยุกต์และน�ำไปใช้ เป็นการน�ำผลท่ีเรยีนรูจ้ากการอ่านไป
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ปฏิบตัอิย่างเหมาะสม จากการศึกษางานวิจัยทีเ่ก่ียวข้องพบ

ว่ามีหลายองค์ประกอบที่จะท�ำให้จัดการเรียนการสอน

ภาษาไทยประสบความส�ำเร็จได้ เช่น การจัดสารสนเทศให้

สอดคล้องกบัสภาพจริงท�ำให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้สามารถ

น�ำไปใช้ใน ชีวิตประจ�ำวันได้ การออกแบบมัลติมีเดีย 

กราฟิก และรูปภาพต่างๆ ช่วยให้ผู้เรียนค้นหาข้อมูลได้เร็ว

ขึ้น และการออกแบบการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัค

ตวิสิต์ช่วยส่งเสรมิให้ผูเ้รยีนรูจ้กัแสวงหาค�ำตอบ มกีารแลก

เปลีย่นความคดิเหน็ร่วมกันจนกระทัง่สามารถแก้ปัญหาได้ 

ท�ำให้สามารถสร้างความรู ้ด ้วยตนเองได้ (อุไรวรรณ 

ชาญกัน, 2558, น. 224)

ออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู ้ฯ 

อย่างไร

	 การออกแบบและพัฒนาสิง่แวดล้อมทางการเรยีนรู้

มัลติมีเดีย อยู่บนพ้ืนฐานของหลักการทฤษฎีคอนสตรัคติ

วิสต์ ประสานร่วมกันระหว่างสือ่การเรยีนรูบ้นเครอืข่าย รวม

ท้ังคุณลักษณะของสื่อและระบบสัญลักษณ์ของสื่อ

สนับสนนุการสรา้งความรู้และสง่เสริมการคิดวเิคราะห์ของ

ผู้เรียนมีกระบวนการดังนี้ ทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัย

ที่เกี่ยวข้อง ศึกษาสภาพบริบทเกี่ยวกับการจัดการเรียนการ

สอน เพ่ือน�ำมาเป็นพ้ืนฐานในการสังเคราะห์กรอบแนวคิด

เชิงทฤษฎี (Theoretical Framework) ซึ่งประกอบด้วยพื้น

ฐานเชิงทฤษฎีที่ส�ำคัญ 6 ด้าน คือ 1) พื้นฐานด้านจิตวิทยา

การเรียนรู้ (Psychological base) 2) พ้ืนฐานศาสตร์การ

สอน (Pedagogies base) 3) พ้ืนฐานด้านทฤษฎีส่ือ (Media 

theory base) 4) พื้นฐานด้านเทคโนโลยี (Technological 

base) 5) พ้ืนฐานด้านการคดิวเิคราะห์ (Analytical thinking 

base) และ 6) พ้ืนฐานด้านบรบิท (Context of school base)

ภาพที่ 1 	 กรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี (Theoretical framework) สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้มัลติมีเดียที่ส่งเสริมการคิด

		  วิเคราะห์ วิชาภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2

กรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี (Theoretical  Framework)

พื้นฐานด้านเทคโนโลยี

พื้นฐานด้านจิตวิทยาการเรียนรู้
* Constructivism

- Cognitive Constructivism
- Social Constructivism

- Information Processing Theory
- Mental model Theory

พื้นฐานด้านศาสตร์การสอน
* Collaboration

* Constructivist Learning Model
- OLEs Model
- CLEs Model

- Situated Learning
- ICON Model
- SOI Model

พื้นฐานด้านทฤษฎีสื่อ
- Media Symbol Systems 

สิ่งแวดล้อม

ทางการเรียนรู้

มัลติมีเดียที่ส่งเสริม

การคิดวิเคราะห์

วิชา ภาษาไทย 

เรื่อง มาตราตัวสะกด

พื้นฐานด้านบริบทเนื้อหา
- หลักสูตรสาระการเรียนการสอน

- สาระการเรียนรู้ภาษาไทย
- การอ่านจัับใจความ

พื้นฐานด้านการคิดวิเคราะห์
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	 ผู ้เขียนได้น�ำมาสังเคราะห์เป็นกรอบแนวคิดการ

ออกแบบ (Designing framework) ของสิง่แวดล้อมทางการ

เรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ที่ส่ง

เสริมการคิดวิเคราะห์ฯ ประกอบด้วย 4 กระบวนการท่ีมุ่ง

เน้นกระบวนการทีส่ร้างความรูแ้ละการคดิวิเคราะห์ทีส่�ำคญั 

ได้แก่

	 1. การกระตุ้นโครงสร้างทางปัญญาท่ีส่งเสริม

การคิดวิเคราะห์ อาศัยพ้ืนฐานจากหลักการทฤษฎีคอน

สตรัคติวิสต์ และทฤษฎีพุทธิปัญญา โดยการกระตุ้นให้

ผู ้เรียนด้วยปัญหาที่ก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา 

(Cognitive conflict) โดยผู้วิจัยได้ออกแบบในรูปแบบของ 

สถานการณ์ปัญหา (Problem base) ที่เกี่ยวข้องกับมาตรา

ตัวสะกด และก�ำหนดภารกิจการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิด

วิเคราะห์โดยอาศัยทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ โดยผู้วิจัยได้น�ำ 

Cognitive Constructivistของ (Piaget, 1964; ศราวุธ จักรเป็ง,

2553, น. 165-166) น�ำมาเป็นพื้นฐานในการออกแบบ 

	 2. การสนับสนุนการปรับสมดุลทางปัญญาที่ส่ง

เสรมิการคิดวเิคราะห์ เมือ่ผูเ้รยีนได้รบัการกระตุน้จากข้ัน

ตอนการกระตุน้โครงสร้างทางปัญญาและเกิดจากความขัด

แย้งทางปัญญาจากสถานการณ์ปัญหาและภารกิจการ

เรียนรู้แล้ว ผู้เรียนต้องพยายามปรับโครงสร้างทางปัญญา 

(Cognitive structuring)ให้เข้าสูภ่าวะสมดลุ (Equilibrium) 

เพ่ือสร้างองค์ความรู้ขึ้นมาใหม่ ในการสังเคราะห์กรอบ

แนวคิดในการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือ

ข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ได้

แปลงหลกัการ ทฤษฎีการลงสูก่ารปฏิบตั ิโดยการออกแบบ

เป็นองค์ประกอบ (1) แหล่งการเรียนรู ้ (Resources)

สนับสนนุการค้นพบจากการเสาะแสวงหาความรูจ้ากแหล่ง

ต่างๆ (2) เครือ่งมอืเสรมิปัญญา (Intelligence tools เป็นการ

น�ำเสนอประสบการณ์ให้แก้ผู้เรียนในกรณีที่ผู้เรียนบางคน

ยังไม่มปีระสบการณ์เรือ่งนัน้ๆ และเป็นแนวทางให้แก่ผูเ้รยีน

ในการเชื่อมโยงประสบการณ์ดังกล่าวไปสู ่การเรียนรู ้ 

(Jonassen, 1999; ศราวุธ  จักรเป็ง, 2553, น. 167)

	 3. การสนับสนุนการปรับสมดุลทางปัญญาและ

การคิดวิเคราะห์ มีองค์ประกอบท่ีส�ำคัญคือ (1) แลก

เปลี่ยนเรียนรู้(Collaboration) เป็นการสนับสนุนให้ผู้เรียน

ได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์ ขยายมุมมองของการคิด และ

เกิดการคิดไตร่ตรอง ท้ังยังช่วยในการปรับเปล่ียนและ

ป้องกันการเข้าใจที่คลาดเคลื่อน (2) ห้องส่งเสริมการคิด

วิเคราะห์ (Analytical ThinkingSupport Center)เป็นการ

ส่งเสรมิให้ผูเ้รยีนสามารถจ�ำแนกแยกแยะระบคุวามสมัพันธ์ 

และจดัหมวดหมูข่องมาตราตัวสะกด โดยอาศัยพ้ืนฐานจาก

กรอบแนวคิดการคิดวิเคราะห์ของ (สุมาลี  ชัยเจริญ, 2557, 

น. 250)

	 4. การส่งเสริมช่วยเหลือในการปรับสมดุลและ

สร้างความรู้และส่งเสริมการคิดวิเคราะห์

	 จากหลกัการของ Vygotsky (1925 อ้างถึงใน ศราวธุ 

จักรเป็ง, 2553, น. 168) เชื่อว่าผู้เรียนมีข้อจ�ำกัดเก่ียวกับ

ช่วงของการพัฒนาท่ีเรยีกว่า Zone of Proximal Development

ถ้านักเรียนอยู่ต�่ำกว่า Zone จะต้องได้รับการช่วยเหลือใน

การเรียนรู้ เป็นการแนะน�ำแนวทางและสนับสนุนการปรับ

สมดุลทางปัญญา จากหลักการดังกล่าว ได้น�ำมาเป็น

พ้ืนฐานในการสังเคราะห์กรอบแนวคิดการออกแบบ 

สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู ้มัลติมีเดียที่ส่งเสริมการคิด

วิเคราะห์ สาระการอ่าน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยได้

แปลงหลักการทฤษฎีการลงสู่การปฏิบัติ โดยการออกแบบ

เป็น (1) ฐานความช่วยเหลอื (Scaffolding) สนบัสนุนผูเ้รยีน

ในการแก้ปัญหา หรืการเรียนรู้ในกรณีท่ีไม่สามารถปฏิบัติ

ภารกิจให้ส�ำเร็จด้วยตนเองได้ มีฐานการช่วยเหลือ 4 

ลักษณะ คือ ด้านการคิดรวบยอด ด้านการคิด ด้าน

กระบวนการ ด้านกลยุทธ์ และด้านส่งเสรมิการคดิวิเคราะห์ 

(2) ปรึกษาคุณครู (Coaching) ซึ่งเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียน

คิดและสร้างปัญญาด้วยตนเอง ด้วยวิธีการสังเกต การฟัง

และการไต่ถาม (Hannafin, Susan and Kevin, 1999; 

Sumalee Chaijaroen, 2009, p. 155)

	 จากการสังเคราะห์กรอบแนวคิดการออกแบบส่ิง

แวดล้อมทางการเรียนรู้มัลติมีเดียที่ส่งเสริการคิดวิเคราะห์ 

สาระการอ่าน กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยดงัแสดงความ

สมัพันธ์ระหว่างหลกัการ ทฤษฎี ได้ดังภาพที ่2 โดยถอดฐาน

คดิจากกรอบแนวคดิเชงิทฤษฎี แล้วน�ำมาสูก่ารปฏิบตั ิเป็น

องค์ประกอบที่ส�ำคัญคือ 
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	 4.1 สถานการณ์ปัญหา (Problem based) และ

ภารกิจการเรียนรู้ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 

	 4.2 แหล่งเรียนรู้ (Resource) เป็นแหล่งรวบรวม

ข้อมูล ความรู้ และสารสนเทศ ที่ผู้เรียนจะต้องเข้าไปศึกษา

เพื่อน�ำความรู้หรือสารสนเทศนั้นมาใช้ในการแก้ไขปัญหา 

	 4.3 เครือ่งมอืทางปัญญา (Cognitive tool) ประกอบ

ด้วย เครื่องมือบูรณาการ (Integrating tool) เครื่องมือใน

การค้นหา (Seeking tool) และเคร่ืองมือติดต่อสื่อสาร 

(Communication tool)

	 4.4 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Collaboration) เป็นการ

ออกแบบเพ่ือสนับสนุนให้ผูเ้รยีนแลกเปลีย่นการเรยีนรู ้และ

ปรึกษาระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน หรือผู้เรียนกับผู้สอน 

	 4.5 ศนูย์ส่งเสรมิการคดิวิเคราะห์ (Analytical thinking

center) มี 3 องค์ประกอบ ได้แก่ การจ�ำแนกแยกแยะการ

ระบุความสัมพันธ์เชิงเหตุผล และการจัดหมวดหมู่

	 4.6 ศูนย์ส่งเสริมการอ่านจับใจความ (Reading 

comprehension support center) เป็นการเสริมสร้างให้

ผู ้เรียนได้มีการอ่านเรื่อง และสามารถสรุปความส�ำคัญ

ของเรื่องที่อ่าน 

	 4.7 ฐานการช่วยเหลือ (Scaffolding center) จะ

ช่วยสนับสนุนผู ้เรียนในการแก้ปัญหาหรือในกรณีท่ีไม่

สามารถท�ำให้ส�ำเร็จได้ด้วยตนเอง โดยประกอบด้วย ฐาน

การช่วยเหลือการสร้างความคิดรวบยอด (Conceptual 

scaffolding) เป็นการแสดงความคิดรวบยอดของเน้ือหาให้

ผู้เรียนได้เห็นภาพรวมของสาระท่ีก�ำลังเรียนรู้อยู่ฐานการ

ช่วยเหลือเก่ียวกับการคิด (Metacognitive scaffolding)

เป็นการก�ำหนดรูปแบบกระบวนการคิดของผู้เรียนเพ่ือเป็น

แนวทางในการแก้ปัญหาฐานการช่วยเหลือกระบวนการ 

(Procedural scaffolding)เป็นการแสดงให้เห็นถึง

กระบวนการและองค์ประกอบของขั้นตอนการศึกษาและ

การแก้ปัญหาภารกิจ และฐานการช่วยเหลือด้านกลยุทธ์ 

(Strategic-scaffolding) เป็นการก�ำหนดวิธีการให้ค้นพบ

รูปแบบการแก้ปัญหาภารกิจ

	 4.8 ปรึกษาคุณครู (Coaching) เป็นแหล่งที่ผู้เรียน

สามารถขอค�ำปรึกษา หรือค�ำแนะน�ำจากผู้เชี่ยวชาญได้ 

ภาพที่ 2 	 องค์ประกอบของสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้มัลติมีเดียที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ วิชาภาษาไทย

		  เรื่อง มาตราตัวสะกด ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2

1.
สถานการณ์

ปัญหา 2.
แหล่ง
เรียนรู้

3.
เครื่องมือ

เสริมปัญญา

4.
แลกเปลี่ยน

เรียนรู้5.
ศูนย์ส่งเสริม

การคิด
วิเคราะห์

6.
ศูนย์ส่งเสริม

การอ่าน
จับใจความ

7.
ฐาน

การช่วยเหลือ

8.
ปรึกษา
คุณครู

สิ่งแวดล้อม

ทางการเรียนรู้

มัลติมีเดียฯ
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บทสรุป

	 สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้มัลติมีเดียที่ส่งเสริมการ

คิดวิเคราะห์ วิชาภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด ส�ำหรับ

นกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 ได้ผ่านกระบวนการออกแบบ

และพัฒนาบนพ้ืนฐาน และหลักการทางทฤษฎีรองรับมี

กระบวนการดังน้ี ทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยที่

เก่ียวข้อง ศึกษาสภาพบริบทเก่ียวกับการจัดการเรียนการ

สอน เพ่ือน�ำมาเป็นพ้ืนฐานในการสังเคราะห์กรอบแนวคิด

เชิงทฤษฎี (Theoretical framework) ซึ่งประกอบด้วย

พื้นฐานเชิงทฤษฎีที่ส�ำคัญ 6 ด้าน คือ ได้แก่ 1) พื้นฐานด้าน

บริบทเนื้อหา 2) พื้นฐานทางจิตวิทยาการเรียนรู้ 3) พื้นฐาน

ด้านศาสตร์การสอน 4) พ้ืนฐานด้านการคิดวิเคราะห์ 

5) พื้นฐานด้านทฤษฎีสื่อ 6 ) พื้นฐานด้านเทคโนโลยีและได้

มีการวิเคราะห์กรอบแนวคิดในการออกแบบน�ำไปสู่การ

สังเคราะห์เป็นองค์ประกอบที่ส�ำคัญ ประกอบด้วย 8 องค์

ประกอบคือ (1) สถานการณ์ปัญหา (Problem base) (2) 

แหล่งการเรียนรู้ (Resource) (3) ศูนย์ส่งเสริมการคิด

วิเคราะห์ (Analytical thinking support Center) (4) ฐาน

การช่วยเหลอื (Scaffolding) (5) ศนูย์ส่งเสรมิการอ่านจบัใจ

ความ (Reading comprehension Support Center) (6) 

เครื่องมือเสริมปัญญา (Intelligence tools) (7) ร่วมมือแก้

ปัญหา (Collaboration) และ (8) ปรกึษาคณุคร ู(Coaching)

ผลท่ีได้รับจากการเรียนรู ้ของนักเรียนจากสิ่งแวดล้อม

ทางการเรียนรู้มัลติมีเดียท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ พบว่า

ผู ้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์โดยสามารถ

จ�ำแนกแยกแยะค�ำในมาตราตัวสะกด ระบุความสัมพันธ์

พร้อมท้ังให้เหตุผลระหว่างค�ำท่ีเป็นมาตราตัวสะกดตรงตาม

มาตราและไม่ตรงตามมาตรา และสามารถจัดหมวดหมู่ค�ำ

ต่างๆ ของมาตราตัวสะกดได้สอดคล้องกับงานวิจัยของ

ศราวุธ จักรเป็ง (2553, น. 243) ที่ท�ำการวิจัยการพัฒนา

โมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้มัลติมีเดียท่ีส่งเสริมการ

สร้างความรู้และการคิดข้ันสูงในสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

พบว่าผู้เรียนมีความสามารถในการวิเคราะห์ การประยุกต์ 

และการสร้างสรรค์ในด้านภาษาไทยซึง่ถือได้ว่าสิง่แวดล้อม

ทางการเรียนรู้มัลติมีเดียฯ เป็นนวัตกรรมอีกรูปแบบหน่ึงที่

ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง ส่งเสริมทักษะการคิด

ตลอดจนท�ำให้ผู้เรียนมีความสุขกับการเรียนรู้

ภาพที่ 3 ตัวอย่างสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้มัลติมีเดียที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์
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