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บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนเน็คติวิซึมของนักเรียน
มัธยมศึกษา โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาทักษะกระบวนการทํางาน ของนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้                   
2) ประเมินคุณภาพชิ้นงาน จากการจัดการเรียนรู้ และ 3) เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ก่อนและหลังจาก
การจัดการเรียนรู้ กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6/6 โรงเรียนขามสะแกแสง สํานักงานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษามัธยมศึกษา เขต 31 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 จํานวน 32 คน  ซ่ึงได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ แบบสังเกตทักษะกระบวนการทํางาน แบบประเมิน
คุณภาพชิ้นงานและแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ สถิติท่ีใช้ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
ทดสอบค่าที (t-test) ผลการวิจัย พบว่า 1) ทักษะกระบวนการทํางานของนักเรียนอยู่ในระดับดีมาก  2) คุณภาพ
ชิ้นงานของนักเรียนอยู่ในระดับดีมาก  3) ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
คําสําคัญ: ทักษะกระบวนการทํางาน  ความคิดสร้างสรรค์  คอนเน็คติวิสซึม  คุณภาพชิ้นงาน 
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ABSTRACT 
 This study aimed to study the students’ learning outcome using Connectivism Theory.  
The purposes of this study were to: 1) Observe work process skills; 2) Assess the quality of the 
work; and 3) Compare creative thinking before and after using learning management. Sample  
were 23 students from grade 12/6 in Khamsakaesaeng School, Secondary Education Service 
Area Office 31 in the second semester of 2017 academic year by cluster random sampling. 
The research instruments consisted of lesson plan, tool for reflection, the observing work 
process skills form, the assess work quality form, and a creative test.  Data were analyzed by 
mean, percentage, standard deviation, and t-test. The results of the study were found that:                   
1) Work process skills of grade 12 students using learning management by Connectivism 
Theory was at a very good level; 2) The quality of work on applied presentation program unit 
and creative thinking of students using learning management  was at a very good level; and     
3) The students’ creative thinking after using learning management was higher significantly 
than those before at the .05 level. 
Keywords: Work process skills, Creative thinking, Connectivism, Work quality 
 
บทนํา 
 สภาพปัจจุบันท่ีเทคโนโลยีต่างๆ เจริญก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็ว มนุษย์ทุกชาติ ทุกภาษาต้องทํางาน  
เพ่ือดํารงชีวิตอยู่ การศึกษาก็เป็นส่วนหน่ึงที่นําไปพัฒนาให้กับมนุษย์ทันกับความเปล่ียนแปลงก้าวทันเทคโนโลยี
ของโลก ท่ามกลางสถานการณ์โลกท่ีเปลี่ยนแปลงรวดเร็ว การแข่งขันด้านเศรษฐกิจจะเข้มข้นมากข้ึนสังคมโลก
จะมีความเชื่อมโยงใกล้ชิดกันมากขึ้นเป็นสภาพไร้พรมแดน แนวโน้มโลกท่ีมีการพัฒนาเทคโนโลยีใหม่อย่าง
ก้าวหน้า (สํานักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2559, น. 1-2) และความก้าวหน้า                   
ทางเทคโนโลยีด้านการสื่อสารจะนําสังคมไทยไปสู่สังคมดิจิทัลมากขึ้น ถือเป็นความท้าทายต่อระบบการศึกษา 
การจัดการเรียนการสอนและกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิตท่ีต้องปรับให้อยู่บนฐานของนวัตกรรมและเทคโนโลยี
ดิจิทัล รวมทั้ง เอ้ือต่อคนทุกกลุ่มให้สามารถเข้าถึงสื่อการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย โดยไม่จํากัดเวลาและสถานท่ี
(สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560, น. 69) การจัดการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน        
ได้กําหนดให้สถานศึกษาวางแนวทางการจัดกระบวนการเรียนรู้โดยเน้นพัฒนาสมรรถนะให้ผู้เรียน มีความรู้ 
ความเข้าใจ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเป็นต่อการดํารงชีวิต และรู้เท่าทันการเปล่ียนแปลง สามารถนําความรู้เกี่ยวกับ
การดํารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการทํางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ และแข่งขัน                
ในสังคมไทยและสากลเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทํางานและมีเจตคติท่ีดีต่อการทํางาน สามารถ
ดํารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข เกิดความภาคภูมิใจในผลงาน การจัดการเรียนการเรียนรู้
โดยเน้นทักษะกระบวนการ จึงเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้              
การงานอาชีพและเทคโนโลยี (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2553, น. 1) 
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การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการพัฒนาทักษะกระบวนการทํางาน โดยการปฏิบัติจริงเป็นอีกวิธีหนึ่งที่จะช่วย
พัฒนาทักษะกระบวนการทํางานของนักเรียน ท่ีฝึกให้ผู้เรียนทํางานเป็นทีม มีทักษะกระบวนการทํางาน เพราะ
เป็นข้ันตอนในการปฏิบัติงาน และกิจกรรมตามลําดับขั้นตอน เม่ือพิจารณาจะพบว่า “ทักษะกระบวนการ
ทํางาน” เป็นทักษะท่ีเน้นการจัดกระบวนการทํางาน ให้เป็นไปตามลําดับข้ันตอน เพ่ือให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะท่ีดี
ในการทํางาน สามารถคิดเป็น แก้ปัญหาเป็นปฏิบัติเป็น มีทักษะในการทํางาน ท้ังในการลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 
หรือปฏิบัติเป็นกลุ่ม  เพ่ือให้งานนั้นได้สําเร็จบรรลุเป้าหมายที่วางไว้ ซ่ึงประกอบด้วยขั้นตอนต่างๆ ได้แก่                  
การวิเคราะห์งาน 4 การวางแผนในการทํางาน การปฏิบัติงาน และการประเมินผลการทํางาน (กระทรวง 
ศึกษาธิการ, 2551, น. 9) อีกทั้งยังสามารถทํางานร่วมกับผู้อ่ืนได้ นอกจากน้ี การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้น
ทักษะกระบวนการโดยท่ัวไปจะยึดทักษะ 2 ประการ คือ ทักษะกระบวนการ และทักษะการแก้ปัญหา ซ่ึงหาก
ผู้เรียนเกิดทักษะท้ัง 2 สิ่งนี้ได้ ก็จะทําให้การเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                   
เกิดประสิทธิภาพมากข้ึน ซ่ึงตรงกับกฎการเรียนรู้ของ ธอร์นไดค์ เกี่ยวกับกฎแห่งการฝึก (Law of exercise)                
ซ่ึงกล่าวว่า สิ่งใดก็ตามท่ีมีการฝึกหัดหรือกระทําบ่อยๆ จะทําให้การเรียนรู้นั้นคงทนซ่ึงสอดคล้องกับการจัดการ
เรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ท่ีเน้นทักษะกระบวนการทํางานของนักเรียน ซ่ึงจะ
สง่ผลต่อคุณภาพการสร้างสรรค์ชิ้นงานของนักเรียนจําเป็นต้องเกิดทักษะความคิดสร้างสรรค์ 

ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางการคิดระดับสูง ถือว่าเป็นสิ่งสําคัญและจําเป็นต่อสังคมโลก
ปัจจุบัน เพราะวิทยาการต่างๆ ในโลกได้เจริญก้าวหน้าไปอย่างไม่หยุดย้ัง ซ่ึงล้วนแต่เป็นผลจากความคิด
สร้างสรรค์ของมนุษย์ในการประดิษฐ์คิดค้นสิ่งใหม่ รวมทั้งการแก้ปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดข้ึน ความคิดสร้างสรรค์                   
จึงเป็นสิ่งท่ีมีประโยชน์และมีคุณค่าต่อมวลมนุษยชาติเป็นอย่างย่ิง ความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นการพัฒนาคน                   
ให้มีคุณภาพ ให้คุณค่ากับตนเองและสังคม ช่วยพัฒนาให้เกิดความคิดริเริ่มการคิดค้นคว้า เกิดจินตนาการ                  
นําความรู้และประสบการณ์ไปใช้ในการแก้ปัญหาในการดํารงชีวิต (ประพันธ์ศิริ  สุเสารัจ, 2556, น. 292-296)                   
ซ่ึงสอดคล้องกับ สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (2554, น. 20) ท่ีจะมุ่งเน้นและพัฒนาเยาวชน
ของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่ 21 โดยมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย มีทักษะการคิดวิเคราะห์
สร้างสรรค์รวมท้ังมีทักษะด้านเทคโนโลยีสามารถทํางานร่วมกับผู้อ่ืน สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างสันติ
การเปล่ียนแปลงดังกล่าว จําเป็นต้องจัดการศึกษาให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงนั้น เน่ืองจากการศึกษาเป็นปัจจัย
สําคัญในการพัฒนาคนให้มีคุณภาพ ช่วยเสริมสร้างขีดความสามารถให้คนในชาติพร้อมท่ีจะเข้าสู่การแข่งขัน                 
ในเวทีโลกได้อย่างมั่นใจ เพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมสู่การพัฒนาผู้เรียนจําเป็นต้องมีความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดอย่างเป็นระบบ                   
เพ่ือนําไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม จาก
ท่ีกล่าวมาจะเห็นได้ว่าในปัจจุบันได้ให้ความสําคัญกับความคิดสร้างสรรค์อย่างมาก การศึกษาในทุกแขนงเน้น                
ให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ ผู้วิจัยเห็นความสําคัญของการจัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีเน้นให้ผู้เรียนมีทักษะ                   
ด้านความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือจะนําไปสู่การสร้างสรรค์ชิ้นงานของนักเรียน ผ่านการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด               
คอนเน็คติวิสซึม 
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จากเหตุผลข้างต้น จึงได้เลือกรูปแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึม มาช่วยในการ
พัฒนาความรู้ความสามารถในด้านต่างๆ ของผู้เรียน โดยเฉพาะด้านความคิดสร้างสรรค์ เนื่องจาการจัดการ
เรียนรู้แนวคิดการจัดการเรียนรู้คอนเน็คติวิสซึมของ Siemens (2005, pp. 3-10) ซึ่งออกแบบมาสําหรับ                
การเรียนรู้ผา่นระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในยุคดิจิทัล ได้สร้างมาจากทฤษฎีการเรียนรู้แบบด้ังเดิมท้ัง 3 รูปแบบ 
คื อ  พฤติ ก ร รมนิ ยม  ( Behaviorism)  พุท ธิปัญญา  ( Cognitivism)  และการสร้ า งความ รู้ ด้ ว ยตน เอง 
(Constructivism) โดยทฤษฎี Connectivism มองว่าความรู้อยู่ท่ัวไปบนระบบเครือข่าย และความรู้เกิดจาก
การเชื่อมโยงความรู้ และการมองเห็นถึงความจริงท่ีเปลี่ยนแปลงไปเมื่อเวลาเปลี่ยนแปลงไป ทําให้ความถูกต้อง                   
ของความรู้เปลี่ยนแปลงไปนักเรียนสามารถสร้างความรู้ขึ้นมาใหม่ได้ด้วยการเชื่อมต่อไปยังแหล่งความรู้ท่ีต้องการ 
และหาทางบริหารจัดการความสัมพันธ์ในการเชื่อมต่อความรู้เหล่านั้นไว้ และสามารถนําความรู้ไปสร้างผลงาน
เพื่อให้เกิดคุณลักษณะอันพึงปรารถนาของโลกศตวรรษที่ 21 คือ รู้จักคิด รักการเรียน มีสํานึกพลเมือง มีความ
กล้าหาญทางจริยธรรม มีความสามารถในการแก้ปัญหา  ปรับตัว  ส่ือสาร  และทํางานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ผู้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีศึกษาผลการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้การประยุกต์ใช้โปรแกรมนําเสนอ
ข้อมูลและความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 จากการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนเน็ค-                  
ติวิสซึม เพ่ือให้นักเรียนมีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 คือ มีการคิดอย่างสร้างสรรค์ คิดเชิงนวัตกรรม                  
มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ รู้เท่าทันเทคโนโลยี และสามารถนําเทคโนโลยีไปใช้ในการเรียนให้เกิดประโยชน์ได้ 
เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนในการลงมือปฏิบัติงานจริง ผ่านทักษะกระบวนการทํางาน ท่ีจะส่งผลให้
นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ และมีระดับทักษะกระบวนการทํางานท่ีสูงข้ึน 
 
วัตถุประสงค์ 
 1.  เพ่ือศึกษาทักษะกระบวนการทํางานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 จากการจัดการเรียนรู้                         
ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึม  
 2.  เพ่ือประเมินคุณภาพชิ้นงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 จากการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด
คอนเน็คติวิสซึม  
 3.  เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลัง                            
จากการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึม 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยนําการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึมของ Siemens (2005,                    
pp. 3-10) มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน มีขั้นตอนประกอบด้วย ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน  ขั้นสอน  และขั้นสรุป 
ซ่ึงสามารถสรุปกรอบแนวคิดในการวิจัยดังแสดงในภาพท่ี 1 
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ตัวจัดกระทํา         ตัวแปรที่ศึกษา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.1  ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนขามสะแกแสง สํานักงานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษามัธยมศึกษา เขต 31 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 จํานวน 7 ห้อง จํานวนนักเรียนท้ังหมด 201 คน 
 1.2  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6/6 โรงเรียนขามสะแกแสง สํานักงาน                   
เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 31 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 จํานวน 32 คน ซ่ึงได้มาจากการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 
 2.  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใช้ ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนเน็ค-               
ติวิสซึม จํานวน 5 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวม 10 ชั่วโมง ประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู ้                  
โดยผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 3 ท่าน  ใช้แบบประเมินความเหมาะสมเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ                  
ผลการประเมิน พบว่า มีค่าเฉลี่ย 4.14 คือ มีความเหมาะสมมากที่สุด  2) แบบสังเกตทักษะกระบวนการทํางาน 
มีลักษณะเป็น Rubric scores มีประเด็นท่ีประเมิน 4 ด้าน จํานวน 48 ข้อ ประเมินคุณภาพของแบบประเมิน
ทักษะกระบวนการทํางานโดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ซ่ึงได้ค่า IOC มีค่าตั้งแต่ 0.67-1.00 และมีค่าความเชื่อม่ัน
เท่ากับ .95  3) แบบประเมินคุณภาพชิ้นงาน มีลักษณะเป็น Rubric scores มีประเด็นท่ีประเมิน 5 ด้าน                   
จํานวน 15 ข้อ ประเมินคุณภาพของแบบประเมินคุณภาพชิ้นงาน  โดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ซ่ึงได้ค่า IOC                   
มีค่าตั้งแต่ 0.67-1.00 และมีค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ .81  และ 4) แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ โดยอาศัยรูปภาพ
เป็นสื่อ แบบ ก ของทอแรนซ์ (Torrance, 1965) มีลักษณะเป็นแบบทดสอบภาคปฏิบัติจากกิจกรรม 3 ชุด

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึม 
การจัดการเรียนรู ้มีขั้นตอนดังนี ้
ขั้นท่ี 1  ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ขั้นท่ี 2  ขั้นสอน 

   2.1 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 
   2.2 ขั้นตั้งปัญหารายบุคคล 
   2.3 ขั้นกิจกรรมกลุม่ 
   2.4 ขั้นนําเสนอผลงาน 

ขั้นท่ี 3  ขั้นสรุป 

วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ (2558, น. 23-37) 

ความคิดสรา้งสรรค์ 

1.  ความคิดริเร่ิม 
2.  ความคิดคลอ่งแคล่ว 
3.  ความคิดยืดหยุ่น 
4.  ความคิดละเอียดลออ 

ผลการเรียนรู ้ได้แก่ 

1.  ทักษะกระบวนการทาํงาน 
2.  คุณภาพช้ินงาน 
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ประเมินคุณภาพแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ โดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน มีค่าสหสัมพันธ์ (Correlation coefficient)                   
มีค่าเท่ากับ 0.86 

3.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.1  ทดสอบก่อนเรียนด้วยแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ โดยอาศัยรูปภาพเป็นสื่อ แบบ ก ของทอแรนซ์ 
 3.2  ดําเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1-5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด                   
คอนเน็คติวิสซึม  
 3.3  วัดคุณภาพชิ้นงานด้วยแบบประเมินคุณภาพชิ้นงานที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน หลังจัดกิจกรรม                   
การเรียนรู้ในแต่แผน  
 3.4  ทดสอบหลังเรียนด้วยแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ฉบับเดิม  
 3.5  สังเกตทักษะกระบวนทํางาน ด้วยแบบสังเกตทักษะกระบวนการทํางานเมื่อเสร็จสิ้น
กระบวนการเรียนการสอนในแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 

4.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 คะแนนที่ได้จากแบบวัดทักษะกระบวนการทํางานและแบบประเมินชิ้นงาน โดยการหาค่าสถิติ
พ้ืนฐาน  ได้แก่  ค่าร้อยละ (%) ค่าเฉลี่ย ( X ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบความคิด
สร้างสรรค์ ก่อนและหลังเรียน  โดยใช้สถิติทดสอบค่าที (t-test for one sample) 

 
ผลการวิจัย 
 1.  ผลการศึกษาทักษะกระบวนการทํางานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 จากการจัดการเรียนรู้
ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึม 
 
ตารางท่ี 1  ผลการศึกษาทักษะกระบวนการทํางานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 จากการจัดการเรียนรู้               
 ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึม 
 

ทักษะกระบวนการทํางาน 
ผลการสังเกตทักษะกระบวนการทํางาน 

X S.D. แปลผล 
1. การวิเคราะห์งาน 3.32 0.09 ดีมาก 
2. การวางแผนในการทํางาน 3.36 0.05 ดีมาก 
3. การปฏิบัติงานตามแผน 3.30 0.02 ดีมาก 
4. การประเมินผลการทํางาน 3.28 0.01 ดีมาก 

โดยภาพรวม 3.33 0.01 ดีมาก 
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ทักษะกระบวนการทํางานของนักเรียน เม่ือพิจารณาโดยภาพรวม พบว่า นักเรียนมีทักษะกระบวนการ
ทํางานอยู่ในระดับดีมาก ( X  = 3.33, S.D. = 0.01) เม่ือจําแนกตามทักษะกระบวนการทํางาน พบว่า อยู่ใน
ระดับดีมาก ทุกด้าน 
 2.  ผลการประเมินคุณภาพชิ้นงานของนักเรียนชันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 จากการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด
คอนเน็คติวิสซึม 
 
ตารางท่ี 2  ผลการประเมินคุณภาพชิ้นงานของนกัเรียนชันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 จากการจัดการเรียนรู้ 
 ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึม 
 

รายการประเมิน 
(ด้าน) 

ชิ้นงาน

X  S.D. 
ระดับ

คุณภาพ 
(คะแนนเต็ม 15 คะแนน)

ชิ้นท่ี 
1 

ชิ้นท่ี 
2 

ชิ้นท่ี 
3 

ชิ้นท่ี 
4 

ชิ้นท่ี 
5 

1. ความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหา 13 14 14 15 15 14.20 0.84 ดีมาก 
2. การใช้ลูกเล่นพิเศษท่ีเหมาะสม 12 13 14 15 15 13.80 1.30 ดีมาก 
3. ความสวยงาม 12 14 14 15 15 14.00 1.22 ดีมาก 
4. ความคิดสร้างสรรค์ 13 14 15 15 15 14.40 0.89 ดีมาก 
5. คุณคา่ของชิ้นงาน 13 14 14 15 15 14.20 0.84 ดีมาก 

รวม 12.60 13.80 14.20 15.00 15.00 14.12 1.02 ดีมาก 
 
จากตารางที่ 2 พบว่า คุณภาพชิ้นงานของนักเรียนในภาพรวมของรายการประเมินอยู่ในระดับดีมาก                  

( X  = 14.12, S.D. = 1.02) เม่ือจําแนกตามรายการประเมิน พบว่า อยู่ในระดับดีมากทุกรายการประเมิน 
3.  ผลเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลัง จากการ

จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึม ดังงตารางที่ 3 
 

ตารางท่ี 3  การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลัง 
 จากการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึม 
 

การทดสอบ n คะแนนเต็ม X S.D. t p 
ก่อนเรียน 32 130 70.47 4.29

49.674* .000 
หลังเรียน 32 130 115.38 3.88

*มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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 จากตารางที่ 3 พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
อภิปรายผล 
 1.  ทักษะกระบวนการทํางานของนักเรียน หน่วยการเรียนรู้ การประยุกต์ใช้โปรแกรมนําเสนอข้อมูล 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 จากการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึมผู้เรียนมีทักษะกระบวนการ
ทํางานอยู่ในระดับดีมาก เนื่องจากมีขั้นการสอนท่ีให้นักเรียนทํากิจกรรมกลุ่ม และมีการทํางานท่ีลงมือปฏิบัติจริง
เป็นขั้นตอนของการทํางานท่ีมีการวางแผนอย่างเป็นระบบ ตั้งแต่เริ่มจนเสร็จสิ้นการทํางาน จากการที่ผู้เรียน                  
ได้ทํางานเป็นกลุ่มยังฝึกให้ผู้เรียนมีทักษะในการทํางานเป็นทีม มีการคิดและวางแผนร่วมกันจึงทําให้ทักษะด้าน
การวางแผนงานที่จะทํามีมากข้ึนไปด้วย ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ ประทีป  แสงบุญส่อง (2553, น. 67)                 
ท่ีพบว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบทักษะกระบวนการทํางานมีคะแนนเฉลี่ยสูง และอยู่ในระดับดีมาก 
ท่ีได้เน้นให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริงทําให้ผู้เรียนปฏิบัติงานท่ีเป็นข้ันตอน ตั้งแต่เริ่มต้นจนเสร็จตามจุดประสงค ์              
ท่ีกําหนดไว้ เป็นขั้นตอนท่ีจะช่วยให้การดําเนินการมีประสิทธิภาพ นําไปสู่ความสําเร็จตามจุดประสงค์และ
เป้าหมายได้  

2.  คุณภาพชิ้นงานของนักเรียนโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก การท่ีนักเรียนได้มีทักษะกระบวนการ
ทํางานท่ีเป็นระบบแล้ว ส่งผลให้ชิ้นงานของนักเรียนมีคุณภาพด้วย ทําให้ชิ้นงานมีความโดดเด่น น่าสนใจมากข้ึน 
ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน และเกิดการพัฒนาตนเองให้มีความคิด
สร้างสรรค์ทักษะกระบวนการทํางานยังมีผลให้นักเรียนมีความรอบคอบทําให้นักเรียนทํางานได้อย่างถูกต้องและ
มีความสมบูรณ์ ชิ้นงานมีความสวยงามเพราะเกิดจากกระบวนการคิดสร้างสรรค์ เกิดคุณค่าและสามารถนําไปใช้
ในชีวิตประจําวัน ขั้นการสอนที่กระตุ้นความสนใจของนักเรียน ทําให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ และมีการ
เชื่อมโยงความรู้ ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ พิสุทธิณี  ศรีเมือง (2558, น. 82) ท่ีพบว่า คุณภาพชิ้นงานจากการ
ปฏิบัติงานของผู้เรียนหลังเรียนเกณฑ์อยู่ในระดับมาก 

3.  ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึมหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติระดับ .05 ท้ังนี้ เม่ือพิจารณาเป็นรายด้านผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค ์                 
ด้านความคิดริเริ่ม และความคิดคล่องแคล่วสูงกว่าด้านอื่น  ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของปิยะมาศ  พยัคฆเดช 
(2560, น. 57) ท่ีได้นําแนวคิดการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึมไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
พบว่า นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนทุกคน และคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เนื่องจากในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวความคิดของคอนเน็คติวิสซึม
เป็นการสนับสนุนให้ผู้เรียนมีทักษะด้านการเช่ือมโยงความรู้ และเกิดทักษะด้านการคิดข้ันสูง โดยเฉพาะขั้น
กระตุ้นความสนใจ และข้ันกิจกรรมกลุ่มผ่านทักษะกระบวนการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพ ซ่ึงสอดคล้องกันทําให้
เกิดความคิดริ เ ร่ิม และความคิดคล่องแคล่วด้วยกิจกรรมขั้นดังกล่าว ทําให้ผู้ เรียนคิดได้อย่างรวดเร็ว                   
เพ่ือออกแบบและพัฒนาชิ้นงาน ฝึกทักษะใช้เทคโนโลยีในการค้นหาข้อมูล และใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ 
นอกจากน้ีในขั้นของการนําเสนอผลงานและขั้นสรุปประเมินผลจากสิ่งท่ีเรียนรู้ ยังฝึกความกล้าแสดงออก                 
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ท้ังนี้ เพราะผู้เรียนต้องนําเสนอข้อมูลหน้าชั้นเรียน ในรูปแบบต่างๆ โดยใช้เทคโนโลยี ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัย
ของเรวดี  รัตนวิจิตร (2555, น. 57) ท่ีพบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
ข้อเสนอแนะในการทําวิจัย 

1.  ข้อเสนอแนะจากการวิจัยครั้งนี้ 
 1.1  ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึม ผู้สอน    
ควรชี้แจงอธิบายขั้นตอนของกิจกรรมให้ผู้เรียนฟังในภาพรวมก่อน เพ่ือให้ผู้เรียนได้ทราบถึงขั้นตอนของกิจกรรม
การเรียนรู้ ซ่ึงจะช่วยให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดําเนินไปด้วยความเรียบร้อย 
 1.2  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึม สิ่งท่ีผู้สอนต้องเตรียมให้ผู้เรียนคือ
แหล่งการค้นคว้าและสื่อต่างๆ ในรูปแบบออนไลน์ ท่ีหลากหลาย 
 1.3  การจัดกิจกรรมควรควบคุมเวลาให้ผู้เรียนได้ทํากิจกรรมตามวัตถุประสงค์ท่ีวางไว้ให้เกิด
ประสิทธิภาพต่อการจัดการเรียนรู้ เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึม ต้องใช้เวลาในการทํา
กิจกรรมบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน และแต่ละในขั้นตอนต้องใช้เวลา
ฝึกพอสมควร ผู้สอนควรมีการเตรียมความพร้อมและวางแผนอย่างรอบคอบก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

2.  ข้อเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
 ควรมีการนําการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึมไปใช้กับกลุ่มสาระ หรือรายวิชาอื่นๆ        
ควรมีการศึกษาตัวแปรอ่ืน เช่น ทักษะการสืบค้นข้อมูล ทักษะการทํางานกลุ่ม ทักษะทางด้านเทคโนโลยี ท่ีอาจ
เกิดการพัฒนาข้ึนมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนเน็คติวิสซึม 
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