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การตรวจสอบความตรงของโมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนท่ี       
(Mobile Learning) ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์                  
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บทคัดย่อ 
การวิจัยนี้เป็นการศึกษาความตรงของโมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนท่ีตามแนวคิด                   

คอนสตรัคติวิสต์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยมีวัตถุประสงค์ เพ่ือตรวจสอบความตรงภายใน และความตรง
ภายนอกของโมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนท่ีฯ กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
จํานวน 12 คน และผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 6 คน รูปแบบการวิจัย คือ การวิจัยโมเดล ระยะท่ี 2 การตรวจสอบ
ความตรงของโมเดล วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการวิเคราะห์โปรโตคอล  สรุปตีความ และสถิติเชิงพรรณนา ผลการวิจัย
พบว่า 1) มีความตรงภายในท้ัง 3 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา ด้านสื่อ และด้านการออกแบบโมเดล โดยมีคุณภาพ 
และมีความเหมาะสม สอดคล้องกับหลักการทฤษฎี และกรอบแนวคิดในทุกองค์ประกอบ 2) มีความตรงภายนอก 
ซ่ึงแสดงได้จากผลกระทบของโมเดลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน คือ (1) ความคิดสร้างสรรค์ซ่ึงประกอบด้วย 4 ด้าน 
คือ ด้านความคิดคล่องแคล่ว ด้านความคิดยืดหยุ่น ด้านความคิดริเริ่ม และด้านความคิดละเอียดลออ                   
(2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ (3) ความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อโมเดลโดยเห็นว่ามีความเหมาะสม                   
ช่วยส่งเสริมในการสร้างความรู้และส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์   
คําสําคัญ: ความคิดสร้างสรรค์  สิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์  การเรียนรู้แบบเคล่ือนท่ี 

1นักศึกษาระดับปริญญาเอก สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวทิยาลัยขอนแก่น, ขอนแกน่ 40002 
   Doctor of Philosophy Student of Educational Technology, Faculty of Education, Khon Kaen University, Khon Kaen 40002 Thailand 
2คณะศกึษาศาสตร์  มหาวทิยาลยัขอนแกน่, ขอนแก่น 40002 
   Faculty of Education, Khon Kaen University, Khon Kaen 40002 Thailand 
3คณะศกึษาศาสตร์  มหาวทิยาลยัขอนแกน่, ขอนแก่น 40002 
   Faculty of Education, Khon Kaen University, Khon Kaen 40002 Thailand 
*Corresponding author, e-mail irawat@sungnoen.ac.th



168   Ratchaphruek Journal Vol.20 No.1 (January - April 2022)

วารสารราชพฤกษ์์ ปีีที่่� 20 ฉบัับที่่� 1 (มกราคม - เมษายน 2565)

ABSTRACT 
This research aimed to examine the internal validation and external validation of 

constructivist mobile learning environment model to foster creative thinking for high school 
students. The target group consisted of 12 high school students and 6 experts. The model  
research phase 2: Model validation was employed in this study. Both quantitative and 
qualitative data were collected and analyzed by mean, standard deviation, percentage, and 
protocol analysis. The result showed that: (1) The internal had 3 aspects of media, content, 
and model design which was quality and appropriate in accordance with the theories and 
concepts in all elements; (2) The external validations were: 1) Students’ creative thinking with 
compounded of fluency, flexibility, originality, and elaboration; 2) The learners’ achievement 
(X̅ = 20.25, S.D.= 2.39); and 3) The learners’ opinions toward constructivist mobile learning 
environment model.  
Keywords: Creative thinking, Constructivist learning environment, Mobile learning 
 
บทนํา 

บริบทของโลกด้านการศึกษากําลังเปลี่ยนแปลงเป็นยุคของส่ือสังคมออนไลน์ท่ีทุกคน มีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้ และการสร้างสรรค์นวัตกรรมเพ่ือที่จะตอบสนองความต้องการในการดํารงชีวิตของมนุษย์การเรียนรู้                    
ในปัจจุบันผู้เรียนจะต้องมีทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงเป็นความสามารถที่ช่วยให้เกิดการค้นพบสิ่งแปลกใหม่ 
ดังนั้น การส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ตามกรอบการคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด ซ่ึงประกอบด้วย 
ความคิดริเริ่ม ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ (จันทรา  ด่านคงรักษ์, 2563,               
น. 4)  จึงเป็นส่วนสําคัญท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถดํารงชีวิตได้อย่างมีคุณภาพ และจากพัฒนาการของระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผู้ เรียนสามารถค้นหาสารสนเทศด้วยตนเอง แล้วนําสารสนเทศมาเชื่อมโยงกับ
ประสบการณ์หรือความรู้ท่ีมีอยู่เดิมจนเกิดเป็นความรู้ใหม่ รวมถึงการท่ีผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยวิธีการ                 
ท่ีต่างกันโดยอาศัยประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาท่ีมีอยู่เดิม ผู้สอนมีหน้าท่ีจัดสิ่งแวดล้อมเพื่อช่วยให้
ผู้เรียนปรับขยายโครงสร้างทางปัญญาของตนเอง และเม่ือนํามาผสานกับทฤษฎีสื่อซ่ึงประกอบด้วยคุณลักษณะ
ของสื่อ และระบบสัญลักษณ์ของส่ือท่ีใช้ส่งผ่านความรู้ ซ่ึงมีอิทธิพลต่อการสร้างความเข้าใจของผู้เรียนในขณะที่
กําลังเรียนรู้จากสื่อนั้นๆ จะช่วยส่งผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน ซ่ึงเป็นการนําความสามารถเชิงสัญลักษณ์และ
ความสามารถในการประมวลสารสนเทศของสื่อท่ีต่างกัน เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้เดิมกับสารสนเทศ                
ท่ีเข้ามาใหม่ ทําให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ได้ และปัจจุบันได้มีการจัดการเรียนรู้โดยนําเสนอเน้ือหา                   
และกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีไร้สาย หรือการเรียนรู้แบบเคล่ือนท่ี (Mobile learning) ผ่านแท็บเล็ต 
สมาร์ทโฟน และโน้ตบุ๊ก (ใจทิพย์  ณ สงขลา, 2561, น. 154) ซ่ึงการเรียนรู้แบบเคลื่อนท่ีให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
แบบร่วมกัน ใช้เครือข่ายไร้สายเป็นช่องทางในการส่งผ่านองค์ความรู้ ช่วยกระตุ้นความสนใจโดยเฉพาะผู้เรียน
ระดับมัธยมศึกษาท่ีไม่ชอบการเรียนรู้ด้วยบทเรียนปกติ นอกจากน้ี การเรียนรู้แบบเคลื่อนท่ียังช่วยปรับปรุง
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กระบวนการคิดสร้างสรรค์ (Chang, Chen, Yu, Chu & Chien, 2017, p. 101) และจากปัญหาการระบาด               
ของเชื้อไวรัสโคโรน่า 2019 ทําให้การจัดการเรียนสอนแบบออนไลน์เข้ามามีส่วนสําคัญในสถานการณ์ปัจจุบัน  

ด้วยเหตุผลและความสําคัญดังกล่าวข้างต้น จึงมีความจําเป็นท่ีจะออกแบบและพัฒนาโมเดล
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคล่ือนท่ี (Mobile learning) ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ท่ีส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยอาศัยหลักการทางทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องมาเป็นพ้ืนฐาน                
ในการออกแบบและพัฒนา เพ่ือมุ่งเน้นท่ีจะพัฒนาผู้เรียนให้มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถนําไปใช้ดํารงชีวิต                  
ในสังคมได้อย่างมีความสุข 

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1.  เพ่ือตรวจสอบความตรงภายในของโมเดล โดยศึกษาจากผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับ
การตรวจสอบความสอดคล้องขององค์ประกอบโมเดลกับหลักการทฤษฎีท่ีนํามาออกแบบ 

2.  เพื่อตรวจสอบความตรงภายนอกของโมเดล โดยศึกษาจากผลกระทบท่ีเกิดจากการนําโมเดลไปใช้ 
ได้แก่ ความคิดสร้างสรรค์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดเห็นของผู้เรียน 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 โมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนท่ีฯ มีความตรงภายใน และความตรงภายนอก 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 การวิจัยในคร้ังนี้ เป็นการวิจัยโมเดล (Model research) (Richey & Klein, 2007, pp. 69-72)      
ระยะท่ี 2 การตรวจสอบความตรงของโมเดล เป็นการนําโมเดลที่ผ่านการออกแบบและพัฒนาในระยะที่ 1                   
มาตรวจสอบความตรงของโมเดล เพ่ือยืนยันคุณภาพของโมเดล  
 

  ตัวแปรต้น          ตัวแปรตาม 
 
 
 

 
        
 
 
 

 
 
ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดการวิจัย 

โมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้            
แบบเคล่ือนที่ (Mobile learning)          
ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

1. ความตรงภายใน
     ผลการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับความสอดคล้อง         
ขององค์ประกอบโมเดลกับหลักการทฤษฎีที่นํามาออกแบบ 
2.  ความตรงภายนอก 
     ผลกระทบจากการนําโมเดลไปใช้งาน โดยศึกษาจาก 
     2.1 ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน 
     2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     2.3 ความคิดเห็นของผู้เรียน 



170   Ratchaphruek Journal Vol.20 No.1 (January - April 2022)

วารสารราชพฤกษ์์ ปีีที่่� 20 ฉบัับที่่� 1 (มกราคม - เมษายน 2565)

วิธีดําเนินการวิจัย 
 ขั้นตอนที่ 1  การตรวจสอบความตรงภายในของโมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนที่ฯ  

1.  กลุ่มเป้าหมาย 
    กลุ่มเป้าหมาย คือ ผู้เชี่ยวชาญ เพื่อตรวจสอบคุณภาพของโมเดล ได้แก่ ด้านเน้ือหาเพ่ือตรวจสอบ

ความตรงของเนื้อหา จํานวน 3 ท่าน ด้านสื่อ เพื่อตรวจสอบคุณภาพของส่ือ จํานวน 3 ท่าน ด้านการออกแบบ 
เพ่ือตรวจสอบคุณภาพการออกแบบโมเดล จํานวน 3 ท่าน  

2.  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
2.1  โมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนฯ ซ่ึงมี 7 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) สถานการณ์

ปัญหา 2) ศูนย์สารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 3) ศูนย์เครื่องมือทางปัญญา 4) ศูนย์แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 5) ศูนย์ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ 6) ศูนย์การช่วยเหลือ และ 7) ศูนย์ให้คําแนะนํา 

2.2  แบบประเมินสําหรับผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหา ด้านสื่อ ด้านการออกแบบ
โมเดล ซ่ึงผ่านการตรวจสอบความสอดคล้องของประเด็นการประเมินกับกรอบการประเมิน ท้ัง 3 ด้าน โดยม ี               
ค่า IOC ตั้งแต่ 0.60-1.00 และค่าความเชื่อม่ันแบบสัมประสิทธิ์อัลฟ่าของครอนบาคเท่ากับ 0.82 

3.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.1  นําโมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคล่ือนท่ีฯ ให้ผู้ เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพ                   

ด้านเนื้อหา ด้านสื่อ และด้านการออกแบบโมเดล 
3.2  ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพในแต่ละด้านและบันทึกในแบบประเมินโมเดล 
3.3  นําผลการประเมินมาสรุป และปรับปรุงโมเดลตามคําแนะนํา 

4.  การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ 
ใช้วิธีการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการสรุปตีความและบรรยายเชิงวิเคราะห์จากข้อมูลที่ได้จากการประเมิน 

ของผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ด้านสื่อ และด้านการออกแบบโมเดล 
ขั้นตอนที่ 2  การตรวจสอบความตรงภายนอกของโมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนที่ฯ 

 1.  กลุ่มเป้าหมาย 
     กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสีคิ้ว “สวัสด์ิผดุงวิทยา” ปีการศึกษา 

2563 จํานวน 12 คน  ท่ีเรียนชุมนุมการจัดสวนถาดสวนแก้ว โดยเจาะจงเลือกเฉพาะผู้เรียนท่ีมีแท็บเล็ต                   
เป็นของตนเอง 

2.  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
2.1  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง ได้แก่ โมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนฯ ซ่ึงมี                   

7 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) สถานการณ์ปัญหา  2) ศูนย์สารสนเทศเพื่อการเรียนรู้  3) ศูนย์เครื่องมือทางปัญญา                   
4) ศูนย์แลกเปลี่ยนเรียนรู้  5) ศูนย์ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  6) ศูนย์การช่วยเหลือ และ 7) ศูนย์ให้คําแนะนํา 

2.2  เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 1) แบบสัมภาษณ์ความคิดสร้างสรรค์ ตาม
กรอบการคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด เพื่อศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนหลังเรียนด้วยโมเดลสิ่งแวดล้อม
ทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนท่ีฯ ซ่ึงเป็นแบบสัมภาษณ์ท่ีผ่านการตรวจสอบของผู้ เชี่ยวชาญด้านการวัด                   
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และประเมินผลมาแล้ว  2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบของเนื้อหา เร่ือง การจัด  
สวนถาด มีลักษณะเป็นข้อสอบแบบอัตนัย จํานวน 8 ข้อ คะแนนรวม 27 คะแนน  โดยสร้างแนวทางการให้
คะแนนของข้อสอบแต่ละท่ีบรรยายถึงคุณภาพในภาพรวม ซ่ึงผ่านการตรวจสอบความสอดคล้องของข้อคําถาม
กับผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพ จากผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผลมาแล้ว 3) แบบสํารวจความคิดเห็น
ของผู้เรียนประกอบด้วยประเด็นหลัก 3 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา  ด้านสื่อ  ด้านการออกแบบโมเดล ซ่ึงผ่าน                   
การตรวจสอบความสอดคล้องของประเด็นการสํารวจกับกรอบการประเมิน โดยมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.67-1.00 และ
ค่าความเชื่อม่ันแบบสัมประสิทธิ์อัลฟ่าของครอนบาคเท่ากับ 0.80 
 3.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.1  นําโมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคล่ือนท่ีฯ มาใช้จัดการเรียนรู้โดยมีกระบวนการ ดังน้ี 
  3.1.1  ชี้แจงและแนะนําผู้เรียนเก่ียวกับวิธีการเรียนด้วยโมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้
แบบเคลื่อนท่ีฯรวมถึงการนําเข้าสู่บทเรียน 
  3.1.2  จัดกลุ่มผู้เรียนตามจํานวนท่ีได้จากการศึกษาบริบท คือ กลุ่มละ 3 คน  
  3.1.3  ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม ศึกษาสถานการณ์ปัญหา และปฏิบัติภารกิจการเรียนรู้ท่ีส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ โดยค้นหาแนวทางการหาคําตอบเพื่อแก้ปัญหาในภารกิจ ด้วยการศึกษาจากองค์ประกอบ
ของโมเดล โดยจัดให้มีการเรียนรู้ จํานวน 4 คร้ัง ครั้งละ 2 ชั่วโมง 
  3.1.4  ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุปองค์ความรู้หลังการจดัการเรียนรู้ทุกครั้ง 
 3.2  หลังจากเรียนรู้ด้วยโมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนท่ีฯ ให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทําแบบสํารวจความคิดเห็นของผู้เรียน และคัดเลือกผู้เรียน เพ่ือทําการสัมภาษณ์
เกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์   

4.  การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ 
 การตรวจสอบความตรงภายนอกของโมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคล่ือนท่ีฯ เป็นการศึกษา 
ผลกระทบที่ได้จากการนําโมเดลไปใช้ มีรายละเอียดดังนี้ 
 4.1  ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน ใช้การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ ด้วยการวิเคราะห์
โปรโตคอลจากข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์ผู้เรียนเก่ียวกับความคิดสร้างสรรค์ตามกรอบการคิดสร้างสรรค์                  
ของกิลฟอร์ด 
 4.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ใช้การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติเชิงพรรณนา คือ ค่าร้อยละ 
(Percentage)  ค่าเฉลี่ย (Mean)  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) จากข้อมูลท่ีได้จาก                  
การทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 4.3  ความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่อโมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนท่ีฯ ใช้วิธีการ
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน จากข้อมูลท่ีได้จากการทําแบบสํารวจความคิดเห็น
ของผู้เรียน 
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ผลการวิจัย 
 ตอนท่ี 1  ผลการตรวจสอบความตรงภายในของโมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนท่ีฯ 
พบว่า โมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนท่ีฯ มีความตรงภายใน ท้ังในด้านเน้ือหา ด้านสื่อ และด้าน
การออกแบบ โดยผู้เชี่ยวชาญระบุว่า มีคุณภาพสอดคล้องกับหลักการ ทฤษฎีและกรอบแนวคิดท่ีใช้เป็นพ้ืนฐาน
ในการออกแบบ ได้แก่ 
 1.  ด้านเนื้อหา พบว่า  เน้ือหามีความเหมาะสมครอบคลุมตรงกับผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
มีความทันสมัย มีตัวอย่างและภาพประกอบเนื้อหาท่ีเหมาะสม สนับสนุนการสร้างความรู้ด้วยตนเอง ทําให้ผู้เรียน
เกิดความเข้าใจและสามารถนําไปใช้งานได้ 
 2.  ด้านสื่อ พบว่า มีการออกแบบท่ีตรงกับหลักการของคุณลักษณะและเทคโนโลยีของสื่อ 
มีเครื่องมือนําทางท่ีมีความเหมาะสม ช่วยในการค้นหาสารสนเทศได้ง่าย มีการเชื่อมโยงไปยังแหล่งการเรียนรู้อ่ืนๆ 
องค์ประกอบทางศิลปะ ภาพเคลื่อนไหว และกราฟิกมีความเหมาะสม น่าสนใจ สอดคล้องกับเนื้อหา ช่วยให้
ผู้เรียนใส่ใจและช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ มีการใช้เทคโนโลยีในการสนทนาแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างผูเ้รียน ผู้สอน 
ผู้เชี่ยวชาญ ผ่านเฟซบุ๊ก และมีการจําลองให้ผู้เรียนสามารถจัดสวนถาดในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ก่อนท่ีจะไปลง
มือจัดสวนถาดจริงต่อไป 
 3.  ด้านการออกแบบโมเดล พบว่า แต่ละองค์ประกอบของโมเดลมีการออกแบบตรงตาม
หลักการทฤษฎีที่นํามาเป็นพ้ืนฐานในการออกแบบ ได้แก่ 1) สถานการณ์ปัญหา ออกแบบโดยอาศัยหลักการของ
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เชิงปัญญา ท่ีเชื่อว่าถ้าผู้เรียนถูกกระตุ้นด้วยปัญหาเพ่ือให้เกิดการเสียสมดุลทางปัญญา 
และผู้เรียนจะพยายามปรับโครงสร้างทางปัญญาให้สู่สภาวะสมดุลจนเกิดเป็นการเรียนรู้ และนําหลักการของ 
Situated Learning Environments โดยออกแบบสถานการณ์ปัญหาท่ีมาจากสภาพบริบทจริงท่ีผู้เรียนจะต้อง
พบในชีวิตประจําวัน โดยผูกปมปัญหาเพ่ือสร้างภารกิจการเรียนรู้ให้ผู้เรียนต้องแก้ไขปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับ
ความคิดสร้างสรรค์ 2) ศูนย์สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้  ออกแบบโดยอาศัยหลักการทฤษฎีการเรียนรู้                   
อย่างมีความหมาย ในส่วนของการจัดมโนมติล่วงหน้า โดยได้ออกแบบให้มีจัดเรียงสารสนเทศเป็นหมวดหมู่ 
นําเสนอแนวคิดสําคัญในลักษณะของความคิดรวบยอด มีการออกแบบสารสนเทศท่ีแสดงความสัมพันธ์ของ
เนื้อหาในลักษณะท่ีเป็นแผนผังความคิด เพ่ือช่วยในการหาแนวทางแก้ปัญหาและง่ายต่อความเข้าใจของผู้เรียน 
3) ศูนย์เครื่องมือทางปัญญาออกแบบโดยอาศัยหลักการของโมเดลส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้แบบเปิด ในส่วนของ
เครื่องมือทางปัญญา ท่ีจะสนับสนุนผู้เรียนในการแก้ปัญหา ดังนี้  (1)  เครื่องมือค้นหา ใช้สําหรับค้นหาคําสําคัญ
หรือเนื้อหาโดยใช้ Google (2) เครื่องมือจัดระเบียบข้อมูลใช้ในการจัดกลุ่มสารสนเทศเป็นหมวดหมู่ และใช้สร้าง
ความคิดรวบยอด โดยใช้โปรแกรม Mind Map (3) เครื่องมือรวบรวมข้อมูล ใช้สะสมสารสนเทศท่ีเกี่ยวข้อง                   
โดยใช้ Google Drive (4) เคร่ืองมือส่ือสาร ใช้ในการสนทนาแลกเปล่ียนความคิดระหว่างผู้เรียนด้วยกันเองและ
ผู้สอนโดยใช้เฟซบุ๊ก 4) ศูนย์แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ออกแบบโดยใช้หลักการทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เชิงสังคม ท่ีเน้น
ให้ผู้เรียนสร้างความรู้ผ่านเครือข่ายทางสังคม โดยออกแบบเป็นกลุ่มสนทนาผ่านเฟซบุ๊ก  เพ่ือให้ผู้เรียน ผู้สอน 
และผู้เชี่ยวชาญ ได้มีโอกาสแลกเปล่ียนเรียนรู้ และร่วมมือกันแก้ปัญหา  5) ศูนย์ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
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ออกแบบตามหลักการคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด ดังน้ี (1) ความคิดคล่องแคล่ว ออกแบบเป็นเกมให้ผู้เรียน                   
หาชื่อขององค์ประกอบของสวนถาดให้ได้มากท่ีสุดในเวลาท่ีจํากัด (2) ความคิดยืดหยุ่น ออกแบบเป็นเกมให้
ผู้เรียนหาสิ่งของมาทดแทนส่ิงท่ีไม่สามารถหาได้ในขณะนั้น เพ่ือใช้ในการจัดสวนถาด (3) ความคิดริเริ่ม 
ออกแบบเป็นเกมจําลองการจัดสวนถาด เพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกจัดสวนถาดท่ีมีความแปลกใหม่ (4) ความคิด
ละเอียดลออ ออกแบบให้ผู้เรียนแสดงแนวคิดท่ีจะปรับปรุงสวนถาดท่ีมีอยู่เดิมให้เป็นสวนถาดแบบใหม่ท่ีมีความ
สมบูรณ์มากย่ิงขึ้น  6) ศูนย์การช่วยเหลือ ออกแบบโดยใช้หลักการของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เชิงสังคม ท่ีเชื่อว่า
ผู้เรียนมีรอยต่อเกี่ยวกับช่วงของการพัฒนา ถ้าผู้เรียนอยู่ต่ํากว่าช่วงของการพัฒนาจะต้องได้รับการช่วยเหลือ                
ในการแนะนําแนวทางและสนับสนุนการปรับสมดุลทางปัญญา และใช้หลักการการโมเดลสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้
แบบเปิดในส่วนของฐานการช่วยเหลือโดยออกแบบเป็นศูนย์การช่วยเหลือ 4 ด้าน ดังนี้ (1) ศูนย์การช่วยเหลือ
ด้านความคิดรวบยอด (2) ศูนย์การช่วยเหลือด้านการคิด (3) ศูนย์การช่วยเหลือด้านกระบวนการ (4) ศูนย์                  
การช่วยเหลือด้านกลยุทธ์ 7) ศูนย์ให้คําแนะนํา ออกแบบโดยใช้หลักการของโมเดลการฝึกงานทางปัญญาในส่วน
ของการโค้ช ซ่ึงจะสังเกตผู้เรียนในขณะทําภารกิจการเรียนรู้และจัดเตรียมการบอกใบ้และช่วยเหลือเม่ือผู้เรียน
ต้องการ โดยออกแบบให้ผู้เรียนสามารถติดต่อสื่อสารกับผู้เชี่ยวชาญผ่านเครือข่ายเฟซบุ๊ก 
 ตอนท่ี 2  ผลการตรวจสอบความตรงภายนอกของโมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนที่ฯ 
โดยศึกษาจากผลกระทบท่ีเกิดจากการนําโมเดลไปใช้ ได้แก่ ความคิดสร้างสรรค์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
ความคิดเห็นของผู้เรียน พบว่า โมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคล่ือนท่ีฯ มีความตรงภายนอก ซ่ึงเป็นไป
ตามสมมติฐานท่ีตั้งไว้ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 1.  ผลการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน พบว่า ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์                  
ตามกรอบของกิลฟอร์ด ได้แก่  
  1.1  ความคิดคล่องแคล่ว เป็นความสามารถในการสร้างแนวคิดเพื่อหาคําตอบ                   
หรือหาทางเลือกได้อย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว มีปริมาณมากในเวลาท่ีจํากัด ผู้เรียนสามารถบอกช่ือวัสดุ อุปกรณ ์      
ท่ีใช้ในการจัดสวนถาด ได้ปริมาณมากสุด ในเวลา 1 นาที โดยบอกได้ 15 ชนิด 3 คน บอกได้ 13 ชนิด 1 คน 
บอกได้ 12 ชนิด 1 คน บอกได้ 10 ชนิด 1 คน เช่น ดินปลูก ถาด ก้อนหิน ต้นไม้ ตอไม้ มอสส์ ลูกแก้ว                   
ก้อนกรวด รากไม้ ตุ๊กตาคน ตุ๊กตาสัตว์ กรรไกร ท่ีคีบ ลวด ปืนกาว 
  1.2  ความคิดยืดหยุ่น เป็นความสามารถในการสร้างแนวคิดท่ีหลากหลายได้อย่าง                
เป็นประโยชน์ หรือสามารถหาส่ิงอื่นมาทดแทน เพ่ือให้บรรลุเป้าหมายเดียวกันได้ โดยผู้เรียนสามารถหาวัสดุท่ีใช้
จัดมาทดแทนสิ่งท่ีไม่มี โดยท่ีถ้าต้องการจัดสวนแบบคล้อยการจัดแจกัน แต่ในขณะนั้นไม่สามารถหาแจกันได้ 
เช่น ใช้กระถางต้นไม้ทรงสูง เพราะมีรูปทรงคล้ายกับแจกัน หรือใช้ขวดนํ้าอัดลมขนาดใหญ่มาตัดครึ่ง แล้วเจาะรู
ระบายน้ํา เพราะสามารถใช้แทนไดแ้ละเป็นการรีไซเคิลวัสดุมาใช้ 
  1.3  ความคิดริเร่ิม ท่ีเป็นความสามารถในการนําความรู้มาสร้างแนวคิด ซ่ึงมีลักษณะ
เป็นความคิดแปลกใหม่ โดยให้ผู้เรียนออกแบบสวนถาดท่ีเล่าเรื่องราวของชนบทไทย เช่น จะทําเป็นสวนถาดที่มี
การก่อกองทราย เหมือนงานวัดตอนวันสงกรานต์ มีตุ๊กตารูปคนเหมือนกําลังเล่นกันอยู่ 
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  1.4  ความคิดละเอียดลออ เป็นความสามารถในการคิดรายละเอียดเพิ่มเติม หรือขยาย
ความคิดหลักให้ได้ความสมบูรณ์ย่ิงข้ึนจนเป็นสิ่งใหม่ โดยให้ผู้เรียนเพ่ิมเติมแนวคิดการจัดสวนถาด จากรูปภาพ              
ท่ีกําหนดให้ พบว่า ผู้เรียนได้เพ่ิมเติมแนวคิดท่ีหลากหลายเพื่อให้ได้สวนถาดแบบใหม่ เช่น จะปลูกต้นกุหลาบหิน
ท่ีมีหลายๆ สี เพ่ิมเข้าไปตรงที่ว่างด้านหลังจะได้มีสีอ่ืนบ้าง นอกจากสีเขียวจะเอาก้อนหินมาวางไว้ตรงท่ีว่าง
ด้านหลังจะได้ดูเหมือนอยู่ในทะเลทราย 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยโมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้                   
แบบเคลื่อนท่ีฯ แสดงในตารางท่ี 1  
 
ตารางท่ี 1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรยีนท่ีเรียนด้วยโมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคล่ือนท่ีฯ 

 

คนที่ 
คะแนน 

(เต็ม 27 คะแนน) คะแนนร้อยละ 
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70  

(18.9 คะแนน) 
1 20 74.07 ผ่าน 
2 19 70.37 ผ่าน 
3 21 77.78 ผ่าน 
4 22 81.48 ผ่าน 
5 22 81.48 ผ่าน 
6 21 77.78 ผ่าน 
7 23 85.19 ผ่าน 
8 20 74.07 ผ่าน 
9 19 70.37 ผ่าน 
10 19 70.37 ผ่าน 
11 18 66.67 ไม่ผ่าน 
12 19 70.37 ผ่าน 
(X̅) 20.25 75.00 ผ่าน 11 คน 
S.D. 2.39 คิดเป็นร้อยละ 91.67 

 
จากตารางที ่1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนมีค่าคะแนนเฉลี่ย (X̅ = 20.25, S.D. = 2.39)                     

คิดเป็นร้อยละ 75.00 และมีผู้เรียนท่ีผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70  จํานวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 91.67                         
ของผู้เรียนท้ังหมด  
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3. ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่อโมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคล่ือนท่ีฯ                        
แสดงในตารางที่ 2  
 
ตารางท่ี 2  ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่อโมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนท่ีฯ 
 

ความเหมาะสม (X̅) S.D. แปลผล 
ด้านเนื้อหา 4.48 0.47 เหมาะสม 
ด้านสื่อ 4.25 0.49 เหมาะสม 
ด้านการออกแบบโมเดล 4.27 0.51 เหมาะสม 

ภาพรวม 4.33 0.49 เหมาะสม 
 

จากตารางท่ี 2  แสดงค่าเฉล่ีย (X̅ = 4.33, S.D. = 0.49) ผู้เรียนเห็นว่ามีความเหมาะสม สามารถส่งเสริม
การสร้างความรู้ และความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน 
 
อภิปรายผล 
 ตอนที่ 1  ผลการตรวจสอบความตรงภายในของโมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนที่ฯ 
พบว่า โมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนท่ีฯ มีความตรงภายใน ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่กําหนดไว้ 
โดยผู้เชี่ยวชาญระบุว่าทุกองค์ประกอบมีการออกแบบท่ีมีความสอดคล้องกับหลักการทฤษฎี สามารถส่งเสริม                   
การสร้างความรู้ และส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน ซ่ึงสอดคล้องกับการศึกษาของวีระพล  พลีสัตย์ 
(2562, น. 244); ศรเพชร  สีหะราช (2560, น. 204); พิญญารัศม์  สิงหะ และสุมาลี  ชัยเจริญ (2562, น. 27)                   
และ Mirzianov, Mitasiunas, Novickis and Ragaisis (2017, p. 258) ท่ีพบว่า โมเดลที่พัฒนาข้ึนมีความตรง
ภายใน จากการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญที่ระบุว่า การออกแบบโมเดลมีความสอดคล้องกับหลักการ ทฤษฎีท่ีใช้เป็น
พ้ืนฐานในการออกแบบท้ังนี้เนื่องมาจากโมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคล่ือนท่ีฯ มีการออกแบบโดยอาศัย
ทฤษฎีเป็นพ้ืนฐาน ซ่ึงมีความสอดคล้อง ท้ัง 3 ด้าน คือ ด้านเนื้อหาออกแบบโดยยึดผลการเรียนรู้ ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ                    
ทําให้เนื้อหามีความถูกต้อง เหมาะสม การใช้ถ้อยคําทําความเข้าใจได้ง่าย สอดคล้องกับเหตุการณ์ในบริบทจริง 
ด้านสื่อ มีการออกแบบตามทฤษฎีคุณลักษณะของสื่อ มีลิงค์ท่ีช่วยให้สามารถค้นหาสารสนเทศได้ง่าย มีสัญลักษณ์
ท่ีสื่อความหมายได้ชัดเจน สื่อมีความสวยงาม กราฟิกท่ีใช้เหมาะสมกับเร่ืองที่นําเสนอ และด้านการออกแบบโมเดล 
มีการออกแบบองค์ประกอบท่ีเหมาะสม สอดคล้องกับหลักการทฤษฎี ได้แก่ ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ทฤษฎี                   
การเรียนรู้อย่างมีความหมาย ทฤษฎี Situated Learning Environment โมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้                  
แบบเปิด และโมเดลการฝึกงานทางปัญญา  
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ตอนท่ี 2  ผลการตรวจสอบความตรงภายนอกของโมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนที่ฯ 
โดยศึกษาจากผลกระทบท่ีเกิดจากการนําโมเดลไปใช้ ได้แก่ ความคิดสร้างสรรค์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน                   
และความคิดเห็นของผู้เรียน พบว่า โมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคล่ือนท่ีฯ มีความตรงภายนอก                    
ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีกําหนด มีรายละเอียด ดังน้ี 
 1.  ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยโมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนท่ีฯ พบว่า 
ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ตามหลักการของกิลฟอร์ด ซ่ึงประกอบด้วย 4 ด้าน คือ 1) ด้านความคิดคล่องแคล่ว 
สามารถบอกชื่อสิ่งของได้เป็นจํานวนมากในเวลาจํากัด 2) ด้านความคิดยืดหยุ่น สามารถหาสิ่งใดสิ่งหนึ่งมาทดแทน
สิ่งท่ีไม่มีอยู่ในขณะน้ันได้ 3) ด้านความคิดริเร่ิม สามารถสร้างแนวคิดท่ีแปลกใหม่ได้ และ 4) ด้านความคิด
ละเอียดลออ สามารถเพิ่มเติมแนวคิดเดิมให้สมบูรณ์ ย่ิงข้ึนได้สอดคล้องกับการศึกษาของและอรวรรณ                   
เตชะพรพงษ์ (2559, น. 202) และ Chang et al. (2017, p. 101) ท่ีพบว่า ผู้เรียนมีความสามารถในการคิด
สร้างสรรค์ตามกรอบของกิลฟอร์ดท้ัง 4 ด้าน ท้ังนี้ การเรียนด้วยโมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนท่ีฯ
สามารถส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ได้ เนื่องจากมีการออกแบบโมเดลที่อาศัยทฤษฎีการคิดสร้างสรรค์ตามกรอบ
ของกิลฟอร์ด 
 2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยโมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบ
เคลื่อนท่ีฯ พบว่า ผู้เรียนมีค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 20.25 และมีผู้เรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 มีจํานวน 11 คน 
คิดเป็นร้อยละ 91.67 ของผู้เรียนท้ังหมด ซ่ึงสอดคล้องกับการศึกษาของพิญญารัศม์  สิงหะ และสุมาลี  ชัยเจริญ 
(2562, น. 29); ศรเพชร  สีหะราช (2560, น. 212) และ Elfeky and Masadeh (2016, p. 20) ท่ีพบว่า ผู้เรียน
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นไปเกณฑ์ท่ีกําหนด ท้ังนี้ เนื่องมาจากการเรียนด้วยโมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้
แบบเคลื่อนท่ีฯ เป็นการเรียนรู้ ท่ีให้ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือกระทําด้วยตนเอง มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพ่ือน              
สามารถขอคําแนะนําจากผู้สอนได้ ซ่ึงเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง ผ่านการแก้ปัญหาจาก
ภารกิจการเรียนรู้ทําให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน 
 3.  ความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยโมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคล่ือนที่ฯ 
พบว่า ความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่อโมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคล่ือนท่ีฯท้ัง 3 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา 
ด้านสื่อ และด้านการออกแบบ มีความเหมาะสมและสนองต่อการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และ
ส่งเสริมการสร้างความรู้ของผู้เรียน ซ่ึงสอดคล้องกับการศึกษาของวีระพล  พลีสัตย์ (2562, น. 245); อรวรรณ  
เตชะพรพงษ์ (2559, น. 203) และ Chen (2020, p. 128) ท่ีพบว่า ความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่อโมเดล
สิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ฯ มีความเหมาะสมสอดคล้องกับหลักการทฤษฎี และช่วยส่งเสริมในการเรียนรู้ ท้ังนี้เพราะ
การออกแบบโมเดลส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคล่ือนท่ีฯ อาศัยหลักการทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ทฤษฎี
คุณลักษณะของส่ือและทฤษฎีการคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด 
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ข้อเสนอแนะ 

1.  ข้อเสนอแนะในการนําผลวิจัยไปใช้ 
 การนําโมเดลสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเคลื่อนที่ฯ  ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ควรคํานึงถึง
ความสอดคล้องกับสภาพบริบทของผู้เรียน อายุ เนื้อหารายวิชา ระยะเวลาในการเรียนรู้  

2.  ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งต่อไป 
 ควรศึกษาเร่ืองทฤษฎีสีท่ีส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือจะได้นํามาออกแบบและพัฒนาโมเดล
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ฯ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ท่ีมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน   
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