
51   Ratchaphruek Journal Vol.13 No.3 (September - December 2015)
วารสารราชพฤกษ์ ปีที่ 13 ฉบับที่ 3 (กันยายน - ธันวาคม 2558)

Ratchaphruek Journal Vol.13 No.3 (September - December) 51-56
วารสารราชพฤกษ์ ปีที่ 13 ฉบับที่ 3 (กันยายน - ธันวาคม) 51-56

							            ABSTRACT
	 The purposes of this research   are   (1) to evaluate the quality of   content in FEM 313 (Curriculum                  

development), (2) to evaluate the students achievement after learning by Flipped Classroom method and               

(3) to study student’s satisfaction toward KMUTT Learning Environment. Samples of this study were utilized                     

e-learning to collect data by purposive sampling from 36 students of mechanic education, students studying 

FEM313 in the 2nd semester of academic year 2014. The data was analyzed by employing Mean, Standard 

Divination and T-test for dependent samples.

	 The result of this research study clearly revealed that: (1) The quality of content aspect was at very good 

level (X=4.69) (2) The students learning achievement on post-test of Flipped Classroom method was                          

statistically significant higher than pre-test at 0.05 level (3) The student’s satisfaction toward KMUTT Learning 

environment system using Flipped Classroom method was at very good level (X=4.45)
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							            บทคัดย่อ
	 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือประเมินคุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ในรายวิชา FEM313 การพัฒนาหลักสูตร 

โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน เพ่ือหาผลสัมฤทธ์ิของผู้เรียน ท่ีเรียนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในรายวิชา FEM313 

การพัฒนาหลักสูตร และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียนการสอนผ่านระบบ KMUTT Learning                  

Environment โดยเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง ได้แก่  นักศึกษาครุศาสตร์เครื่องกล จ�ำนวน 36 คน ที่ลงทะเบียนเรียน

รายวิชา FEM313 การพัฒนาหลักสูตร ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557

การพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ส�ำหรับนักศึกษา
ในรายวิชา FEM313 การพัฒนาหลักสูตร 
โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
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     	 ผลการวิจยัพบว่า การประเมนิคุณภาพด้านเน้ือหาของบทเรยีนอเิล็กทรอนิกส์โดยผู้เชีย่วชาญ มคุีณภาพอยูใ่นระดับ

ดีมาก (X=4.69) เมื่อน�ำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง พบว่า ผู้เรียนมีผลคะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนสอบก่อนเรียนอย่าง

มีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และผลจากการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียนการสอนผ่านระบบ  

KMUTT Learning Environment โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนการ

สอนผ่านระบบ KMUTT Learning Environment อยู่ในระดับมาก (X=4.45)

ค�ำส�ำคัญ: บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ห้องเรียนกลับด้าน

บทน�ำ
	 สถานภาพทางการศึกษาและการพัฒนาระบบการ

ศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 

ปัจจุบันเข้าสู่ช่วงที่ 3 หรือ KMUTT 3.0 ซึ่งมีการบูรณาการ

สมรรถนะ สาระวิชา และปรบัปรงุระบบการศกึษาให้เหมาะ

สมและทันสมัยเท่าทันกับวิวัฒนาการใหม่ๆ ที่เกิดขึ้น

มากมาย  แต่ระบบการอดุมศกึษายังคงอยู่ในศตวรรษที ่20 

หรือ KMUTT 2.0 ซึ่งเข้ากันไม่ได้กับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 

21 ซึ่งเป็นโลกดิจิตอล (Digital) การเชื่อมต่อ (Connected) 

และการอุดมศึกษาแบบ Massive และหลากหลายที่มีการ

แลกเปลี่ยนเรียนรู ้ซึ่งกันและกันแบบไม่มีข้อจ�ำกัดตาม

อัธยาศัย ระบบอุดมศึกษาจึงควรต้องเปลี่ยนแปลงเพ่ือให้

สามารถรองรับปัจจัยที่ เปลี่ยนไปเหล่านั้นได ้  การที่                   

มหาวิทยาลัยฯ จะเดินหน้าสู่ช่วงท่ี 3 หรือ KMUTT 3.0  

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรุต้ีองปรบัเปลีย่น 

(Transform) ระบบการศึกษา ซึ่งเน้นการสอน (Teaching) 

ของอาจารย์ให้เป็นสร้างการเรียนรู้ของผู้เรียน (Student 

Learning) น่ันหมายความว่ามหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

พระจอมเกล้าธนบุรีจะเปลี่ยนบริบทจาก “ผู้ให้” (Provider) 

เป็นบรบิทของ “ผูส้ร้าง” นวัตกรรม (Inventor) ด้านการเรยีน

การสอนเพื่อให้นักศึกษาเรียนรู้ (บัณฑิต  ทิพากร, 2557)

	 ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) เป็น 

กระบวนการเรียนการสอนในรูปแบบหน่ึงท่ีเปลี่ยนวิธีการ

สอนของครู จากบรรยายหน้าชั้น หรือเป็นครูสอน ไปเป็น     

ครูฝึก ฝึกการท�ำแบบฝึกหัดหรือกิจกรรมอ่ืนในช้ันเรียน         

ให้แก่ศิษย์เป็นรายคน หรืออาจเรียกว่าเป็นครูติวเตอร์ โดย

ใช้เทคโนโลยี  การเรียนที่เด็กสมัยใหม่ชอบ คือ ไอซีที (ICT) 

หรืออาจเรียกว่าเป็นการน�ำโลกของโรงเรียนเข้าสู่โลกของ

นักเรียน คือโลกดิจิตัล ที่ช่วยเด็กที่มีงานยุ่ง กิจกรรมมาก มี

บทสอนด้วยวิดีทัศน์อยู่บนอินเทอร์เน็ต ช่วยให้เด็กเหล่าน้ี

เรียนไว้ล่วงหน้า หรือเรียนตามชั้นเรียนได้ง่ายข้ึน รวมท้ัง

เป็นการฝึกเด็กให้รู้จักจัดการเวลาของตนเอง โดยวิจารณ์ 

พานิช (2556 ; 30-31)  ได้กล่าวไว้ว่าส�ำหรับเด็กเรียนอ่อน

ที่ขวนขวายในห้องเรียนปกติ เด็กเหล่านี้จะถูกทอดทิ้ง แต่

ในห้องเรยีนกลบัด้านเดก็เหล่าน้ีจะได้รบัความเอาใจใส่จาก

ครูมากท่ีสุด คือ ครูเอาใจใส่เด็กที่ต้องการความช่วยเหลือ

มากท่ีสุดโดยอัตโนมัติ และช่วยเด็กท่ีมีความสามารถ         

แตกต่างกันให้ก้าวหน้าในการเรยีนตามความสามารถของตน 

เพราะเด็กสามารถฟังวิดีทัศน์ก่ีรอบก็ได้ หยุดตรงไหนก็ได้ 

กรอกลับก็ได้ ซึ่งเด็กที่หัวไวมากๆ บางคนดูวิดีทัศน์บาง         

บทเรยีนด้วย Speed X2 ก็ม ีนอกจากน้ียังช่วยให้ปฏิสมัพันธ์

ระหว่างเด็กกับครูเพ่ิมขึ้น การกลับทางห้องเรียนยังคง

เป็นการเรียนแบบนักเรียนมาโรงเรียน และนักเรียนสัมผัส

ครู ห้องเรียนกลับทางเป็นการใช้พลังทั้งของระบบออนไลน์

และระบบพบหน้าช่วยเปล่ียนหรือเพ่ิมบทบาทของครูให้ 

เป็นท้ัง พ่ีเลีย้ง (Mentor) เพ่ือน, เพ่ือนบ้าน (Neighbor) และ        

ผู้เชี่ยวชาญ (Expert) ผู้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะปรับปรุง     

วิธีการและกระบวนการเรยีนการสอนทีท่�ำให้เกิดปฏิสมัพันธ์

ของผู้เรียนกับเน้ือหาและสอดคล้องกับนโยบายตามแผน

กลยุทธ์ของมหาวิทยาลัยเรื่องการปรับปรุงหลักสูตร

กระบวนการจัดการเรียนการสอน ท่ีมุ ่งเน้นผลลัพธ์การ       

เรยีนรูข้องนกัศกึษา (Instructional Development) ด้วยการ

พัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ส�ำหรับนักศึกษาในรายวิชา 

FEM313 การพัฒนาหลักสูตร โดยใช้วิธีการสอนแบบ

ห้องเรียนกลับด้าน
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วัตถุประสงค์
	 1. 	 เพ่ือประเมินคุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์

ส�ำหรับนักศึกษาในรายวิชา FEM313 การพัฒนาหลักสูตร 

โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน

     	 2. 	 เพ่ือหาผลสมัฤทธ์ิของผูเ้รยีน ท่ีเรยีนผ่านบทเรยีน

อเิลก็ทรอนกิส์ในรายวชิา FEM313 การพัฒนาหลกัสตูร โดย

ใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน

     	 3. 	 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียน ที่มีต่อการ

เรียนการสอนผ่านระบบ KMUTT Learning Environment 

กรอบแนวคิดในการวิจัย
	 ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped classroom) เป็นการ

จัดการเรียนการสอนในกิจกรรมที่เคยท�ำที่โรงเรียน คือการ

สอนแบบบรรยายท่ีให้ผูเ้รยีนเป็นผูค้อยรบัความรู ้(Passive 

learning) ให้กลบัไปท�ำทีบ้่านแทนในลกัษณะของการเรยีน

รู้แบบรายบุคคล (Individual learning) โดยใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศให้เกิดประโยชน์ (Lecture online) โดยบทเรียน

อเิลก็ทรอนกิส์ต้องดงึดดูความสนใจโดยใช้ข้อมลูในรปูแบบ 

Infographic และให้ผู ้เรียนได้เรียนรู ้เนื้อหาสาระตาม

วัตถุประสงค์ของรายวิชา ดังที่ Jonathan Bergmann และ 

Aaron Sams (2012) ได้เล่าสิ่งที่เกิดขึ้นในห้องเรียนในวิชา

เคมีว่าต้องฝึกวิธีดูวิดีโอที่บ้านอย่างไรให้กับผู้เรียน โดยเริ่ม

ตัง้แต่แนะน�ำให้ปิดสิง่รบกวนต่าง ๆ  ออกไป เช่น ปิดโทรศพัท์ 

ไอพ็อด ทีวี และตัวรบกวนอ่ืนๆ แนะน�ำให้ผู้เรียนรู้จักหยุด

วิดีโอหรือดูบางตอนซ�้ำ  โดยผู ้เรียนสามารถหยุดและ         

กรอกลับ โดยแนะน�ำให้กดปุ่มหยุดเพ่ือจดบันทึก ประเด็น

ส�ำคัญหรือค�ำถามเพ่ือน�ำมาแลกเปลี่ยนในห้องเรียนซึ่ง

วิจารณ์ พานิช (2556 ; 20-21) ยังได้กล่าวถึงเทคโนโลยี

สารสนเทศช่วยให้ครูท�ำวิดีโอสอนวิชาได้ง่าย และเอาไป

แขวนไว้บนอินเทอร์เน็ตได้ฟรี ให้ลูกศิษย์ที่ขาดเรียนเข้าไป

เรียนได้ ลูกศิษย์ที่เรียนช้าก็เข้าไปทบทวนได้อีก ไม่ต้องพึ่ง

การจดผิดๆ ถูกๆ อีกต่อไป ครูก็สบายไม่ต้องสอนซ�้ำกับเด็ก

ทีข่าดเรยีนเพ่ือไปท�ำกิจกรรมแต่คณุค่าของวดีิโอบทเรยีนที่

แขวนไว้บนอินเทอร์เน็ตไม่ได้หยุดอยู่แค่นั้น มันน�ำไปสู่การ 

กลบัทางการเรยีนรูข้องศษิย์ท่ีวิดโีอบทเรยีนอยู่บนอนิเทอร์เน็ต 

ช่วยให้นักเรียนไม่จ�ำเป็นต้องใช้เวลาที่โรงเรียนในการเรียน

เน้ือหาวิชา แต่ใช้เวลาให้เกิดคุณค่าต่อตนเองมากกว่าน้ัน 

คือใช้ส�ำหรับฝึกแปลงเน้ือความรู้ไปเป็นสาระหรือความ

เข้าใจท่ีเชื่อมโยงกับโลกหรือกับชีวิตจริง ซึ่งช่วงเวลา         

ฝึกหัดนี้ต้องการความช่วยเหลือจากครูที่สอนในห้องเรียน

วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 1. 	ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

      	 	 1.1  	 ประชากร คอื นกัศกึษาท่ีลงทะเบยีนเรยีน

ในรายวิชา FEM313 การพัฒนาหลกัสตูรปีการศกึษา 2557 

จ�ำนวน 5 ห้องเรียน

     	 	 1.2 	 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาท่ีลงทะเบียน

เรียนในรายวิชา FEM313 การพัฒนาหลักสูตร ปีการศึกษา 

2557 โดยเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive 

sampling) กับนักศึกษาครุศาสตร์เครื่องกล จ�ำนวน 36 คน 

มา 1 ห้องเรียนท่ีลงทะเบียนเรียนในเทอม 2 ปีการศึกษา 

2557 

     	 2. 	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 	 2.1	 บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เรื่องขั้นตอนการ

พัฒนาหลกัสตูรสถานศกึษาจ�ำนวน 5 โมดลู เพ่ือใช้งานผ่าน

ระบบบริหารจัดการการเรียนรู ้  KMUTT Learning                       

Environment โดยได้รับการตรวจสอบคุณภาพจาก                   

ผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 3 ท่าน ได้ผลประเมินคุณภาพด้าน

เนือ้หาเท่ากับ 4.69 มคีณุภาพด้านเนือ้หาอยู่ในเกณฑ์ดมีาก

	 	 2.2 	 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

(ก่อนและหลังเรียน) มีลักษณะเป็นแบบทดสอบอัตนัย 

จ�ำนวน 7 ข้อ คะแนนเต็ม 10 คะแนน

	      2.3 	 แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รยีนท่ี

มีต่อการเรียนการสอนผ่านระบบ KMUTT Learning              

Environment โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรยีนกลบัด้าน ใน 

4 ประเด็น คือ 1) บทเรียนทั้ง 5 โมดูล แบบ Infographic      

2) ตัวอักษรในบทเรียน 3) รูปภาพในบทเรียน 4) ระบบ 

KMUTT Learning Environment

	 3. 	วิธีด�ำเนินการวิจัย/ทดลอง

	 	 การวิจัยครั้ง น้ีผู ้ วิจัยได ้ด�ำเนินการทดลอง           

ออกเป็น 3 ขั้นตอน คือ
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ขั้นตอนที่ 1 ขั้นเตรียมการพัฒนาบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์

     	 	 1.1 	 วิเคราะห์เนื้อหาเร่ืองการพัฒนาหลักสูตร

สถานศึกษา

     	 	 1.2 	 จัดท�ำสคริปต์เนื้อหาแต่ละโมดูล

     	 	 1.3 	 น� ำ สคริ ปต ์ เ น้ื อหา ให ้ ผู ้ เ ชี่ ย วชาญ               

จ�ำนวน  3 ท่าน ตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไข

     	 	 1.4   ส ่งมอบสคริปต์เนื้อหาให้ทีมผลิตสื่อ             

เพื่อด�ำเนินการจัดท�ำบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์

ขั้นตอนที่ 2 ขั้นการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์

     	 	 2.1   ทีมผลิตสื่อ น�ำบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์            

ขึ้นสู่ระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ KMUTT Learning                      

Environment

     	 	 2.2 น�ำเสนอบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่เสร็จ

สมบูรณ์ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบอีกคร้ัง และน�ำข้อเสนอ

แนะจากผูเ้ชีย่วชาญให้กับทีมผูผ้ลติบทเรยีนอเิลก็ทรอนิกส์

แก้ไขจนสมบูรณ์

    	  	 2.3  	 จดัท�ำแบบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและ

แบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียน

ขั้นตอนที่ 3 ขั้นการประเมินบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์

     	 	 3.1 	 น�ำบทเรยีนอเิลก็ทรอนิกส์ส�ำหรบันักศกึษา

ที่เรียนในรายวิชา FEM313 การพัฒนาหลักสูตร โดยใช้วิธี

การสอนแบบห้องเรยีนกลบัด้านทดลองใช้กับกลุม่ตวัอย่าง

     	 	 3.2  	 นักศึกษากลุ่มตัวอย่างท�ำแบบทดสอบ

ก่อนเรียนเรื่อง การพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา

     	 	 3.3	 นักศึกษากลุ่มตัวอย่างเข้าระบบ KMUTT 

Learning Environment เพื่อศึกษาเนื้อหาเรื่องการพัฒนา

หลักสูตรสถานศึกษา จ�ำนวน 5 โมดูล

     	 	 3.4 	 นักศึกษากลุ ่มตัวอย่างท�ำแบบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนและแบบวัดความพึงพอใจในแต่ละ

โมดูล

     	 	 3.5 	 วิเคราะห์ผลคะแนนจากแบบทดสอบ     

ก่อนเรยีนแบบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนและแบบวัดความ

พึงพอใจของผู้เรียน

     

สรุปผลการวิจัย
     	 การสร้างบทเรยีนอเิลก็ทรอนกิส์ในรายวชิา FEM313 

การพัฒนาหลักสูตร โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียน         

กลับด้านผ่านการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือด้านการจัดการ

เรียนรู้ KMUTT Learning Environment ที่มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี สรุปผลการวิจัยดังนี้

     	 1. 	 ผลการประเมนิคณุภาพด้านเนือ้หาของบทเรยีน

อเิลก็ทรอนกิส์ในรายวิชา FEM313 การพัฒนาหลกัสตูรโดย

ผู้เชี่ยวชาญผลเฉล่ียมีค่าเท่ากับ 4.69 มีค่าส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเฉลี่ยเท่ากับ 0.52 แสดงว่าการสร้างบทเรียน            

อิเล็กทรอนิกส์ส�ำหรับนักศึกษาที่เรียนในรายวิชา FEM313 

การพัฒนาหลักสูตร โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียน         

กลับด้าน มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในเกณฑ์ดีมาก

     	 2. 	 ผลสัมฤทธ์ิของผู ้เรียน ที่เรียนผ่านบทเรียน                

อเิล็กทรอนิกส์ในรายวชิา FEM313 การพัฒนาหลักสูตร โดย

ใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านผลการศึกษาพบว่า

จากการท�ำแบบทดสอบมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกว่า 

ก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

     	 3. 	 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน ท่ีม ี      

ต ่อการเรียนการสอนผ่านระบบ KMUTT Learning                 

Environment โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านมี

ผลเฉล่ียรวมเท่ากับ 4.45 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เฉล่ียเท่ากับ 0.60 แสดงว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการ

เรียนการสอนผ่านระบบ KMUTT Learning Environment 

อยู่ในระดับมาก

อภิปรายผล
	 1. 	 จากผลการประเมนิคณุภาพด้านเน้ือหาของบท

เรยีนอเิลก็ทรอนกิส์ในรายวิชา FEM313 การพัฒนาหลกัสตูร 

โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน ผลจากการ

ประเมินคุณภาพโดยผู ้เชี่ยวชาญพบว่า ด้านเน้ือหามี

คุณภาพตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.69 

ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดีมากสอดคล้องกับมธุรส จงชัยกิจ (2547) 

ได้กล่าวถึงองค์ประกอบส�ำคัญในการจัดการเรียนรู้ด้วย

อิเล็กทรอนิกส์ (e-learning) ที่เป็นหัวใจของความส�ำเร็จว่า
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หลักสูตร (The Curriculum) จ�ำเป็นและควรอย่างย่ิงท่ี

รายวิชาออนไลน์ หรอื Online Course จะต้องอยู่ในหลกัสตูรใด

หลกัสตูรหนึง่เพ่ือให้เกิดการถ่ายทอดอย่างเป็นระบบต่อเน่ือง 

ย่ังยืนและมีหลักประกันด้านคุณภาพและมาตรฐาน            

จากหน่วยงานหรือสถาบันอย่างคณะและภาควิชารองรับ 

ท้ังน้ีควรมกีารออกแบบหลกัสตูรขึน้โดยเฉพาะเพ่ือให้เหมาะสม 

กับรูปแบบการเรียนการสอนออนไลน์ที่ควรใช้ระยะเวลา

สั้นๆ จบเป็นคอร์สและเน้นให้มีการท�ำงานแบบร่วมมือกัน

โดยอาจพิจารณาปรบัรายวิชาในหลกัสตูรเดมิและน�ำมาจดั

ท�ำให้เข้ากับบริบทของการเรียนรู้แบบออนไลน์

     	 2. 	 จากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผ่านบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ในรายวิชา FEM313 การพัฒนาหลักสูตร       

โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน ผลการศึกษา        

พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผ่านบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์

มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 เนื่องจากข้อมูล (Lecture online) อยู่

ในรปูแบบ Infographic ซึง่เป็นการสือ่สารเรือ่งราวผ่านภาพ 

ที่ต้องให้ความส�ำคัญในขั้นตอนการท�ำข้อมูล เพ่ือให้เกิด

ความเข้าใจเน้ือหาท่ีง่ายและน่าติดตาม ซึ่งขั้นตอนการ

ออกแบบมีความส�ำคัญมาก เพราะภาพทุกภาพ สีทุกสี 

เป็นการสื่อสารท้ังหมด (อินโฟกราฟิก ไทยแลนด์, 2557)

และเกิดจากการวางแผนในการใช้เครือ่งมอืหรอืสือ่ต่าง ๆ  ที่

เป็นระบบสารสนเทศมาใช้ในระบบการศกึษาให้สมัพันธ์กบั

การออกแบบหลักสูตรการเรียนการสอน มีระบบการ

ประเมนิผลท่ีสามารถเรยีกดขู้อมลูได้ น�ำสือ่ระบบสารสนเทศ

เข้ามาบูรณาการกับกลุ่มผู้เรียนซึ่งเคร่ืองมือสารสนเทศจะ

เข้ามามีบทบาทเสมือนผู้สอน โดยผู้สอนมีหน้าท่ีควบคุม

เครือ่งมอืและระบบการประเมนิให้เป็นไปตามแผนการสอน

ที่ได้วางไว้ (Deryn M. Watson และ Toni Downes, 2000)

     	 3. 	 จากผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน       

ที่มีต่อการเรียนการสอนผ่านระบบ KMUTT Learning             

Environment โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 

จากการศึกษา พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียน

การสอนผ่านระบบ KMUTT Learning Environment มีค่า

เฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.45 ซึ่งอยู่ในระดับมากซึ่งสอดคล้องกับ

การศกึษาของ จริวรรณ พันธ์พุทธรตัน์ (2549) พบว่ารปูแบบ

การเรียนรู้และลักษณะบทเรียนออนไลน์ตามความชอบ      

ของนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุร ี              

มีรูปแบบการเรียนรู้แบบไดเวอร์เจอร์มีความสัมพันธ์กับ       

บทเรียนออนไลน์ลักษณะผสม โดยใช้ประสบการณ์จริง               

เชิงรูปธรรมผสมผสานกบัการทดลองและปฏิบัติและจัดท�ำ

บทเรียนออนไลน์ตามลักษณะห้องเรียนเสมือนโดยการ     

ลอกเลยีนลกัษณะของห้องเรยีนปกตมิาใช้ในการออกแบบ

การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

     

ข้อเสนอแนะ
   	 1.  	ข้อเสนอแนะในการน�ำผลงานวิจัยไปใช้

         	 	 จากผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียน                  

อิเล็กทรอนิกส์ในรายวิชา FEM313 การพัฒนาหลักสูตร       

โดยใช้วธีิการสอนแบบห้องเรยีนกลบัด้าน ผูวิ้จยัขอเสนอแนะ

ดังนี้

     	 	 1.1  	 การให้ผู ้เรียนศึกษาเน้ือหาในบทเรียน           

อิเล็กทรอนิกส์ข้อมูลต้องดึงดูดให้ผู้เรียนสนใจเพ่ือเข้ามา

เรียนรู้และเนื้อหาต้องเข้าใจง่ายผ่านการสื่อสารเรื่องราว

ผ่านภาพ (Infographic) และระบบการจัดการเรียนรู ้

ออนไลน์ต้องเข้าถึงและใช้งานง่ายส�ำหรบัผูส้อนและผูเ้รยีน

     	 	 1.2 	 สามารถน�ำบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ใน

รายวิชา FEM313 การพัฒนาหลักสูตร โดยใช้วิธีการสอน

แบบห้องเรียนกลับด้าน มาใช้กับนิสิต นักศึกษา ที่เรียนใน

คณะครุศาสตร์ ศึกษาศาสตร์ ทั่วประเทศได้ เพราะเนื้อหา

สอดคล้องกับมาตรฐานของคุรุสภาท่ีนักศึกษาในคณะ

ครุศาสตร์ ศึกษาศาสตร์ ต้องเรียนรู้ และเนื้อหาได้ผ่านการ

ตรวจสอบกับผูเ้ชีย่วชาญในสาขาหลกัสตูรและการสอนแล้ว

   	 2.  ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

     	 	 2.1 	 ควรมกีารศึกษารปูแบบในการจดัการเรยีน

รู้ในห้องเรียน โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 

ตามวิถีสร้างการเรียนรู้เพื่อศิษย์ในศตวรรษที่ 21

     	 	 2.2 	 ควรน�ำแนวทางการเรียนรู้แบบห้องเรียน

กลับด้านไปพัฒนาใช้กับการเรียนการสอนในรายวิชาอื่น       

ต่อไป
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