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							           ABSTRACT
	 The purposes of this research were : 1) to develop the Multimedia lesson in English Usage in Social and 

Culture Society for Pratomsuksa 6 students with 75/75 criteria ; 2) to compare the students’ learning achievement 

between the students learning via Multimedia lesson and who learnt by traditional method ; and 3) to study the 

students’ satisfaction towards learning by using the Multimedia lesson.  An Experimental design by pretest-posttest 

with control group was applied. The cluster random sampling was applied. The sample of the study was 60 in 

Pratomsuksa 6, in the academic year 2014 of Kulnoschool under NakhonRatchasima Elementary Educational 

Service Area office 7. The students were divided into experiment group (n = 30) and control group (n = 30).  

The experiment group was used Multimedia lesson, while control group was used traditional method. The 

Multimedia lesson, lesson plan, an achievement test were used for research instruments and a satisfaction 

questionnaire. The data were analyzed by using percentage, means, standard deviation, and t-test at 0.5        

level of significance.

	 The results found that :

     	 1.	 The efficiency of Multimedia lesson format was 78.16/76.25 with met the 75/75 criteria.

     	 2.	 The student’s learning achievement which using the Multimedia lesson was significantly higher than 

those of traditional method at the .05 level. 

     	 3.	 The students’ satisfaction towards learning by the Multimedia lesson was rated at the high level.
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ผลการใช้บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง การใช้ภาษา
ในการเข้าสู่สังคมและวัฒธรรม วิชาภาษาอังกฤษ
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		          บทคัดย่อ
	 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง การใช้ภาษาในการเข้าสู่

สังคมและวัฒนธรรม วิชาภาษาอังกฤษ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75                      

2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องการใช้ภาษาในการเข้าสู่สังคมและ

วัฒนธรรม วิชาภาษาอังกฤษกับการเรียนแบบปกติและ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช ้        

บทเรยีนมลัตมิเีดยี กลุม่ตวัอย่างทีใ่ช้ในการวิจยัครัง้น้ีเป็นนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 ทีไ่ด้มาโดยวิธีการสุม่แบบแบ่งกลุม่ 

จ�ำนวน 125 คน ที่ก�ำลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 ประกอบด้วยกลุ่มตัวอย่างในการหาประสิทธิภาพของ

เครื่องมือ จ�ำนวน 42 คน และกลุ่มตัวอย่างในการทดลอง 60 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง จ�ำนวน 30 คน กลุ่มควบคุม 30 คน 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้บทเรียนมัลติมีเดีย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

แบบประเมนิความพึงพอใจ สถิตท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู ได้แก่ ค่าเฉลีย่ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน ร้อยละ และการทดสอบ

ค่าที (t-test for independent group)

	 ผลการศึกษาพบว่า บทเรียนมัลติมีเดีย เร่ือง การใช้ภาษาในการเข้าสู่สังคมและวัฒนธรรม วิชาภาษาอังกฤษ                 

ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 78.16/76.25 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ 75/75 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

กลุ่มท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียสูงกว่ากลุ่มท่ีเรียนแบบปกติ อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ

นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนมัลติมีเดีย อยู่ในระดับมาก

ค�ำส�ำคัญ : บทเรียนมัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ การใช้ภาษาในการเข้าสู่สังคมและวัฒนธรรม

บทน�ำ
	 การจัดการศึกษาของไทยก�ำลังก้าวไปสู่ความเป็น

นานาชาติกระทรวงศึกษาธิการก�ำหนดจุดมุ ่งหมายใน

พัฒนาศักยภาพของนักเรียนให้เป็นผู้ท่ีมีคุณภาพมีทักษะ

ด้านการสื่อสารภาษาอังกฤษ ภาษาเพ่ือนบ้านตลอดจน

เทคโนโลยีด้านต่างๆ เพ่ือเปิดโอกาสให้เยาวชนได้แสดง

ความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนประสบการณ์ในระดับชาติ

และภูมิภาค (ส�ำนักความสัมพันธ์ต่างประเทศ. ออนไลน์.  

2555) นอกจากนี้ยังได้จัดท�ำโครงการ “พ.ศ. 2555  ปีแห่ง

การพูดภาษาอังกฤษ” (กระทรวงศึกษาธิการ. ออนไลน์. 

2555)

	 การเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษในประเทศไทย

มีปัญหาค่อนข้างมากจะเห็นได้ว่านักเรียนมีความรู้ แต่           

ไม่สามารถสื่อสารได้ บริบทในการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการ

สื่อสารทั้งในและนอกห้องเรียนมีไม่มากพอ นักเรียนไม่มี

โอกาสในพูดการสือ่สารอย่างสม�ำ่เสมอ (ราเชน  มศีร.ี 2552: 

204) พิจารณาจากผลการทดสอบระดับชาติ (O–NET)          

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2556 ผล

ปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยวิชาภาษาอังกฤษต�่ำที่สุดคือ 20.99 

คะแนน (สถาบันทดสอบทางการศกึษาแห่งชาต.ิ ออนไลน์. 

2556)และจากผลการทดสอบระดับชาติ  (O-NET)                       

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของส�ำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศกึษานครราชสมีา เขต 7 ระหว่างปีการศกึษา 2555 

และ 2556 พบว ่า มีผลการทดสอบอยู ่ ในระดับที่                               

ไม่น่าพอใจทั้งสองปี โดยมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 24.45 และ 

22.29 ตามล�ำดับ และเมื่อพิจารณารายสาระพบว่า สาระ

ภาษาเพื่อการสื่อสารมีคะแนนเฉลี่ยต�่ำที่สุดคือ 17.45 ของ

คะแนนท้ังหมด (ส�ำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

นครราชสีมา เขต 7. 2556 : 4-5)

	 ธรรมชาตกิารเรียนภาษาของมนษุย์นัน้ มนษุย์เรยีน

รู้เสียงเพ่ือให้เกิดทักษะในการฟังเชื่อมโยงเหตุการณ์และ

ประสบการณ์กับภาษาก่อนทักษะอื่นใด ดังนั้นการแก้

ปัญหาก็คอื ควรท�ำให้นกัเรยีนชนิกับเสยีงสามารถเลยีนแบบ

ได้แม้จะไม่รู ้ความหมาย จากนั้นเริ่มพูดภาษาง่ายๆ ไม่           

ซบัซ้อน แต่สามารถสือ่ความได้ตรงกับความรูส้กึโดยไม่ต้อง 

คิดผ่านภาษาไทย (เนตรปรียา ชุมไชโย. 2548:172-173;               

ฮาร์เมอร์. 2546 : 42) จุดมุ่งหมายของการสอนภาษาเพื่อ
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การสือ่สารน้ัน มุง่ให้นกัเรยีนใช้ภาษาเพ่ือสือ่ความหมายได้ 

เหมาะสมกับสภาพสังคม การจัดการเรียนการสอนต้องให้

นกัเรยีนรูจ้ดุมุง่หมายของการเรยีนและการฝึกภาษาเพ่ือการ

สื่อสาร เพ่ือให้การเรียนภาษาเป็นสิ่งท่ีมีความหมายต่อ

นักเรียน สามารถสื่อสารได้ตามความต้องการครูควรสอน

ในลักษณะบูรณาการกับเหตกุารณ์ในชวิีตประจ�ำวัน เพ่ือให้

นักเรียนจดจ�ำได้ง่าย สามารถน�ำไปใช้ได้จริง ซึ่งครูควรเปิด

โอกาสให้นักเรียนได้ฝึกการใช้ภาษาด้วยตนเอง หาก

นกัเรยีนใช้ไวยากรณ์ผดิเพียงเลก็น้อยแต่สามารถสือ่สารได้ 

ความพยายามในการสื่อสารของนักเรียนนั้นถือว ่ามี          

ความส�ำคัญมากกว่าความผิดเล็กน้อยที่เกิดขึ้น (สุมิตรา        

อังวัฒนกุล. 2540 :109-110) 

	 ปัจจุบันสื่อคอมพิวเตอร์ได้เข้ามามีบทบาทต่อการ

เรยีนรูเ้พ่ิมมากข้ึนโดยเฉพาะคอมพิวเตอร์มลัตมิเีดยี เป็นสือ่

ทีนิ่ยมใช้ในการเรยีนการสอน เนือ่งจากเป็นการน�ำสือ่หลาย

อย่างน�ำมาประยุกต์ใช้ร ่วมกันอย่างเป็นระบบ ได้แก่ 

ข้อความ เสียง กราฟิก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว โดยอาศัย

ศักยภาพทางคอมพิวเตอร์   นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วย

ตนเอง ตอบสนองในด้านความแตกต่างระหว่าบคุคล มกีาร

เสรมิแรง ซึง่เป็นการสร้างแรงจงูใจท�ำให้กระตอืรอืร้นในการ

เรยีนอธิบายสิง่ท่ีซบัซ้อนได้ง่ายข้ึน ขยายสิง่ท่ีเป็นนามธรรม

ให้เป็นรปูธรรมขึน้ สามารถทบทวนบทเรยีนซ�ำ้ได้ตามความ

ต้องการ (กิดานันท์  มลิทอง. 2548 : 196-197)

     	 จากสภาพปัญหาท่ีกล่าวข้างต้นและด้วยคณุสมบติั

ของมลัติมเิดยีทีเ่ป็นประโยชน์ต่อการเรยีนการสอน ประกอบ

กับประเทศไทยก�ำลงัก้าวไปสูค่วามเป็นนานาชาตซิึง่มคีวาม

จ�ำเป็นในการใช้ภาษาองักฤษในการตดิต่อสือ่สาร เมือ่ผูวิ้จยั

ได้ศึกษาถึงเหตุผลและข้อมลูต่าง ๆ  จงึสนใจทีแ่ก้ปัญหาและ

พัฒนาการใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสารของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย 

เรื่อง การใช้ภาษาในการเข้าสู่สังคมและวัฒนธรรม วิชา

ภาษาองักฤษ ส�ำหรบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 ขึน้ เพ่ือ

พัฒนาผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนกลุม่สาระภาษาต่างประเทศ 

(ภาษาอังกฤษ) ให้สูงข้ึน และนักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อกลุ่ม

สาระภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ตลอดจนนักเรียน

สามารถน�ำไปใช้ในชีวิตประจ�ำวัน และเป็นพ้ืนฐานในการ

ศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้นต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 1.  	เพ่ือพัฒนาบทเรยีนมลัตมิเีดยี เรือ่งการใช้ภาษา

ในการเข้าสูส่งัคมและวฒันธรรม วิชาภาษาองักฤษ ส�ำหรบั

นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 ให้มปีระสทิธิภาพตามเกณฑ์ 

75/75

	 2.	 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

นักเรียนที่เรียนจากบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องการใช้ภาษาใน

การเข้าสู่สังคมและวัฒนธรรม วิชาภาษาอังกฤษกับการ

เรียนแบบปกติ

	 3. 	 เพ่ือศกึษาความพึงพอใจของนกัเรยีนท่ีเรยีนด้วย

บทเรยีนมลัตมิเีดยี เรือ่ง การใช้ภาษาในการเข้าสูส่งัคมและ

วัฒนธรรม ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

กรอบแนวคิดในการวิจัย
     	 บทเรียนมัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เป็นการ

ออกแบบบทเรียนตามแนวคิดทฤฎีการสอนภาษาแบบ

ธรรมชาติ (Natural approach) เริ่มต้นจากการสอนจาก

ทักษะการฟังและทักษะการพูดเป็นอันดับแรก (อรพิน  

พจนานนท์. 2537 : 45-58) และด้วยคณุสมบตัขิองบทเรยีน

มลัตมิเีดยีซึง่เป็นสือ่ทีม่ส่ีงเสรมิการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนโดยการ

เสนอเน้ือหาสาระด้วยสือ่ประสมมกีารปฏิสมัพันธ์กับผูเ้รยีน

การตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล (กิดานันท์           

มลิทอง. 2548 : 192 ; ณัฐกร  สงคราม.  2553 : 12)  มีการ

พัฒนาบทเรียนอย่างมีระบบDick, Carey andCarey’s 

Model (รสริน  พิมลบรรยงก์.  2550 : 54-77) โดยมีขั้นตอน

การพัฒนาทัง้หมด 10  ขัน้คอื ก�ำหนดเป้าหมายของการสอน 

วิเคราะห์การสอน ศกึษาพฤตกิรรมเบือ้งต้นและคณุลกัษณะ

ของผู้เรียน เขียนจุดมุ่งหมายการเรียนสร้างและพัฒนา

เครื่องมือประเมินผลพัฒนายุทธศาสตร์การสอน เลือกและ

พัฒนาวัสดุการเรยีนการสอน ออกแบบและจดัการประเมนิ

ระหว่างเรียน ออกแบบและจัดการประเมินหลังเรียน และ

แก้ไขปรับปรุงการสอน ซึ่งการวิจัยครั้งนี้ มีเป้าหมายในการ

พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจในการ

เรยีนท่ีมต่ีอวิชาภาษาองักฤษของนักเรยีนให้สูงข้ึน สามารถ

เขียนเป ็นแผนภาพสรุปกรอบแนวคิดในการวิจัยได ้                      

ดังภาพที่ 1
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วิธีด�ำเนินการวิจัย
 	 1.	 ประชากร

	 	 ประชากรทีใ่ช้ในการวิจยั เป็นนกัเรยีนชัน้ประถม

ศึกษาปีที่ 6   โรงเรียนกุลโน อ�ำเภอพิมาย  ส�ำนักงานเขต

พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 7 ที่ก�ำลัง

ศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 จ�ำนวน 4 

ห้องเรียน ซึ่งการจัดชั้นเรียนเป็นการจัดแบบคละความ

สามารถของนักเรียน จ�ำนวน 125 คน

 	 2.	 กลุ่มตัวอย่าง

       	 	 2.1 	 กลุ่มตัวอย่างในการหาประสิทธิภาพของ

เครื่องมือ เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปีที่ 6/2 และ 6/3 

จ�ำนวน 2 ห้องเรียน ส�ำหรับหาประสิทธิภาพบทเรียน

มัลติมีเดีย 3 ขั้นตอน คือ หาประสิทธิภาพแบบหนึ่งต่อหนึ่ง 

จ�ำนวน 4 คน แบบกลุ่มเล็ก จ�ำนวน 8 คน และภาคสนาม 

จ�ำนวน 30 คน

	 	 2.2 	 กลุ่มตัวอย่างในการทดลอง เป็นนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 และ 6/4 ได้มาด้วยวิธีการสุ่มแบบ

กลุ่ม (Cluster random sampling) จากนัน้จบัสลากเข้ากลุ่ม

ทดลอง 1 ห้อง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/1 

จ�ำนวน 30 คน และกลุ่มควบคุม 1 ห้อง ได้แก่ นักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6/4 จ�ำนวน 30 คน

	 3. 	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบ่งเป็น 2 ส่วน ดังนี้

	 	 3.1	 เครื่องมือท่ีใช้ในการทดลอง ผู้วิจัยสร้าง

เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง ดังนี้

	 	 	 3.1.1 	บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องการใช้

ภาษาในการเข้าสู่สังคมและวัฒนธรรม วิชาภาษาอังกฤษ 

ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

	 	 	 3.1.2  	แผนการจัดการเรียนรู้ 2 รูปแบบ 

ดังนี้

	 	 	 	 3.1.2.1	 แผนการจัดการเรียนรู้

ส�ำหรับการเรียนโดยใช้บทเรียนมัลติมีเดีย 

	 	 	 	 3.1.2.2	 แผนการจัดการเรียนรู้

ส�ำหรับการเรียนปกติ

	 	 3.2  	 เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล        

ผู้วิจัยสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้

	 	 	 3.2.1 	แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก (Multiple choices) จ�ำนวน         

30 ข้อ

	 	 	 3.2.2 	แบบทดสอบวัดการพูดสนทนา

ภาษาอังกฤษ จ�ำนวน 10 ข้อ 

ตัวแปรอิสระ 	 ตัวแปรตาม

ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดการวิจัย

การเรียนแบบปกติ

การเรียนโดยใช้บทเรียนมัลติมีเดีย

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่องการใช้ภาษา

ในการเข้าสู่สังคมและวัฒนธรรม

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

การเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย
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	 	 	 3.2.3 	แบบสอบถามความพึงพอใจของ

นักเรียน แบบประมาณค่า (Rating scales) จ�ำนวน 12 

รายการ

	 4.  	การเก็บรวบรวมข้อมูล  

	 	 ผูวิ้จยัด�ำเนินการเก็บรวบรวมข้อมลูเป็น 2 ระยะ

	 	 4.1   เก็บข้อมูลการหาประสิทธิภาพบทเรียน

มัลติมีเดีย 3 ขั้นตอน คือ ทดสอบประสิทธิภาพหนึ่งต่อหนึ่ง 

กลุม่เลก็ และภาคสนาม ระหว่างการทดสอบผูวิ้จยัได้สงัเกต

และสมัภาษณ์นกัเรยีน น�ำข้อบกพร่องมาปรบัปรงุแก้ไขตาม

ความต้องการของนักเรียนจนได้สื่อที่มีประสิทธิภาพ 

	 	 4.2   เก็บข้อมูลจากการทดลองกับนักเรียนชั้น

ประถมศกึษาปีท่ี 6 ทีเ่ป็นกลุม่ตวัอย่างในการทดลอง 2 กลุม่ 

แบ่งเป็นกลุ่มทดลองเรียนโดยใช้บทเรียนมัลติมีเดีย และ

กลุ่มควบคุมเรียนแบบปกติ

	 5.  	การวิเคราะห์ข้อมูล  

	 	 ผู ้วิจัยน�ำข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์โดยใช้สถิติ

ค�ำนวณดังนี้

	 	 5.1   หาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย 

เรื่องการใช้ภาษาในการเข้าสู่สังคมและวัฒนธรรม วิชา

ภาษาองักฤษ ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 โดยใช้

สูตร E1/E2

	 	 5.2  	 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนวิชาภาษาอังกฤษ ระหว่างการเรียนโดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียกับการเรียนแบบปกติ โดยใช้การ

ทดสอบค่าที (t-test for independent sample test) 

	 	 5.3  	 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี

ต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนมัลติมีเดียโดยใช้ค่าเฉล่ียและ

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

สรุปผลการวิจัย
     	 1.	 ประสทิธิภาพของบทเรยีนมลัตมิเีดยี  วิชาภาษา

อังกฤษ เรื่อง การใช้ภาษาในการเข้าสู่สังคมและวัฒนธรรม 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น ได้ทดลองและ

หาประสทิธิภาพได้ประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 78.16/76.25 

เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้

     	 2.	 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนกัเรยีนทีเ่รยีนด้วย

บทเรียนมัลติมีเดียสูงกว่ากลุ่มท่ีเรียนแบบปกติ อย่างมีนัย

ส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

     	 3.	 นักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย มีความ

พึงพอใจในการเรียนอยู่ในระดับมาก

	 กลุ่มตัวอย่าง	 n	 X	 S.D.	 df	 t	 p

	 กลุ่มทดลอง	 30	 32.07	 4.39	 58	 .*3.064	 001	

	 กลุ่มควบคุม	 30	 28.37	 4.94	

ตารางที่ 1  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการใช้ภาษา

	        ในการเข้าสู่สังคมและวัฒนธรรม ของนักเรียนระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม

* มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ  .05
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อภิปรายผล
	 จากผลการวิจัย ผู้วิจัยสามารถน�ำผลการวิจัยมา

อภิปรายผลได้ดังนี้

     	 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย              

มีประสิทธิภาพเท่ากับ 78.16/76.25 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ี      

ต้ังไว้คอื 75/75  ทัง้น้ีเนือ่งจากผูวิ้จยัได้มกีารพัฒนาบทเรยีน

อย่างเป็นระบบ  Dick, Carey andCarey’s Model (รสริน 

พิมลบรรยงก์. 2550 : 54-77) โดยมีข้ันตอนการพัฒนา

ทั้งหมด 10 ขั้นคือ ก�ำหนดเป้าหมายของการสอน วิเคราะห์

การสอน ศึกษาพฤติกรรมเบื้องต้นและคุณลักษณะของ          

ผูเ้รยีน เขยีนจดุมุง่หมายการเรยีนสร้างและพัฒนาเครือ่งมอื

ประเมินผลพัฒนายุทธศาสตร์การสอน เลือกและพัฒนา

วัสดกุารเรยีนการสอน ออกแบบและจดัการประเมนิระหว่าง

เรียน ออกแบบและจัดการประเมินหลังเรียน และแก้ไข

ปรบัปรงุการสอน นอกจากนียั้งได้น�ำบทเรยีนมลัตมิเีดยี ไป

ทดลองหาประสิทธิภาพกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

แบบหนึ่งต่อหน่ึง กลุ ่มเล็ก และภาคสนาม เพ่ือหาข้อ

บกพร่องและได้ท�ำการแก้ไขปรบัปรงุทกุข้ันตอนของการหา

ประสิทธิภาพ ท�ำให้บทเรียนมัลติมีเดีย ตรงกับความ

ต้องการของนกัเรยีน ผลการหาประสทิธิภาพจงึเป็นไปตาม

เกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ นอกจากนี้ผู ้วิจัยได้สังเกต สอบถาม

นักเรียนกลุ่มตัวอย่างในการทดลองหาประสิทธิภาพทั้ง 3 

ขั้นตอน พบว่า บทเรียนมัลติมีเดีย มีการน�ำเอาสื่อหลาย

อย่าง เช่น ภาพการ์ตูนเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง ข้อความ และ

เสียงท�ำให้นักเรยีนมคีวามตืน่เต้นและเร้าความสนใจในการ

เรียนเป็นอย่างดี ท�ำให้บรรยากาศในการเรียนเป็นไปด้วย

ความสนุกสนาน อกีทัง้ยังสามารถท�ำปฏิสมัพันธ์กับนักเรยีน

ได้อย่างเหมาะสม นกัเรยีนสามารถควบคมุการเรยีนได้ด้วย

ตนเองตามความต้องการ

     	 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนหลงัเรยีนของนักเรยีนท่ีเรยีน

โดยใช้บทเรียนมัลติมีเดีย สูงกว่ากลุ่มนักเรียนที่เรียนด้วย

การเรียนแบบปกติอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

เนือ่งจากบทเรยีนมลัตมิเีดยี  สามารถน�ำเสนอภาพนิง่ ภาพ

เคลือ่นไหว เสยีง และตวัหนังสอื ผ่านสถานการณ์ใกล้ตวัใน

ชีวิตประจ�ำวันของนักเรียน ท�ำให้ผู้เรียนมองเห็นภาพได้

ชดัเจน เข้าใจความหมายและจดจ�ำการสนทนาได้เป็นอย่าง

ดีย่ิง นักเรียนสามารถฝึกฝนด้วยตนเองซ�้ำๆ ตามความ

ต้องการ ผลการจากฝึกฟังและพูดประโยคสนทนาภาษา

อังกฤษในสถานการณ์ต่างๆ บ่อยๆ ช่วยให้นักเรียนเกิด

ทักษะ จดจ�ำประโยคและน�ำไปใช้ในชีวิตประจ�ำวันได้มาก

ขึ้น (สุมิตรา อังวัฒนกุล. 2540: 109-110) สอดคล้องกับ 

งานวิจัยของ จิดาภาปิยเฉลิมชัย (2552) และงานวิจัยของ            

KirtiTannu (2009)

     	 ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน

มลัตมิเีดยี อยู่ในระดบัมากซึง่เป็นผลมาจากการจดักิจกรรม

การสอนประกอบกับบทเรียนมัลติมีเดีย เป็นรูปแบบการ

เรียนท่ีต่างไปจากการเรียนแบบปกติท่ีสอนด้วยครูและซีดี

เสียงสามารถเรยีนซ�ำ้ ฝึกซ�ำ้ได้ตามความต้องการจนกว่าจะ

เข้าใจบทเรียน อีกท้ังยังมีการน�ำเสนอด้วยภาพน่ิง การ์ตูน

เคลื่อนไหว เสียง ข้อความ ท�ำให้กระตุ้นความสนใจในการ

เรียนรู้ นักเรียนตื่นเต้นและสนใจเรียน ตอบสนองต่อความ

ต้องการและความแตกต่างระหว่างบคุคลได้เป็นอย่างด ีซึง่

ส่งผลดีต่อการเรียนรู ้ของนักเรียน นักเรียนสามารถน�ำ       

ความรูไ้ปใช้ในชวีติประจ�ำวันได้ สอดคล้องกับงานวิจยัของ                

สิตา  สิทธิรณฤทธิ์ (2552) 

ข้อเสนอแนะ
 	 1.	 ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งนี้

        	 	 1.1	 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ครูควร

จัดเตรียมสถานท่ี ปรับห้องเรียนให้นักเรียนสามารถปฏิบัติ

กิจกรรมตามบทเรียน เช่น การฝึกสนทนากับเพื่อน ซึ่งควร

จัดที่นั่งให้เอื้อต่อการจับคู่กันสนทนา

        	 	 1.2	 ในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดียน้ี ครูควรมีการก�ำกับเวลาในการท�ำกิจกรรมใน

การเรียน เพื่อให้การด�ำเนินการเป็นไปตามวัตถุประสงค์

 	 2.	 ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

        	 	 2.1	 ควรมีการศึกษางานวิจัยท่ีน�ำบทเรียน

มัลติมีเดีย มาใช้ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน             

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)         

ร่วมกับการเรียนรูปแบบอื่น เช่น การเรียนแบบร่วมมือ   

(Cooperative Learning) หรือเทคนิคการเรียนรู ้แบบ          

Simulation และรูปแบบการเรียนแบบ Practice
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	 	 2.2	 ควรมกีารพัฒนาบทเรยีนมลัตมิเีดยี ในการ

สอนภาษาในเนือ้หาและระดบัชัน้อืน่ ๆ  ทีห่ลากหลายยิง่ขึน้ 

เนื่องจากบทเรียนมัลติมีเดีย เป็นสื่อที่สามารถช่วยในการ

เรียนการสอนของครูได้เป็นอย่างดีโดยเฉพาะโรงเรียนที่

ขาดแคลนครภูาษาองักฤษเพราะบทเรยีนมลัตมิเีดยี ยังเป็น

สื่อท่ีตอบสนองความต้องการและความแตกต่างระหว่าง

บคุคล มกีารน�ำเสนอด้วยภาพน่ิง ภาพเคลือ่นไหว เสยีง และ

ตัวอักษร กระตุ้นความสนใจในการเรียน นักเรียนสามารถ

เรียนซ�้ำเพื่อฝึกความช�ำนาญได้ตามความต้องการ
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