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บทคัดยอ
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อพัฒนาระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรู แบบเปด
สําหรับสนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 2) เพื่อศึกษาคุณภาพของระบบอาณาจักรดิจิทัล
แหงการเรียนรูแบบเปดสําหรับสนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 โดยผูเชี่ยวชาญ และ 
3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปดสําหรับ
สนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21 กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ
และคณะนิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยศรีปทุม วิทยาเขตชลบุรี รวม 97 คน ใชการสุมตัวอยางแบบกลุม 
(cluster random sampling) ดําเนินการวิจัยเชิงปฏิบัติการ เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 
แบบสัมภาษณ แบบสอบถาม และระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปดสําหรับสนับสนุน
การเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 เก็บรวบรวมขอมูลโดยใชวิธีการสัมภาษณ การใชแบบสอบถาม 
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และการสังเกตการณแบบมีสวนรวมและไมมีสวนรวม วิเคราะหขอมูลดวยความถ่ี คาเฉล่ีย และ
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน พบวา 1) ระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปดสําหรับสนับสนุน
การเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21 มีการพัฒนาและดําเนินการอยางมีคุณภาพตามหลักการและ
กระบวนการการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงเหมาะสมกับกระบวนการเรียนรูและสามารถ
นําไปประยุกตใชไดหลากหลายกิจกรรม ท้ังนี้ส่ือดังกลาวสามารถนําไปใชและแกปญหาทางการเรียน
การสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ และมีประสิทธิภาพตามมาตรฐาน ISO 9241-11 2) ผลการวิเคราะห
ความพึงพอใจของผูเรียนมีความเห็นตอภาพรวมตอระบบไดคาเฉลี่ยรวมที่ระดับมาก ( X  = 4.11, 
SD = 0.59) ซึ่งสามารถสรุปไดวาระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรู มีประสิทธิภาพและมีความ
เหมาะสมกับการเรียนรู
คําสําคัญ: อาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรู, ทักษะในศตวรรษที่ 21, นวัตกรรมเพื่อการเรียนรู

ABSTRACT
 The objectives of this research were: 1) to develop the open digital learning 
republic for teaching and learning in 21st century skills, 2) to evaluate the open digital 
learning republic for teaching and learning in 21st century skills, and 3) to study the 
satisfaction of students towards the open digital learning republic for teaching and 
learning in 21st century skills. The samples of the study comprised of 97 students 
from School of Information Technology and School of Communication Arts, Sripatum 
University–Chonburi Campus, Thailand. The sample was obtained by cluster random 
sampling. Research methods were applied to collect quantitative data using interviews 
and questionnaires for participant and non-participant observations, as well as documen-
tary studies. The data collection was done by questionnaires then the questionnaires 
were analyzed to find out the conclusion. The data analysis was done using mean 
and standard deviation. The results indicated that the open digital learning republic 
for teaching and learning in 21st century skills has been developed and implemented 
according to high quality of principles and activity processes. The result of students’ 
satisfaction towards the open digital learning republic was at a good level ( X   = 4.11, 
SD = 0.59). This can be concluded that the developed system can be utilized for this 
course.
Keywords: the open digital learning republic, 21st century skills, learning innovation.
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บทนํา
 ตามแนวทางการพัฒนาทักษะเพื่อเขาสูศตวรรษที่ 21 ทําใหผูเรียนคิดเปน ทําเปน พึ่งพา
ตนเอง และชวยเหลอืผูอืน่ได ซึง่การเรยีนการสอนในอดีตถกูจาํกดัอยูแคภายในหองเรยีน ผลสาํเรจ็ของ
ผูเรียนสวนใหญจะขึ้นอยูกับความพึงพอใจของครูผูสอนและความสามารถในการรับรูของผูเรียน 
ในความเปนจริงความสามารถในการรับรูของแตละบุคคลมีไมเทากัน ทําใหผู ที่เรียนรูไดชากวา
ตามไมทันผูท่ีเรียนรูไดเร็วกวา จึงไดมีการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรใหเปนประโยชนดวยการสราง
ซอฟตแวรคอมพิวเตอรในการชวยสอน และการเรียนรูผานระบบเครือขาย ทําใหผูเรียนสามารถ
เรียนรูและทบทวนไดดวยตนเองโดยไมจํากัดอยูแตภายในหองเรียน แตเทคโนโลยีดังกลาวจํากัด
สําหรับบทเรียนเทานั้น ไมครอบคลุมการเรียนรูนอกหองเรียน กิจกรรมตาง ๆ ที่เสริมสรางองคความรู 
ประกอบกับในปจจุบันความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีเครือขาย และ
เทคโนโลยอีนิเทอรเนต็มกีารพฒันาใหมปีระสทิธภิาพมากยิง่ขึน้ โดยเฉพาะความเรว็ในการประมวลผล
ของคอมพิวเตอรและความเร็วในการสื่อสารที่สูงขึ้น เทคโนโลยีเหลานี้ถูกนํามาใชเปนเครื่องมือเพื่อ
พฒันาและสนบัสนนุในงานดานการศกึษามากขึน้โดยอาศยัศกัยภาพและความสามารถของเทคโนโลยี
ทีท่นัสมัย ชวยใหผูเรยีนเรยีนรูตลอดเวลาและเรยีนรูรวมกนัได (วราภรณ ตระกลูสฤษดิ,์ 2545, หนา 9) 
เปนการเปดโอกาสใหทุกคนไดมีสวนรวมในการพัฒนา ตรวจสอบ เผยแพร และเรียนรู โดยไมจําเปน
ตองอยูในเวลาเดียวกันหรือสถานที่เดียวกัน ลดขอจํากัดในดานความแตกตางเรื่องเวลา สถานที่ และ
ผูเขารวมกิจกรรม เปนการรวมมือบนเครือขาย ทําใหเกิดผลกระทบที่นาพอใจ การพัฒนาศักยภาพ
ของนักศึกษามีความสําคัญเปนอยางยิ่ง เพื่อใหนักศึกษาสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ รวม
ทั้งเม่ือจบการศึกษาไปยังสามารถนําความรูและประสบการณที่ไดรับไปประยุกตใชในการประกอบ
อาชีพได เนื่องจากจํานวนนักศึกษามากขึ้นทําใหการถายทอดวิทยาการความรูดวยการบรรยาย
หนาชั้นเรียน การเขียนบนกระดานดํา การใหนักศึกษาจดตาม การใหนักศึกษาทําการบาน และการ
ใหรวมกันอภิปรายสรุปหนาชั้นเรียน ไมเพียงพอตอการสนับสนุนการเรียนรูของนักศึกษาอีกตอไป 
ทางคณะ หลักสูตร และมหาวิทยาลัย จึงจัดกิจกรรมนอกหองเรียนเพื่อเสริมประสบการณและ
ความรู แตเนื่องจากเนื้อหาความรูบางอยางเปนเรื่องที่เขาใจยากและตองใชเวลามากในการเรียนรู 
แตถูกจํากัดดวยเรื่องของสถานที่และเวลา จึงทําใหผูเรียนไมสามารถรับการถายทอดความรูไดภายใน
ระยะเวลาอันสั้น ซึ่งมหาวิทยาลัยจัดใหมีหนวยงานสําหรับบันทึกภาพเคล่ือนไหวแบบดิจิทัลในทุก
กจิกรรม แตเปนทีน่าเสยีดายทีย่งัไมมปีระสทิธภิาพเพยีงพอ การจดัการสือ่ดจิทิลัดงักลาวเพือ่เปดโอกาส
ใหผูเรยีนสามารถเขาถงึและสามารถเขาไปเรยีนรูเพือ่ใหเกดิประสบการณตรงได ประกอบกบัในปจจบุนั
หลายมหาวิทยาลัยชั้นนํา อาทิ MIT, Harvard, Yale และ Stanford ไดจัดทําระบบจัดการสื่อดิจิทัล
เพือ่สนับสนนุการบนัทกึการสอนแบบบรรยายและการบนัทกึกจิกรรมความรูนอกหองเรยีนแบบดจิทิลั
ซึ่งเขามาเปนสวนสําคัญของการจัดการเรียนการสอน ดวยกระบวนการผลิตที่มีประสิทธิภาพและ
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การผลิตที่ไมซับซอน สามารถจัดการสื่อที่มีอยูไดอยางมีประสิทธิภาพ เขาถึงไดงาย และสามารถ
ถายทอดเนื้อหาไดโดยตรง (สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา, 2551)
 จากปญหาดังกลาว ผูวิจัยจึงสนใจศึกษาและพัฒนานวัตกรรมที่สามารถนํามาใชแกปญหา
ในการเรียนการสอนและจัดการสื่อดิจิทัลเพื่อสนับสนุนการเรียนรูใหกับนักศึกษา โดยใหผู เรียน
สามารถเรียนรูไดอยางไมมีขดีจํากดัทัง้ในดานสถานที่และเวลา (Gaines, Online, 2002) โดยมกีารนํา
เทคโนโลยีเว็บ 2.0 และเทคโนโลยีคลาวดสตรีมมิ่งมีเดียมาจัดการไฟลขอมูลดิจิทัลท่ีมีขนาดใหญ 
ประกอบกบัโครงการดานวชิาการและบรกิารวชิาการของคณะตาง ๆ ไดมกีารจัดเกบ็และเผยแพรในรูป
แบบสือ่ดจิทัิลไดอยางมปีระสทิธภิาพ รวมทัง้สามารถบรูณาการงานดังกลาวเปนสวนหนึง่ของการเรยีน
การสอนใหกับนักศึกษามหาวิทยาลัยศรีปทุม ทําใหเกิดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางและเกิด
ประโยชนกับประเทศชาติและสังคมไทยไปในคราวเดียวกัน นอกจากนี้ ผูวิจัยไดนําเทคโนโลยีเว็บ 2.0 
และเทคโนโลยีคลาวดสตรีมมิ่งมีเดียที่ทันสมัยและเหมาะสมกับการเรียนการสอนในยุคปจจุบันมาใช
ในการพฒันาระบบการจดัการเรยีนการสอนออนไลนดังกลาว สงผลใหเกดิสภาพการเรยีนรูทีเ่หมาะสม
กับระดับของผูเรียนและชวยกระตุนแรงจูงใจตอการเรียน โดยบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
นวัตกรรมการเรียนรู และเทคโนโลยีทางนิเทศศาสตร เขากับบทเรียนเพื่อพัฒนาระบบที่ใชรวมกับ
การเรียนการสอนในและนอกชั้นเรียน ท้ังยังเปนระบบท่ีตอบสนองไดตรงความตองการของผูเรียน 
มสีวนชวยใหกระบวนการรบัรูของผูเรยีนดขีึน้ สอดคลองกบัทฤษฎทีีเ่กีย่วกบัการเรยีนรูของสมองมนษุย
และการปฏิวัติการศึกษาไทย (รุง แกวแดง, 2543) เพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูเรื่องยาก ๆ ไดอยาง
สนกุสนาน สามารถเรยีนรูและเขาใจหลกัการอยางลกึซ้ึง ทัง้นีเ้พือ่สงผลใหการเรยีนการสอนประสบผล
ตามเปาหมายที่ตองการ และทําใหไดบุคลากรที่มีความรูความสามารถชวยพัฒนาประเทศชาติสืบไป

วัตถุประสงคของการวิจัย
 1.  เพื่อพัฒนาระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรู แบบเปดสําหรับสนับสนุนการเรียน
การสอนในศตวรรษที่ 21
 2.  เพื่อศึกษาคุณภาพของระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปดสําหรับสนับสนุน
การเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 โดยผูเชี่ยวชาญ
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปด
สําหรับสนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

ขอบเขตของการวิจัย
 ตัวแปรที่ใชในการวิจัย มีดังนี้
 1. ตัวแปรตน ไดแก การเรียนดวยระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปดสําหรับ
สนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21
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 2. ตัวแปรตาม ไดแก คุณภาพและประสิทธิภาพของระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรู
แบบเปดสาํหรบัสนับสนุนการเรยีนการสอนในศตวรรษที ่21 และความพงึพอใจของผูเรยีนทีม่ตีอระบบ
อาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปดสําหรับสนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21
 เนื้อหาวิชาที่ใชในกรณีศึกษา ประกอบดวย  
 1. กิจกรรมโครงการ Me Thai 
 2.  กิจกรรมบรรยายพิเศษที่คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและคณะนิเทศศาสตรจัดขึ้น

กรอบแนวคิดในการวิจัย
 1. กรอบแนวคิดในการหาคุณภาพของระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปดสําหรับ
สนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 ผูวิจัยไดนําหลักการของ International Organization 
for Standardization มาเปนกรอบแนวคิด แบงเปน 2 ดาน ไดแก  ดานเทคนิค ตามมาตรฐาน ISO 
9241-110 และดานการใชงาน ตามมาตรฐาน ISO 9241-11
 2. กรอบแนวคิดในการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอสื่อนวัตกรรม ใชแบบสอบถาม
ที่มีการสรางขอคําถามแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (rating scale) ตามรูปแบบของ
ลิเคอรท (Likert)  

วิธีดําเนินการวิจัย
 การพัฒนาระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปดสําหรับสนับสนุนการเรียนการสอน
ในศตวรรษที่ 21 นี้ ใชกับเทคโนโลยีเว็บ 2.0 ระบบ Client-server และเทคโนโลยีคลาวดผาน
ระบบอินเทอรเน็ตความเร็วสูง และใชงานกับเครื่อง Server 1 เครื่อง และเครื่อง Client 50 เครื่อง 
ไดเปนอยางนอย
 ประชากรและกลุ มตัวอยาง ประชากรคือ นักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและ
คณะนิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยศรีปทุม วิทยาเขตชลบุรี ท่ีลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษา
ที่ 2/2560 จํานวน 500 คน กลุมตัวอยางสุมแบบกลุม (cluster random sampling) ไดแก นักศึกษา
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและคณะนิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยศรีปทุม วิทยาเขตชลบุรี รวม 97 คน 
กําหนดขนาดกลุมตัวอยางตามตารางของยามาเน (Yamane, 1967) ที่ระดับความเชื่อมั่น 95% 
และความคลาดเคลื่อนที่ยอมรับได 0.10
 เครือ่งมอืทีใ่ชในการวจิยั ไดแก แบบสอบถาม ระบบอาณาจักรดิจิทลัแหงการเรียนรูแบบเปด
สาํหรบัสนบัสนนุการเรยีนการสอนในศตวรรษที ่21 แบบประเมนิคณุภาพบทเรยีนสาํหรบัผูทรงคณุวฒุิ 
ดานเทคนิค ตามมาตรฐาน ISO 9241-110 (International Organization for Standardization, 
Online, 2006) และแบบประเมนิคณุภาพบทเรียนสําหรับผูทรงคณุวฒุ ิดานการใชงาน ตามมาตรฐาน 
ISO 9241-11 (International Organization for Standardization, Online, 1998)
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ผลการวิจัย
 ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปดสําหรับสนับสนุน
การเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 ผูวิจัยไดพัฒนาระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปด
สาํหรบัสนบัสนนุการเรยีนการสอนในศตวรรษที ่21 โดยมุงเนนการสงเสรมิสนบัสนนุการเรยีนการสอน
และกิจกรรมการเรยีนรู เพือ่ใหผูสนใจสามารถเขาใชระบบไดฟรทีกุทีท่กุเวลา ซึง่แอปพลเิคชนัสามารถ
แบงไดเปน 2 สวน คือสวนของผูเรียนและผูสอน ดังนี้
 1. ระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปด สวนของผูเรียนประกอบดวย ระบบสมัคร
สําหรับผูเรียน ระบบจัดการเรียนการสอนรายวิชา ระบบแบบฝกหัด และรายงานสรุปผลการเรียน

ภาพที่ 1 ระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปด สวนของผูเรียน

 2. ระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปด สวนของผูสอนประกอบดวย ระบบการ
สรางวิชา ระบบจัดการเนื้อหาวิชา ระบบจัดการแบบฝกหัด และระบบจัดการเกรดและคะแนน

ภาพที่ 2 ระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปด สวนของผูสอน
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 ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจในการใชระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรู
แบบเปดสําหรับสนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 ของกลุมตัวอยาง 

ตารางที่ 1 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจในการใชระบบอาณาจักรดิจิทัล
แหงการเรียนรูแบบเปดสําหรับสนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 ของกลุม
ตัวอยางโดยรวม

ดานความพึงพอใจ X SD ความพึงพอใจ

1. ดานบริการในการใชงานระบบ 4.06 0.63 มาก

2. ดานรูปแบบการใชงานระบบ 4.27 0.59 มาก

3. ดานการสงเสริมสนับสนุนการเรียนการสอน 3.99 0.57 มาก

รวม 4.11 0.59 มาก

 จากตาราง 1 พบวากลุ มตัวอยางมีความพึงพอใจในการใชระบบอาณาจักรดิจิทัล
แหงการเรียนรูแบบเปดสําหรับสนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 ในภาพรวมอยูในระดับ
มาก ( X  = 4.11) เมื่อพิจารณาเปนรายดานพบวา มีความพึงพอใจอยูที่ระดับมากทุกดาน ไดแก 
ดานรปูแบบการใชงานระบบอาณาจกัรดจิทิลัแหงการเรยีนรูแบบเปดสาํหรบัสนบัสนนุการเรยีนการสอน
ในศตวรรษที่ 21 ( X  = 4.27) ดานบริการในการใชงานระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปด
สําหรับสนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 ( X  = 4.06) และดานการสงเสริมสนับสนุน
การเรียนการสอน ( X  = 3.99)
 ตอนที่ 3 ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปด
สําหรับสนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 โดยผูเช่ียวชาญ ผูวิจัยใหผู ทรงคุณวุฒิ
เปนผูประเมิน แบงเปน 2 ดานคือ ดานเทคนิคตามมาตรฐาน ISO 9241-110 และดานการใชงานตาม
มาตรฐาน ISO 9241-11 ซึ่งมีผลการประเมิน ดังนี้

ตารางที่ 2 คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับประสิทธิภาพของระบบอาณาจักรดิจิทัล
แหงการเรียนรูแบบเปดสําหรับสนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21 ดานเทคนิค 
ตามมาตรฐาน ISO 9241-110 และดานการใชงาน ตามมาตรฐาน ISO 9241-11

รายการประเมิน X SD ระดับคุณภาพ

ดานเทคนิค (ISO 9241-110) 4.22 0.53 มาก

ดานการใชงาน (ISO 9241-11) 4.32 0.51 มาก

คาเฉลี่ยรวม 4.27 0.52 มาก
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 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรู
แบบเปดสําหรับสนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 จากผูเชี่ยวชาญ โดยภาพรวมมีคุณภาพ
อยูในระดับมาก ( X  = 4.27, SD = 0.52) เมื่อพิจารณารายดานพบวา ดานเทคนิค มีคุณภาพอยูใน
ระดับมาก ( X  = 4.22, SD = 0.53) และดานการใชงาน มีคุณภาพอยูในระดับมาก ( X  = 4.32, 
SD = 0.51) เชนกัน

อภิปรายผล
 ระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปดสําหรับสนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษ
ที่ 21 มีคุณภาพอยูในระดับมาก เนื่องจากผูวิจัยไดพัฒนาระบบตามโครงสรางที่ออกแบบไว มีการ
เตรยีมเนือ้หา เขยีนผงังาน สรางสตอรีบ่อรด และพัฒนาเนือ้หา ซ่ึงประกอบดวย เนือ้หา ภาพประกอบ 
ภาพเคลื่อนไหว และวีดิทัศน โดยเนื้อหาบทเรียนมีความสอดคลองตามวัตถุประสงค มีความตอเนื่อง
ของหนวยการเรียนรูเดียวกัน การนําเสนอเนื้อหามีความเหมาะสมกับการเรียนรูโดยเกิดผลยอนกลับ
แบบทนัททีนัใด ซึง่สอดคลองกบัแนวคดิของ ไพโรจน ตีรณธนากลุ, ไพบลูย เกยีรติโกมล และเสกสรรค 
แยมพนิจิ (2542, หนา 197-204) ท่ีกลาววา การประเมนิคณุภาพดานเนือ้หา บทเรยีนมคีวามสอดคลอง
กับวัตถุประสงค มีลําดับขั้นในการนําเสนอเนื้อหาชัดเจนและเหมาะสม มีความถูกตองและเหมาะสม
ในแตละหนวยการเรียน ภาษาท่ีใชสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน รูปภาพประกอบสามารถสื่อ
ความหมายและมคีวามสอดคลองกบัเนือ้หา สวนความพงึพอใจในการเรยีนรูทีเ่รยีนดวยระบบอาณาจกัร
ดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปดสําหรับสนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 พบวาโดยภาพรวม
มีความพงึพอใจอยูในระดบัมาก เนือ่งจากระบบทีผู่วจิยัออกแบบมคีวามนาสนใจ ขนาดของปุมควบคมุ 
ตําแหนงที่วางเหมาะสม เลือกใชงานงาย ผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางอิสระ สนุกสนาน และสามารถ
คนควาหาความรูจากแหลงการเรียนรูตาง ๆ เพิ่มเติมได ทําใหผูเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูอยาง
รวดเร็ว ซึ่งมีสวนสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สอดคลองกับแนวคิดของ อุบลลักษณ ไชยชนะ 
(2542, หนา 36) ที่กลาววา ความพึงพอใจในการเรียนทําใหเกิดความสามารถในการเรียนรูไดยิ่งขึ้น 
และสอดคลองกับแนวคิดของ Bloom (1959, pp.72-74) ที่กลาววา หากสามารถจัดใหผูเรียนไดทํา
พฤติกรรมตามที่ตนเองตองการ นักเรียนทุกคนจะทํากิจกรรมที่ตนเองเลือกนั้นดวยความกระตือรือรน
พรอมดวยความมั่นใจ และความพึงพอใจสงผลตอความสนใจเมื่อเริ่มเรียน จะทําใหผูเรียนเรียนไดเร็ว
และมีความสําเร็จสูง

ขอเสนอแนะ
 1.  ในการจัดการเรียนรูดวยระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรูแบบเปดสําหรับสนับสนุน
การเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 สามารถนําไปปรับใชกับเนื้อหาและสาระการเรียนรูเรื่องอื่น ๆ 
เพื่อชวยยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน
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 2. ควรศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยระบบอาณาจักรดิจิทัลแหงการเรียนรู
แบบเปดสําหรับสนับสนุนการเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21 โดยนําทฤษฎีหรือวิธีการเรียนรูมาใช
ในการออกแบบ
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