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บทคัดย่อ
	 การวจิยัเรือ่ง การพฒันาสือ่ประสมตามหลักสูตรท้องถ่ินเร่ือง การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้ 
อ�ำเภอหางดง จงัหวดัเชยีงใหม่ มวีตัถปุระสงค์เพือ่ผลติสือ่ประสมตามหลกัสตูรท้องถิน่เรือ่ง การจดัการ
เรียนรู้การแกะสลักไม้ อ�ำเภอหางดง จังหวัดเชียงใหม่ และศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้สื่อประสม 
และเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้ ซึ่งการวิจัยนี้เลือกกลุ่ม
ชุมชนบ้านถวาย อ�ำเภอหางดง  จังหวัดเชียงใหม่ เป็นต้นแบบในการด�ำเนินการวิจัย
	 จากการศึกษาและพัฒนาสื่อประสมเรื่อง การจัดการเรียนรู ้การแกะสลักไม้ มีลักษณะ
การน�ำเสนอในรูปแบบการ์ตูนเล่าเรื่องและเป็นตัวด�ำเนินเรื่องประกอบกับการใช้วีดิทัศน์สาธิต 
ในการน�ำเสนอข้ันตอนและวิธีการแกะสลักไม้อย่างละเอียด ข้อมูลที่น�ำเสนอมีทั้งในรูปแบบภาพนิ่ง  
ข้อความ และสื่อมัลติมีเดีย โดยกลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจัยนี้ได้มาโดยการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง  
กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนต้นแก้วผดุงพิทยาลัย ที่เรียนในหลักสูตร
ท้องถิ่นเรื่อง การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2561 จ�ำนวน 28 คน ผลการวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยสื่อประสมดังกล่าว พบว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ย 
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ก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และความพึงพอใจในภาพรวมของนักเรียนที่มีต่อ 
สือ่ประสม มค่ีาเฉลีย่เท่ากบั 4.39 อยูใ่นระดบัพงึพอใจมาก ผลการประเมนิคณุภาพสือ่ประสมทีป่ระเมนิ
โดยผู้เชี่ยวชาญ 5 คน รวมคุณภาพทั้งหมด 5 ด้าน มีค่าเฉลี่ยรวมเป็น 4.24 ซึ่งมีคุณภาพอยู่ในระดับดี
ค�ำส�ำคัญ:	 สื่อประสม, หลักสูตรท้องถิ่น, การแกะสลักไม้

ABSTRACT
	 This is a research project on multimedia development, according to the local 
curriculum on wood carving learning management, Hang Dong District, Chiang Mai 
Province. The purpose of this research was to produce a multimedia according to 
the local curriculum on wood carving learning management in Hang Dong District,  
Chiang Mai Province and to study the satisfaction with the use of multimedia and to 
study the learning achievement on wood carving learning management. Ban Tawai 
community group, Hang Dong District, Chiang Mai Province, was selected as a model 
to conduct the research. 
	 Based on the study and development of the creation of multimedia wood 
carving learning management, there is a presentation style in the form of cartoon  
storytelling, combined with the use of a demonstration video to present the steps and 
methods of wood carving thoroughly. The information was presented in the form of 
slides, text, and multimedia. A random sampling obtained the target group used in this 
research. The sample group of 28 students in the secondary education level 1 in Ton 
Kaew Phadung Phitthayalai School – they studied local curriculum on wood carving, 
Learning Area of Occupations and Technology. They were in the second semester of 
academic year 2018. The results of the analysis of learning achievement of students 
learning from such multimedia showed that the average score after studying was higher 
than the average score before studying significantly at the level of .05. The overall 
satisfaction of students towards multimedia had an average value of 4.39 which was in 
the high level of satisfaction, assessed by  five experts, including five quality aspects, 
with an average of 4.24, where the quality was in a reasonable level. 
Keywords:	 multimedia, local curriculum, wood carving. 
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บทน�ำ
	 ภูมิปัญญาท้องถิ่น (local wisdom) หรือภูมิปัญญาชาวบ้าน (popular wisdom) หมายถึง  
กระบวนทัศน์หรือองค์ความรู้ของคนหรือกลุ่มคนในถิ่นใดถิ่นหนึ่ง อันเกิดจากการถ่ายทอดมาจาก
บรรพบุรุษหรือจากประสบการณ์ที่ผ่านการกล่ันกรอง ส่ังสม คิดวิเคราะห์ และน�ำมาใช้จนบังเกิดผล  
โดยอาศัยการเรียนรู้ที่มีความเชื่อมโยงกับวิถีชีวิต เป็นรากฐานของความรู้ชาวบ้านที่มีลักษณะเป็น
นามธรรมและรูปธรรม (โกวิทย์ พวงงาม, 2553)
	 งานแกะสลักไม้ถือว่าเป็นงานศิลปกรรมที่เก่าแก่ประเภทหนึ่ง ปรากฏอยู่ทุกยุคทุกสมัย  
ในภมูภิาคต่าง ๆ  ของประเทศไทย งานแกะสลักไม้จึงกลายเป็นส่วนหนึง่ของวฒันธรรมล้านนาท่ีสะท้อน 
ให้เห็นถึงความเชื่อ ค่านิยม ประเพณี ตลอดจนการอนุรักษ์ สืบสาน ถ่ายทอด เป็นวัฒนธรรมทางด้าน 
ศิลปะแขนงหนึ่งในกระบวนช่างไทย หมู ่บ้านหัตถกรรมบ้านถวายเป็นอีกหน่ึงตัวอย่างงานไม้  
งานแกะสลัก ของที่ระลึก ได้รับการยกย่องว่าเป็นหมู่บ้านหัตถกรรมที่ใหญ่ที่สุดในประเทศไทย ตั้งอยู่
ในต�ำบลขนุคง อ�ำเภอหางดง จงัหวดัเชยีงใหม่ เป็นแหล่งทีผ่ลติสนิค้าหตัถกรรมไม้แกะสลกัทีเ่ป็นทีรู่จ้กั
และยอมรับจากทั่วโลก และเผยแพร่จนเป็นที่รู้จักของชาวไทยและชาวต่างประเทศ
	 สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง การน�ำสื่อหลายชนิดมาสัมพันธ์กัน ซึ่งมีคุณค่าส่งเสริมซึ่งกันและกัน  
การสอนชนิดหน่ึงอาจใช้เพื่อเร้าความสนใจ ในขณะที่อีกชนิดหนึ่งอาจใช้เพื่ออธิบายข้อเท็จจริงของ
เนื้อหา การใช้สื่อมัลติมีเดียจะช่วยให้ผู้เรียนมีประสบการณ์จากประสาทสัมผัสที่ประสมประสานกัน
ได้ และพบวิธีการเรียนในสิ่งที่ต้องการได้ด้วยตนเองมากยิ่งขึ้น (ชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ, 2554) 
	 สื่อการเรียนการสอนได้พัฒนาอย่างต่อเนื่องเพื่อเอาชนะข้อจํากัดต่าง ๆ ที่เป็นอุปสรรคต่อ
การเรียนรู้ นักการศึกษาและนักเทคโนโลยีการศึกษาพยายามหาสิ่งต่าง ๆ มาพัฒนาเพื่อให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ที่ดี รวดเร็ว น่าสนใจ โดยนักเรียนสามารถเรียนได้ตามเวลาที่สะดวกโดยไม่มีใครบังคับ 
ลกัษณะการเรยีนด้วยคอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยีเป็นสือ่สําคญัอย่างหนึง่ ตวัสือ่ทีนํ่าเสนอมกีารเปลีย่นแปลง
เคลื่อนไหว มีเสียงและภาพประกอบด้วย สิ่งเหล่านี้ต่างเป็นตัวกระตุ้นและเสริมแรงที่สําคัญที่จะทําให ้
ผู้เรียนเกิดการรู้และเกิดความสนใจ สามารถจัดไว้เพ่ือให้ใครก็ได้น�ำไปใช้ และบางเร่ืองสามารถจัด
เพื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียนได้ด้วย ส่งผลให้เกิดระบบห้องสมุดแบบดิจิทัล  
(digital library) การเรียนการสอนทางไกล (distance learning) การสร้างห้องเรียนเสมือนจริง 
(virtual classroom) และการเรียนการสอนแบบกระจาย อันส่งผลให้เกิดการเรียนรู้อย่างกว้างขวาง 
(รัตนาวดี พานทอง, 2557)
	 คณะผู้วิจัยจึงมีแนวคิดในการสร้างสื่อประสมตามหลักสูตรท้องถิ่นเรื่อง การจัดการเรียนรู ้
การแกะสลกัไม้ น�ำเสนอในรปูแบบสือ่มลัติมเีดียท่ีมกีาร์ตูนเล่าเร่ืองและเป็นตัวด�ำเนนิเร่ือง ประกอบกบั 
การใช้วดีทิศัน์สาธติในการน�ำเสนอขัน้ตอนและวธิกีารแกะสลกั เพือ่ใช้ประกอบการเรยีนการสอนในกลุม่ 
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยจัดเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับปราชญ์ชุมชน  
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ตัวแทนโรงเรียน รวมถึงการจัดอบรมถ่ายทอดความรู้แก่นักเรียนในชุมชนและผู้ที่สนใจ เริ่มจาก 
การสร้างความตระหนักของคนในชุมชน โดยสร้างเครือข่ายในกลุ่มชุมชน และเป็นหนึ่งในพื้นที ่
ต้นแบบเพื่อสร้างแนวทางให้ชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ภูมิปัญญามาบูรณาการกับความรู้
ใหม่ให้ผู้เรียน ท�ำให้เกิดการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่างยั่งยืนต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 1.	 เพื่อผลิตสื่อประสมตามหลักสูตรท้องถ่ินเร่ือง การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้ อ�ำเภอ
หางดง จังหวัดเชียงใหม่ 
	 2.	 เพื่อศึกษาผลความพึงพอใจของนักเรียนต่อการใช้สื่อประสมตามหลักสูตรท้องถิ่นเรื่อง  
การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้ อ�ำเภอหางดง จังหวัดเชียงใหม่  
	 3.	 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยสื่อประสมตามหลักสูตรท้องถิ่นเรื่อง การจัดการ 
เรียนรู้การแกะสลักไม้ อ�ำเภอหางดง จังหวัดเชียงใหม่  

วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ประชากรคือ นักเรียนโรงเรียนต้นแก้วผดุงพิทยาลัย เลือกกลุ่ม
ตัวอย่างแบบเจาะจง (purposive sampling) แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มคือ
	 1. 	กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ เป็นตัวแทนกลุ่มแกะสลัก จํานวน 5 คน ให้ข้อมูลองค์ความรู้เกี่ยวกับการ
แกะสลักไม้ เป็นผู้ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลในสื่อประสม
	 2. 	กลุม่นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 โรงเรยีนต้นแก้วผดุงพทิยาลยั ทีเ่รยีนในหลกัสตูรท้องถิน่
เรือ่ง การจดัการเรยีนรูก้ารแกะสลกัไม้ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชพีและเทคโนโลย ีภาคเรียน
ที่ 2  ปีการศึกษา 2561 จ�ำนวน 28 คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (cluster random sampling) 
	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่
	 1.	 สื่อประสมเรื่อง การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้ ตามหลักสูตรท้องถิ่นในกลุ่มสาระ 
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนต้นแก้วผดุงพิทยาลัย
	 2.	 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสําหรับนักเรียนที่เรียนเรื่อง การจัดการเรียนรู ้
การแกะสลักไม้ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  
จํานวน 20 ข้อ
	 3.	 แบบประเมินคุณภาพสื่อเรื่อง การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้ ตามหลักสูตรท้องถิ่น  
ในกลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลย ีเป็นการประเมนิของผูเ้ชีย่วชาญจากแบบสอบถาม
มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (ศิริวรรณ วาสุกรี, 2553)
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	 4.	 แบบประเมนิความพงึพอใจการเรยีนรูด้้วยสือ่ประสมเรือ่ง การจดัการเรยีนรูก้ารแกะสลกัไม้ 
ตามหลกัสตูรท้องถิน่ ในกลุม่สาระการเรยีนรู้การงานอาชพีและเทคโนโลย ีโรงเรียนต้นแก้วผดุงพิทยาลัย 
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (rating scale) 
	 สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่
	 1.	 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนส่ือประสม โดยการเปรียบเทียบความแตกต่างของ
คะแนนการทดสอบก่อนเรียน (pre-test) กับคะแนนการทดสอบหลังเรียน (post-test) โดยใช ้
ค่าคะแนนเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบความแตกต่างระหว่างผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน 
และหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้สื่อประสมตามหลักสูตรท้องถิ่นเรื่อง การจัดการเรียนรู ้
การแกะสลักไม้ โดยใช้การทดสอบค่าที (paired t-test)
	 2.	 วิเคราะห์คุณภาพสื่อเรื่อง การจัดการเรียนรู ้การแกะสลักไม้ ตามหลักสูตรท้องถิ่น  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ โดยใช้ค่าเฉลี่ย 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สรุปตามเกณฑ์การให้คะแนน
	 3.	 วิเคราะห์ความพึงพอใจของการใช้สื่อประสม โดยใช้ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
สรุปตามเกณฑ์การให้คะแนน
	 ขั้นตอนด�ำเนินการวิจัย มีดังนี้
	 1.	 ศึกษา สร้างความเข้าใจ ความร่วมมือในการด�ำเนินโครงการและรวบรวมข้อมูลพื้นฐาน 
เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้ โดยการศึกษา สังเกต สอบถาม จากผู้ที่อาศัยอยู่ในชุมชน  
ด�ำเนินการโดยคณะผู ้วิจัยสัมภาษณ์นักเรียนและพูดคุยกันเพื่อเก็บข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับงาน 
แกะสลักไม้ เพื่อใช้เป็นเนื้อหาชุดความรู้ของสื่อ จากนั้นท�ำแผนการวิจัยและพัฒนาสื่อในระยะต่อไป
	 2.	 วเิคราะห์ออกแบบระบบสือ่ประสม ผู้วจัิยน�ำข้อมลูทีไ่ด้จากการสรุปมาเป็นแนวทางในการ
วิเคราะห์ระบบเพื่อสร้างสื่อประสม และขั้นตอนนี้ได้รวมการเตรียมข้อมูลทั้งรูปภาพ วีดิทัศน์ เสียง  
สคริปเรื่อง บทพูด เพลงประกอบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อของการท�ำงานน�ำเสนอแบบส่ือประสม  
ผู้วิจัยและกลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นผู้ให้ข้อมูลร่วมกันวิเคราะห์ออกแบบระบบสื่อประสมกับตัวแทนปราชญ์
ชาวบ้านในกลุ่มแกะสลักไม้ จ�ำนวน 5 คน ที่เป็นผู้เชี่ยวชาญร่วมตรวจสอบความถูกต้องของสื่อ 
การเรียนรู ้การแกะสลักไม้ ส่วนครูผู ้สอนมีส่วนร่วมในการออกแบบเนื้อหาสื่อประสม กิจกรรม 
การเรยีนรู ้รวมทัง้แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ ์ตลอดจนเกณฑ์ส�ำหรบัการประเมนิผลสมัฤทธิท์างการเรยีน
	 3.	 ออกแบบสตอรี่บอร์ด เมื่อก�ำหนดฉากทั้งหมดเรียบร้อยแล้ว จึงออกแบบสตอรี่บอร์ด
เพื่อใช้เป็นต้นแบบในการพัฒนาสื่อด้วยโปรแกรม และในการออกแบบสตอรี่บอร์ดนี้จะท�ำให้เห็น
เค้าโครงของการน�ำเสนอเนื้อเรื่องได้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น โดยอธิบายตัวอย่างการออกแบบสตอรี่บอร์ดได ้
ดังภาพที่ 1 และ 2 
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	 4.	 พัฒนาสร้างสื่อประสม เมื่อออกแบบสตอรี่บอร์ดจนได้โครงเรื่องที่ชัดเจนแล้ว จึงพัฒนา 
สื่อประสมตามหลักสูตรท้องถิ่นเรื่อง การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้
	 5.	 ทดลองใช้งานหลังจากพัฒนาสื่อประสม แล้วน�ำไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างผู้เชี่ยวชาญ
ที่เป็นตัวแทนปราชญ์ชาวบ้านในกลุ่มแกะสลัก  จํานวน 5 คน ให้ข้อมูลองค์ความรู้เกี่ยวกับการ 
แกะสลักไม้และตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลในส่ือประสม พบว่าส่ือมัลติมีเดียควรเพ่ิมความดัง 
ของเสียงบรรยาย ส่วนวีดิทัศน์สาธิตใช้เวลายาวนานเกินไป อาจท�ำให้ผู้ชมเกิดความเบื่อหน่ายได้  
เมื่อปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ  จนได้สื่อที่มีคุณภาพแล้วจึงน�ำไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย
	 6.	 การน�ำสื่อไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย คือการน�ำสื่อดังกล่าวไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ 
นักเรยีนช้ันมธัยมศกึษาปีที ่1 โรงเรยีนต้นแก้วผดงุพทิยาลยั ทีเ่รยีนในหลกัสตูรท้องถิน่เรือ่ง การจดัการ
เรยีนรูก้ารแกะสลกัไม้ ในกลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพีและเทคโนโลย ีภาคเรยีนที ่2  ปีการศกึษา 
2561 จ�ำนวน 28 คน

ผลการวิจัย
	 1.	 ผลจากการพัฒนาสื่อประสมตามหลักสูตรท้องถิ่นเรื่อง การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้  
ที่มีลักษณะการน�ำเสนอในรูปแบบการ์ตูนเล่าเรื่องและเป็นตัวด�ำเนินเรื่องให้เกิดเหตุการณ์ต่าง ๆ 
ประกอบกับการใช้วีดิทัศน์สาธิตในการน�ำเสนอขั้นตอนในการแกะสลักไม้ ตามตัวอย่างดังภาพที่ 3  
และ 4  

ภาพที ่1 ฉากน�ำเข้าเนือ้เรือ่งเรยีนรูก้ารแกะสลกัไม้ ภาพที่ 2 ฉากแนะน�ำอุปกรณ์แกะสลักไม้
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	 2.	 ผลการประเมินผลการใช้งานระบบ การวิเคราะห์คุณภาพสื่อประสมโดยกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ 
ได้ผลการประเมิน ดังนี้

ตารางที่ 1	 ผลการตอบแบบประเมินคุณภาพสื่อประสมเรื่อง  การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้ 

รายการประเมิน X SD ระดับคุณภาพ

การลำ�ดับขั้นตอนในการนำ�เสนอเนื้อหา
ความเหมาะสมของภาพประกอบสื่อ
การนำ�เสนอวีดิทัศน์
ความชัดเจนของเสียงบรรยาย
ความถูกต้องครบถ้วนของข้อมูล

4.00
4.20
4.20
4.40
4.40

1.00
.837
.837
.547
.895

ดี
ดี
ดี
ดี
ดี

ค่าเฉลี่ยรวม 4.24 0.82 ดี

	 จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพสื่อประสมเรื่อง การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้  
จากผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาสื่อ จ�ำนวน 5 คน จากแบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  
แยกประเมินคุณภาพเป็น 5 ด้าน พบว่าด้านที่มีคุณภาพสูงที่สุดคือ ความชัดเจนของเสียงบรรยาย  
และความถูกต้องครบถ้วนของข้อมูล มีค่าเฉลี่ยเท่ากันคือ 4.40 ระดับคุณภาพอยู่ในระดับดี และด้าน 
ที่มีคุณภาพน้อยสุดคือ ล�ำดับขั้นตอนในการน�ำเสนอเนื้อหา มีค่าเฉลี่ย 4.00 และโดยภาพรวม 
คุณภาพสื่อมีค่าเฉลี่ยรวม 4.24 มีคุณภาพอยู่ในระดับดี  
	 3.	 การเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของสือ่ประสม ผูว้จิยัทดสอบความแตกต่างระหว่าง
ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใช้สื่อประสมตามหลักสูตรท้องถิ่นเรื่อง  
การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้ โดยใช้การทดสอบค่าที (paired t-test) โดยใช้ค่าคะแนนเฉล่ีย 
และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุม่ตวัอย่าง จ�ำนวน 28 คน ทีเ่รยีนด้วยสือ่ประสมเรือ่ง การจดัการเรยีนรู้ 

ภาพที่ 3 ตัวอย่างฉากงานแกะสลักไม้ ภาพที่ 4 ตัวอย่างฉากอุปกรณ์แกะสลักไม้
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การแกะสลักไม้  พบว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 จากผลการทดลองสรุปได้ว่า นักเรียนสามารถเรียนรู้และเข้าใจในบทเรียนได้ด้วยตนเอง
และสามารถท�ำแบบทดสอบได้โดยครูผู้สอนเป็นผู้ชี้แนะ ดังนั้นวิธีการเรียนการสอนดังกล่าวจึงท�ำให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมีประสิทธิผลดีขึ้น
	 4.	 การวิเคราะห์ความพึงพอใจในการใช้สื่อประสม หลังจากน�ำสื่อดังกล่าวไปทดลองใช้กับ
กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนต้นแก้วผดุงพิทยาลัย ที่เรียนหลักสูตรท้องถิ่น 
เรื่อง การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี จ�ำนวน 
28 คน ผลประเมินความพึงพอใจ มีดังนี้ 

ตารางที่ 2	 ผลการตอบแบบประเมินความพึงพอใจในการใช้สื่อประสมตามหลักสูตรท้องถิ่นเรื่อง  
การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้

รายการประเมิน X SD ระดับความพึงพอใจ

ล�ำดับเนื้อหาขั้นตอนในการน�ำเสนอ
การกระตุ้นและเร้าความสนใจของนักเรียน
รูปแบบ สีสัน ความสวยงามของสื่อ
เนื้อหารัดกุม เข้าใจง่าย ไม่น่าเบื่อ
ความถูกต้อง ครบถ้วน สมบูรณ์ ของข้อมูล
การน�ำเสนอเนื้อหาของสื่อเข้าใจง่าย
นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง   
ระยะเวลาในการน�ำเสนอเหมาะสม
นักเรียนได้ประโยชน์จากการรับชมสื่อ
ความยาก-ง่ายเหมาะสมกับนักเรียน
ความเหมาะสมโดยภาพรวมของสื่อ 
การเชื่อมโยงแต่ละเรื่องมีความเหมาะสม

4.07
4.54
4.25
4.21
4.32
4.64
4.46
4.39
4.39
4.64
4.35
4.46

.77

.50

.72

.73

.72

.49

.70

.79

.69

.61

.61

.75

มาก
มากที่สุด

มาก
มาก
มาก

มากที่สุด
มาก
มาก
มาก

มากที่สุด
มาก
มาก

เฉลี่ยในภาพรวม 4.39 0.67 มาก

	 จากตารางที่ 2 พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมเฉลี่ย 4.39 ซึ่งอยู ่ในระดับมาก  
เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า ด้านที่ได้รับความพึงพอใจมากที่สุดคือ การน�ำเสนอเนื้อหาของสื่อ 
เข้าใจง่าย และความยาก-ง่ายเหมาะสมกับนักเรียน มีความพึงพอใจโดยเฉลี่ย 4.64 และด้านที่ได้รับ
ความพึงพอใจน้อยที่สุดคือ ล�ำดับเนื้อหาขั้นตอนในการน�ำเสนอ มีค่าเฉลี่ย 4.07
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อภิปรายผล
	 การพฒันาสือ่ประสมเรือ่ง การจดัการเรียนรู้การแกะสลักไม้ เป็นส่ือมลัติมเีดียทีม่กีารน�ำเสนอ 
เทคนิคการแกะสลักไม้ ที่รวมองค์ประกอบของมัลติมีเดียทั้งข้อความ ภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว 
และวีดิทัศน์ในการน�ำเสนอเนื้อหา โดยมีตัวการ์ตูนเป็นตัวด�ำเนินเรื่องและใช้วีดิทัศน์ในการน�ำเสนอ
ขั้นตอนการสาธิตมีความน่าสนใจ สอดคล้องกับงานวิจัยของ อนิรุทธ์ สติมั่น และคณะ (2556)  
เรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้เร่ือง ดนตรีจีนชุมชนบางหลวง มีการน�ำเสนอเนื้อหา 
อย่างเป็นล�ำดับขั้นตอน การใช้ภาษาสามารถส่ือความหมายได้ชัดเจนเหมาะสม ด้านส่วนประกอบ
มัลติมีเดียมีการออกแบบหน้าจอที่เหมาะสม ใช้งานง่าย
	 ผลการประเมินคุณภาพสื่อประสมเรื่อง การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้ โดยผู้เชี่ยวชาญ 
พบว่า สือ่มคีณุภาพอยูใ่นระดบัด ีมค่ีาเฉลีย่ 4.24 ซึง่เป็นข้อบ่งชีถ้งึคณุภาพของสือ่ทีม่กีารน�ำตวัการ์ตนู 
มาเป็นตวัด�ำเนนิเรือ่งราวและน�ำไปสูก่ารน�ำเสนอเนือ้หา สอดคล้องกบังานวจิยัของ ชมุพล จนัทร์ฉลอง  
(2558) ที่พัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่อง การสร้างภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ แบบเฟรมต่อเฟรม พบว่าผลการ 
ประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียที่ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ รวมคุณภาพทั้ง 3 ด้านมีค่าเฉลี่ย 4.52  
ซึ่งอยู ่ในระดับดีมาก และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ นพรัตน์ กันทะวัง (2552) ที่ออกแบบ 
สื่ออิเล็กทรอนิกส์เรื่อง การดุนลายอลูมิเนียมเบื้องต้น ซึ่งผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อเห็นว่า สื่ออิเล็กทรอนิกส ์
มคีณุภาพด ีมค่ีาเฉลีย่ 3.30 และผูเ้ชีย่วชาญด้านเนือ้หาเหน็ว่า การน�ำเสนอเนือ้หาของสือ่อเิลก็ทรอนกิส์
มีคุณภาพดีมาก
	 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง จ�ำนวน 28 คน ที่เรียนด้วย
สื่อประสมเรื่อง การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้ พบว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ย 
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงว่าก่อนเรียนด้วยสื่อประสม นักเรียนมีความรู้
ความเข้าใจเกี่ยวกับการเรียนรู้การแกะสลักไม้เล็กน้อย เมื่อได้เรียนด้วยสื่อประสมแล้วทําให้นักเรียน 
มีความรู้ความเข้าใจมากยิ่งข้ึน จึงสามารถนําความรู้มาทําแบบทดสอบหลังเรียนและได้คะแนน 
มากกว่าก่อนเรยีน แสดงว่าเป็นสือ่ประสมทีม่ปีระสิทธภิาพ  สอดคล้องกบังานวจัิยของ ชนกิา บวัเผียน  
(2556) ที่สร้างสื่อประสมเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง สารในชีวิตประจําวัน สําหรับ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนรู ้ด้วย 
สือ่ประสมจาํนวน 10 บทเรยีน อย่างมนียัสําคญัทางสถติิทีร่ะดับ .01 แสดงว่าก่อนเรียนด้วยส่ือประสม 
นกัเรยีนมคีวามรูค้วามเข้าใจเกีย่วกบัสารในชวีติประจําวนัเลก็น้อย เมือ่ได้เรยีนด้วยสือ่ประสมแล้วทาํให้
นกัเรยีนมคีวามรูค้วามเข้าใจมากยิง่ขึน้ จงึสามารถนําความรู้มาทําแบบทดสอบหลังเรียนและได้คะแนน
มากกว่าก่อนเรียน แสดงว่าสื่อประสมเรื่อง สารในชีวิตประจําวัน เป็นสื่อที่มีประสิทธิภาพ
	 ผลการส�ำรวจความพึงพอใจในการใช้สื่อประสมเรื่อง การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้  
ได้ผลประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มตัวอย่างในระดับพึงพอใจมาก มีค่าเฉลี่ย 4.39 แสดงว่านักเรียน
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มีความพึงพอใจต่อการใช้สื่อประสมเรื่อง การจัดการเรียนรู้การแกะสลักไม้ มีข้อสังเกตว่านักเรียน 
มีความพึงพอใจกับการใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีการ์ตูนด�ำเนินเรื่อง ประกอบกับมีวีดิทัศน์สาธิตขั้นตอน 
การแกะสลักไม้ที่ช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจในขั้นตอนวิธีการได้ง่ายขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
สมชาย แก้วเจริญ (2555) ที่ศึกษาการใช้สื่อประสมเพื่อพัฒนาความสามารถด้านการอ่านท�ำนอง
เสนาะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่พบว่าความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อสื่อประสมประเภท
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อพัฒนาความสามารถด้านการอ่านท�ำนองเสนาะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 นักเรียนมีความคิดเห็นเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก
 
ข้อเสนอแนะ
	 1.	 ควรน�ำกิจกรรมที่ได้ด�ำเนินการในพ้ืนท่ีไปเผยแพร่และเพ่ิมเครือข่ายเป็นกลุ่มเป้าหมายอื่น
นอกจากโรงเรียนในชุมชน เช่น กลุ่มโรงเรียนในชุมชนใกล้เคียง
	 2.	 ควรเผยแพร่สื่อมัลติมีเดียที่ได้ให้มากขึ้น เช่น พัฒนาเป็น Application บน Mobile
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