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บทคัดยอ
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อศึกษาสภาพการจัดการเรียนดวยบทเรียน Mobile Learning 
เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตรบูรณาการสาระการเรียนรูทองถิ่นโคราชจีโอพารค รวมกับการเรียนรูแบบ
โครงงานเปนฐาน เพือ่พฒันาความสามารถทางภมูศิาสตร ชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 2) เพ่ือพัฒนาบทเรียน 
Mobile Learning เรือ่ง เครือ่งมอืภมูศิาสตรบรูณาการสาระการเรยีนรูทองถิน่โคราชจโีอพารค รวมกบั
การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ใหได
ประสทิธภิาพตามเกณฑ 80/80 และมคีาดัชนปีระสิทธผิล (E.I.) ต้ังแต 0.50 ขึน้ไป 3) เพ่ือเปรียบเทยีบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียน Mobile Learning 
เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตรบูรณาการสาระการเรียนรูทองถิ่นโคราชจีโอพารค รวมกับการเรียนรูแบบ
โครงงานเปนฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 4) เพื่อเปรียบเทียบ
ความสามารถทางภูมศิาสตรกอนเรยีนและหลงัเรยีนของผูเรยีนทีเ่รยีนดวยบทเรยีน Mobile Learning 
เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตรบูรณาการสาระการเรียนรูทองถิ่นโคราชจีโอพารค รวมกับการเรียนรู
แบบโครงงานเปนฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 5) เพื่อศึกษา
ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียน Mobile Learning เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตรบูรณาการ
สาระการเรียนรูทองถ่ินโคราชจีโอพารค รวมกับการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เพื่อพัฒนาความ
สามารถทางภูมิศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 และ 6) เพื่อประเมินคุณภาพโครงงานของผูเรียน
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หลงัเรยีนดวยบทเรยีน Mobile Learning เร่ือง เคร่ืองมอืภมูศิาสตรบรูณาการสาระการเรียนรูทองถิน่
โคราชจีโอพารค รวมกับการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร 
ช้ันมัธยมศกึษาปที ่2 กลุมตวัอยางคอื ผูเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2/12 โรงเรยีนสคีิว้ “สวสัดิผ์ดงุวทิยา” 
อําเภอสีคิ้ว จังหวัดนครราชสีมา สังกัดองคการบริหารสวนจังหวัดนครราชสีมา จํานวน 30 คน ที่กําลัง
ศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2562
 ดําเนินการวิจัยในลักษณะการวิจัยและพัฒนา (research and development: R & D) 
แบบผสมผสานวิธี (mixed methods research) ใชแบบแผนการวิจัยแบบ One Group Pretest - 
Posttest Design หาคุณภาพของบทเรียน Mobile Learning ตามเกณฑคาความตรงตามเนื้อหา 
สรางแบบทดสอบเนนความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา และวิเคราะหคาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก 
(r) และวิเคราะหหาคาความเชื่อมั่นแบบทดสอบ โดยการหาคาสถิติรอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เปรยีบเทียบคาเฉลีย่โดยการทดสอบ t-test แบบ Dependent Samples และการวเิคราะห
เนื้อหา พบวาบทเรียน Mobile Learning เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตรบูรณาการสาระการเรียนรูทองถิ่น
โคราชจีโอพารค รวมกับการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 82.27/81.83 และมีคาดัชนีประสิทธิผล (EI) เทากับ 
0.78 หมายความวา ผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพิ่มขึ้นรอยละ 78.00 และมีผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และมีความสามารถทาง
ภูมิศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอ
บทเรียน Mobile Learning อยูในระดับมากที่สุด และคุณภาพโครงงานของผูเรียนหลังจากเรียนดวย
บทเรียน Mobile Learning อยูในระดับดีมาก
คําสําคัญ: บทเรียน mobile learning,  การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน

ABSTRACT
 This research aimed to: 1) study the state of the learning process by using mobile 
learning lessons on geological tools integrating local curriculum “Khorat  Geo-Park” 
with project-based learning to develop geological skills in 8th-grade students, 
2) develop mobile learning lessons on geological tools integrating local curriculum 
“Khorat Geo-Park” with project-based learning to develop geological skills in 8th-grade 
students to achieve the efficiency criteria 80/80, and the effectiveness index (E.I) 
from 0.50 and higher with specific purposes including, 3) compare the learning 
achievement before and after learning of learners with mobile learning lessons on 
geological tools integrating local curriculum “Khorat  Geo-Park” with project-based 



วารสารว�ชาการศร�ปทุม  ชลบุร�150

ปที่ 17 ฉบับที่ 1 เดือนกรกฎาคม-กันยายน 2563 

learning to develop geological skills in 8th-grade students, 4) compare geographic 
capability before and after learning of learners with the development of mobile 
learning lessons on geological tools integrating local curriculum “Khorat Geo-Park” 
with project-based learning to develop geological skills in 8th-grade students, 5) study 
learners’ satisfaction with mobile learning lessons on geological tools integrating 
local curriculum “Khorat  Geo-Park” with project-based learning to develop geological 
skills in 8th-grade students, and 6) evaluate the quality of the students’ project after 
learning with mobile learning lessons on geological tools integrating local curriculum 
“Khorat Geo-Park” with project-based learning to develop geological skills in 8th-grade 
students. The samples were 30 students who were studying at the 8th-grade level, 
class 2/12 in semester 2 of the academic year 2019 of Sikhiu “Sawadphadungwittaya” 
School. The researcher implemented the mobile learning lessons on geological tools 
integrating local curriculum “Khorat Geo-Park” with project-based learning to develop 
geological skills in 8th-grade students. 
 The research methodologies were research and development (R & D) using 
mixed methods research. The conceptual framework of this research was the 
one-group pretest-posttest design. To evaluate the quality of mobile learning lessons 
for studying content consistency indexes-it is based on content validity criteria 
(IOC), analyzing the difficulty (P) and the classification power (r), and analyzing the 
confidence value of the test to find the effectiveness of mobile learning lessons using 
the data analysis model by finding the percentage, the mean, the standard deviation. 
The comparison of the mean using the t-test dependent samples and content 
analysis. The result revealed that the mobile learning lessons on geological tools 
integrating local curriculum “Khorat Geo-Park” with project-based learning to develop 
geological skills of the 8th-grade students, the efficiency of 8th graders was 82.27/81.83, 
respectively. The effectiveness index (EI) was 0.78, which means that the learners 
progress in their studies by 78.00% and with higher learning achievement after learning 
than before with statistical significance at the level of .01 and having higher geological 
skills after studying than before studying at the .01 level. The students were satisfied 
with the results, found that mobile learning lessons at the highest level, and the project 
quality of the learners after studying with free learning lessons at an excellent level.
Keywords: mobile learning lesson, project-based learning.
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บทนํา
 การศึกษาเปนกระบวนการเรียนรูตอเนื่องตลอดชีวิตที่จําเปนสําหรับทุกคนในการดํารงชีวิต 
(ทิศนา แขมมณี, 2559) เชนเดียวกับสังคมโลกปจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา การศึกษา
จึงตองเปลี่ยนแปลงใหเทาทัน ดังเชนสถานการณการแพรระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(Covid 19) เปนจังหวะเวลาทาทายที่ตองปรับตัว ทําใหภาคการศึกษาตองปรับเปลี่ยนวิธีการสอนเพื่อ
แกปญหาในชวงเรงดวน ทําใหเกิดนวัตกรรมการเรียนรูใหม ๆ คิดและทําออกมาใชเพื่อจัดการเรียนรู
ใหผูเรียนไดเรียนรูออนไลน ดังนโยบายทางการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ (2551) ในการพัฒนา
เยาวชนเขาสูโลกยุคศตวรรษที่ 21 โดยมุงสงเสริมใหผูเรียนมีคุณธรรม รักความเปนไทย มีทักษะการ
คิดวิเคราะห คิดสรางสรรค ทักษะดานเทคโนโลยี สามารถทํางานรวมกับผูอื่น และสามารถอยูรวมกับ
ผูอื่นในสังคมโลกไดอยางสันติ 
 ดงันัน้จะเหน็ไดวา การสอนรายวชิาสังคมในศตวรรษท่ี 21 นัน้ ผูสอนตองทํางานหนกัในการจัด
กิจกรรมการเรียนรูใหบรรลุจุดหมายของหลักสูตร จึงจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ (student-
centered learning) เพื่อพัฒนาผูเรียนใหเปนทรัพยากรมนุษยที่มีคุณภาพ ดังที่ ชัยวัฒน สุทธิรัตน 
(2561) กลาวถึงผูเรียนในยุคดิจิทัลวา เปนมนุษยเครือขาย กระตือรือรนที่จะทํางานดวยตนเองหรือ
รวมกับผูอื่น แสดงใหเห็นถึงพฤติกรรมและศักยภาพใหม ๆ  วา “ผูเรียนจะเรียนรูไดดีที่สุด เมื่อพวกเขา
มีสวนรวม” จึงพบวาปจจัยสงเสริมการเรียนรู ไดแก สมารทโฟน อินเทอรเน็ต และโซเชียลมีเดีย 
จัดเปนอวัยวะที่ 33 ที่ใชเชื่อมโลก ผูสอนจึงตองใหความสําคัญในการจัดหองเรียนที่นําเทคโนโลยี
มาเสริมกับการเรียนรูทําใหผูเรียนกระตือรือรน ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2551) กลาวถึงบทเรียน 
Mobile Learning วา เปนการเรยีนรูรวมกนัผานอนิเทอรเนต็ ทาํใหเกดิการเรียนรูแบบเชงิรุก (active 
learning) การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเปนรูปแบบหนึ่งของ Child-centered Approach ที่เปด
โอกาสใหผูเรียนไดทํางานตามระดับทักษะที่ตนเองมีอยูในเรื่องที่สนใจและพอใจ ผูเรียนจะต้ังคําถาม
และหาคําตอบดวยตนเอง ในขณะท่ีผูสอนเปนผูสนับสนุนจัดประสบการณและสรางแรงจูงใจใหกับ
ผูเรยีน เพือ่ชวยใหเกดิประสทิธภิาพและประสิทธผิลเพ่ิมขึน้ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ที่ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) สาระที่ 5 
ภูมิศาสตร มุงพัฒนา Geo-literacy or Geographic Literacy ซึ่งเปนความรูพื้นฐานของผูเรียนใน
ศตวรรษที่ 21 ในการแสวงหาความรูและตอบคําถามที่เกี่ยวของกับทําเลที่ตั้งหรือความสัมพันธของ
สิ่งตาง ๆ บนพื้นผิวโลก
 การรูเรื่องภูมิศาสตรเปนลักษณะที่แสดงความสามารถในการใชความเขาใจเชิงภูมิศาสตร 
(ability to use geographic understanding) และการใหเหตุผลทางภูมิศาสตร (geographic 
reasoning) เพื่อการตัดสินใจเชิงภูมิศาสตรอยางเปนระบบ (systematic geographic decision) ใน
การแกไขปญหาและวางแผนในอนาคต (problem solving and future planning) สอดคลองกับ
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จังหวัดนครราชสีมามีโครงการขับเคลื่อนอุทยานธรณีโคราชสูอุทยานธรณีโลก สถานศึกษาจึงให
ความสําคัญในการขับเคลื่อนโครงการทางดานการศึกษา ผูวิจัยจึงไดนําความรูมาบูรณาการในสาระ
การเรียนรูทองถ่ิน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เพื่อการนําความรูทาง
ภมูศิาสตรมาใชในชวีติประจาํวนัใหเทาทันการเปลีย่นแปลงในทองถิน่ ดวยการพฒันาบทเรยีน Mobile 
Learning เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตรบูรณาการสาระการเรียนรูทองถิ่นโคราชจีโอพารค รวมกับการ
เรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เพื่อเปน
เครื่องมือในการจัดการเรียนรู สรางความสนใจในการแสวงหาความรูที่จะสงผลตอการเรียนรูใหเกิด
การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูดวยตนเองโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ และการใชความรูในชีวิต
จริงโดยมีตัวผลงานและการแสดงออกถึงศักยภาพจากการเรียนรู

วัตถุประสงคของการวิจัย
 1. เพือ่ศกึษาสภาพการจดัการเรยีนดวยบทเรียน Mobile Learning เร่ือง เคร่ืองมอืภมูศิาสตร
บรูณาการสาระการเรยีนรูทองถิน่โคราชจโีอพารค รวมกบัการเรยีนรูแบบโครงงานเปนฐาน เพือ่พฒันา
ความสามารถทางภูมิศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2
 2. เพื่อพัฒนาบทเรียน Mobile Learning เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตรบูรณาการสาระ
การเรียนรูทองถิ่นโคราชจีโอพารค รวมกับการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถ
ทางภูมิศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ใหไดประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และมีคาดัชนีประสิทธิผล 
(E.I.) ตั้งแต 0.50 ขึ้นไป
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวย
บทเรยีน Mobile Learning เรือ่ง เครือ่งมอืภมูศิาสตรบรูณาการสาระการเรียนรูทองถิน่โคราชจีโอพารค 
รวมกับการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2
 4.  เพือ่เปรยีบเทียบความสามารถทางภมูศิาสตรกอนเรยีนและหลงัเรยีนของผูเรยีนทีเ่รยีนดวย
บทเรยีน Mobile Learning เรือ่ง เครือ่งมอืภมูศิาสตรบรูณาการสาระการเรียนรูทองถิน่โคราชจีโอพารค 
รวมกับการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2
 5. เพือ่ศกึษาความพงึพอใจของผูเรยีนทีม่ตีอบทเรยีน Mobile Learning เรือ่ง เครือ่งมอืภมูศิาสตร
บรูณาการสาระการเรยีนรูทองถิน่โคราชจโีอพารค รวมกบัการเรยีนรูแบบโครงงานเปนฐาน เพือ่พฒันา
ความสามารถทางภูมิศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2
 6. เพื่อประเมินคุณภาพโครงงานของผูเรียนหลังจากเรียนดวยบทเรียน Mobile Learning 
เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตรบูรณาการสาระการเรียนรูทองถิ่นโคราชจีโอพารค รวมกับการเรียนรูแบบ
โครงงานเปนฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2
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ขอบเขตของการวิจัย 
 ตัวแปรที่ใชในการวิจัย แบงเปน ตัวแปรตน (independent variables) ไดแก การเรียน
ดวยบทเรียน Mobile Learning และตัวแปรตาม (dependent variables) ไดแก 1) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน Mobile Learning 2) ความสามารถทาง
ภูมิศาสตรหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียน Mobile Learning 3) ความพึงพอใจของผูเรียน
หลังเรียนดวยบทเรียน Mobile Learning 4) คุณภาพโครงงานของผูเรียนหลังเรียนดวยบทเรียน 
Mobile Learning 
 ขอบเขตดานเนือ้หา ใชเนือ้หาในหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พ.ศ. 2551 กลุมสาระ
การเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระที่ 5 ภูมิศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตรบูรณาการสาระการเรียนรูทองถิ่นโคราชจีโอพารค 
โดยผูวิจัยพัฒนาบทเรียน Mobile Learning มาจัดการเรียนการสอน จํานวน 19 ชั่วโมง (รวมเวลา
ที่ใชสอบกอนเรียนและหลังเรียน) จํานวน 5 เรื่อง ดังนี้ เรื่องที่ 1 แผนที่สูจุดหมาย เรื่องที่ 2 ภาพถาย
ทางอากาศพาเพลิน เรื่องที่ 3 เว็บไซตรอบรู  เรื่องที่ 4 นําเสนอสื่อความหมาย และเรื่องที่ 5 โคราช
จีโอพารค
 ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย ดําเนินการวิจัยในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 โดยใชเวลา
ในการวิจัยทั้งสิ้น 19 ชั่วโมง (รวมเวลาใชสอบกอนเรียนและหลังเรียน)

วิธีดําเนินการวิจัย
 ประชากรและกลุมตัวอยาง ประชากรคือ ผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสีคิ้ว “สวัสดิ์
ผดุงวิทยา” อําเภอสีคิ้ว จังหวัดนครราชสีมา ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 420 คน 
กลุมตัวอยางคือ ผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/12 โรงเรียนสีคิ้ว “สวัสดิ์ผดุงวิทยา” อําเภอสีคิ้ว จังหวัด
นครราชสีมา ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 30 คน ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง 
(purposive sampling) เนื่องจากเปนหองเรียนที่ผูเรียนมีความรูทั้งกลุมเกง กลุมปานกลาง กลุมออน 
และมีความพรอมของเทคโนโลยีที่สามารถเขาถึงบทเรียนไดเปนอยางดี
 ขัน้ตอนการวจิยั ในการพฒันาบทเรียน Mobile Learning เร่ือง เคร่ืองมอืภมูศิาสตรบรูณาการ
สาระการเรียนรูทองถ่ินโคราชจีโอพารค รวมกับการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เพื่อพัฒนาความ
สามารถทางภูมิศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ผูวิจัยพัฒนาบทเรียน Mobile Learning โดยใชระเบียบ
วิธีการวิจัยและพัฒนา (research and development) มี 4 ขั้นตอน ดังนี้
 ขั้นตอนที่ 1 วิจัย (R1/research) เปนการศึกษาสภาพการจัดการเรียนดวยบทเรียน Mobile 
Learning มีรายละเอียด ดังนี้
 1. ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับนโยบายการศึกษา พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 
2542 และแกไขเพิ่มเติม พุทธศักราช 2545
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 2. วิเคราะหหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม
 3.  ศึกษาเอกสาร ตํารา งานวิจัยที่เกี่ยวกับการสรางบทเรียน Mobile Learning
 4. ศกึษาสภาพการจดัการเรยีนรูของผูเรยีนเกีย่วกบับทเรยีน Mobile Learning เกีย่วกบัการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู เนื้อหาและรูปแบบของบทเรียน แยกเปนประเด็น ไดแก 1) ความคิดเห็นจาก
ผูเชี่ยวชาญ 2) ความคิดเห็นจากผูสอน และ 3) ความคิดเห็นจากผูเรียน
 5. ศกึษาความคดิเหน็ของผูสอนและผูเชีย่วชาญดานบทเรียน Mobile Learning เร่ืองเนือ้หา 
รูปแบบ การจัดกิจกรรมการเรียนรู การใชบทเรียน Mobile Learning และการประเมินผล
 ขั้นตอนที่ 2 พัฒนา (D1/development) เปนการพัฒนาและการหาประสิทธิภาพบทเรียน 
Mobile Learning ไดแก การจัดทําโครงรางของบทเรียน Mobile Learning ประกอบดวย คํานํา 
วัตถุประสงค คําชี้แจง คูมือประกอบดวยแผนการจัดการเรียนรู ใบงาน แบบทดสอบวัดความ
สามารถทางภูมิศาสตรกอนเรียนและหลังเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและ
หลังเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจ แบบประเมินคุณภาพโครงงาน จากนั้นตรวจสอบคุณภาพ
บทเรียนโดยผูเชี่ยวชาญเพื่อหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) และนําบทเรียนไปหาประสิทธิภาพ
การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (one to one testing) แลวปรับปรุงแกไขหาประสิทธิภาพขั้นทดลอง
แบบกลุมเล็ก (small group testing) แลวปรับปรุงแกไขและหาประสิทธิภาพทดลองแบบภาคสนาม 
(field testing) หาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทายบทเรียน แบบทดสอบวัดความสามารถทาง
ภูมิศาสตร และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน จากนั้นปรับปรุงแกไข
 ขั้นตอนที่ 3 ทดลอง (R2/research) ใชบทเรียน Mobile Learning โดยผูวิจัยนําบทเรียน 
Mobile Learning ไปทดลองใชกบัผูเรยีนที่เปนกลุมตวัอยาง จาํนวน 30 คน เพือ่หาประสทิธภิาพและ
ประสิทธิผลของบทเรียน ความสามารถทางภูมิศาสตร ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความพึงพอใจ และ
คุณภาพโครงงานของผูเรียนที่มีตอบทเรียน Mobile Learning 
 ขั้นตอนที่ 4 ประเมินผลและปรับปรุงบทเรียน Mobile Learning โดยประเมินความคิดเห็น
ของผูเรียนที่มีตอการเรียนรูโดยใชบทเรียน Mobile Learning 

ผลการวิจัย
 จากการทดลองใชบทเรียน Mobile Learning เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตรบูรณาการสาระ
การเรียนรูทองถิ่นโคราชจีโอพารค รวมกับการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถ
ทางภูมิศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น สรุปผลได ดังนี้
 1. บทเรียน Mobile Learning มีประสิทธิภาพ 82.27/81.83 และมีคาดัชนีประสิทธิผล (E.I.) 
เทากับ 0.78 หมายความวา ผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพิ่มขึ้นรอยละ 78.00
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 2. ความสามารถทางภูมิศาสตรหลังเรียนดวยบทเรียน Mobile Learning สูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียน Mobile Learning สูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01
 4. ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียน Mobile Learning มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด
 5. ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียน Mobile Learning มีผลการประเมินคุณภาพโครงงานอยูใน
ระดับดีมาก

อภิปรายผล
 1. การศึกษาสภาพการจัดการเรียนดวยบทเรียน Mobile Learning พบวาครูสังคมสวนใหญ
มีเทคนิคการสอนผูเรียนโดยการพัฒนาทักษะการคิด เนนการคิดวิเคราะห การแกปญหา ใชการ
ตัง้คาํถาม มกีารทาํแบบฝกหดั/ใบงาน และลงมอืปฏบิติั เมือ่จัดการเรียนการสอนแบบเนนการสอนดวย
โครงงานเพื่อใหผูเรียนไดนําความรูมาแกปญหาหรือคนพบความรูดวยตนเอง ทําใหเกิดการเรียนรู
ทีค่งทน สามารถแกปญหาไดและประยกุตใชไดจรงิ พบวาเกดิความคงทนในการจาํเกีย่วกบัการพฒันา
ดานการรับรูของผูเรียน สอดคลองกับ Quinn (Online, 2011) และ Liu et al. (2008) ที่กลาววา 
การเรียนการสอนแบบ Mobile Learning เปนจุดแข็งในการเรียนรู ทําใหการเรียนรูมีความยืดหยุน 
การคนหาและเขาถึงทรัพยากรตาง ๆ ทําไดงาย การปฏิสัมพันธเปนไปไดงายขึ้น เรียกวิธีการดังกลาว
วา “การเรียนรูโดยการคนพบ” เนนการสรางประสบการณที่แทรกปญหาโดยผูสอนหรือผูเรียนตั้งขึ้น
แลวชวยกันคิดหาคําตอบ บทเรียน Mobile Learning จะใชเทคนิคตาง ๆ เพ่ือเราความสนใจของ
ผูเรียนกอนเริ่มเรียนและระหวางเรียนอยางตอเนื่อง เพื่อใหผูเรียนเรียนรูไดสําเร็จ
 2. การพฒันาบทเรยีน Mobile Learning มปีระสทิธภิาพตามเกณฑมาตรฐานทีต่ัง้ไว เนือ่งจาก
บทเรียน Mobile Learning มีขั้นตอนในการสรางผานกระบวนการตามหลักการสรางและออกแบบ
บทเรยีนทีม่เีทคนคิเปนแนวทางการพฒันา โดยบนัทกึขอสงัเกตในการเรยีนแตละครัง้ของผูเรยีน อกีทัง้
ผานการตรวจสอบจากผูเชีย่วชาญ เชนเดยีวกบั พลูศร ีเวศยอฬุาร (ออนไลน, 2551) มนตชยั เทยีนทอง 
(2556) และ ธงชยั แกวกริยิา (ออนไลน, 2558) ทีก่ลาววา บทเรียน Mobile Learning เปนการจัดการ
เรยีนรูทีส่อดคลองกบัผูเรยีนยคุปจจบัุน เปนการใชกระบวนการเพือ่แสวงหาและใชความรูเพือ่แกปญหา
อยางมปีระสทิธิภาพ และปฏิบัตติอผูอ่ืนเพือ่การอยูรวมกนัอยางสรางสรรค เปนการพฒันาความรวมมอื
เพื่อหาแนวทางที่ดีที่สุด เปนการแกไขปญหาการเรียนรูและการยอมรับความคิดเห็นของคนอื่น
 3. การเปรยีบเทียบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของผูเรยีนทีเ่รยีนดวยบทเรยีน Mobile Learning 
พบวาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนสงูกวากอนเรยีนอยางมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 เนือ่งจาก
การเรียนดวยบทเรียน Mobile Learning เปนจุดแข็งในการเรียนรูและการติดตามการเรียนรูที่มี
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ประสิทธิภาพมาก จากการนําเทคโนโลยีประเภทไรสายท่ีผูเรียนสามารถพกพาไปไดทุกท่ี ตอบสนอง
การเรียนรูตามทฤษฎีการเรียนรู สอดคลองกับที่ ทิศนา แขมมณี (2559, หนา 50 ) กลาววา หลักการ
เรียนรูเปนการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรา (stimulus: S) กับการตอบสนอง (response: R) ทําใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูที่คงทน สามารถประยุกตใชในชีวิตประจําวันได ทําใหผูเรียนไดรับผลท่ีนาพอใจ และ
ชวยใหการเรียนรูประสบความสําเร็จ
 4. การเปรียบเทียบความสามารถทางภูมิศาสตรของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียน Mobile 
Learning พบวาความสามารถทางภูมิศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ทีร่ะดบั .01 เนือ่งจากบทเรยีน Mobile Learning เปนสือ่ตามหลกัการเรยีนรูทีใ่ชเทคโนโลยเีปนชองทาง
ในการสงผานองคความรู ทําใหเกดิการเปลีย่นแปลงพฤติกรรมของผูเรยีน การเรยีนรูเกดิขึน้หลงัจากได
ศึกษาเนื้อหาบทเรียนแลว สอดคลองกับ พูลศรี เวศยอุฬาร (ออนไลน, 2551) และ สุรางค โควตระกูล 
(2554) ที่กลาววา บทเรียน Mobile Learning เปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอันเนื่องมาจากบุคคล
ปะทะกับสิง่แวดลอม จงึเกดิประสบการณและความรู มกีารพฒันาความสามารถและการหาเหตผุลทีม่ี
ประสทิธภิาพ ใหทกุคนมสีวนรวมใชความคดิอยางรอบคอบผานอปุกรณเทคโนโลยแีบบพกพาโดยตรง 
เปนการเรียนรูท่ีสะดวกและสามารถเรียนรูไดทุกสถานที่ โดยใหผูเรียนเห็นความสัมพันธของสิ่งที่
เรียนรูกับโครงสรางพุทธิปญญาที่เก็บไวในความทรงจําและสามารถนํามาใชไดในอนาคต
 5. ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียน Mobile Learning เนื่องจากมีการออกแบบใหผูเรียน
เรียนรูในแตละบทเรียนอยางเหมาะสม เนื้อหาเริ่มจากงายไปยาก มีการนําเสนอทั้งภาพและเสียง 
สามารถยอนกลับบทเรียนได มีการเสริมแรงและกระตุนใหเกิดการเรียนรู สามารถเขาถึงแหลงการ
เรียนรูไดทุกเวลาทุกสถานที่ไมมีขอจํากัด สอดคลองกับ ธงชัย แกวกิริยา (ออนไลน, 2558) และ พูลศรี 
เวศยอุฬาร (ออนไลน, 2551) ที่กลาววา บทเรียน Mobile Learning มีความสะดวกสบายและมี
ประสิทธิภาพทั้งในสภาพแวดลอมทางการเรียนและการทํางาน สงเสริมใหผูเรียนมีความกระตือรือรน
และมีความรับผิดชอบ เชนเดียวกับกฎแหงผลที่พึงพอใจในทฤษฎีการเชื่อมโยงของธอรนไดคที่วา 
เม่ือผูเรยีนพอใจยอมอยากจะเรยีนรูตอไปจนเกดิการเรยีนรูในการแกไขปญหา ผูเรยีนจะจดจาํบทเรยีน
ที่เปนผลจากการเรียนรูไดดี รวมทั้งเกิดความภาคภูมิใจในการทําสิ่งตาง ๆ ดวยตนเอง
 6. การประเมินคุณภาพโครงงานของผูเรียนหลังจากเรียนดวยบทเรียน Mobile Learning 
อยูในระดบัดมีาก เนือ่งจากการจดัการเรยีนรูแบบใชโครงงานเปนฐาน ผูสอนจะเปนผูกระตุนความสนใจ
ในการทํากิจกรรมคนควาหาความรูดวยตัวของผูเรียนเอง นําไปสูการเพ่ิมความรูท่ีไดจากการลงมือ
ปฏิบัติ การฟง และการสังเกตจริง โดยผูเรียนมีการเรียนรูผานกระบวนการทํางานเปนกลุมท่ีจะ
นํามาสูการสรุปความรูใหม มีการเขียนกระบวนการจัดทําโครงงานและไดผลการจัดกิจกรรมเปน
ผลงานแบบรูปธรรม เชนเดียวกับที่ มนตชัย เทียนทอง (2556) กลาววา การเรียนรูที่ผูเรียนไดเลือก
ศึกษาตามความสนใจ เนนใหผูเรียนไดปฏิบัติจริง ฝกคิด ฝกทักษะ และฝกการแกปญหาดวยตนเอง
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โดยอาศัยโครงงานเปนฐาน จะชวยสงเสรมิใหผูเรยีนเกดิประสบการณใหม เปนวถิทีางไปสูความรูความ
เขาใจในปจจุบันและอนาคตได

ขอเสนอแนะ 
 1. รูปแบบการเรียนดวยบทเรียน Mobile Learning มีความยืดหยุนสูง ผูเรียนจะตองมีความ
รับผดิชอบ มคีวามกระตอืรอืรนในการเรยีนมากกวาปกต ิมคีวามตัง้ใจใฝหาความรูใหม ๆ  ตรงกบัระบบ
การเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ
 2. เครือ่งมอืทีใ่ชในการพฒันาบทเรยีน Mobile Learning จาํเปนตองอาศยัโทรศพัทเคลือ่นที่ 
หรือสมารทโฟนท่ีมีประสิทธิภาพในการทํางานสูงพอสมควร โดยเฉพาะความเร็วในการประมวลผล 
ซึ่งจะมีผลอยางยิ่งในกรณีที่มีการใชภาพเคลื่อนไหวและวีดิทัศน
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