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บทคัดย่อ 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการถอดรหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยเพ่ือ
การสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติค 2) พัฒนาการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติค
โดยใช้รหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยอย่างเหมาะสม โดยท าการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในอาคารเก่า
อนุรักษ์ย่านราชด าเนิน เน้นกระบวนการพัฒนาสร้างสรรค์บนหลักการออกแบบสภาพแวดล้อมภายในผสาน
แนวคิดจากความต้องการความสวยงามแปลกตาและความร่วมสมัยของสถานที่โดยได้รับแรงบันดาลใจจากงาน
ศิลป์ 14 ชุด ซึ่งในงานวิจัยนี้ ใช้วิธีการเชิงคุณภาพในขั้นตอนการศึกษาและพัฒนา โดยมีประชากรและ
แหล่งข้อมูลคือ ผู้แทนเจ้าของ 2 คน และกรณีศึกษา 4 แห่ง เครื่องมือที่ใช้เป็นแบบสังเกต และแบบสัมภาษณ์
กึ่งโครงสร้าง มีการประเมินคุณลักษณะของงานสร้างสรรค์ด้วยวิธีการเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพร่วมกันโดย
ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ 5 คน เครื่องมือที่ใช้เป็นแบบประมาณค่า 5 ระดับ และให้แสดงความคิดเห็น ผล
วิจัยพบว่าสภาพแวดล้อมภายในที่สร้างสรรค์โดยประยุกต์รหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยมาผสานร่วม มีคุณภาพ
ของคุณลักษณะสภาพแวดล้อมในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.6 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ที่ 0.21 
จากคุณลักษณะ 5 ด้าน คือ ความสวยงามแปลกตา บ่งบอกอัตลักษณ์งานศิลป์ของศิลปินไทย มีเอกลักษณ์
เฉพาะ สร้างความน่าสนใจให้กับสถานที่ และมีความลงตัวในการผสานความงามร่วมกับประโยชน์ใช้สอย  ใน
ระดับมากที่สุด และผลการประเมินเชิงคุณภาพยืนยันว่าการพัฒนางานสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายใน
โรงแรมบูติคโดยใช้รหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยมีความเหมาะสมมาก 

 

ค ำส ำคัญ : ถอดรหัสงานศิลป์, สภาพแวดล้อมภายในสร้างสรรค์, โรงแรมบูติค, ศิลปินไทย 
 
Abstract:   
  The aim of this research was 1) to study information relating to the decoding of Thai 
artist's artwork in order to create the environment in a boutique hotel. 2) to develop the 
creative environment in a boutique hotel by using the art code of Thai artists appropriately. 
All studies were to create an environment in an old building that had been preserved in the 
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Ratchadamnoen. Focusing on the creative development process was based on the design of 
the interior environmental design principle, combined concepts from the unique and 
contemporary needs of the project and inspired by 14 art pieces. For this research, qualitative 
methods are used in the study and development process. The population and data source 
were representatives of two owners and four case studies. The instruments were the 
observation form and interview form. In assessing the characteristics of the creative work, we 
use quantitative and qualitative methods together, with five experts as assessing. The 
instrument was a five-rating scale with suggestions filling. The results showed that the 
quantitative assessment of the interior environment creating with integrating the artistic code 
of Thai artists had the quality of the environmental features at the highest level at mean score 
4.6 by the standard deviation of 0.21. It was the sum of five aspects in quality: strange beauty, 
identification of the artistic identity of Thai artists, unique atmosphere, interesting creation in 
the place and perfect combination of aesthetics and functionality. In addition, the quality 
assessment result confirmed that an interior environmental creating from Thai artist’s 
decoding was very appropriate. 
 

Keywords: Artwork Decoding, Interior Environmental Design, Boutique Hotel, Thai Artist 
 
บทน ำ  
 ท่ามกลางยุคสร้างสรรค์ในปัจจุบันนี้ เรามักจะเห็นสถานบริการใหม่ๆ มีการออกแบบที่ดูแปลกตา
ปรากฏขึ้นมากมาย เช่น ร้านกาแฟและอาหาร ร้านหนังสือ และโรงแรม ล้วนแล้วแต่มีมูลเหตุตั้งต้นจาก
พฤติกรรมของกลุ่มคนรุ่นใหม่หรือชาวมิลเลนเนียลซึ่งหมายถึงกลุ่มวัยท างานซึ่งมีอายุ 18-35 ปีในปัจจุบัน ที่มี
รูปแบบการใช้ชีวิตแตกต่างไปจากกลุ่มคนท างานในแบบอดีต กลุ่มคนเหล่านี้มีพฤติกรรมชื่นชอบการออกไปหา
แรงบันดาลใจ ชอบที่จะได้พบเจอสิ่งแปลกใหม่ ชอบหาประสบการณ์จากความหลากหลายทางวัฒนธรรมที่
แตกต่าง และตามหาจุดเช็คอินในสถานที่ซึ่งเต็มไปด้วยสีสันของแต่ละเมือง กลุ่มคนเหล่านี้จึงจัดเป็นพวกที่มี
รสนิยมการท่องเที่ยวแบบ “ป๊อปคัลเจอร์” (pop culture) ประชากรกลุ่มนี้ มีจ านวนกว่า 45% ของประชากร
ทั้งหมดในเอเชียแปซิฟิก และก าลังเพ่ิมข้ึนเป็น 60% ในปี 2563 ดังนั้นจึงไม่อาจปฏิเสธได้ว่าคนกลุ่มนี้เป็นกลุ่ม
ผู้บริโภคหลักในทุกอุตสาหกรรม โดยเฉพาะอุตสาหกรรมท่องเที่ยว ปรากฏการณ์เหล่านี้นับเป็นปัจจัยส าคัญที่
ก่อเกิด “การสร้างสรรค์” รูปลักษณ์ของโรงแรมต่างๆให้ดูแปลกและโดดเด่น เป็นที่น่าสนใจ เพ่ือดึงดูดกลุ่ม
นักท่องเที่ยวกลุ่มเป้าหมายนี้ (PJ, 2019)  
 ประเทศไทยถูกจัดเป็นจุดหมายปลายทางยอดนิยมแห่งหนึ่งของนักท่องเที่ยว เนื่องจากมีแหล่ง
ท่องเที่ยวที่ดึงดูดความสนใจติดอันดับโลก โดยเฉพาะกรุงเทพฯเป็นเมืองท่องเที่ยวหลักที่ได้รับความนิยมสูงซึ่ง
พิจารณาได้จากรางวัลที่ได้รับจากหน่วยงานต่างประเทศอย่างต่อเนื่อง  จากรายงานล่าสุดในปี 2560 ของ 
World Economic Forum จัดให้ไทยอยู่อันดับ 34 จากทั้งหมด 136 ประเทศทั่วโลก และเป็นอันดับ 3 ใน
ภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้รองจาก สิงคโปร์ และมาเลเซีย จึงท าให้แนวโน้มการลงทุนด้านธุรกิจโรงแรม
ขนาดเล็กประเภทบูติคนั้นเติบโตขึ้นอย่างสูงเพ่ือรองรับพฤติกรรมผู้บริโภครุ่นใหม่ ที่มักจะเลือกโรงแรมที่พัก
โดยเน้นการสร้างคุณค่าทางจิตใจ (Wanglabcharoen, 2020) 
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 โรงแรมบูติคเป็นโรงแรมขนาดเล็ก มีจุดเริ่มต้นช่วงปี ค.ศ. 1980 ตามเมืองใหญ่ในประเทศแถบ
ตะวันตกเช่น ปารีส ลอนดอน นิวยอร์ค และซานฟรานซิสโก โดยโรงแรมบูติคแห่งแรกชื่อ Morgans Hotels 
ตั้งอยู่ในกรุงนิวยอร์ค เป็นโรงแรมที่ออกแบบโดย Andrée Putnam โดยใช้แนวคิดท าให้โรงแรมกลายเป็น
แฟชั่น เป็นเหมือนห้างสรรพสินค้าที่มีความแตกต่าง และโรงแรมบูติคนี้ได้รับรางวัลด้านการออกแบบด้วย ค า
ว่า “บูติค (Boutique)” มีความหมายว่า ร้านเล็ก ๆ ที่ขายสินค้า และบริการที่เฉพาะเจาะจง หรืออีก
ความหมายหนึ่งคือ เป็นร้านขายเครื่องแต่งกายที่น าสมัย ที่มาของค าศัพท์อาจมีความหมายหลากหลาย แต่
ประเทศสหรัฐอเมริกาได้น าค านี้มาอธิบายว่าเป็นลักษณะของโรงแรมขนาดเล็กที่มีความทันสมัยและมี
เอกลักษณ์เฉพาะ ดังนั้นเมื่อโรงแรมในสไตล์นี้มีชื่อเสียงขึ้นอีกทั้งยังตอบสนองกับกลุ่มนักท่องเที่ยวในปัจจุบันได้
เป็นอย่างดี จึงท าให้เกิดกระแสความนิยมโรงแรมรูปแบบบูติคไปทั่วโลก โรงแรมบูติคมักจะมีปริมาณหัองพักที่
ไม่เกิน 100 ห้อง แบ่งเป็นสามประเภทคือ ฮิพโฮเต็ล (Hip Hotel) มาจาก Highly Individual Place หรือ
โรงแรมที่สะท้อนตัวตนของตัวเองเป็นเอกลักษณ์ เน้นตอบสนองกลุ่มลูกค้าเฉพาะกลุ่มที่ชัดเจน เช่น โรงแรมที่มี
ดนตรีเป็นเอกลักษณ์ เปิดเพลงยุคเก่า สร้างบรรยากาศ หรือโรงแรมที่เจ้าของชอบสะสมสิ่งของเป็นจ านวนมาก 
เช่นประดับตกแต่งด้วยภาชนะในอดีตที่หายาก ไปจนถึงหนังสือสะสม หรือแผ่นเสียงยุคเก่า จนกลายเป็น
เอกลักษณ์ของโรงแรมนั้น ล าดับต่อมาคือ ดีไซเนอร์โฮเต็ล (Designer Hotel) เป็นโรงแรมที่ใส่ใจใน
รายละเอียดของการออกแบบ ทั้งองค์ประกอบ สิ่งตกแต่ง และสร้างประโยชน์ใช้สอยในทุกตารางพ้ืนที่ บริการ
แบบโรงแรมมาตรฐาน เช่น โรงแรมบูติคโฮเต็ลระดับ 5 ดาว เน้นความหรูหรามีระดับ และไลฟ์สไตล์โฮเต็ล 
(Lifestyle Hotel) เป็นกลุ่มโรงแรมที่ให้ความส าคัญในการบริการผู้เข้าพักแบบเฉพาะบุคคล (Customized 
Service) เช่น บริการอาหารได้ตามความต้องการของลูกค้าแบบเฉพาะบุคคล หรือบางโรงแรมเน้นการเลือกใช้
แต่วัสดุธรรมชาติเป็นหลักเพ่ือตอบสนองลูกค้าที่รักธรรมชาติและใส่ใจสิ่งแวดล้อม หรือบางแห่งมีกิจกรรมเชิง
ศิลปะวัฒนธรรมท้องถิ่นให้ลูกค้าเข้าร่วม เป็นต้น ส่วนใหญ่แล้วบูติคโฮเต็ลแบบดั้งเดิมจะเลือกปรับปรุง ต่อเติม 
ซ่อมแซมจากอาคารเก่า ซึ่งตั้งอยู่ในชุมชนท้องถิ่น แต่ในปัจจุบันโรงแรมบูติคหลายแห่งก็อาจสร้างอาคารขึ้น
ใหม่ โดยยึดหลักเรื่องการสร้างเอกลักษณ์เชื่อมโยงความเป็นท้องถิ่นของโรงแรม (Harrison, 2019) 
 เอกลักษณ์เฉพาะของโรงแรมบูติคแต่ละแห่งที่ไม่เหมือนใครคือจุดขายส าคัญที่สร้างความแตกต่าง
ให้กับแต่ละโรงแรม โดยเฉพาะอย่างยิ่งภาพลักษณ์ของโรงแรมบูติคที่เสนอภาพตัวตนที่ชัดเจนจะท าให้ลูกค้า
จดจ าได้ง่าย ความสวยงามแปลกตา การมีเรื่องราวที่น่าสนใจ การมีรายละเอียดปลีกย่อยของแต่ละห้องพักที่
แตกต่างกัน ท าให้ลูกค้ามีทางเลือกได้ตามความพึงพอใจ กลยุทธ์ที่จะช่วยให้บรรลุเป้าหมายนี้ได้อย่างมั่นใจก็คือ 
“การสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในให้สวยงามและแตกต่าง” ซึ่งจ าเป็นต้องสร้างแนวคิดการออกแบบที่
น่าสนใจและมีความเหมาะสม ซึ่งอาจเริ่มจากแนวคิดที่มีเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับตัวโรงแรมเอง ประวัติศาสตร์ 
งานศิลปะจากศิลปิน หรือแม้แต่ตัวอาคารนั้นเองก็อาจมีเรื่องราวในอดีตแฝงอยู่ ข้อมูลที่เกี่ยวข้องเหล่านี้คือ
แหล่งบันดาลใจที่น ามาใช้สร้างแนวคิดการสร้างสรรค์ได้ ซึ่งจะส่งผลให้ภาพลักษ์ของโรงแรมบูติคมีเอกลักษณ์ที่
ชัดเจน (Innvision Hospitality, 2019) 
 การน าแรงบันดาลใจที่สร้างขึ้นมาประยุกต์ใช้ให้เข้ากันได้อย่างกลมกลืนกับการสร้างสรรค์สภาพแวด 
ล้อมภายในโรงแรมบูติคนั้น จ าเป็นต้องมีการศึกษาวิเคราะห์ในสิ่งที่เกี่ยวข้องกันทุกองค์ประกอบเสียก่อน แล้ว
จึงค่อยน ามาก าหนดแนวคิดในการสร้างสรรค์ที่เหมาะสมกับงาน โดยอาศัย “การถอดรหัส” ที่ต้องเข้าใจ
ความหมาย การตีความ และการน าเสนอ ซึ่งการถอดรหัสนั้นเป็นศาสตร์ทางสัญวิทยา (semiology) ศึกษา
สัญญะ (sign) เพ่ือส ารวจวิเคราะห์สิ่งที่ให้ความหมาย (signification) เพ่ือเป็นเครื่องมือในการเชื่อมโยง
รูปสัญญะที่พบกับบริบทของสภาพแวดล้อมที่ก าหนดจนก่อเกิดเป็นรูปลักษณ์เชิงกายภาพขึ้นใหม่  ทั้งนี้ สันต์ 
สุวัจฉราภินันท์ และคณะ (2555) อธิบายว่าแนวทางในการเลือกใช้สัญวิทยาเป็นกรอบในการประยุกต์มี 4 
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แนวทาง คือ1) ประยุกต์โดยยึดถือตามรูปสัญญะเดิม 2) ประยุกต์โดยรักษาลักษณะส าคัญของรูปสัญญะเดิมไว้
ค่อนข้างชัดเจนและมีการลดทอนบางส่วน 3) ประยุกต์โดยเลือกใช้บางส่วนของรูปสัญญะเดิม มีการลดและ
แปลงรูปสัญญะเดิม และ 4) ประยุกต์โดยการตีความให้เกิดรูปสัญญะขึ้นใหม่ 

การสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมที่มีคุณภาพนั้นต้องค านึงถึงการใช้สอยที่ตอบสนองผู้ใช้ได้ดีและยังต้อง
ใช้ทฤษฎีทางศิลปะในการสร้างสรรค์ร่วมด้วย โดยเฉพาะทฤษฎีทางจิตวิทยาการรับรู้ทางสุนทรียะคือ ทฤษฎีสิ่ง
เร้า เพ่ือกระตุ้นการรับรู้ของผู้คนให้เกิดความสนใจต่อสภาพแวดล้อมของสถานที่นั้นๆ  ซึ่ง Berlyne (1960) 
นักจิตวิทยาที่ ได้ศึกษาเกี่ยวกับสิ่ งที่มี อิทธิพลต่อการเร้าอารมณ์ของมนุษย์  ได้อธิบายลักษณะของ
สภาพแวดล้อมที่มีอิทธิพลต่อการกระตุ้นความน่าสนใจนั้น เกิดจากสภาพแวดล้อม ณ แห่งนั้นมีองค์ประกอบ
ทางกายภาพที่มี “ความซับซ้อน” (complexity) หรือม ี“ความแปลกใหม่” (novelty) ที่ไม่เคยพบเห็นมาก่อน 
หรืออาจมี “ความไม่สอดคล้องกัน” (incongruity)  แทรกอยู่บ้าง และอาจมี “ความน่าประหลาดใจ” 
(surprisingness) ซึ่งเป็นสิ่งที่ไม่คาดคิดว่าจะปรากฎให้เห็น ณ สถานที่แห่งนั้น ซ่ึง Ngamvoratham (2019) ก็
ได้ศึกษาเกี่ยวกับการสร้างสภาพแวดล้อมเพ่ือกระตุ้นการรับรู้โดยใช้ปริมาณความเข้มของสิ่งเร้าเป็นปัจจัย
ส าคัญเช่นกัน โดยการตกแต่งห้องกิจกรรมในหอศิลป ให้สวยงาม สร้างสรรค์องค์ประกอบกายภาพ
สภาพแวดล้อมภายในห้องให้มี ลวดลาย สีสัน แสงสี และเสียงดนตรี ซึ่งแปลกไปจากห้องกิจกรรมปกติทั่วไป 
ท าให้พ้ืนที่นั้นดูน่าสนใจซึ่งส่งผลให้ผู้ที่เข้าใช้บริการมีความรู้สึกรื่นรมย์และยังท ากิจกรรมได้ดีมีความสุข
เพลิดเพลินมากกว่าห้องกิจกรรมแบบปกติ 
 งานวิจัยการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในเป็นงานวิจัยด้านศิลปะประยุกต์ที่ขยายขอบเขต
การศึกษากันอย่างกว้างขวาง เนื่องจากมีแนวทางในการพัฒนาต่อยอดและน าเสนอสิ่งใหม่ให้ทันต่อสถานการณ์
เพ่ือส่งเสริมการพัฒนาประเทศในยุคเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ดังเช่นผลงานการสร้างสรรค์เรื่องการศึกษา
เครื่องประดับทองสมัยกรุงศรีอยุธยา สู่การออกแบบตกแต่งภายในเดอะทิพยาภรณ์ บูติคโฮเทลของ ภีมณัช 
ภัทธภาสิทธิ์ (2555) การศึกษาและประยุกต์ใช้เครื่องประดับทองที่ขุดพบจากกรุพระปรางค์วัดราชบูรณะใน
การออกแบบด้วยวิธีเชิงคุณภาพ ผลพบว่าเอกลักษณ์ของเครื่องประดับนี้เชื่อมโยงถึงการแต่งกายของเทวกษัต
ริย์ซึ่งน ามาสู่การสะท้อนรูปแบบใหม่ของบรรยากาศโรงแรมให้มีคุณค่าทางสุนทรียะที่โดดเด่นแบบเหนือสามัญ
ชน ส่วนงานวิจัยของ ระชานนท์ ทวีผล (2560) ศึกษาแนวคิดในการก่อตั้งโรงแรมบูติคและการด าเนินกิจการ
ในเขตเทศบาลนครเชียงใหม่ อ าเภอเมืองเชียงใหม่ จังหวัดเชียงใหม่ เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใช้วิธีวิทยา
แบบกรณีศึกษา ซึ่งผลการวิจัยบางส่วนสะท้อนว่าโรงแรมบูติคมีการตกแต่งบรรยากาศที่ยึดแนวทาง
ความสัมพันธ์แบบอิงอัตลักษณ์โดดเด่นของภูมิภาคคือ สไตล์ไทยล้านนาโดยขยายแนวคิดเป็นลักษณะประยุกต์ 
และยังมีสไตล์ชิค และสไตล์ยุคสมัยวิตตอเรีย โดยทั้งหมดเน้นบรรยากาศโดยรวมที่สอดคล้องกับวัฒนธรรม
ท้องถิ่นของเชียงใหม่ และงานวิจัยของ ทิพย์สุคนธ์ อิทธิประทีป (2560) ศึกษาเรื่องศิลปะป๊อปในงานตกแต่ง
ภายในโรงแรมบูติค กรณีศึกษาโรงแรมมิสติค เพลส รูมส์ อิน บางกอก โดยศึกษาแนวคิดและการใช้รูปแบบ
ศิลปะป๊อปจากการออกแบบภายในห้องพักโรงแรมของนักศึกษา ด้วยวิธีการศึกษาเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ
ร่วมกัน ผลพบว่านักศึกษาด้านการออกแบบตกแต่งส่วนใหญ่ใช้วิธีการถอดแบบศิลปะป๊อปในรูปแบบที่คงความ
เด่นชัดของสไตล์มาใช้ออกแบบมากที่สุด 
 จากงานวิจัยการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมที่กล่าวถึงและการทบทวนวรรณกรรมประเด็นส าคัญที่
เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติคดังรายละเอียดที่กล่าวมา แสดงถึงพัฒนาการ
ทางด้านวิชาการในเชิงบูรณาการศาสตร์หลายแขนงรวมไว้ด้วยกัน นอกเหนือกว่านั้นงานวิจัยการสร้างสรรค์ยัง
ท าหน้าที่ส่งเสริมภาคอุตสาหกรรมให้มีความก้าวหน้าอย่างสมดุลต่อสถานการณ์เศรษฐกิจของประเทศ ทั้งหมด
จึงเป็นที่มาและความส าคัญของงานวิจัยเรื่อง “ถอดรหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยเพ่ือสร้างสรรค์สภาพแวดล้อม
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ภายในโรงแรมบูติค” ซึ่งเป็นงานสร้างสรรค์พ้ืนที่โรงแรมบูติคในอาคารเก่า โดยใช้พ้ืนฐานความรู้จากหลักการ
ออกแบบสภาพแวดล้อมภายในร่วมกับแนวคิดการถอดรหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยมาประยุกต์ใช้สร้างสรรค์
สภาพแวดล้อมภายในให้ความสวยงามแปลกตา สอดคล้องกับยุคสมัย มีคุณภาพตามที่คาดหวังทั้งเชิงปริมาณ
และเชิงคุณภาพ ซึ่งจะสามารถน าผลที่ได้ไปปรับใช้กับความต้องการของโครงการในภาคอุตสาหกรรมการ
ท่องเที่ยว อีกท้ังยังเป็นการต่อยอดด้านงานวิชาการและส่งเสริมคุณค่างานศิลป์ของศิลปินไทยเพ่ือเป็นแนวทาง
สร้างสรรคใ์ห้มีความหลากหลาย 
 

วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
1. ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการถอดรหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยเพื่อการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อม
ภายในโรงแรมบูติค 
 1.1 ศึกษาวิเคราะห์องค์ประกอบพื้นฐาน ส าหรับการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติค 
 1.2 ศึกษาวิเคราะห์หลักการและแนวทางสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติค 
 1.3 ศึกษาวิเคราะห์การสร้างแนวคิดและการถอดรหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยเพ่ือการสร้างสรรค์
สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติค 
2. พัฒนาการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติคโดยใช้รหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยอย่าง
เหมาะสม 
 
กรอบแนวคิดของกำรวิจัย 
 ผู้วิจัยใช้แนวคิดการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในของ Zumthor (2006) การรับรู้บรรยากาศทาง
กายภาพของสภาพแวดล้อมแบบฉับพลันที่เน้นการผสานประโยชน์ใช้สอยและสุนทรียะเข้าด้วยกันโดยเป็น
เงื่อนไขจากองค์ประกอบพ้ืนฐานที่เกี่ยวข้องคือ พื้นที่ วัตถุ แสง อากาศ และ เสียง ร่วมกับการประยุกต์การใช้
ความเข้มขององค์ประกอบสภาพแวดล้อมที่ เหมาะสมเพ่ือกระตุ้นการรับรู้สุนทรียะจากแนวคิดของ 
Ngamvoratham (2019) หลักการประยุกต์สัญญะเพ่ือการออกแบบ ของ สันต์ สุวัจฉราภินันท์ และคณะ 
(2555)  และประยุกต์กรอบมโนทัศน์การประเมินสภาพแวดล้อมของสถานที่จาก Craik (1971) โดยเน้นการวัด
ด้านคุณลักษณะสภาพแวดล้อมให้ตรงกับเป้าหมายการสร้างสรรค์งานในครั้งนี้ ซึ่งประกอบด้วย ความสวยงาม
แปลกตา การบ่งบอกอัตลักษณ์งานศิลป์ของศิลปินไทย การมีเอกลักษณ์เฉพาะของสถานที่ การสร้างความ
น่าสนใจให้กับสถานที่ และความลงตัวในการผสานความงามร่วมกับประโยชน์ใช้สอย ดูกรอบแนวคิดการวิจัย
ภาพที่ 1 
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              ตัวแปรอิสระ                                             ตัวแปรตาม 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 1 แสดงแผนภูมกิรอบแนวคิดการวิจัยในครั้งนี้ 
 

 
สมมติฐำนกำรวิจัย 
 การสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติคโดยเน้นความเข้มขององค์ประกอบกายภาพ
สภาพแวดล้อมให้เป็นไปตามทัศนธาตุจากรหัสสร้างสรรค์ที่เกิดจากคุณลักษณะของผลงานที่บ่งบอกอารมณ์
อย่างโดดเด่นผสานกับเงื่อนไขพ้ืนฐานในการออกแบบในครั้งนี้ สามารถสร้างสรรค์คุณลักษณะสภาพแวดล้อม
ภายในโรงแรมบูติคให้มีคุณภาพในระดับมาก 
 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 การด าเนินการวิจัยนี้ถูกแบ่งเป็นสองขั้นตอนคือ ขั้นศึกษาข้อมูลและขั้นพัฒนาสร้างสรรค์สภาพแวด 
ล้อมภายใน ซึ่งจะอธิบายถึงวิธีด าเนินการวิจัยตามขั้นตอนดังกล่าว ตามรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 
ขั้นตอนที่1   
1. ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการถอดรหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยเพื่อการสร้างสรรค์สภาพ 
แวดล้อมภายในโรงแรมบูติค ซึ่งแบ่งการศึกษาวิเคราะห์เป็น 3 ด้าน โดยแสดงรายละเอียด แหล่งข้อมูล 
ประชากร เครื่องมือ การรวบรวมข้อมูล รวมถึงการวิเคราะห์ข้อมูลแต่ละส่วนตามรายการศึกษา ดังนี้ 
 1.1 ศึกษาวิเคราะห์องค์ประกอบพื้นฐานส าหรับการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติค
โดยวิธีการศึกษาข้อมูลเชิงคุณภาพ 3 ชุดคือ 
 ชุดที่ 1 เป็นข้อมูลปฐมภูมิเกี่ยวกับ “คน” จากประชากรผู้ให้ข้อมูลส าคัญซึ่งเป็นผู้แทนเจ้าของโครงการ 
2 คน เครื่องมือที่ใช้เป็นแบบสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง ที่ผ่านการตรวจความตรงเชิงเนื้อหา (IOC) จาก
ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ค่าที่ได้อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 รวบรวมข้อมูลด้วยการจดบันทึก วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการ
สรุปความแบบอุปนัย 
 ชุดที่ 2 เป็นข้อมูลปฐมภูมิเกี่ยวกับ “กายภาพ”  จากแหล่งข้อมูลคือ อาคารที่ท าการสร้างสรรค์ เลขที่ 
76 ราชด าเนินกลาง แขวง วัดบวรนิเวศ เขต พระนคร กรุงเทพมหานคร 10200 เครื่องมือที่ใช้เป็นแบบสังเกตุ

 

 
 

 



155 
 

 

เกี่ยวกับการส ารวจพ้ืนที่สภาพแวดล้อมและบริบทของอาคาร ที่ผ่านการตรวจความตรงเชิงเนื้อหา (IOC) จาก
ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ค่าที่ได้อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 รวบรวมข้อมูลด้วยการจดบันทึกรายละเอียดและถ่ายภาพ
ประกอบ วิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีเชิงคุณภาพ แจกแจง พรรณนา และสรุปความแบบอุปนัย 
 ชุดที่ 3 เป็นข้อมูลทุติยภูมิเกี่ยวกับ “สิ่งที่อยู่เหนือการควบคุม”  จากแหล่งข้อมูลด้านเอกสาร รวบรวม
แหล่งออนไลน์ ผู้วิจัยเป็นผู้ทบทวนวรรณกรรม วิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีเชิงคุณภาพ สรุปความแบบอุปนัย 
 1.2 ศึกษาวิเคราะห์หลักการและแนวทางสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติค โดยวิธีการ
ศึกษาข้อมูลเชิงคุณภาพ 2 ชุดคือ 
 ชุดที่ 1 เป็นข้อมูลทุติยภูมิ จากแหล่งข้อมูลด้านเอกสาร รวบรวมทั้งจากระบบออนไลน์และเอกสาร
จริง ผู้วิจัยเป็นผู้ทบทวนวรรณกรรม วิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีเชิงคุณภาพ คือการสรุปความแบบอุปนัย  
 ชุดที่ 2 เป็นข้อมูลปฐมภูมิจากแหล่งข้อมูลโรงแรมบูติคกรณีศึกษา 3 แห่ง ได้แก่โรงแรมพระนครนอน
เล่น โรงแรมบีท โฮเต็ล บางก๊อก โรงแรมมารดาดี เฮอร์ริเทจ ริเวอร์ วิลเลจ และอาคารอนุรักษณ์ 1 แห่ง ได้แก่
หอศิลป์ร่วมสมัยราชด าเนิน เครื่องมือที่ใช้เป็นแบบสังเกตเกี่ยวกับการส ารวจพ้ืนที่ใช้สอย องค์ประกอบทาง
กายภาพ การสร้างสรรค์บรรยากาศ ที่ผ่านการตรวจความตรงเชิงเนื้อหา (IOC) จากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ค่าที่ได้
อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 รวบรวมข้อมูลด้วยการจดบันทึกรายละเอียดและถ่ายภาพประกอบ วิเคราะห์ข้อมูลด้วย
วิธีเชิงคุณภาพ แจกแจง พรรณนา และสรุปความแบบอุปนัย 
 1.3 ศึกษาวิเคราะห์การสร้างแนวคิดและถอดรหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยเพื่อการสร้างสรรค์
สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติค โดยวิธีการศึกษาข้อมูลเชิงคุณภาพซึ่งเป็นข้อมูลทุติยภูมิจากแหล่งข้อมูล
บันดาลใจคือ งานศิลป์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ศิลปินไทย ผู้วิจัยกลั่นกรองเลือกแบบเจาะจง วิเคราะห์ข้อมูลด้วย
การพิจารณา แจกแจง ตีความ และสรุปความแบบอุปนัย  
 
ขั้นตอนที่ 2  
1. พัฒนาการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติคโดยใช้รหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยอย่าง
เหมาะสม ประกอบด้วย 2 ส่วน ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 1.1 การพัฒนา มีข้ันตอนดังนี้ 
 (1) รวบรวมองค์ประกอบพื้นนฐานที่สังเคราะห์ได้จากการศึกษาในขั้นตอนที่1  
 (2) จัดท าการสร้างสรรค์ที่ผสานการประยุกต์รหัสสร้างสรรค์เข้าด้วยกัน ภายใต้แนวคิดตามกรอบการ
วิจัย โดยประมวลข้อมูล จัดระเบียบ กลั่นกรอง ประสาน ให้เกิดความสัมพันธ์ที่อิงประโยชน์ใช้สอยและสุนทรีย์
ร่วมกันโดยมุ่งเน้นการกระตุ้นการรับรู้สุนทรียะทางทัศนธาตุจากการจัดองค์ประกอบศิลป์ที่เน้นคุณลักษณะ
ตามเป้าหมายการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมในครั้งนี้  
 (3) ท าการตีความบทสรุปประเด็นสร้างสรรค์ทั้งส่วนหลักและส่วนรองให้สามารถแสดงออกเป็น
รูปธรรมเพ่ือสื่อความหมายการสร้างสรรค์จากรหัสสร้างสรรค์ให้ชัดเจน  
 (4) ท าการพัฒนาขั้นแบบร่างด้วยมือและจัดท าผลงานขั้นสมบูรณ์ด้วยการสร้างทัศนียภาพ 3 มิติ ด้วย
การวาดจากคอมพิวเตอร์ 
 1.2 การประเมิน เป็นการประเมินทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพร่วมกัน โดยจัดท าขั้นตอนการ
ประเมินงานหลังจากที่ได้สร้างสรรค์ภาพสามมิตทิีส่มบูรณ์แล้ว  
 (1) การประเมินเชิงปริมาณ ใช้เครื่องมือประเมินเป็นแบบประเมินคุณลักษณะสภาพแวดล้อม 
(Environment Assessment) ซึ่งใช้เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Likert Scale) โดยค่าเฉลี่ย
เทียบคือ 4.50-5.00 หมายความว่ามีคุณภาพมากที่สุด 3.50-4.49 หมายความว่ามีคุณภาพมาก 2.50-3.49 
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หมายความว่ามีคุณภาพปานกลาง 1.50-2.49 หมายความว่ามีคุณภาพน้อยและ 1.00-1.49 หมายความว่ามี
คุณภาพน้อยที่สุด ซ่ึงแบบประเมินนี้ผ่านการตรวจค่าความตรงตามเนื้อหา (IOC) จากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ค่าที่
ได้อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 โดยมีผู้ประเมินเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ 5 ท่าน ท าการรวบรวมข้อมูลและ
วิเคราะห์ผลทางสถิติโดยหาค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ท าการแปลผลตามความหมายของมาตรวัด 
 (2) การประเมินเชิงคุณภาพ คือส่วนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณภาพงาน โดยมีผู้ประเมินเป็น
ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ 5 ท่าน น าความคิดเห็นที่ได้จากการประเมินมาวิเคราะห์และสรุปความ  
 จากนั้นจึงท าการสรุปผลการวิจัยในแต่ละส่วนและท าการอภิปรายผลต่อไป  
 
สรุปผลกำรวิจัย 
 ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์การศึกษามี 2 ส่วน คือ สรุปผลจากขั้นตอนที่ 1  และ สรุปผลจากขั้นตอน
ที่ 2 ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 
สรุปผลจากขั้นตอนที่ 1 
1. ผลการศึกษาข้อมูลที่ เกี่ยวข้องกับการถอดรหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยเพื่อการสร้างสรรค์
สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติค  เป็นผลที่ได้จากขั้นตอนที่  1 ประกอบด้วยผลสรุป 3 ด้าน คือ 1.1 
องค์ประกอบพ้ืนฐาน 1.2 หลักการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติค และ 1.3 การสร้างแนวคิด
และการถอดรหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยเพ่ือการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติค ดังรายละเอียด
ต่อไปนี้ 
 1.1 ผลสรุปด้านองค์ประกอบพื้นฐานพบว่า การสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติคใน
ครั้งนี้ ประกอบด้วยปัจจัยส าคัญ 3 ส่วน คือ  
 (1) คน คือเจ้าของโครงการคือผู้ที่ก าหนดวัตถุประสงค์ส าคัญในการสร้างสรรค์ในครั้งนี้ จากการ
สัมภาษณ์ ผู้แทนเจ้าของคนที1่ ได้ให้ข้อมูลแรกว่า  
 “โรงแรมบูติคนี้ ต้องมีเอกลักษณ์ของตัวเขาชัด ต้องดูอาร์ท แน่นอนว่ากึ่งๆเป็นพ้ืนที่ด้านศิลปะ เหมาะ
กับย่านนี้ อยากให้ดูเป็นแนวงานศิลปินนะ จะเก่าหรือใหม่ก็ได้ ดูแล้วให้อยู่ร่วมกันเท่ห์ๆ” 
 ผู้แทนเจ้าของคนท่ี2 ได้ให้ข้อมูลที่สองซ่ึงระบุว่า 
 “กลุ่มเราเน้นนักท่องเที่ยวกลางๆ รุ่นใหม่ ส่วนใหญ่เป็นกลุ่มต่างประเทศมากกว่า ยุโรปก็เยอะนะ คือ 
ยังไงก็เป็นกลุ่มตลาดปัจจุบัน ไลฟสไตล์ใหม่ แต่ก็เป็นแนวๆอาร์ตอย่างท่ีพ่ีเขาบอกไว้” 
 จากข้อมูลตั้งต้นนี้ จึงใช้เป็นผลสรุปข้อมูลบางส่วนด้านองค์ประกอบจากความต้องการของคนในล าดับ
ที่ 1) คือความต้องการของเจ้าของ 2) กลุ่มผู้ใช้พ้ืนที่ ดังนั้นจึงมีทิศทางและความเป็นไปได้ในการสร้างสรรค์
เบื้องต้นว่า เน้นการตอบสนองกลุ่มลูกค้าที่คาดหมายส่วนใหญ่เป็นนักท่องเที่ยวต่างประเทศวัยท างาน รุ่นใหม่
และใช้ชีวิตแบบวิถีใหม่ รายได้ปานกลาง มีรสนิยมด้านศิลปะ และชอบท่องเที่ยวย่านประวัติศาสตร์และเมือง
ส าคัญของประเทศที่ท่องเที่ยว ส่วนบรรยากาศของสถานที่เน้นการมีลักษณะเฉพาะทางด้านศิลปะที่ดูร่วมสมัย 
ซึ่งสอดคล้องกับการวิเคราะห์แนวโน้มอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวปัจจุบันที่ได้ทบทวนวรรณกรรมไว้ 
 (2) กายภาพ คืออาคารที่จะใช้ท าการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในเป็นโรงแรมบูติค ซึ่งผลการ
ส ารวจพบว่า มีที่ตั้งเป็นย่านท่องเที่ยวที่ส าคัญจึงมีบริบทและเรื่องราวเกี่ยวข้องกับประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม 
และเป็นแหล่งรวมสถานที่ด้านศิลปะที่ส าคัญหลายแห่ง (ดูภาพที่ 2 ประกอบ) ทั้งนี้สภาพเดิมเป็นอาคารเก่าที่
สวยงามและได้รับการอนุรักษ์ มีลักษณะสถาปัตยกรรมแบบผสมตะวันตก โครงสร้างแบบเสาและคานคอนกรีต
เสริมเหล็ก ลักษณะผังอาคารเป็นแนวยาว 4 ชั้นและชั้นลอย (ในงานวิจัยนี้ใช้พ้ืนที่ชั้นที่ 1-3) ผังมีขนาด กว้าง 
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22.20 x ยาว 80.20 เมตรโดยประมาณ วางแกนแบบสมมาตรซ้ายขวา เน้นทางเข้าอาคารไว้ตรงกลาง โดย
ด้านข้างซ้ายและขวาปลายสุดตัวอาคารมีลักษณะผังรูปร่างโค้งครึ่งวงกลม (ดูภาพที่ 3 ประกอบ) ผิวภายนอก
อาคารเป็นผนังก่ออิฐฉาบปูนแบบไม่เรียบและท าเซาะร่อง เน้นขอบครีบคอนกรีตเสริมเหล็กและขอบปูนปั้นที่
กรอบหน้าต่างที่เด่นชัด ทาสีเหลืองครีมทั้งอาคาร ซึ่งถือเป็นเอกลักษณ์ของกลุ่มอาคารชุดนี้บนถนนราชด าเนิน 
(ดูภาพที่ 4 ประกอบ) และทั้งนี้ผลจากการวิเคราะห์สภาพภายในพบว่ามีความจ าเป็นต้องปรับพ้ืนที่ว่างภายใน
บางส่วนให้มีลักษณะเปิดโล่งมากกว่าเดิมเพ่ือใช้เป็นพ้ืนที่ส่วนต้อนรับและมีความเหมาะสมกับการจัด
องค์ประกอบพื้นท่ีใช้สอยตามเงื่อนไขความต้องการสร้างสรรค์ใหม่ในครั้งนี้ด้วย (ดูภาพที ่5 ประกอบ)   
 (3) สิ่งที่อยู่เหนือการควบคุม ได้แก่การเปลี่ยนแปลงความต้องการจากเจ้าของ งบประมาณต่อสิ่งที่ไม่
สามารถประเมินราคาก่อนได้ และข้อจ ากัดในการปรับปรุงเงื่อนไขทางกายภาพอาคารบางส่วนเนื่องจากต้อง
ค านึงถึงกฏหมายเฉพาะของอาคารอนุรักษ์ และอาจมีสถานการณ์ใดๆที่ไม่คาดคิดว่าจะเกิดขึ้นได้เช่น ปัญหา
บ้านเมือง เศรษฐกิจ และสภาพดินฟ้าอากาศที่วิปริต ซ่ึงจะเป็นสิ่งที่พึงระวังเพราะอาจส่งผลกระทบโดยตรงกับ
แนวทางการสร้างสรรค์ด้วย  
 

 
 

ภาพที่ 2 แสดงที่ตั้งอาคารที่จะท าการสร้างสรรค์และบริบทของสถานที่ในเขตราชด าเนิน 
 

 
 

ภาพที่ 3 แสดงลักษณะและรูปทรงผังพ้ืนที่ของอาคาร  
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ภาพที่ 4 แสดงลักษณะทางสถาปัตยกรรมของตัวอาคาร ด้านหน้า ด้านหลัง และด้านข้าง 

 

 
ภาพที่ 5 แสดงลักษณะพ้ืนที่ว่างภายในอาคารบริเวณโถงด้านหน้าและโถงด้านข้างของตัวอาคาร 

 

 1.2 ผลสรุปด้านหลักการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติค ในส่วนนี้จะประกอบไปด้วย
ผลจากการทบทวนเอกสารและผลจากการส ารวจกรณีศึกษา 4 แห่ง ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 (1) ผลจากการทบทวนเอกสารพบว่า องค์ประกอบกายภาพสภาพแวดล้อมที่ส าคัญในการสร้างสรรค์
สภาพแวดล้อมโรงแรมบูติคในครั้งนี้ต้องมาจากองค์ประกอบส าคัญดังนี้  
  1) พ้ืนที่-พ้ืนที่ว่างว่างแต่ละส่วนสร้างสรรค์จะต้องมีขนาดที่พอดีรองรับการจัดสรรเครื่องใช้ 
คน และกิจกรรมที่จะเกิดขึ้น นอกจากนั้นยังต้องมีรูปร่างและขอบเขตที่ไม่ก่อเกิดความรู้สึกเชิงลบต่อผู้ใช้พ้ืนที่
ด้วย เช่น ไม่ลึก แคบ ยาว จนเกินไป หรือดู อับ ทึบ เป็นต้น  
  2) วัตถุ-เครื่องเรือนและเครื่องใช้สอยต้องมีความสัมพันธ์ต่อการใช้สอยและจ านวนผู้ใช้อย่าง
พอดี รวมถึงการใช้ของตกแต่ง โดยควบคุม รูปร่าง รูปทรง สี พ้ืนผิว ให้เป็นไปตามแนวคิดการออกแบบ
ภาพรวมหลักและย่อยอย่างเคร่งครัด ไม่รุงรัง หรือน้อยเกินไปจนขาดสุนทรียะ  
  3) แสง-การให้แสงสว่างในแต่ละส่วนให้เป็นไปตามความต้องการด้านบรรยากาศและมีความ
สว่างที่เพียงพอในจุดใช้งาน ทั้งนี้ยังต้องจัดให้มีแสงธรรมชาติสัมพันธ์กับพ้ืนที่ทุกส่วนด้วย โดยเฉพาะในส่วน
ห้องพัก 
  4) อากาศ-การควบคุมสภาพอากาศในแต่ละส่วนต้องมีภาวะความสบายเรื่องอุณหภูมิและ
กลิ่นสะอาดในพ้ืนที่ทั้งระบบปิดและเปิด  
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  5) เสียง-เสียงที่เป็นมลพิษจะก่อเกิดความรู้สึกเชิงลบอย่างมาก ถึงแม้จะสร้างสรรค์ส่วนอื่นไว้
เป็นอย่างดี ดังนั้นจึงต้องปกป้องเสียงรบกวนให้ได้ทุกส่วน โดยเฉพาะในส่วนห้องพัก และเพ่ิมเสียงเชิงบวกเช่น
เสียงดนตรีที่เข้ากับบรรยากาศในส่วนใช้สอยสาธารณะของพ้ืนที่โรงแรม เป็นต้น  
  (2) ผลจากการส ารวจกรณีศึกษา 4 แห่ง พบว่ามีหลักส าคัญที่ท าให้เกิดการพิจารณาแนวทางในการ
สร้างสรรคด์ังนี้ 
  1) ควรปรับพ้ืนที่ภายในชั้นที่ 1 ซึ่งจะต้องจัดเป็นส่วนต้อนรับให้โอ่โถงมีความสูงเพ่ือใช้กับ
ส่วนต้อนรับ สร้างความสง่างามให้กับคุณลักษณะของสภาพแวดล้อมโดยไม่กระทบโครงสร้างอาคารตาม
แบบอย่างของกรณีศึกษา หอศิลป์ร่วมสมัยราชด าเนิน 
  2) ควรจัดองค์ประกอบพ้ืนที่ใช้สอยที่ส าคัญให้ครบตามองค์ประกอบพ้ืนที่ของโรงแรมบูติคที่
ทันสมัย และเพ่ิมพ้ืนที่แบบอเนกประสงค์เพ่ือรองรับกิจกรรมศิลปะที่หลากหลายเพ่ือความยั่งยืนทางเศรษฐกิจ
ของโรงแรมตามแบบอย่างของกรณีศึกษาโรงแรมพระนครนอนเล่น โรงแรมบีท โฮเต็ล บางก๊อก และโรงแรม
มารดาดี เฮอร์ริเทจ ริเวอร์ วิลเลจ 
  3) ควรจัดพ้ืนที่ส่วนพักที่มีความพิเศษและรักษาความเป็นส่วนตัวในอาณาเขตครอบครอง
พ้ืนที่ของผู้เข้าพักอย่างสูง ตามแบบอย่างกรณีศึกษาทั้ง 3 แห่งที่กล่าวในข้อ 2) 
  4) ควรสร้างความเป็นเลิศด้านการออกแบบทุกส่วนโดยเน้นความสอดคล้องกับแผนบริการ
เป็นส าคัญตามแบบอย่างกรณีศึกษาทั้ง 3 แห่งที่กล่าวในข้อ 2) 
 1.3 ผลสรุปด้านการสร้างแนวคิดและการถอดรหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยเพื่อการสร้างสรรค์
สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติค   
 จากผลสรุปการศึกษาด้านองค์ประกอบพ้ืนฐานและหลักการสร้างสรรค์ของ ข้อ 1.1 และ 1.2 น ามาสู่
การสร้างแนวคิดการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติคที่เหมาะสมส าหรับในงานวิจัยนี้ (ดูภาพที่ 6 
ประกอบ) ใช้การถอดรหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยที่ถูกเลือกแบบเจาะจง โดยพิจารณาจากภาพลักษณ์ของ
ผลงานของแต่ละศิลปินที่สร้างสรรค์จากอารมณ์มนุษย์ที่มี รัก โลภ โกรธ หลง เป็นที่ตั้ง หากแต่มีความประณีต
บรรจงในการสร้างสรรค์จนเกิดความงดงามที่สะดุดตาและแสดงอารมณ์อย่างเด่นชัด มีลักษณะเฉพาะที่
แตกต่างกันไป และยังค านึงถึงความเชื่อมโยงกับบริบทและที่ตั้งของอาคารเป็นส าคัญ ซึ่งรหัสสร้างสรรค์ที่ได้จะ
น ามาประยุกต์เป็นการสร้างสภาพแวดล้อมให้กับบรรยากาศในส่วนพ้ืนที่บริการหลักและพ้ืนที่บริการส่วน
ห้องพักเพ่ือสร้างความหลากหลายของบรรยากาศให้เกิดความน่าสนใจในแต่ละพ้ืนที่บริการ 
 

 
 

ภาพที่ 6 แนวคิดการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติคในงานวิจัยนี้ 
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 จากผลสรุปแนวคิดที่ได้จึงน ามาสู่ผลสรุปการเลือกรหัสและถอดรหัสสร้างสรรค์จากงานศิลป์ของไทย
ศิลปินจ านวน 13 ท่าน เพ่ือน าไปประยุกต์ใช้สร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติคในครั้งนี้อย่าง
เหมาะสม ซึ่งได้ระบุชื่อศิลปินไทยและก าหนดรหัสสร้างสรรค์ดังแสดงรายละเอียดในภาพที่ 7-9 ทั้งนี้การ
ถอดรหัสส าหรับงานวิจัยนี้พิจารณาที่ความลึกซึ้งของอารมณ์ที่ชัดเจนซึ่งเกิดจากองค์รวมในงานศิลป์ที่กระทบ
ผัสสะทีส่ามารถรับรู้ลักษณะของงานนั้นได้อย่างฉับพลัน โดยผู้วิจัยได้ตัดทอนงานศิลปะของแต่ท่านที่เลือกแบบ
เจาะจงให้อยู่ในรูปวงกลมเพ่ือใช้เป็นสัญลักษณ์ การตีความจะถูกถ่ายทอดเป็นกลุ่มค าวิเศษณ์ไว้ใต้รหัสศิลปิน 
เช่น มีพลัง แข็งแกร่ง เรียบ อบอุ่น เพ่ือเป็นกลุ่มค าสื่อความหมายที่บ่งบอกอารมณ์เพ่ือน าไปแปลงสัญญะจาก
งานศิลป์เป็นกายภาพของสภาพแวดล้อมในแต่ละพ้ืนที่ของโรงแรมบูติคได้ง่ายขึ้น แล้วจึงน างานศิลป์และรหัส
สร้างสรรค์ไปพิจารณาถอดสัญญะจากองค์ประกอบร่วมทางทัศนศิลป์ เส้น รูปร่าง รูปทรง ที่ว่าง  สี ความเข้ม-
อ่อน และ ผิว รวมถึงวิธีการที่จัดสร้างด้วยหลักการสร้างสรรค์องค์ประกอบศิลป์ ซึ่งประกอบด้วยเรื่อง สัดส่วน 
สมดุล จังหวะลีลา จุดเด่น เอกภาพ ขัดแย้ง และกลมกลืน ให้ละเอียดมากข้ึน จึงจะเข้าใจลักษณะองค์ประกอบ
ส าคัญของรหัสในงานศิลป์แต่ละภาพอย่างเข้าถึง เพ่ือน าไปสู่จินตนาการและผสานเข้ากับองค์ประกอบ
สภาพแวดล้อมทางกายภาพของพ้ืนที่แต่ละส่วนด้วยหลักการสร้างสรรค์ท่ีได้วิเคราะห์ผลการศึกษาไว้ในข้อ 1.1 
และ 1.2 ทั้งนี้การเลือกสัญญะจากชุดรหัสภาพจะพิจารณาความเหมาะสมของแต่ละพ้ืนที่ใช้สอย โดยจับคู่รหัส
กับพ้ืนทีแ่ละแสดงการจ าลองจินตนาการเป็นแบบร่าง ซึ่งจะเป็นขั้นตอนในล าดับการสร้างสรรค์ในขั้นต่อไป 
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ภาพที ่7 แสดงผลรหัสสร้างสรรค์ 01-04 เพ่ือน าไปประยุกต์ใช้สร้างสรรค์ในส่วนพ้ืนที่บริการหลัก 
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ภาพที่ 8 แสดงผลรหัสสร้างสรรค ์05-09 เพ่ือน าไปประยุกต์ใช้สร้างสรรค์ในส่วนพ้ืนทีห่้องพัก 
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ภาพที่ 9 แสดงผลรหัสสร้างสรรค ์10-14 เพ่ือน าไปประยุกต์ใช้สร้างสรรค์ในส่วนพ้ืนทีห่้องพัก 
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สรุปผลขั้นตอนที่ 2 
2. ผลการพัฒนาการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติคโดยใช้รหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยอย่าง
เหมาะสม ประกอบด้วย 2 ส่วน ดังต่อไปนี้ 
 2.1 ผลสรุปการพัฒนา เป็นส่วนที่ได้จากผลสรุปของขั้นตอนที ่1 ร่วมกับรหัสสร้างสรรค์ที่พิจารณาว่า
เหมาะสมกับพ้ืนที่แต่ละส่วนโดยพิจารณาตามล าดับการเข้าถึง พฤติกรรมการใช้สอย  และคุณลักษณะของ
บรรยากาศที่ควรจะเป็น เข้าสู่กระบวนการการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติคด้วยการแปลง
ข้อมูลเชิงคุณภาพเป็นรูปธรรมโดยแสดงออกด้วยองค์ประกอบสภาพแวดล้อม ได้แก่ พ้ืนที่ วัตถุ แสง อากาศ 
และเสียง ที่ถูกจัดองค์ประกอบศิลป์ขึ้นมาใหม่โดยเน้นความเข้มขององค์ประกอบกายภาพสภาพแวดล้อมให้
เป็นไปตามทัศนธาตุจากรหัสสร้างสรรค์ให้เด่นชัด (ดูภาพที่ 10 ประกอบ) โดยเริ่มพัฒนาแบบด้วยการจัดวางผัง
ตามเงื่อนไขที่ก าหนด และทดลองวาดแบบร่างรูปด้านและภาพรวมบรรยากาศด้วยมือก่อนเพ่ือแสดงการ
สร้างสรรค์จากรหัสให้เป็นรูปธรรม ดูตัวอย่างการร่างบางส่วน (ดูภาพที่ 11 และ 12 ประกอบ) จากนั้นจึง
จ าลองสภาพแวดล้อมให้เหมือนจริงมากยิ่งขึ้นเป็นภาพสามมิติด้วยการวาดภาพจากโปรแกรมในคอมพิวเตอร์ 
จึงจะสามารถน าไปวัดคุณลักษณะสภาพแวดล้อมได้โดยง่าย เนื่องจากองค์ประกอบทางสภาพแวดล้อมภายใน
ไดป้ระสานรวมตัวกันเป็นบรรยากาศจากระบบการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมเป็นภาพกายภาพที่สมบูรณ์แล้ว  

 
          ข้อมูลเชิงคุณภาพ                 องค์ประกอบสภาพแวดล้อมภายใน 

 
ภาพที่10 แสดงภาพจ าลองการรวบรวมผลข้อมูลที่ศึกษาแปลงเป็นรูปธรรมที่จับต้องได้ด้วยการสร้างสรรค์เป็น
กายภาพสภาพแวดล้อมภายในที่เกิดจากการประสานร่วมกันขององค์ประกอบ พ้ืนที่ วัตถุ แสง อากาศ และ
เสียง ภายในแต่ละส่วนใช้สอยของโรงแรมบูติค 
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ภาพที ่11 แสดงผังพ้ืนที่และการจัดวางวัตถุที่เกี่ยวข้องของส่วนบริการ 3 ชั้น ภายในโรงแรมบูติค 
 

          
 
 
ภาพที่ 12 ซ้าย: แสดงตัวอย่างการร่างภาพด้วยมือการน ารหัสมาประยุกต์เป็นกายภาพสภาพแวดล้อมก่อนที่
จะน าไปสร้างสรรค์ต่อด้วยคอมพิวเตอร์ ขวา: แสดงผังและรูปด้านที่สร้างสรรค์ด้วยคอมพิวเตอร์ 
  
 ผลพัฒนาการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติคด้วยรหัสสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ที่
สมบูรณ์แล้ว แสดงเป็นทัศนียภาพของพ้ืนที่ส่วนบริการหลัก 4 ส่วน และส่วนบริการห้องพัก 10 รูปแบบ ดังนี้ 
 พ้ืนที่ส่วนบริการหลัก 4 ส่วนที่ส าคัญของโรงแรมบูติคได้แก่ โถงต้อนรับ ล็อบบี้เล้าจน์ ห้องอาหาร โถง
หลักเชื่อมส่วนใช้สอยสาธารณะ (ดูภาพที่ 13 และ14  ประกอบ) ซึ่งในส่วนนี้เลือกใช้รหัสสร้างสรรค์ 01-04 
โดยเน้นประโยชน์ใช้สอยและคุณลักษณะของบรรยากาศที่ดูน่าสนใจ เป็นมิตร ต้อนรับ และมีคุณลักษณะแฝง
อารมณ์ของงานศิลป์ในแต่ละส่วน โดยมีเค้าโครงส าคัญของสัญญะเดิม เส้น รูปร่าง รูปทรง เค้าโครงรวม สี 
รวมถึงการประดับตกแต่งที่สอดคล้องกัน 
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ภาพที่ 13 ซ้าย: แสดงทัศนียภาพโถงต้อนรับ (รหัสสร้างสรรค์ 01) ขวา: แสดงทัศนียภาพล็อบบี้เล้านจ์ (รหัส
สร้างสรรค์ 02) 
 

  
ภาพที่ 14 ซ้าย: แสดงทัศนียภาพห้องอาหาร (รหัสสร้างสรรค์ 03) ขวา: แสดงทัศนียภาพหลักโถงเชื่อมส่วน
พ้ืนทีส่าธารณะ (รหัสสร้างสรรค์ 04) 
  
 พ้ืนที่ส่วนบริการห้องพัก10 รูปแบบ (ดูภาพที่ 15 ประกอบ)  ใช้รหัสสร้างสรรค์ 05-14 โดยเน้น
ประโยชน์ใช้สอยเป็นส าคัญเพ่ือใช้เป็นพ้ืนที่ส าหรับการพักผ่อน การท างาน และคุณลักษณะของบรรยากาศที่
มอบความรู้สึกตามคุณลักษณะแฝงจากอารมณ์ของงานศิลป์ที่แตกต่างกัน เพ่ือสร้างความหลากหลายรูปแบบ
ในการเลือกตามความพึงพอใจของผู้ใช้บริการ การสร้างสรรค์ในส่วนนี้ใช้ เค้าโครงส าคัญของสัญญะแบบองค์
รวมมากกว่าการแยกรายละเอียดทางองค์ประกอบศิลป์ เนื่องจากยังต้องยึดหลักการจัดสรรพ้ืนที่และต าแหน่ง
เครื่องใช้ตามระบบพฤติกรรมการใช้สอย และเน้นไปที่การประดับตกแต่งด้วยสัญญะจากงานศิลป์บางส่วนให้
ชัดเจนมากเป็นพิเศษ โดยเฉพาะในส่วนนอนซึ่งเป็นจุดเด่นของแต่ละห้องพัก 
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ทัศนียภาพห้องพัก จากรหัสสร้างสรรค์ 05 ทัศนียภาพห้องพัก จากรหัสสร้างสรรค์ 06 

  
ทัศนียภาพห้องพัก จากรหัสสร้างสรรค์ 07 ทัศนียภาพห้องพัก จากรหัสสร้างสรรค์ 08 

  
ทัศนียภาพห้องพัก จากรหัสสร้างสรรค์ 09 ทัศนียภาพห้องพัก จากรหัสสร้างสรรค์ 10 

  
ทัศนียภาพห้องพัก จากรหัสสร้างสรรค์ 11 ทัศนียภาพห้องพัก จากรหัสสร้างสรรค์ 12 

  
ทัศนียภาพห้องพัก รหัสสร้างสรรค์ 13 ทัศนียภาพห้องพัก จากรหัสสร้างสรรค์ 14 

ภาพที ่15 แสดงทัศนียภาพสภาพแวดล้อมภายในห้องพัก10 รูปแบบ (ประยุกต์จากรหัสสร้างสรรค์ 05-14) 
 2.2 ผลการประเมินเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ 
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 ผลการประเมินเชิงปริมาณพบว่า คุณลักษณะสภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติคมีคุณภาพในระดับ
มากทีสุ่ดด้วยค่าเฉลี่ยคะแนนที่ผลรวม ( =4.6,SD=0.21) และเมื่อพิจารณาคุณลักษณะตามองค์ประกอบย่อย
พบว่าความสวยงามแปลกตา การสร้างความน่าสนใจให้กับสถานที่  และความลงตัวการผสานความงามร่วมกับ
ประโยชน์ใช้สอย มีคุณภาพในระดับมากที่สุดโดยพิจารณาจากค่าเฉลี่ย ( =4.8,SD=0.44)  ส่วนองค์ประกอบ
ย่อยด้านคุณลักษณะที่บ่งบอกอัตลักษณ์งานศิลป์ของศิลปินไทย และ มีเอกลักษณ์เฉพาะ พบว่ามีคุณภาพใน
ระดับมากซึ่งเป็นอันดับรองลงมาจากองค์ประกอบด้านอ่ืนโดยพิจารณาจากค่าเฉลี่ย ( =4.4,SD=0.54) ดู
ตารางที ่1 
 
ตารางท่ี 1 แสดงผลการประเมินคุณภาพของคุณลักษณะสภาพแวดล้อมภายในโรงแรมบูติค 

รายการคุณลักษณะ  SD ระดับคุณภาพ 
1. ความสวยงาม แปลกตา 4.8 0.44 มากที่สุด 
2. บ่งบอกอัตลักษณ์งานศิลป์ของศิลปินไทย 4.4 0.54 มาก 
3. มีเอกลักษณ์เฉพาะ 4.4 0.54 มาก 
4. สร้างความน่าสนใจให้กับสถานที่ 4.8 0.44 มากที่สุด 
5. ความลงตัวการผสานความงามร่วมกับประโยชน์ใช้สอย  4.8 0.44 มากที่สุด 

รวม 4.64 0.21 มากที่สุด 
 
 ผลการประเมินเชิงคุณภาพพบว่าการสร้างสรรค์ด้วยการถอดรหัสมีความเหมาะสมมาก ซึ่งเป็น
บทสรุปจากข้อมูลที่รวบรวมได้โดยมีความสอดคล้องกันดังนี้  ผู้เชี่ยวชาญคนที่1 ระบุความเห็นว่าคุณลักษณะ
บรรยากาศที่สร้างสรรค์มีความเข้มข้นของระดับจินตนาการที่ดีมากโดยเฉพาะการตีความจากรหัสสามารถ
น ามาประยุกต์สู่งานสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมได้ดี ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 และ 3 ไม่ระบุความเห็น ส่วนผู้เชี่ยวชาญ
คนที่ 4  ระบุว่าการถอดรหัสอาจเป็นเรื่องที่ซับซ้อนและเป็นปัจเจกเฉพาะบุคคล แต่เมื่อพิจารณาจากภาพรวม
ของทัศนียภาพในแต่ละส่วน ถือว่าจับบุคลิกและลักษณะมาใช้ได้อย่างน่าสนใจ  ดูแล้วสามารถน าไปใช้เป็น
ตัวอย่างในการท างานออกแบบอ่ืนได้อีกอย่างกว้างขวาง และผู้เชี่ยวชาญคนที่ 5 ระบุความเห็นว่าสร้างสรรค์ได้
ดีมาก มีความเหมาะสมในการน าไปใช้พัฒนางานสร้างสรรค์โรงแรมหรือสถานที่อ่ืนๆได้อีกมาก  
 
อภิปรำยผลกำรวิจัย 
 จากผลที่ได้ในงานวิจัยนี้ได้เป็นไปตามสมมติฐานโดยสะท้อนความชัดเจนจากผลสรุปการถอดรหัสงาน
ศิลป์ของศิลปินไทยเพ่ือสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมภายใน เนื่องจากมีผลการประเมินคุณภาพคุณลักษณะ
สภาพแวดล้อมในภาพรวมที่ระดับมากที่สุด แต่หากพิจารณาด้านองค์ประกอบย่อยจะเห็นว่าคุณลักษณะที่บ่ง
บอกอัตลักษณ์งานศิลป์ของศิลปินไทยและคุณลักษณะการมีเอกลักษณ์เฉพาะ มีคุณภาพในระดับที่น้อยกว่า 
ความสวยงามแปลกตา ความน่าสนใจ และความลงตัวตัวการผสานความงามร่วมกับประโยชน์ใช้สอย อาจ
เนื่องจากการลดทอนสัญญะในการประยุกต์ใช้ เพราะงานศิลป์แต่ละชุดที่เลือกมาล้วนมีบุคลิกและลักษณะแบบ
ประจักษ์อยู่แล้ว จึงปรากฏอัตลักษณ์จากงานศิลป์ในงานสร้างสรรค์บางส่วนนั้นเลือนรางลงไปเนื่องจากความ
จ าเป็นที่ต้องค านึงถึงการใช้สอยเป็นหลักส าคัญ อย่างไรก็ดีในภาพรวมถือว่าการสร้างสรรค์จากการประยุกต์ใช้
รหัสงานศิลป์ของศิลปินไทยมีความเหมาะสมมากเมื่อพิจารณาจากผลการประเมินเชิงคุณภาพร่วมด้วย จึง
สามารถน าแนวทางการถอดรหัสในงานวิจัยนี้ไปใช้ประโยชน์ทั้งด้านอุตสาหกรรมและด้านวิชาการได้ตาม
ประโยชน์ที่คาดหวัง และจากผลในงานวิจัยนี้ที่ยังสอดคล้องกับแนวคิดหลักการออกแบบของ Renjel (2016) 
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ที่ระบุไว้ว่าสภาพแวดล้อมที่มีคุณภาพที่ดีนั้นต้องเกิดจากผสานประโยชน์และความสุนทรีย์ร่วมกันอย่าง
เหมาะสม นอกจากนี้ยังพบว่าผลงานสร้างสรรค์ในครั้งนี้สอดคล้องกับผลการศึกษาบางส่วนของ ระชานนท์ ทวี
ผล (2560) ที่ได้ศึกษาเกี่ยวกับแนวโน้มการสร้างสรรค์ของโรงแรมบูติคไว้ว่า โรงแรมบูติคส่วนใหญ่มักจะถูก
สร้างสรรค์อัตลักษณ์ที่โดดเด่นโดยการเชื่อมโยงเรื่องราวท้องถิ่นของสถานที่น ามาผสานกับสไตล์นิยม ซึ่งเป็น
การสร้างสรรค์ที่ใช้แนวคิดเชิงประยุกต์เช่นเดียวกันกับงานวิจัยนี้ที่มุ่งเน้นความส าคัญต่อแนวทางประยุกต์ตั้งแต่
เป้าหมายตั้งต้นในการเชื่อมโยงเรื่องราวสถานที่ให้สัมพันธ์กับบริบทเพ่ือสื่อภาพลักษณ์ของโรงแรมบูติคนี้ให้เป็น
สถานที่ที่มีความหมายเชิงเอกลักษณ์ทางศิลปะ มีความโดดเด่น และน่าจดจ า 
 
สรุปผลจำกกำรสร้ำงสรรค์ 
 1. แนวคิดภาพรวมในการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมในครั้งนี้คือ ตัวก าหนดเกณฑ์การออกแบบในจุด
แรก ซึ่งเริ่มจากกระบวนการคิดตามหลักการความรู้เกี่ยวกับโรงแรมบูติค ที่ต้องค านึงถึงบริบทของที่ตั้งสถานที่
เป็นส าคัญ รวมถึงความนิยมของตลาด  
 2. แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์แต่ละส่วนคือ สิ่งที่เกิดขึ้นหลังจากแนวคิดภาพรวมถูกก าหนดขึ้น
จากเจ้าของพ้ืนที่และผู้สร้างสรรค์พ้ืนที่ที่ได้ศึกษาและวิเคราะห์ร่วมกัน อย่างไรก็ดีมักเป็นแนวโน้มจากจุดตั้งต้น
ในความต้องการหลักและรสนิยมของเจ้าของพ้ืนที่ 
 3. เทคนิคในการสร้างสรรค์ ใช้หลักการทางองค์ประกอบศิลป์ที่ได้จากการสรุปรหัสสร้างสรรค์ให้เกิด
ความงามและอารมณ์ในบรรยากาศตามแนวคิดภาพรวมตั้งต้นและสร้างความแปลกสะดุดตาจากการจัด
องค์ประกอบ รูปร่าง รูปทรง สี แสง วัสดุ โดยไม่ขัดแย้งกับประโยชน์ใช้สอยใดๆ ซึ่งต้องอาศัยการร่างความคิด
หลายรูปแบบก่อนที่จะพิจารณาเลือกแบบที่เหมาะสมที่สุดก่อนแสดงรูปแบบเป็นภาพ 3 มิติ ให้มีรายละเอียด
สมบูรณ์ที่สุด ใกล้เคียงการคาดหวังบรรยากาศจริงให้มากท่ีสุด  
 

ข้อเสนอแนะในกำรน ำงำนวิจัยนี้ไปใช้ประโยชน์ 
 จากผลการศึกษาในครั้งนี้ ผู้วิจัยมีขอเสนอแนะซึ่งจะเป็นประโยชน์ได้ดังนี้ 
 1. การน าผลวิจัยไปใช้หรือน าไปขยายสู่งานวิจัยในโครงการอ่ืน ควรพิจารณาใช้ในส่วนหลักการหรือ
แนวทางการถอดรหัสโดยมุ่งสร้างสรรค์ให้เกิดผลงานใหมท่ี่แตกต่างกัน 
 2. การถอดรหัสนั้นอาจตีความได้หลายรหัส ทั้งนี้อาจต้องอาศัยประสบการณ์หรือศึกษาจากวิธีการวิ
พากย์งานศิลปะ 
 3. งานสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมที่ใช้หลักการถอดรหัสเพ่ือประยุกต์ใช้ส าหรับการออกแบบนั้น ควร
ยืดหยุ่นการปรับและลดทอนสัญญะเดิมโดยยึดถือการใช้สอยของผู้ใช้พ้ืนที่เป็นหลักส าคัญ และควรพิจารณา
คุณภาพที่องค์รวมของกายภาพที่สร้างขึ้นมากกว่าจะยึดถือเพียงรายละเอียดปลีกย่อยด้านหนึ่งด้านใด 
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