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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาสื่อมัลติมีเดียน าเสนอแหล่งเรียนรู้เพ่ือการอนุรักษ์                   

ภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตถกรรมในพ้ืนที่ชุมชนบ้านถวาย และ 2) เพ่ือประเมินความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดีย 
กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนในชุมชนบ้านถวาย อ าเภอหางดง จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 147 คน  
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) สื่อมัลติมีเดียน าเสนอแหล่งเรียนรู้เพ่ือการอนุรักษ์ภูมิปัญญาล้านนา
เชิงหัตถกรรมในพ้ืนที่ชุมชนบ้านถวาย และ 2) แบบประเมินความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดีย วิเคราะห์ข้อมูล 
โดยใช้ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน มีผลการวิจัยดังนี้ 1) ได้สื่อน าเสนอในรูปแบบของสื่อมัลติมีเดีย              
ที่ประกอบไปด้วย ข้อความ รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวิดีโอ โดยมีขั้นตอนการสร้าง 5 ขั้นตอน คือ     
ขั้นวิเคราะห์ ขั้นออกแบบ ขั้นการพัฒนา ขั้นการทดลองใช้ และขั้นการประเมินผล แบ่งเป็นเรื่องสั้น 3 เรื่อง 
คือ เรื่องบ้านถวายหัตถศิลป์ที่ยังมีลมหายใจ, เรื่องวิถีสล่า และ เรื่องจากรุ่นสู่รุ่น ที่เล่าถึงความเป็นมาของ
ชุมชน และวิถีความเป็นอยู่ของบ้านถวาย 2) ผลการประเมินความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดียเฉลี่ยเท่ากับ 4.18 
อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก 
 
ค าส าคัญ: บ้านถวาย  การอนุรักษ์  ภูมิปัญญา สื่อมัลติมีเดีย  
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Abstract 
 

This research aimed 1 )  to develop multimedia to present learning resources for the 
conservation of the handicraft Lanna wisdom in Ban Tawai community, and 2 )  to evaluate 
satisfaction of multimedia. The sample group in this research is 147 students in Ban Tawai 
community, Hang Dong District, Chiang Mai Province. The research instruments consisted of 1) 
multimedia presenting learning resources for the conservation of handicraft Lanna wisdom in 
Ban Tawai community and 2 )  multimedia satisfaction evaluation form. Analyze data using 
mean and standard deviation. The research found that 1 )  Presenting media in the form of 
multimedia consisted of texts, images, animation, audio and video. There are 5  steps of 
creating the multimedia, namely analysis, design, development, trial and evaluation. There 
were 3 short films, namely “Ban Tawai, the lively handicraft”, “the craftsman (Salah)’s way of 
life” and “From generation to generation”. The films were about the history of the community 
including the way of living of Ban Tawai community. 2) The average satisfaction of multimedia 
was 4.18, which is at the level of high satisfaction. 
 
Keywords: Ban Tawai,  Conservation, Wisdom,  Multimedia 

 
บทน า 
 

 ภูมิปัญญาท้องถิ่น คือ ความสามารถ ทักษะ ความเชื่อและศักยภาพในการแก้ปัญหาของมนุษย์เพ่ือ
การด ารงชีวิต ที่สืบทอดกันมาแต่อดีตจนปัจจุบันสามารถเข้าถึงได้ง่าย ทั้งการศึกษานอกระบบโรงเรียนและ
การศึกษาตามอัธยาศัย สามารถน าภูมิปัญญาท้องถิ่นมาบูรณาการในการศึกษาได้ไม่ยาก เพราะภูมิปัญญา
ท้องถิ่น สะสมขึ้นมาจากประสบการณ์ของชีวิต สังคม และในสภาพสิ่งแวดล้อมที่แตกต่างกัน และถ่ายทอดสืบ
ต่อกันมาเป็นวัฒนธรรม การด าเนินงานด้านวัฒนธรรมจึงต้องใช้ปัญญาค้นหาสิ่งที่มีอยู่แล้ว ฟ้ืนฟู ประยุกต์และ
ประดิษฐ์เสริมสร้างสิ่งใหม่ บนรากฐานสิ่งเก่าที่ค้นพบนั้น นักฟ้ืนฟู นักประยุกต์ และนักประดิษฐ์คิดค้นทาง
วัฒนธรรมพ้ืนบ้านเหล่านี้มีชื่อเรียกในเวลาต่อมาว่า “ปราชญ์ชาวบ้าน” หรือ “ผู้รู้ชาวบ้าน” และสติปัญญาที่
น ามาใช้ในการสร้างสรรค์นี้เรียกว่า “ภูมิปัญญาชาวบ้าน” หรือ “ภูมิปัญญาท้องถิ่น” (Tiewsawang et al., 
2017, p.92)  

ภูมิปัญญาของชาวบ้านหมู่บ้านถวาย อ าเภอหางดง จังหวัดเชียงใหม่ มีศิลปะการแกะสลักไม้ที่ถือได้ว่า
เป็นงานฝีมือชั้นครูจนเป็นที่มาของการจัดงานศิลปหัตถกรรมไม้แกะสลักบ้านถวาย ซึ่งเป็นแหล่งผลิตงาน
หัตถกรรมพ้ืนบ้าน โดยเฉพาะการแกะสลักไม้เป็นรูปพระยืนที่เลียนแบบศิลปะพม่าและครุฑ ซึ่งถือเป็น
เอกลักษณ์งานแกะสลักของบ้านถวาย ปี พ.ศ.2500-2505 พ่อใจมา อ่ินแก้ว พ่อหนานแดง พันธุษา               
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และพ่อเฮือน พันธุศาสตร์ ทั้งสามท่านเกิดความสนใจในการแกะสลักไม้ จึงได้ขอทางร้านน้อมศิลป์บ้านวัวลาย
ทดลองแกะดู ปรากฏว่าฝีมือพอท าได้และมีรายได้ดีกว่าการรับจ้างก่อสร้าง ท่านจึ งได้หันมาเปลี่ยนอาชีพจาก
การรับจ้างทั่วไปมาเป็นรับจ้างแกะสลักไม้ที่ร้านดังกล่าวจนเกิดความช านาญ เมื่อมีงานมากขึ้นทางร้านจึงได้ให้
น างานมาท าที่บ้าน และถือเป็นจุดเริ่มต้นของการถ่ายทอดงานแกะสลักไม้ให้แก่ลูกหลาน ญาติพ่ีน้อง เพ่ือน
บ้านโดยไม่ได้หวงความรู้แม้แต่น้อย งานที่น ามาถ่ายทอดครั้งแรกเป็นการแกะสลักไม้เป็นแผ่นลวดลายต่าง ๆ 
เช่น ลายรามเกียรติ์ ลายครุฑ ตุ๊กตาดนตรี ต่อมาก็เริ่มท าเป็นตัวพระและรับซ่อมแซมตกแต่งของเก่าประเภท
งานไม้ และเริ่มลอกเลียนแบบของเก่าที่มีผู้น าแบบมาซ่อมแซม พร้อมทั้งออกแบบที่เป็นเอกลักษณ์ของบ้าน
ถวาย (Khambunruang, 2019) ภูมิปัญญาของท้องถิ่นมีความส าคัญต่อชุมชน เพราะท าให้คนสามารถด ารง
ชีพและพ่ึงพาตนเองได้อย่างเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมในท้องถิ่น อันเป็นรากฐานส าคัญที่ต้องค านึงในการ
พัฒนาที่จะต้องสอดคล้องกับความเป็นอยู่ของคนในชุมชนท้องถิ่น ซึ่งภูมิปัญญาของท้องถิ่นนั้นเป็นสิ่งที่ทุกคน
ควรตระหนักและให้ความส าคัญ เพราะเป็นสิ่งหนึ่งที่ช่วยให้คนในชุมชนอยู่ร่วมกันได้อย่างสงบสุข ทั้งยังช่วย
สร้างความสมดุลระหว่างคนกับธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม และยังสามารถช่วยให้คนในชุมชนสามารถปรับเปลี่ยน
การด ารงชีวิต ให้ทันความเปลี่ยนแปลงของสังคมภายนอกชุมชน ซึ่งจะเป็นรากฐานของการพัฒนาสังคม              
โดยภูมิปัญญาท้องถิ่นอาจสะท้อนออกมาในรูปของขนบธรรมเนียมประเพณี ศาสนา พิธีกรรม ศิลปวัฒนธรรม 
การละเล่นพื้นบ้าน อาหาร สมุนไพรหรือต ารายาพื้นบ้าน (Boonmee, 2014, p.5) 

ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงต้องการน าเสนอแหล่งเรียนรู้ภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตถกรรมในพ้ืนที่ชุมชนบ้าน
ถวายผ่านสื่อมัลติมีเดียเพ่ือให้เกิดการกระตุ้นกับเยาวชนในชุมชนให้เกิดความรัก หวงแหนภูมิปัญญาในชุมชน
ตัวเอง ก่อให้เกิดการอนุรักษ์และสืบทอดภูมิปัญญานี้สืบต่อไป สอดคล้องกับการพัฒนาสื่อของ Prasoetsi & 
Liamthasong (2014, p.49) ที่สามารถดึงดูดความสนใจของเยาวชนและก่อให้เกิดความภาคภูมิใจใน
ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยมีองค์ประกอบของสื่อมัลติมีเดียชนิดต่างๆ ได้แก่ การเลือกใช้ข้อความที่สามารถสื่อ
ความหมายได้ชัดเจน การเลือกใช้ภาพวิดีโอและภาพนิ่งที่มีคุณภาพคมชัด การเลือกใช้ภาพเคลื่อนไหวเพ่ือเป็น
สื่อดึงดูดความน่าสนใจ การเลือกใช้ดนตรีประกอบที่เหมาะสมกับเนื้อหา ตลอดจนการก าหนดโทนสีของสื่อ
มัลติมีเดียและการเขียนบทบรรยายที่สามารถสื่อสารให้เข้าใจได้ง่าย  
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 

 1. เพ่ือพัฒนาสื่อมัลติมีเดียน าเสนอแหล่งเรียนรู้เพ่ือการอนุรักษ์ภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตถกรรมใน
พ้ืนที่ชุมชนบ้านถวาย 

2. เพ่ือประเมินความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดีย 
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ระเบียบวิธีวิจัย 

เครื่องมือวิจัย 
1.  สื่อมัลติมีเดียน าเสนอแหล่งเรียนรู้เพ่ือการอนุรักษ์ภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตถกรรมในพ้ืนที่ชุมชน

บ้านถวาย 
2.  แบบประเมินความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดีย เป็นแบบประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 

ระดับ 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร คือ นักเรียนในชุมชนบ้านถวาย อ าเภอหางดง จังหวัดเชียงใหม่ กลุ่มตัวอย่างได้จากการสุ่ม
อย่างง่ายโดยเลือกโรงเรียนที่อยู่ในชุมชนบ้านถวาย อ าเภอหางดง จังหวัดเชียงใหม่ และสุ่มเลือกนักเรียนในการ
รับชมสื่อมัลติมีเดียเพื่อประเมินความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดีย จ านวน 147 คน 
การรวบรวมข้อมูล 

คณะผู้วิจัยท าการลงพ้ืนที่เพ่ือท าการศึกษา และรวบรวมข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ในพ้ืนที่ชุมชนบ้าน
ถวาย โดยท าการสอบถาม และพูดคุยกับคนในชุมชนเกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของบ้านถวาย ผลงานต่าง ๆ 
ภายในบ้านถวาย วิถีชีวิตคนในชุมชน สอบถามสล่าผู้มีความรู้ความเชี่ยวชาญในภูมิปัญญาหัตถกรรมของชุมชน 
เจ้าอาวาสวัดบ้านถวาย และการสืบทอดความรู้ภูมิปัญญาสู่สล่ารุ่นหลัง 

 

 
ภาพที่ 1 รวบรวมข้อมูลในชุมชน 

(Source: Research team, 2018) 
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การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย 
การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย มีขั้นตอนการพัฒนา 5 ขั้นตอน (Prasoetsi & Liamthasong, 2014, p.46) 

ดังนี้ 
1. ข้ันวิเคราะห์ แบ่งเป็น 2 ส่วน ได้แก่ 

1.1 วิเคราะห์เนื้อหา เมื่อท าการรวบรวมข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ในพ้ืนที่ชุมชนบ้านถวาย ท าให้ทราบถึง
ความต้องการในชุมชน ถึงการอนุรักษ์ และการเผยแพร่ผลิตภัณฑ์สู่สาธารณชน เนื่องจากชุมชนบ้านถวายเป็น
แหล่งเรียนรู้แหล่งหนึ่งที่หลาย ๆ กลุ่มให้ความสนใจและมาศึกษาเรียนรู้ภูมิปัญญาเชิงหัตถกรรมในท้องถิ่นอยู่
หลายครั้ง เจ้าอาวาสวัดบ้านถวาย มีความประสงค์อยากได้สื่อส าหรับน าเสนอเกี่ยวกับภูมิปัญญาเชิงหัตถกรรม
ในชุมชนบ้านถวาย วิถีของนักปราชญ์หรือผู้สืบทอดภูมิปัญญา รวมทั้งการส่งต่อภูมิปัญญาในชุมชนจากรุ่นสู่รุ่น 
ส าหรับเผยแพร่ข้อมูลสู่กลุ่มคนที่สนใจและต้องการมาเรียนรู้ถึงภูมิปัญญาดังกล่าว 

1.2 วิเคราะห์รูปแบบสื่อ หลังจากท าการวิเคราะห์เนื้อหาแล้ว จึงท าการออกแบบสื่อว่าควรจะมีการ
น าเสนอในลักษณะใด จากการพูดคุยจากเจ้าอาวาสที่ต้องการสื่อส าหรับน าเสนอภาพรวมภูมิปัญญาในท้องถิ่น
ส าหรับกลุ่มคนที่มาเรียนรู้ มาศึกษาในชุมชน หรือเยาวชนรุ่นหลังที่อาศัยในชุมชน ดังนั้น จึงเห็นว่าสื่อดังกล่าว
ควรจะน าเสนอในรูปแบบของสื่อมัลติมีเดียที่มีการเลือกใช้ข้อความที่สามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน เลือกใช้
ภาพวิดีโอและภาพนิ่งที่มีคุณภาพคมชัด เลือกใช้ดนตรีประกอบที่เหมาะสมกับเนื้อหา ตลอดจนการเขียนบท
บรรยายที่สามารถสื่อสารให้เข้าใจได้ง่ายเพ่ือเล่าถึงความเป็นมาของชุมชน รวมทั้งวิถีความเป็นอยู่และวิธีการ
ของการสร้างผลงาน จึงน าเสนอเนื้อหาดังกล่าว ออกมาในรูปของสื่อมัลติมีเดียคลิปวิดีโอ ที่มีการแบ่งเป็นเรื่อง
สั้น ๆ อยู่ 3 เรื่อง ดังนี้ วิดีโอที่ 1 เรื่อง บ้านถวาย หัตถศิลป์ที่ยังมีลมหายใจ วิดีโอที่ 2 เรื่อง วิถีสล่า และวิดีโอที่ 
3 เรื่อง จากรุ่นสู่รุ่น 
2. ขั้นออกแบบ เมื่อท าการวิเคราะห์รูปแบบสื่อ ว่าจะน าเสนอในรูปแบบสื่อวิดีโอที่มีอยู่ด้วยกันทั้ง 3 เรื่อง ขั้น
ต่อไปจึงท าการออกแบบสตอรี่บอร์ดของวิดีโอ ทั้ง 3 เรื่อง ในการออกแบบสตอรี่บอร์ดมีองค์ประกอบคือ โครง
เรื่อง บทบรรยาย ล าดับการน าเสนอ ลักษณะของรูปภาพที่ใช้ เสียงบรรยาย เสียงเพลงประกอบ และ
ระยะเวลาน าเสนอ 
3. ขั้นการพัฒนา เมื่อท าการออกแบบสตอรี่บอร์ดเป็นที่เรียบร้อย ขั้นต่อไปจึงท าการพัฒนาสื่อ ซึ่งภายในสื่อ
ประกอบไปด้วย ภาพ ข้อความ คลิปวิดีโอ และเสียง มีขั้นตอนการพัฒนา ดังนี้ 

3.1 ลงพื้นที่เพ่ือบันทึกภาพต่างๆ ถ่ายท าวิดีโอการสัมภาษณ์สล่า และผู้น าชุมชน 
3.2 ตกแต่งภาพ และตัดต่อคลิปวิดีโอ 
3.3 บันทึกเสียงบรรยาย 
3.4 ตัดต่อวิดีโอ โดยการน ารูปภาพ คลิปวิดีโอมาจัดท าในรูปแบบสื่อที่จะน าเสนอ 
3.5 ใส่เทคนิคต่างๆ 
3.6 ท าการประมวลผล และ ส่งออกไฟล์ในรูปแบบไฟล์วิดีโอส าหรับน าเสนอ 
3.7 ท าการตรวจสอบไฟล์วิดีโอ โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 1 คน และ ผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนา

สื่อมัลติมีเดีย จ านวน 2 คน เพ่ือหาข้อบกพร่องและปรับปรุงแก้ไข  
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4. ขั้นการทดลองใช้ ผู้วิจัยน าสื่อไปทดลองใช้กับนักเรียนโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 30 คน เพ่ือตรวจสอบหาข้อบกพร่อง ได้ผลการทดลองใช้ คือ นักเรียนสามารถ
รับชมสื่อผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วยโปรแกรมยูทูบได้ครบถ้วนทั้ง 3 เรื่อง ซึ่งบางคนรับชมผ่าน
คอมพิวเตอร์ของโรงเรียน บางคนรับชมผ่านแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน ซึ่งมีผลที่แตกต่างกันคือความเร็วใน
การแสดงผล โดยมีผลมาจากความเร็วของอินเทอร์เน็ตที่ใช้ในแต่ละอุปกรณ์ 
5. ข้ันการประเมินผล ผู้วิจัยทดลองใช้เครื่องมือกับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนในชุมชนบ้านถวาย อ าเภอหางดง 
จังหวัดเชียงใหม่ ที่ได้จากการสุ่มอย่างง่ายโดยเลือกโรงเรียนที่อยู่ในชุมชนบ้านถวาย อ าเภอหางดง จั งหวัด
เชียงใหม่ และสุ่มเลือกนักเรียน จ านวน 147 คน โดยให้นักเรียนชมสื่อมัลติมีเดียน าเสนอแหล่งเรียนรู้เพ่ือการ
อนุรักษ์ภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตถกรรมในพื้นที่ชุมชนบ้านถวาย ที่มีการเผยแพร่ออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ยูทูบ และ
ให้นักเรียนตอบแบบประเมินความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดีย 

 

ผลการวิจัย 

จากการวิจัย เรื่องการอนุรักษ์ภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตกรรมชุมชนบ้านถวายด้วยสื่อมัลติมีเดีย ซึ่ง
ผลการวิจัย พบว่า 

1. ผลการพัฒนาสื่อน าเสนอแหล่งเรียนรู้เพื่อการอนุรักษ์ภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตถกรรมในพื้นที่
ชุมชนบ้านถวาย 

การพัฒนาสื่อด้วยขั้นตอนการพัฒนา 5 ขั้นตอน (Prasoetsi & Liamthasong, 2014, p.46)  ท า
ให้ได้สื่อที่มีการน าเสนอจ านวน 3 เรื่อง คือ บ้านถวาย หัตถศิลป์ที่ยังมีลมหายใจ, วิถีสล่า และจากรุ่นสู่รุ่น ใน
แต่ละเรื่องมีรายละเอียดในการน าเสนอ ดังนี้ 
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1.1 เรื่องบ้านถวาย หัตถศิลป์ที่ยังมีลมหายใจ  น าเสนอถึงความเป็นหมู่บ้านหัตถกรรมไม้
แกะสลัก และเป็นแหล่งก าเนิดของงานแกะสลักไม้ในเชียงใหม่ ผลงานและผลิตภัณฑ์ที่เกี่ยวกับงานไม้ เช่น งาน
แกะสลักไม้ งานเดินเส้น-แต่งลาย งานลงรัก-ปิดทอง เครื่องเงิน ผ้าทอ เครื่องปั้นดินเผา ลักษณะงานศิลปะ
แกะสลักไม้ที่มีการแบ่งออกเป็น 9 แขนง คือ ช่างแกะสิงห์ ช่างแกะครุฑ ช่างแกะรามเกียรติ์แผ่นภาพ ช่างแกะ
ตุ๊กตาดนตรี โมบาย เฟอร์นิเจอร์ กวางเล็ก ช่างวิหารจ าลอง และนกยูง และงานเดินเส้น ลงรัก ปิดทอง ภาพ
บรรยากาศของบ้านถวายในยุคเริ่มต้น จนถึงปัจจุบัน ความยาว 11.39 นาท ีดังภาพที่ 2 

 

 
 

ภาพที่ 2 สื่อน าเสนอเรื่อง บ้านถวาย หัตถศิลป์ที่ยังมีลมหายใจ 
(Source: Research team, 2018) 
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1.2 เรื่องวิถีสล่า ภายในคลิปน าเสนอถึง ความเป็นสล่า คือ ช่าง หรือผู้ที่ท างานเกี่ยวกับสาขา
อาชีพ ตามแขนงงานของตน ลักษณะงานต่างๆ ที่สล่าท า อุปกรณ์ที่ใช้ในการท างานแกะสลัก และสาธิตขั้นตอน
การแกะสลัก รวมทั้งการพูดถึงความภาคภูมิใจในอาชีพของตนจากสล่า ความยาว 6.44 นาที  
ดังภาพที่ 3 
 

 
 

ภาพที่ 3 สื่อน าเสนอเรื่อง วิถีสล่า 
(Source: Research team, 2018) 
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1.3 เรื่องจากรุ่นสู่รุ่น ส าหรับคลิปสุดท้ายนี้จะเป็นการกล่าวถึง จากภูมิปัญญาของชาวบ้านถวาย 

ที่สืบทอดกันมาจากรุ่นสู่รุ่น นับว่าเป็นสมบัติอันล้ าค่าที่เยาวชนคนรุ่นหลังควรภาคภูมิใจและช่วยกันสืบทอด
ต่อไปไม่ให้เลือนหาย ชาวบ้านถวายจึงได้จัดโครงการที่ให้เด็กๆ ในชุมชนได้ร่วมกันสร้างสรรค์งานหัตถศิลป์ 
โดยมีสล่าผู้มีความช านาญเป็นผู้สอนและให้ค าแนะน าอย่างใกล้ชิด ความยาว 4.22 นาท ีดังภาพที่ 4 
 

 
 

ภาพที่ 4 สื่อน าเสนอเรื่อง จากรุ่นสู่รุ่น 
(Source: Research team, 2018) 

 
2. ผลการประเมินความพึงพอใจต่อส่ือมัลติมีเดีย 

ผลการประเมินความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดียจากกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนในชุมชนบ้านถวาย 
อ าเภอหางดง จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 147 คน มีผลดังนี้ 
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ตารางท่ี 1 ผลการตอบแบบประเมินความพึงพอใจในการรับชมสื่อ 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับความพึง

พอใจ 
1. การน าเสนอเนื้อหาชัดเจน 4.19 0.85 พอใจมาก 
2. ภาพประกอบมีความน่าสนใจ 4.25 0.84 พอใจมาก 
3. ภาพประกอบสื่อความหมายชัดเจน 4.12 0.90 พอใจมาก 
4. ตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.29 0.80 พอใจมาก 
5. เสียงบรรยายมีความชัดเจน 4.17 0.87 พอใจมาก 
6. ความยาวของสื่อมีความเหมาะสม 4.15 1.01 พอใจมาก 
7. ความเหมาะสมโดยภาพรวมของสื่อ 4.07 0.93 พอใจมาก 
8. ได้รับความรู้เพ่ิมเติมจากการรับชมสื่อ 4.21 0.91 พอใจมาก 
9. ได้รับประโยชน์จากการรับชมสื่อ 4.27 0.79 พอใจมาก 
10. เกิดแรงจูงใจในการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 4.13 0.91 พอใจมาก 

เฉลี่ย 4.18 0.88 พอใจมาก 
จากตารางที่ 1 ผลการตอบแบบประเมินความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดียจากผู้ใช้จ านวน  147 คน           

ท าการตอบแบบประเมินที่มีการแบ่งระดับความพึงพอใจอยู่ 5 ระดับ มีรายการประเมินความพึงพอใจ 10 
ประเด็น สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน พบว่าผู้ใช้มีความพึงพอใจ
ในการรับชมสื่อเฉลี่ยเท่ากับ 4.18 ซึ่งอยู่ในระดับความพึงพอใจมาก โดยรายการประเมินเรื่อง ตัวอักษรมีความ
เหมาะสมมีค่าเฉลี่ยมากที่สุดเท่ากับ 4.29 รองลงมาคือรายการประเมินเรื่อง ได้รับประโยชน์จากการรับชมสื่อ 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.27 และล าดับที่ 3 คือ รายการประเมินเรื่อง ภาพประกอบมีความน่าสนใจ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.25 ส าหรับรายการประเมินที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ ความเหมาะสมโดยภาพรวมของสื่อ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.07 
 

การอภิปรายผล 
 

การอนุรักษ์ภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตกรรมชุมชนบ้านถวายด้วยสื่อมัลติมีเดีย มีสาระส าคัญในการ
อภิปรายผล ดังนี้ 

1. การพัฒนาสื่อน าเสนอแหล่งเรียนรู้เพ่ือการอนุรักษ์ภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตถกรรมในพ้ืนที่ชุมชน
บ้านถวาย มีขั้นตอนการพัฒนาสื่อ 5 ขั้นตอน คือ ขั้นวิเคราะห์ ขั้นออกแบบ ขั้นการพัฒนา ขั้นการทดลองใช้ 
และขั้นการประเมินผล สอดคล้องกับ (Prasoetsi & Liamthasong, 2014, p.49)  ที่มีขั้นตอนการพัฒนาสื่อ
ทั้ง 5 ขั้นตอนเช่นกัน ท าให้ได้สื่อที่มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี กลุ่มตัวอย่างมีการรับรู้โดยรวมอยู่ในระดับ
มาก มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก และผู้เข้าชมสื่อมัลติมีเดียผ่านสื่อสังคมออนไลน์ จ านวน 35 คน 
กดปุ่มชอบคิดเป็นร้อยละ 97.10 สื่อน าเสนอแหล่งเรียนรู้เพ่ือการอนุรักษ์ภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตถกรรมใน
พ้ืนที่ชุมชนบ้านถวายมีการน าเสนอในรูปแบบของสื่อมัลติมีเดียที่ประกอบไปด้วย รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว 
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เสียง วิดีโอ และข้อความ ซึ่งท าให้สื่อดูมีความน่าสนใจและสามารถบอกเล่าเรื่องราวได้เป็นอย่างดี สอดคล้อง
กับ Hongsa (2010, p.99-105) ได้พัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ไดโนเสาร์ที่ภูกุ้มข้าวจังหวัดกาฬสินธุ์ ส าหรับผู้
เข้าชมสื่อมัลติมีเดียผ่านระบบออนไลน์ พบว่า ภายในสื่อมีผสมผสานองค์ประกอบของ ตัวอักษร ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวิดีโอ เข้าด้วยกัน ท าให้สามารถน ามาใช้พัฒนาสื่อมัลติมีเดียเผยแพร่ผ่านระบบออนไลน์
เพ่ือส่งเสริมความรู้ และสามารถตอบสนองความต้องการของผู้ชมได้อย่างมีประสิทธิภาพโดยรวม อยู่ในระดับดี 

2. การประเมินความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดีย จากกลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนในชุมชนบ้านถวาย จ านวน 
147 คน ได้ผลประเมินความพึงพอใจเฉลี่ยเท่ากับ 4.18 ซึ่งอยู่ในระดับความพึงพอใจมาก เมื่อพิจารณาผลการ
ประเมินรายประเด็น ประเด็นที่ได้ผลประเมินความพึงพอใจมากที่สุดคือ ตัวอักษรมีความเหมาะสม เนื่องจาก
การแสดงข้อความประกอบจะท าให้ผู้ชมสามารถรับรู้เนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น เนื่ องจากข้อความท าให้ผู้ชมเข้าใจ
เนื้อหานั้นมากขึ้น เพราะบางส่วนของสื่อมีการสัมภาษณ์สล่า หรือคนในชุมชนโดยใช้ภาษาท้องถิ่น ดังนั้นหาก
ผู้ชมเป็นคนนอกพ้ืนที่อาจจะฟังไม่เข้าใจ ซึ่งการมีข้อความบรรยายค าสัมภาษณ์ก็ท าให้ผู้ชมเข้าใจสิ่งที่ผู้ให้
สัมภาษณ์ต้องการสื่อถึงได้ดีขึ้น รวมทั้งการน าเสนออุปกรณ์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการสร้างผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญา
ในบ้านถวายนั้น นอกจากจะมีการน าเสนอรูปภาพแล้ว การมีข้อความประกอบก็ท าให้ผู้ชมรู้จักชื่ออุปกรณ์นั้น
ด้วย ประเด็นที่ได้ผลประเมินความพึงพอใจรองมา คือ ได้รับประโยชน์จากการรับชมสื่อ ซึ่งการน าเสนอข้อมูล
ภายในสื่อที่มีการแบ่งออกเป็น 3 คลิปนี้ เป็นการน าเสนอถึงภาพรวมของชุมชนบ้านถวาย ความเป็นมา 
นักปราชญ์ภายในชุมชนที่คนในชุมชนเรียกกันว่า สล่า ความเชี่ยวชาญของสล่าแต่ละด้าน รวมทั้งมีการน าเสนอ
ถึง การส่งต่อความรู้จากสล่าสู่รุ่นต่อไป ซึ่งจะท าให้ผู้ชมได้ เข้าถึงวิถีของความเป็นชุมชนบ้านถวายได้มากขึ้น 
และเกิดความภาคภูมิใจกับภูมิปัญญาภายในชุมชน สอดคล้อง  Suwannasri, Patcharatanaroach & 
Petchin (2018, p.91) ท าการพัฒนาเว็บไซต์น าเสนอภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตถกรรมในพ้ืนที่ชุมชนวัดศรี
สุพรรณ(วัวลาย) อ าเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม่ โดยการน าเสนอข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับภูมิปัญญาล้านนาเชิง
หัตถกรรมในด้านต่างๆ ที่อยู่ในพ้ืนที่ชุมชนวัดศรีสุพรรณเพ่ือเป็นการเผยแพร่และน าเสนอข้อมูลให้กับผู้ที่สนใจ
และเป็นการอนุรักษ์ซึ่งภูมิปัญญาล้านนาอันมีค่า ซึ่งผู้ใช้งานให้ความพึงพอใจจากประโยชน์ ที่ได้อยู่ในระดับ
พอใจมาก และประเด็นที่ได้ผลประเมินความพึงพอใจมากล าดับที่สาม คือ ภาพประกอบมีความน่าสนใจ 
เนื่องจากภาพประกอบในสื่อมัลติมีเดียนี้เป็นภาพที่ท าการบันทึกจากเหตุการณ์ปัจจุบัน ภาพมีความคมชัด 
ละเอียด ท าให้ผู้ชมสามารถรับชมเหตุการณ์ต่างๆ ในชุมชนได้อย่างเป็นปัจจุบัน ส าหรับรายการประเมินที่มี
ความพึงพอใจน้อยที่สุด คือ ความเหมาะสมโดยภาพรวมของสื่อ ซึ่งผู้วิจัยท าการวิเคราะห์ผลการประเมินนี้จาก
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากผู้ชมบางคนได้ท าการเสนอว่า อยากให้พูดถึงจุดเด่นมากกว่าประวัติของสถานที่ ซึ่ง
ผู้ชมที่เป็นกลุ่มตัวอย่างในครั้งนี้คือนักเรียนที่อาศัยอยู่ในชุมชนบ้านถวาย ดังนั้น นักเรียนบางคนอาจจะมี
ความรู้ในสิ่งที่น าเสนอเป็นอย่างดี จึงอยากให้มีการน าเสนอจุดเด่นของชุมชนมากกว่าการน าเสนอประวัติความ
เป็นมาเพียงอย่างเดียว จึงเป็นข้อสังเกตว่า การรวบรวมข้อมูลในครั้งนี้มุ่งเน้นจากผู้มีความรู้ความเชี่ยวชาญ แต่
ขาดการสอบถามความต้องการจากเยาวชนในชุมชนที่จะเป็นผู้สืบทอดภูมิปัญญาต่อไป ซึ่งกลุ่มเยาวชนนี้อาจมี
แนวคิดในมุมมองอ่ืนที่สามารถถ่ายทอดออกมาเพ่ือก่อให้เกิดประโยชน์จากมุมมองที่แตกต่างจากคนต่างรุ่นต่าง
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วัยได้ ดังนั้นในการรวบรวมข้อมูลในครั้งต่อไป ควรท าการเก็บข้อมูลจากกลุ่มคนหลากรุ่น หลายวัยเพ่ือให้ได้
ข้อมูลและมุมมองที่หลากหลาย 

การพัฒนาสื่อน าเสนอแหล่งเรียนรู้เพ่ือการอนุรักษ์ภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตถกรรมในพ้ืนที่ชุมชนบ้าน
ถวาย เป็นช่องทางหนึ่งในการน าเสนอภูมิปัญญาอันมีค่าของชุมชนที่มีการสืบทอดกันมาอย่างยาวนานไม่ให้
เลือนหายไปตามกาลเวลา เป็นสิ่งที่สามารถสร้างความภาคภูมิใจให้กับคนในชุมชน เพราะภูมิปัญญาไทย
สามารถสร้างความภาคภูมิใจและเกียรติภูมิแก่คนไทย (Thongyindee, 2015) และน่าจะเป็นสิ่งหนึ่งที่จะช่วย
ให้เยาวชนในชุมชนที่รับชมมีความตื่นตัวและเกิดความรัก ความหวงแหนภูมิปัญญาในชุมชนของตนเอง
ก่อให้เกิดการสืบสานภูมิปัญญาในชุมชนต่อไป สอดคล้องกับงานวิจัยของ Kitipattanawit et al.(2019) ที่เห็น
ว่าสินค้าหัตกรรมของชุมชนมีความเป็นเอกลักษณ์ของท้องถิ่นที่ควรค่าแก่การสืบทอดรักษาและพัฒนาชุมชน
อย่างยั่งยืน อีกท้ังการที่สังคมเกิดการเปลี่ยนแปลงภูมิปัญญาก็ได้รับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงตามไปด้วย 
ค่านิยมของคนที่เปลี่ยนแปลงไปตามยุคตามสมัยก็ส่งผลต่อคุณค่าและความหมายของภูมิปัญญาที่เปลี่ยนแปลง
ไป การปรับตัวของภูมิปัญญาคือภาพสะท้อนของกระบวนการรองรับกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม เพ่ือ
เป้าหมายให้ภูมิปัญญาของตนยังคงสามารถอยู่ต่อไปได้ (Poonyaprapha, Supasetsir & Nopudompan, 
2018, p.167) รวมทั้งเป็นช่องทางหนึ่งในการประชาสัมพันธ์ถึงหัตกรรมในพ้ืนที่ชุมชนบ้านถวาย ส าหรับ
ผู้สนใจในการสืบทอดภูมิปัญญาและมีความชื่นชอบในผลิตภัณฑ์ของชุมชนบ้านถวาย  
 

ข้อเสนอแนะ  
 

1. ควรมีการน าเสนอค าบรรยาย และเสียงบรรยายเป็นภาษาอังกฤษหรือภาษาอ่ืนจะท าให้ภูมิปัญญา
เป็นที่รู้จักของชาวต่างชาติมากข้ึน  

2. ควรมีการพัฒนาหลักสูตรรวมทั้งสื่อการเรียนการสอนวิธีการแกะสลักไม้ จะท าให้เกิดนวัตกรรม
ของการถ่ายทอดภูมิปัญญาสู่ชนรุ่นหลัง 
 

 องค์ความรู้ใหม่และผลที่เกิดต่อสังคม ชุมชน ท้องถิ่น 
 

งานวิจัยนี้มีเป้าหมายที่จะร่วมส่งเสริม อนุรักษ์ สืบทอดภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตถกรรมในชุมชนบ้าน
ถวายด้วยการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียถ่ายทอดเรื่องราวและเรียบเรียงน าเสนอภูมิปัญญาในชุมชนสู่บุคคลที่สนใจใน
รูปแบบสื่อมัลติมีเดีย เพ่ือเพ่ิมโอกาสให้เข้าถึงภูมิปัญญาด้านหัตถกรรมในชุมชนบ้านถวายให้ได้ง่ายขึ้น  ซึ่งจาก
การลงพ้ืนที่ในการรวบรวมข้อมูลและได้พูดคุยกับสล่าและคนในพื้นที่ท าให้ทราบว่า ชุมชนบ้านถวายเป็นแหล่ง
เรียนรู้ที่ส าคัญเกี่ยวกับภูมิปัญญาด้านหัตถกรรมและมีศูนย์การเรียนรู้ที่ด าเนินการโดยการรวมกลุ่มของสล่า
และผู้น าชุมชนจัดกิจกรรมสืบสายอนุรักษ์ภูมิปัญญาของบ้านถวายอย่างต่อเนื่อง ดังนั้นการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย
ในครั้งนี้จึงเป็นช่องทางหนึ่ง ที่จะช่วยเล่าเรื่อง หรือน าเสนอความเป็นมาในชุมชนตลอดจนเอกลักษณ์และอัต
ลักษณ์ภูมิปัญญาด้านหัตถกรรมของชุมชนบ้านถวาย ได้ทุกที่ ทุกเวลา ผ่านช่องทางการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเผยแพร่ในปัจจุบันที่มีอยู่หลายช่องทางต่อไป 
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กิตติกรรมประกาศหรือค าขอบคุณ  
 

ขอขอบคุณมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ และ ส านักงานการวิจัยแห่งชาติที่ให้ทุนอุดหนุนการวิจัย ขอ
กราบนมัสการเจ้าอาวาสบ้านถวาย ขอขอบคุณนายกองค์การบริหารส่วนต าบลขุนคง ประธานกลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชนหัตถกรรมบ้านถวายเพ่ือการส่งออก ผู้ใหญ่บ้านบ้านถวาย และสล่าทุกท่านที่อนุเคราะห์ให้ข้อมูล 
ตลอดจนผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องในการท าวิจัยทุกท่านที่มิได้กล่าวนาม ณ ที่นี้ 
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