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 บทคัดย่อ 
การถูกแทนที่ด้วยวัฒนธรรมและเทคโนโลยีสมัยใหม่ส่งผลให้วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นถูก

ละเลยและขาดผู้สืบทอด การศึกษานี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือส ารวจสถานการณ์ของแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นในเขต
เทศบาลเมืองหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ พัฒนานวัตกรรมส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์และประเมินความพึงพอใจต่อนวัตกรรม เครื่องมือในการส ารวจสถานการณ์ของแหล่งภูมิปัญญา
ท้องถิ่นจ านวน 39 ชุมชนจะเก็บข้อมูลด้วยแบบสอบถามปลายเปิดผ่านการสัมภาษณ์เชิงลึก โดยใช้โปรแกรม 
ArcGIS Online เป็นเครื่องมือในการพัฒนานวัตกรรมที่น าเสนอข้อมูลเชิงพ้ืนที่ออนไลน์ และใช้แบบสอบถาม
ออนไลน์ในการประเมินความพึงพอใจเพ่ือวิเคราะห์ผลด้วยสถิติเชิงพรรณนา กลุ่มตัวอย่างในการประเมินความ
พึงพอใจได้แกผู่้สืบทอดองค์ความรู้ 20 ท่านและผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ต 390 ท่าน ผลการส ารวจพบว่ามีแหล่งภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นในพื้นที่ต าบลหัวหินและต าบลหนองแกที่มีสถานการณ์การคงอยู่จ านวน 20 แห่ง แบ่งตามสาขา
ความเชี่ยวชาญ ได้แก่ สาขาเทคโนโลยีพ้ืนบ้าน สาขาดูแลสุขภาพพ้ืนบ้าน สาขาประเพณีและพิธีกรรม สาขา
ด ารงชีพและโภชนาการพ้ืนบ้านและสาขานาฏศิลป์ ผลการพัฒนานวัตกรรมพบว่ามีฐานข้อมูลกลางที่รวบรวม
ข้อมูลองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นซึ่งสามารถวิเคราะห์และสรุปข้อมูลผ่านเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ ผล
การประเมินความพึงพอใจพบว่า ผู้สืบทอดองค์ความรู้และผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตมีความพึงพอใจสูงสุดในด้าน
การรับรู้ถึงประโยชน์ในการใช้งานมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.64 และ 4.55 ตามล าดับ  โดยกลุ่มตัวอย่างมองว่า
นวัตกรรมท าให้เกิดการเชื่อมโยงข้อมูลที่เป็นมาตรฐานและช่วยให้เกิดการรับรู้เพ่ิมขึ้น ดังนั้นการยกระดับและ
ส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นควรมีการบูรณาการร่วมกันทั้งผู้ที่เกี่ยวข้องตั้งแต่ต้นน้ าจนถึงปลายน้ าร่วมกับการใช้
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ประโยชน์จากเทคโนโลยี และควรกระตุ้นให้ผู้ใช้รับรู้ถึงประโยชน์ของนวัตกรรมเพ่ือก่อให้เกิดการยอมรับการใช้
งานในระยะยาว 

 
ค าส าคัญ:  ภูมิปัญญาท้องถิ่น สารสนเทศภูมิศาสตร์ สารสนเทศชุมชน หัวหิน 
 

Abstract 
 

Being replaced by modern culture and technology has resulted in the neglect of 
culture and local wisdom and a lack of successors. This study aimed to explore the situation 
of local wisdom sources in Hua-Hin Municipality, Prachuap Khiri Khan Province. Develop 
innovations to promote local wisdom through geographic information systems and assess 
satisfaction with innovations. The instrument to survey the situation of local wisdom sources 
in 39 communities will collect data by using an open-ended questionnaire through in-depth 
interviews. ArcGIS Online is an innovative development tool that offers online spatial data and 
uses online questionnaires to assess satisfaction to analyze results with descriptive statistics. 
The sample group for the satisfaction assessment consisted of 20 knowledge successors and 
390 Internet users. The results of the survey revealed that there are 20 local wisdom sources 
in Hua-Hin Subdistrict and Nong Kae Subdistrict with persistent situations. The fields of 
expertise are folk technology, folk health care, traditions and rituals, folk livelihoods and 
nutrition and dramatic arts. The results of innovation development revealed that there is a 
central database that collects local knowledge and knowledge that can be analyzed and 
summarized through geographic information technology. The satisfaction assessment results 
found that knowledge successors and internet users had the highest satisfaction in perceived 
usefulness, with mean values of 4.64 and 4.55 respectively. The respondents saw that 
innovation creates a standardized data link and increases awareness. Therefore, the upgrading 
and promotion of local wisdom should be integrated with all stakeholders from upstream to 
downstream, together with the utilization of technology, and should encourage users to 
realize the benefits of innovation to create acceptance of innovation for long-term use. 
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 บทน า 
 

วิถีการด ารงชีวิตของผู้คนในแต่ละชุมชนต่างมีอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมเฉพาะแตกต่างกัน องค์ความรู้
ความสามารถท่ีเกิดจากกระบวนการคิด วิเคราะห์และน าไปปฏิบัติ โดยเริ่มจากลองผิดลองถูกน าไปสู่การสั่งสม
เป็นประสบการณ์และเกิดการเรียนรู้ จนพบว่าองค์ความรู้นั้นช่วยให้เกิดประโยชน์และเหมาะสมต่อการ
ด ารงชีวิตในชุมชน เกิดการถ่ายทอดและสืบทอดจากรุ่นสู่รุ่น ซึ่งองค์ความรู้นี้เรียกว่า “ภูมิปัญญาท้องถิ่น” 
(Serthpol, 2020) หลายคนอาจมองว่าภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นเรื่องใกล้ตัวเนื่องจากถือได้ว่าเป็นสมบัติของ
ท้องถิ่นที่สืบทอดมายาวนาน แต่ด้วยกระแสโลกาภิวัฒน์ที่วัฒนธรรมต่างชาติเข้ามาแทรกแซงความเป็นตัวตน
ในวิถีของชุมชน โดยเฉพาะกลุ่มของเยาวชนในชุมชนซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นส าคัญต่อการพัฒนาสังคมและยังเป็นผู้รับ
ช่วงต่อการด ารงไว้ซึ่งภูมิปัญญาท้องถิ่นมีความรู้สึกว่าภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นเรื่องล้าหลังและไม่ค่อยให้
ความส าคัญ (Hirunteeyakul, 2014) ท าให้วิถิชีวิตบางชุมชนสูญหายหรือไม่มีผู้รับช่วงต่อ ดังนั้นการรักษา
วัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถิ่นให้สืบทอดถือเป็นพ้ืนฐานส าคัญในการพัฒนาท้องถิ่นท่ามกลางกระแสโลกาภิวัฒน์ 
จนเกิดเป็นแนวคิดในการปฏิรูปการศึกษาร่วมกับการฟ้ืนฟูภูมิปัญญาท้องถิ่นด้วยการก าหนดหลักสูตรตาม
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (Academic Team of the Municipal Employees Association of 
Thailand, 2021) เพ่ือปลูกฝังให้เยาวชนได้เรียนรู้เรื่องราวและภูมิปัญญาท้องถิ่นของสังคมไทย ต่อยอดเกิด
เป็นงานวิจัยที่มุ่งเน้นการพัฒนารูปแบบหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและรูปแบบการสอนที่เหมาะสมกับ
ผู้เรียน (Sanguanpholphairot, 2020) 

ที่ผ่านมารัฐบาลได้ตระหนักถึงความส าคัญของการส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น เห็นได้จากแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) ซึ่งมีวิสัยทัศน์คือ “ประเทศมีความมั่นคง มั่งคั่ง 
ยั่งยืน เป็นประเทศพัฒนาแล้ว ด้วยการพัฒนาตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” โดยก าหนดยุทธศาสตร์ด้าน
การพัฒนาคนและสังคมที่มุ่งเน้นเสริมสร้างศักยภาพการพ่ึงพาตนเองของประชาชนด้วยการน าความรู้ ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นและหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาปรับใช้ในการด าเนินชีวิต (Office of the National 
Economic and Social Development Council, 2021) หน่วยงานภาครัฐและสถาบันการศึกษาต่างตอบ
รับแผนยุทธศาสตร์นี้โดยมีการศึกษาและรวบรวมองค์ความรู้ของแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นในแต่ละชุมชน ซึ่งมี
เป้าหมายส าคัญในการน าภูมิปัญญาท้องถิ่นไปใช้ในการพัฒนาด้านการศึกษาอย่างยั่งยืน ทั้งในส่วนของ
การศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย (Nunart, 2017) นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยที่
ศึกษาแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นกับด้านการท่องเที่ยว โดยงานวิจัยของ Tou et al. (2020) ได้วิเคราะห์แหล่งภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นเพ่ือส่งเสริมและพัฒนาควบคู่กับการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืนในชุมชน น าไปสู่การสร้างรายได้และ
การส่งเสริมคุณภาพชีวิตที่ดีให้แก่คนในชุมชน 

ในยุคดิจิทัลที่เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทส าคัญต่อการเปลี่ยนแปลงทั้งด้านเศรษฐกิจ สังคม และการ
ด ารงชีวิต ท าให้การศึกษาเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมบูรณาการร่วมกับการอนุรักษ์ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นได้รับความสนใจมากขึ้น งานวิจัยที่ผ่านมามีการพัฒนานวัตกรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
อนุรักษ์และเผยแพร่องค์ความรู้ของภูมิปัญญาท้องถิ่นในแต่ละพ้ืนที่ผ่านรูปแบบของเว็บไซต์แหล่งการเรียนรู้ 
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สื่อมัลติมีเดีย (Yongkulvanit, 2018) แต่ยังเกิดข้อจ ากัดในเรื่องของการน าเสนอข้อมูลเชิงพ้ืนที่ จึงได้มีการ
พัฒนานวัตกรรมด้วยสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Phimphisan, 2014) ซึ่งยังพบว่าเป็นเพียงการน าเสนอข้อมูลภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นในด้านที่ผู้วิจัยสนใจด้านหนึ่งเท่านั้น ขณะที่ในความเป็นจริงแล้วชุมชนหนึ่งอาจมีองค์ความรู้ของ
ภูมิปัญญาท้องถิ่นหลายด้าน นอกจากนี้การน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นด้วยสารสนเทศภูมิศาสตร์ยังเป็น
เพียงการระบุต าแหน่ง ข้อมูลพ้ืนฐาน และรูปภาพเท่านั้น ไม่สามารถวิเคราะห์เพ่ือแนะน าเส้นทางการเดินทาง
และแนะน าแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นที่อยู่ใกล้เคียงกับต าแหน่งปัจจุบัน (Rattanachuchok et al., 2019) 
โดยเฉพาะกับเมืองที่ถือได้ว่ามีชื่อเสียงและได้รับความนิยมด้านการท่องเที่ยวแห่งหนึ่งของประเทศไทยและ
ได้รับการยกระดับเป็นเมืองท่องเที่ยวระดับนานาชาติอย่างอ าเภอหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ท าให้
อุตสาหกรรมการท่องเที่ยวกลายเป็นรายได้หลักของอ าเภอหัวหิน จนน ามาสู่การผลักดันเป็นโครงการ “Hua 
Hin Recharge” เป็นความร่วมมือของภาครัฐ การท่องเที่ยว โรงพยาบาลสาธารณสุข ภาคเอกชนในธุรกิ จ
ท่องเที่ยวและการบริการที่มีเป้าหมายในการพลิกฟ้ืนเศรษฐกิจ ธุรกิจ การจ้างงาน สร้างรายได้ในพ้ืนที่ การใช้
ประโยชน์จากความได้เปรียบด้านการท่องเที่ยวในพ้ืนที่จึงเป็นสิ่งที่ทุกภาคส่วนควรให้ความส าคัญและร่วมกัน
พัฒนากลยุทธ์เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยว ดังนั้นการรวบรวมข้อมูลองค์ความรู้ของภูมิปัญญาท้องถิ่นในทุกด้าน
ของพ้ืนที่เพ่ือจัดท าเป็นฐานข้อมูลกลางที่เป็นปัจจุบัน และพัฒนาเป็นนวัตกรรมที่อ านวยความสะดวกให้ผู้สนใจ
และนักท่องเที่ยวได้เข้าถึงข้อมูลได้สะดวกขึ้น จะช่วยให้เกิดการสืบทอดและรักษาไว้ซึ่งวัฒนธรรมภูมิปัญญา
ท้องถิ่นบนพ้ืนฐานของเทคโนโลยีดิจิทัล รวมทั้งยังสามารถบูรณาการร่วมกับการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ที่มุ่งเน้น
การมีส่วนร่วมของชุมชนท้องถิ่นเพ่ือประโยชน์ในการกระจายรายได้แก่ประชาชนและผู้ประกอบการในท้องถิ่น 

งานวิจัยนี้ออกแบบเพ่ือเติมเต็มช่องว่างของการศึกษาให้สมบูรณ์ด้วยการมุ่งเน้นส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น
ด้วยนวัตกรรมส าหรับบริการข้อมูลสารสนเทศชุมชน เพื่อรวบรวมองค์ความรู้ของภูมิปัญญาท้องถิ่นในพ้ืนที่เขต
เทศบาลเมืองหัวหินทุกด้านและน าเสนอในรูปแบบของสารสนเทศภูมิศาสตร์ที่ประกอบด้วยข้อมูลองค์ความรู้ของ
ภูมิปัญญาท้องถิ่น แนะน าเส้นทางการเดินทางไปยังแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น แนะน าแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นที่อยู่
ใกล้เคียงกับต าแหน่งปัจจุบันของผู้ใช้เพ่ือเพ่ิมทางเลือกในการตัดสินใจแก่นักท่องเที่ยว และนวัตกรรมนี้ยังมีจุดเด่น
คือมีเครื่องมือช่วยสรุปผลแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นในแต่ละสาขาความเชี่ยวชาญในเชิงพ้ืนที่ ซึ่งถือเป็นความแตกต่าง
จากการน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นด้วยสารสนเทศภูมิศาสตร์ในรูปแบบเดิมที่เป็นเพียงการระบุต าแหน่ง 
ข้อมูลพ้ืนฐานและรูปภาพ ดังนั้นการน าเสนอเรื่องราวของภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่สาธารณะนี้จะช่วยรักษาไว้ซึ่ง
วัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถิ่นให้สืบทอดและน าไปสู่การเพ่ิมช่องทางในการสร้างรายได้ให้กับชุมชนต่อไป 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย   

1. เพ่ือส ารวจสถานการณ์ของแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นในพ้ืนที่เขตเทศบาลเมืองหัวหิน อ าเภอหัวหิน 
จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 

2. เพ่ือพัฒนานวัตกรรมส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นส าหรับบริการข้อมูลสารสนเทศชุมชนผ่านระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ 

3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจต่อนวัตกรรมส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นส าหรับบริการข้อมูลสารสนเทศ
ชุมชน 
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การทบทวนวรรณกรรม  
ภูมิปัญญาท้องถิ่นกับยุคสังคมโลกาภิวัตน์ 

Nunart (2017) อธิบายว่า ภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นองค์ความรู้ที่เกิดจากความสามารถและศักยภาพในการ
แก้ปัญหาการประกอบอาชีพและการด ารงชีวิตที่เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมและบริบทของชุมชน ผ่านการคิดค้น 
สั่งสม ปรับปรุง และพัฒนาในเชิงสร้างสรรค์ โดยสามารถจ าแนกภูมิปัญญาท้องถิ่นออกเป็นหลายสาขาวิชาชีพตาม
องค์ความรู้และความเชี่ยวชาญในเรื่องนั้นๆ ดังนั้นภูมิปัญญาท้องถิ่นจึงถือเป็นรากเหง้าในการบ่งบอกความเป็นมา
ของชุมชน แต่ด้วยกระแสโลกาภิวัตน์ที่ท าให้เกิดการเชื่อมโยงข้อมูลข่าวสารถึงกันได้ทั่วโลก วัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นถูกละเลยและแทนที่ด้วยเทคโนโลยีจากภายนอกส่งผลกระทบต่อชุมชนทั้งด้านบวกและลบ โดยส่งผล
ในด้านบวกต่อชุมชนในแง่ของช่วยให้ชุมชนมีรายได้มากขึ้น ภาวะความยากจนลดลง แต่ขณะเดียวกันก็ส่งผลด้าน
ลบต่อการเกิดการกระจายรายได้ที่ไม่เท่าเทียมได้ในพ้ืนที่ (Serthpol, 2020) การสืบทอดวัฒนธรรมและภูมิปัญญา
ท้องถิน่ถูกละเลยจากคนรุ่นหลัง 

รัฐบาลได้พยายามน าภูมิปัญญาท้องถิ่นซึ่งถือเป็นทุนทางวัฒนธรรมมาช่วยในการกระตุ้นเศรษฐกิจ 
รวบรวมองค์ความรู้ และถ่ายทอดไปยังคนรุ่นหลัง ดังจะเห็นได้จากการก าหนดยุทธศาสตร์ด้านการพัฒนาคนและ
สังคมเพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิตตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงด้วยการน าความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นมาปรับ
ใช้ในการด าเนินชีวิต (Sanguanpholphairot, 2020) เกิดเป็นงานวิจัยที่รวบรวมองค์ความรู้ของแหล่งภูมิปัญญา
ท้องถิ่น เช่น การศึกษาภูมิปัญญาท้องถิ่นล้านนาในการส่งเสริม ปกป้องและดูแลสุขภาพผู้สูงอายุ เพ่ือให้เกิด
ประโยชน์ต่อการวางแผนดูแลผู้สูงอายที่บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่นให้เหมาะสมกับบริบทสังคมวัฒนธรรมในยุค
โลกาภิวัตน์ (Chanprasit, 2020) การรวบรวมและน าเสนอองค์ความรูและภูมิปัญญาท้องถิ่นกระเบื้องดินเผาชุมชน
ด่านเกวียนเพ่ือเผยแพร่และอนุรักษ์ แต่ด้วยความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีอ่ืนที่ผลิตได้ใกล้เคียงกับกระเบื้องดินเผา
และปัญหาเรื่องการขนส่ง รวมถึงเยาวชนในชุมชนไม่ค่อยให้ความส าคัญ จึงไม่มีผู้สืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นนี้ท าให้
ปัจจุบันมีช่างกระเบื้องเพียงคนเดียวเท่านั้น (Hirunteeyakul, 2014) ดังนั้นหน่วยงานที่เกี่ยวข้องควรร่วมมือกันใน
การปลูกฝังให้เยาวชนรุ่นหลังเห็นคุณค่าขององค์ความรู้นี้ไปยังเยาวชนรุ่นหลัง น าไปสู่การสืบสานและสืบทอดอย่าง
ยั่งยืน 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นกับการศึกษา 

การรู้คุณค่าและเห็นคุณค่าของวัฒนธรรมและภูมิปัญญาดั้งเดิมจะช่วยให้เกิดการสืบทอดและสืบสานอย่าง
ต่อเนื่องและยั่งยืน โดยเฉพาะการปลูกฝังให้เยาวชนรุ่นใหม่ในชุมชนเห็นความส าคัญต่อการอนุรักษ์และสืบทอดภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นเป็นเรื่องส าคัญ ดังนั้นการท าให้เยาวชนเห็นคุณค่าของวัฒนธรรมและภูมิปัญญาจึงควรเริ่มปลูกฝัง
ตั้งแต่การก าหนดเป็นนโยบายการศึกษาในระบบโรงเรียน จะเห็นได้จากการเกิดงานวิจัยที่มีการพัฒนารูปแบบการ
สอนที่เน้นบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่นที่เหมาะสมกับผู้เรียนในแต่ละระดับชั้น (Sanguanpholphairot, 2014) การ
พัฒนาหลักสูตรท้องถิ่นจากภูมิปัญญาท้องถิ่นให้สอดคล้องกับความสนใจของผู้เรียน (Yoswarissakul, 2018) 
(Pittiyakul, 2020) แต่อย่างไรก็ตามยังพบปัญหาของครูผู้สอนในเรื่องของความสามารถในการสอน การขาดความรู้
ความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาวิชาภูมิปัญญาท้องถิ่น และการพัฒนาสื่อที่ทันสมัยเพ่ือใช้อธิบายกระบวนผลิตผลิตภัณฑ์
ต่างๆ  
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การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 
งานวิจัยของ Serthpol (2020) น าเสนอว่า ภูมิปัญญาท้องถิ่นมีความแตกต่างและหลากหลายแต่ก็ยัง

สามารถด ารงอยู่ได้ท่ามกลางกระแสโลกาภิวัตน์ เพราะมีความยืดหยุ่นและปรับตัวให้เข้ากับสภาพเศรษฐกิจ สังคม
และสิ่งแวดล้อมในปัจจุบันได้ เกิดเป็นการประยุกต์ใช้องค์ความรู้สมัยใหม่และภูมิปัญญาท้องถิ่นเข้าด้วยกันเพ่ือเป็น
เครื่องมือการพัฒนาเศรษฐกิจ เห็นได้จากการพัฒนาผลิตภัณฑ์และสินค้าที่เกิดจากภูมิปัญญาในท้องถิ่น เช่น การ
พัฒนาผ้าไหมย้อมสีธรรมชาติของกลุ่มสตรีทอผ้าบ้านหัวเมือง จ.ยโสธร ให้อยู่ในกลุ่มแข่งขันสู่สากล (Premium 
OTOP) ที่มีคุณภาพสูงด้วยทุนทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น (Thongprasert et al., 2020) การพัฒนา
ผลิตภัณฑ์สิ่งทอจากภูมิปัญญาท้องถิ่น จ.แม่ฮ่องสอน (Kittipattanawit et al., 2020) ท าให้เกิดการสร้างอาชีพ
และสร้างรายได้ ส่งผลให้เกิดการยกระดับคุณภาพชีวิตของคนในชุมชน นอกจากนี้ยังเกิดกระแสการท่องเที่ยวที่
บูรณาการร่วมกับวัฒนธรรมท้องถิ่นมาเป็นจุดขายเพ่ือดึงดูดความสนใจของนักท่องเที่ยว (Tou et al., 2020; 
Suksmawati, 2020) ช่วยให้ชุมชนมีรายได้อย่างยั่งยืนทั้งจากการพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่เกิดจากอัตลักษณ์ของชุมชน 
และผลิตภัณฑ์นั้นยังรองรับการท่องเที่ยวเพ่ือให้นักท่องเที่ยวสามารถซื้อเป็นของฝากและของที่ระลึกได้ 

การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมเข้ามามีบทบาทส าคัญต่อการอนุรักษ์และยกระดับภูมิปัญญา
ท้องถิ่นในยุคดิจิทัลมากข้ึน มีการน าไปใช้เป็นเครื่องมือผลิตสื่อสารสนเทศในรูปแบบของสื่อมัลติมีเดีย เว็บไซต์
แหล่งเรียนรู้  (Yongkulvanit, 2018) เพ่ือให้ความรู้ เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่น และได้พัฒนาร่วมกับเทคโนโลยี
สารสนเทศภูมิศาสตร์เพ่ือลดข้อจ ากัดในเรื่องของการน าเสนอข้อมูลเชิงพ้ืนที่ เนื่องจากเครื่องมือสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ (Geographic Information System : GIS) มีจุดเด่นในเรื่องของการน าเสนอข้อมูลและสารสนเทศที่
สัมพันธ์กับต าแหน่งในรูปฐานข้อมูลเชิงพ้ืนที่ และยังช่วยวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงที่สัมพันธ์กับช่วงเวลาได้ (Geo-
Informatics center for Thailand, 2020) โดยมีการน าไปประยุกต์ใช้ส าหรับจัดการการท่องเที่ยวด้วยการจัดท า
เป็นแผนที่ออนไลน์แสดงข้อมูลด้านการท่องเที่ยวและแนะน าเส้นทางการท่องเที่ยวตามที่ผู้วิจัยได้ก าหนดไว้แล้ว 
(Petagon, 2019) จัดท าแผนที่แสดงข้อมูลภูมิปัญญา วัฒนธรรม ประเพณีท้องถิ่น (Phimphisan, 2014; 
Rattanachuchok et al., 2019) แต่ข้อมูลสารสนเทศภูมิศาสตร์ที่น าเสนอเป็นเพียงการระบุต าแหน่ง ข้อมูล
พ้ืนฐาน และรูปภาพของแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นเท่านั้น ไม่มีการวิเคราะห์เพ่ือแนะน าเส้นทางการเดินทางจาก
ต าแหน่งปัจจุบันและแนะน าแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นที่อยู่ใกล้เคียงกับต าแหน่งปัจจุบันได้ ดังนั้นคณะผู้วิจัยจึงมี
แนวคิดในการพัฒนานวัตกรรมส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นที่เป็นฐานข้อมูลกลางด้วยเครื่องมือสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
เพ่ือลดข้อจ ากัดของงานวิจัยที่ผ่านมาและอ านวยความสะดวกให้ผู้สนใจและนักท่องเที่ยวในการเข้าถึงข้อมูลให้
สะดวกมากขึ้น  
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 ระเบียบวิธีวิจัย 
 

ขอบเขตของการวิจัย  
1. ขอบเขตด้านประชากร: คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างในการประเมินความพึงพอใจต่อการพัฒนานวัตกรรม

ส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นส าหรับบริการข้อมูลสารสนเทศชุมชนจากจ านวนประชากรได้แก่ 1) ผู้สืบทอดองค์
ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นและ 2) กลุ่มผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ต  

2. ขอบเขตด้านพ้ืนที่แหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น: รวบรวมข้อมูลแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นในเขตปกครอง
ของเทศบาลเมืองหัวหินซึ่งครอบคลุมพ้ืนที่ 2 ต าบลคือ ต าบลหัวหินและต าบลหนองแก แบ่งออกเป็น 39 
ชุมชน 

3. ขอบเขตด้านข้อมูลที่น าเสนอ: ข้อมูลที่น าเสนอผ่านระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ ประกอบด้วย 
1) ข้อมูลภูมิปัญญา/ความเชี่ยวชาญ 2) ข้อมูลโดยสังเขป 3) ชื่อผู้ปฏิบัติ 4) ชุมชนพ้ืนที่ปฏิบัติ 5) สถานการณ์
คงอยู่ 6) เบอร์โทรศัพท์ติดต่อของแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น และ 7) ละติจูดและลองติจูดแสดงต าแหน่งที่ตั้งของ
แหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น 

4. ขอบเขตด้านโปรแกรมประยุกต์: โปรแกรมที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรมสารสนเทศภูมิศาสตร์ คือ 
โปรแกรม ArcGIS Online ของบริษัทอีเอสอาร์ไอ (ESRI) ซึ่งมีฟังก์ชันที่สนับสนุนการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพ้ืนที่
และแสดงผลแผนที่ออนไลน์ และแอปพลิเคชั่น Survey123 for ArcGIS ท าหน้าที่ในการเก็บพิกัดต าแหน่งที่ตั้ง 
(ละติจูดและลองติจูด) ของแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น 

1.                                                               

2.                                                     
                      

3.                                                        

4.                                                        
                 

5.                                                       
                 

6.                                                       

        1

        2

        3

 
Figure 1 Research Methodology 
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 ระเบียบวิธีวิจัยด าเนินการภายใต้กรอบแนวคิดของวงจรการพัฒนาระบบสารสนเทศ (System 
Development Life Cycle : SDLC) ซ่ึงแบ่งการด าเนินการออกเป็น 3 ระยะดังนี้ 
 
ระยะที่ 1: การส ารวจข้อมูลสถานการณ์ของแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น 
1. ศึกษาปัญหาและข้อจ ากัดของข้อมูลแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นในพื้นที่ 
 1.1 ค้นหาแหล่งข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นบนสื่อออนไลน์: ค้นหาแหล่งข้อมูลที่รวบรวมข้อมูลภูมิปัญญา
ท้องถิ่นในพ้ืนที่ต าบลหัวหินและต าบลหนองแกที่เผยแพร่บนเว็บไซต์และสื่อออนไลน์ ซึ่งพบว่าปัจจุบันมีเพียง
การเผยแพร่บนเว็บไซต์ของเทศบาลเมืองหัวหิน เว็บไซต์ขององค์การบริหารส่วนจังหวัดประจวบคีรีขันธ์และ
เว็บไซต์ของส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดประจวบคีรีขันธ์เท่านั้น โดยสรุปข้อจ ากัดของข้อมูลที่น าเสนอบน
เว็บไซต์คือ 1) ข้อมูลที่น าเสนอยังไม่เป็นปัจจุบัน เช่น ภาพถ่ายผลิตภัณฑ์และแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น และ 2) 
ข้อมูลภายในเว็บไซต์เป็นการน าเสนอในรูปแบบของตารางข้อมูล ไม่มีการน าเสนอในรูปของสื่อมั ลติมีเดียที่
น่าสนใจ เช่น วีดิโอ อินโฟกราฟิก เทคโนโลยีโลกเสมือน (Augmented Reality: AR) เป็นต้น นอกจากนี้ยังไม่
มีการแนะน าต าแหน่งที่ตั้งอย่างชัดเจนและเส้นทางการเดินทางไปยังแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นนั้น 
 1.2 ส ารวจข้อมูลกับเยาวชนในพ้ืนที่: เบื้องต้นผู้วิจัยได้จัดท าแบบสอบถามออนไลน์เพ่ือส ารวจข้อมูล
ว่าเยาวชนในพื้นที่รู้จักแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นในเขตเทศบาลเมืองหัวหินหรือไม่ เหตุผลในการส ารวจข้อมูลกับ
เยาวชนที่ศึกษาในระดับปริญญาตรีและพักอาศัยในต าบลหัวหินและต าบลหนองแกเนื่องด้วยหลังจากการ
ทบทวนวรรณกรรมท าให้พบประเด็นส าคัญว่า การปลูกฝังให้เยาวชนในท้องถิ่นเห็นความส าคัญของการอนุรักษ์
และสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นก่อให้เกิดการสืบสานและสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน (Hirunteeyakul, 
2014) โดยคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) ตามวัตถุประสงค์ของการศึกษา คือ 
เยาวชนที่ศึกษาในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศทางธุรกิจ ชั้นปีที่ 1 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
รัตนโกสินทร์ วิทยาเขตวังไกลกังวล และพักอาศัยในต าบลหัวหินและต าบลหนองแกจ านวนทั้งหมด 67 ท่าน 
ดังนั้นส าหรับการศึกษานี้ได้ก าหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่างจากการค านวณตามสูตรการหาจ านวนกลุ่มตัวอย่าง
โดยใช้ตารางของ Robert & Earyle (1970) เนื่องจากทราบขนาดของกลุ่มตัวอย่างท าให้ได้จ านวนกลุ่มตัวอย่าง
ในการศึกษานี้จ านวน 52 ท่าน ผู้วิจัยจึงประมาณได้กลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 62 ท่าน เพ่ือป้องกันกรณีผู้เข้าร่วม
ตอบแบบสอบถามถอนตัวออกจากการวิจัย ซึ่งผลการส ารวจข้อมูลพบว่า เยาวชนที่รู้จักแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น
ในเขตเทศบาลเมืองหัวหินคิดเป็นร้อยละ 45.2 ดังแสดงในตารางที่ 1  
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ตารางท่ี 1 แสดงผลการส ารวจข้อมูลเบื้องต้นกับเยาวชน 
รู้จักแหล่งภูมิปญัญาท้องถิ่นในเขตเทศบาลเมืองหัวหิน จ านวน ร้อยละ 

ไม่แน่ใจ 
รู้จัก 

ไม่รู้จัก 

10 
28 
24 

16.1 
45.2 
38.7 

รวม 62 100.00 

 จากการศึกษาปัญหาและข้อจ ากัดของข้อมูลแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นในเขตเทศบาลเมืองหัวหินสรุปได้
ว่า 1) ขาดฐานข้อมูลกลางที่เป็นปัจจุบันในการรวบรวมและน าเสนอข้อมูลแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น 2) ขาดการ
น าเสนอและเผยแพร่องค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ทันสมัย เนื่องจากไม่มีการน าเครื่องมือสารสนเทศมา
ประยุกต์ใช้ในการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย  ส่งผลต่อความไม่สะดวกในการค้นหาและแนะน าข้อมูลแก่นักท่องเที่ยว
และผู้ที่สนใจ และ 3) เยาวชนในพ้ืนที่ร้อยละ 45.2 รู้จักแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นและร้อยละ 16.1 ไม่แน่ใจว่า
ข้อมูลแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ตนเองรู้จักนั้นถูกต้องหรือไม่ แสดงให้เห็นว่าการปลูกฝังให้เยาวชนรุ่นใหม่ใน
ชุมชนเห็นคุณค่าของวัฒนธรรมและภูมิปัญญาเป็นสิ่งที่ควรพัฒนาควบคู่กับการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและ
นวัตกรรมเพ่ือส่งเสริมและยกระดับภูมิปัญญาท้องถิ่นของเขตเทศบาลเมืองหัวหินให้เป็นที่รู้จักมากข้ึน 
2. ลงพ้ืนที่ส ารวจข้อมูลและสัมภาษณ์ผู้สืบทอดองค์ความรู้แหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 ลงพ้ืนที่ส ารวจข้อมูลและสถานการณ์การคงอยู่ของแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นในเขตปกครองของ
เทศบาลเมืองหัวหินซึ่งครอบคลุมพ้ืนที่ 2 ต าบลคือ ต าบลหัวหินและต าบลหนองแก รวมทั้งหมด 39 ชุมชน ซึ่ง
ได้น ากระบวนการของการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (Participatory Action Research: PAR) มา
ประยุกต์ใช้เพ่ือให้ผู้สืบทอดองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นมีส่วนร่วมกับการพัฒนานวัตกรรม (Jattamart et.al, 
2019) ตั้งแต่กระบวนการระบุปัญหา การออกแบบนวัตกรรมและการประเมินผลการพัฒนานวัตกรรม เพ่ือให้
เกิดแนวทางการพัฒนาที่ดีและยั่งยืน โดยได้ใช้วิธีการสัมภาษณ์แบบเชิงลึกและจัดเก็บข้อมูลผ่านแบบส ารวจ
ออนไลน์ ได้แก่ 1) ข้อมูลภูมิปัญญา/ความเชี่ยวชาญ 2) ข้อมูลโดยสังเขป 3) ชื่อผู้ปฏิบัติ 4) ชุมชน  5) พ้ืนที่
ปฏิบัติ 6) สถานการณ์การคงอยู่ 7) เบอร์โทรศัพท์ และ 8) พิกัดต าแหน่งละติจูดและลองติจูด ซึ่งในส่วนของ
การเก็บข้อมูลพิกัดต าแหน่งที่ตั้งจะใช้แอปพลิเคชั่น Survey123 for ArcGIS เป็นเครื่องมือในการจัดเก็บข้อมูล
ของแบบส ารวจออนไลน์ หลังจากนั้นน าข้อมูลที่ส ารวจได้จัดเก็บในรูปแบบไฟล์นามสกุล .CSV   
3. จัดกลุ่มข้อมูลแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นตามสาขาความเชี่ยวชาญ 
 น าข้อมูลจากแบบส ารวจออนไลน์มาจัดกลุ่มแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นทั้งหมดในพ้ืนที่ต าบลหัวหินและ
ต าบลหนองแกตามความเชี่ยวชาญแต่ละสาขา ได้แก่ สาขาเทคโนโลยีพ้ืนบ้าน , สาขาดูแลสุขภาพพ้ืนบ้าน, 
สาขาประเพณี พิธีกรรม, สาขาด ารงชีพและโภชนาการพ้ืนบ้าน และสาขานาฏศิลป์ เพ่ือจัดท าชั้นข้อมูลเชิง
พ้ืนที่ในการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพและน าเสนอผ่านโปรแกรม ArcGIS Online ต่อไป 
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ระยะที่ 2: การพัฒนานวัตกรรม 
4. ออกแบบนวัตกรรมบริการข้อมูลสารสนเทศชุมชนเพื่อการส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 ส าหรับการออกแบบนวัตกรรมจะน าเสนอในรูปของแผนภาพ Use Case Diagram ซึ่งถือเป็น
จุดเริ่มต้นของการวิเคราะห์และออกแบบระบบ โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สรุปประเด็นความสามารถของ
ระบบด้วยแผนภาพ 2) น าเสนอส่วนประกอบภายในของระบบ และ 3) อธิบายการโต้ตอบระหว่างผู้ที่กระท า
กับระบบ (ผู้ดูแลระบบและผู้ใช้งาน) และกิจกรรมของระบบงานในภาพรวม ซึ่งแสดง Use Case Diagram 
ของการออกแบบนวัตกรรมดังภาพที่ 2 

                    

           

                           

                    

                    

                         

                    

                             

                                                               

 
Figure 2 Use Case Diagram of the innovative design 

 
 จากภาพที่ 2 อธิบายได้ว่า การออกแบบนวัตกรรมแบ่งผู้ที่กระท ากับระบบออกเป็น 2 ส่วนคือ ส่วนที่ 
1 ผู้ดูแลระบบ: โดยผู้ดูแลระบบจะมีปฏิสัมพันธ์กับกิจกรรมภายในระบบตั้งแต่การกรอกข้อมูลการเข้าสู่ระบบ
เพ่ือจัดการข้อมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ได้แก่ เพ่ิม ลบ แก้ไข ข้อมูล ตั้งค่าและสร้างข้อก าหนดของเมนู
ในการวิเคราะห์ผล ปรับแต่งรูปแบบการแสดงผลข้อมูลสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ให้ง่า ยต่อการใช้งานกับ
ผู้ใช้งาน และส่วนที่ 2 ผู้ใช้งาน: ผู้ใช้งานจะมีปฏิสัมพันธ์กับกิจกรรมภายในโดยไม่ต้องกรอกข้อมูลการเข้าสู่
ระบบ และมีสิทธิ์ในการดูข้อมูลรายละเอียดของแหล่งภูมิปัญญาแต่ละแห่ง รวมทั้งสามารถเลือกรูปแบบการ
วิเคราะห์ข้อมูล (Function) ทั้ง 4 เมนูตามท่ีต้องการ  
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5. พัฒนานวัตกรรมบริการข้อมูลสารสนเทศชุมชนเพื่อการส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 พัฒนานวัตกรรมสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ด้วยโปรแกรม ArcGIS Online ในรูปแบบของการเล่า
เรื่องราวบนแผนที่ออนไลน์ (Story Map) ที่รองรับการแสดงผลด้วยโมบายแอพพลิ เคชั่น (Mobile 
Application) และเว็บแอพพลิเคชั่น (Web Application) โดยนวัตกรรมที่พัฒนาสามารถวิเคราะห์ข้อมูลได้ 4 
เมนูดังนี้ 1) เมนูการฉาย 2) เมนูทิศทาง 3) เมนูสรุปผลข้อมูล และ 4) เมนูใกล้ฉัน 
 
ระยะที่ 3: การประเมินความพึงพอใจต่อนวัตกรรม 
6. ประเมินความพึงพอใจต่อนวัตกรรมบริการข้อมูลสารสนเทศชุมชน 
 การประเมินความพึงพอใจต่อนวัตกรรมด าเนินการตามขั้นตอนของจริยธรรมการวิจัยในคน ซึ่ง
คณะผู้วิจัยผ่านการเข้าร่วมอบรมจริยธรรมการวิจัยในคนสายสังคมศาสตร์ของมหาวิทยาลัยมหิดล ทั้งนี้ข้อมูล
การตอบค าถามผ่านแบบสอบถามออนไลน์จะไม่มีการระบุตัวตนหรือข้อมูลของผู้ตอบแบบสอบถาม โดยใช้
แบบสอบถามออนไลน์ในการเก็บข้อมูลซึ่งผ่านการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือด้วยการประเมินความ
สอดคล้องของข้อค าถามกับจุดประสงค์การศึกษาจากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่านและทดสอบความเชื่อมั่นของ
แบบสอบถามด้วยวิธีสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach, 1974) มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.88 มี
การก าหนดเกณฑ์ในการตอบแบบสอบถามแบบเรตติ้ง สเกล (Rating Scale) 5 ระดับ ทั้งนีแ้บบสอบถามมีการ
ประยุกต์ใช้แบบจ าลองการยอมรับเทคโนโลยี (Technology Acceptance Model - TAM) ซึ่งเป็นแบบจ าลอง
ที่ออกแบบมาเพ่ือศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อการยอมรับหรือการตัดสินใจใช้เทคโนโลยีหรือนวัตกรรมใหม่  (Davis, 
1985) โดยผู้วิจัยได้แบ่งแบบสอบถามเป็น 5 ตอนดังนี้ ตอนที่ 1 ข้อมูลผู้ตอบแบบสอบถาม ตอนที่ 2 การรับรู้
ถึงประโยชน์ในการใช้งาน ตอนที่ 3 การรับรู้ถึงความง่ายในการใช้งาน ตอนที่ 4 ประสิทธิภาพของการใช้งาน
ระบบและตอนที่ 5 ข้อเสนอแนะ 
 การก าหนดกลุ่มตัวอย่างในการประเมินความพึงพอใจจากการทดสอบการใช้งานนวัตกรรม
ประกอบด้วยผู้สืบทอดองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นและกลุ่มผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ต ซึ่งมีหลักเกณฑ์ในการ
คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างดังนี้ 1) ผู้สืบทอดองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น: จากการส ารวจแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นใน
พ้ืนที่ศึกษาพบว่า มีแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นรวมทุกสาขาความเชี่ยวชาญทั้งหมด 20 แห่ง ดังนั้นจึงค านวณตาม
สูตรการหาจ านวนกลุ่มตัวอย่างแบบทราบขนาดของกลุ่มตัวอย่างด้วยตารางของ Robert & Earyle (1970) ท า
ให้ได้จ านวนกลุ่มตัวอย่างที่ศึกษาครั้งนี้จ านวน 19 ท่าน แต่เพ่ือป้องกันในกรณีหากผู้ตอบแบบสอบถามถอนตัว
ออกจากการวิจัยจึงประมาณการกลุ่มตัวอย่างเป็น 20 ท่าน และ 2) กลุ่มผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ต: ใช้วิธีค านวณ
จ านวนกลุ่มตัวอย่างแบบไม่ทราบขนาดของ Cochran (1974) เนื่องจากจ านวนผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตอยู่ในกรณี
ของประชากรที่มีจ านวนไม่แน่นอน ซึ่งค านวณได้เท่ากับ 385 ท่านจึงประมาณเป็น 390 ท่าน จากนั้นน าข้อมูล
จากแบบสอบถามออนไลน์มาวิเคราะห์ผลเชิงคุณภาพด้วยสถิติเชิงพรรณนาซึ่งประกอบด้วยข้อมูลค่าเฉลี่ยและ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพ่ืออธิบายข้อมูลการประเมินผลหลังจากทดสอบการใช้งานนวัตกรรมบริการข้อมูล
สารสนเทศชุมชนเพ่ือการส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น 
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ผลการวิจัย 
  

1. ผลการส ารวจแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นในพื้นที่เขตเทศบาลเมืองหัวหิน 
 จากการส ารวจแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นในพื้นที่เขตเทศบาลเมืองหัวหินพบว่า มีแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น
แกจ านวน 20 แห่งแบ่งตามสาขาความเชี่ยวชาญดังนี้ สาขาเทคโนโลยีพ้ืนบ้าน 8 แห่ง สาขาดูแลสุขภาพ
พ้ืนบ้าน 5 แห่ง สาขาประเพณีและพิธีกรรม 5 แห่ง สาขาด ารงชีพและโภชนาการพ้ืนบ้าน 1 แห่งและสาขา
นาฏศิลป์ 1 แห่ง ข้อมูลสรุปดังแสดงในตารางที่ 2 นอกจากนี้ในแต่ละแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นยังมีการรวบรวม
ข้อมูลที่น าไปแสดงผลผ่านนวัตกรรมสารสนเทศ ได้แก่ 1) ข้อมูลภูมิปัญญา/ความเชี่ยวชาญ 2) ข้อมูล
โดยสังเขป 3) ชื่อผู้ปฏิบัติ 4) ชุมชน 5) พ้ืนที่ปฏิบัติ 6) สถานการณ์คงอยู่ 7) เบอร์โทรศัพท์ติดต่อ และ 8) 
ภาพถ่ายผลิตภัณฑ์ของแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น แสดงตัวอย่างการจัดเก็บข้อมูลพอสังเขปดังภาพที่ 3 
 
ตารางท่ี 2 แสดงข้อมูลสรุปแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นในแต่ละสาขา 

สาขา ความเชี่ยวชาญ ชุมชน 
สาขาเทคโนโลยีพื้นบ้าน พัดใบลาน พูลสุข 

หัตถศิลปจากกะลามะพรา้ว ตาลเดี่ยว 
การประดิษฐ์ตุ๊กตาจากเปลือกหอย หนองแก 

การประดิษฐ์ผลิตภัณฑจ์ากเปลือกหอย พูลสุข 
การประดิษฐ์กรงนกปรอทหัวจุก เขาน้อย 

การทอผ้าด้วยเครื่องทอมือ หนองแก 
แกะสลักไม้ / กรงนก เขาน้อย 

การพิมพ์ลายผ้า สมอเรยีง 
สาขาเทคโนโลยีพื้นบ้าน พัดใบลาน พูลสุข 

หัตถศิลปจากกะลามะพรา้ว ตาลเดี่ยว 
การประดิษฐ์ตุ๊กตาจากเปลือกหอย หนองแก 

การประดิษฐ์ผลิตภัณฑจ์ากเปลือกหอย พูลสุข 
การประดิษฐ์กรงนกปรอทหัวจุก เขาน้อย 

การทอผ้าด้วยเครื่องทอมือ หนองแก 
แกะสลักไม้ / กรงนก เขาน้อย 

การพิมพ์ลายผ้า สมอเรยีง 
สาขาดูแลสุขภาพพ้ืนบ้าน หมอนวดแผนไทย ยานวด ยาหม่อง ยาสมุนไพรแก้ไอ เขาน้อย 

ยาสมุนไพรแก้พิษแมงกะพรุน ยาหม่อง น้ ามันเหลือง เขาตะเกยีบ 
ด้านหมอเป่า ฝาดยาเด็ก พร้อมมิตรพัฒนา 
ด้านหมอเป่า ฝาดยาเด็ก ศาลเจ้าพ่อเสือ 
ด้านหมอเป่า ฝาดยาเด็ก หนองแก 
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สาขา ความเชี่ยวชาญ ชุมชน 
สาขาประเพณีและพิธีกรรม มัคทายก ทุ่งยายอึ่ง 

หมอพราหมณ ์ หนองแก 
หมอพราหมณ ์ เขาน้อย 

พิธีส่งเคราะห์ทางทะเล หัวหิน 
ผีพุ่งใต้ หัวหิน 

สาขาด ารงชีพและโภชนาการพื้นบ้าน หอยเสียบมะละกอเจเ๊บียร ์ ประชาสามัคค ี
สาขานาฏศิลป์ ศูนย์การเรียนรูภู้มิปญัญาท้องถิ่นนาฏศิลปไ์ทย เขาน้อย 

 

 
Figure 3 Example of the Survey Data on Local Wisdom Sources in the 

 Field of Folk Technology 
 

2. ผลการพัฒนานวัตกรรมส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นส าหรับบริการข้อมูลสารสนเทศชุมชน 
 ผู้ใช้สามารถเข้าใช้งานนวัตกรรมส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่าน URL: https://arcg.is/0SLWO1 ซึ่ง
รองรับการแสดงผลด้วยโมบายแอพพลิเคชั่นและเว็บแอพพลิเคชั่น  ดังแสดงในภาพที่ 4 และภาพท่ี 5 

 
 

Figure 4 Computer login screen 
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Figure 5 Phone login screen 
 

 ผู้ใช้สามารถเลือกวิเคราะห์ผลจากเครื่องมือทั้ง 4 เมนูดังนี้ 1) เมนูการฉาย: ใช้ส าหรับค้นหาต าแหน่ง
ของภูมิปัญญาท้องถิ่น 2) เมนูทิศทาง: ใช้ส าหรับแนะน าเส้นทางไปยังแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น 3) เมนูสรุป
ข้อมูล: ใช้ส าหรับดูสรุปผลข้อมูลแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นในสาขา และ 4) เมนูใกล้ฉัน: ใช้ส าหรับค้นหาต าแหน่ง
ของภูมิปัญญาท้องถิ่นท่ีอยู่ใกล้เคียงต าแหน่งปัจจุบันของผู้ใช้ ผลการวิเคราะห์แสดงดังภาพที่ 6  

 
 

Figure 6 Menu Analysis Results Near Me 
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3. ผลการประเมินความพึงพอใจต่อนวัตกรรมส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 
ตารางท่ี 3 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจต่อนวัตกรรม 

รายการประเมิน 
ผู้สืบทอดองค์ความรู้ภูมิปัญญา

ท้องถิ่น (n=20) 
ผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ต (n=390) 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 
1. การรับรู้ถึงประโยชน์ในการใช้งาน 4.64 0.532 มากที่สุด 4.55 0.608 มากที่สุด 
2. การรับรู้ถึงความง่ายในการใช้งาน  4.47 0.633 มาก 4.53 0.618 มากที่สุด 
3. ประสิทธิภาพของการใช้งาน 4.62 0.502 มากที่สุด 4.51 0.525 มากที่สุด 

รวม 4.58 0.546 มากที่สุด 4.53 0.518 มากที่สุด 

 
   ผู้สืบทอดองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น: ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้สืบทอดองค์ความรู้ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นจ านวน 20 ท่านพบว่า ด้านการรับรู้ถึงประโยชน์ในการใช้งานมีผลของความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.64 รายการประเมินที่มีคะแนนสูงสุดของด้านนี้คือ การใช้งานนวัตกรรม
สารสนเทศภูมิศาสตร์ท าให้เกิดการเชื่อมโยงข้อมูลที่เป็นมาตรฐาน รองลงมาคือด้านประสิทธิภาพของการใช้
งานมีผลของความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.62 โดยรายการที่มีคะแนนการประเมิน
สูงสุดของด้านนี้คือ ความถูกต้องของเครื่องมือวิเคราะห์ผล และสุดท้ายคือด้านการรับรู้ถึ งความง่ายในการใช้
งานมีผลของความพึงพอใจอยู่ในระดับมากมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.47 รายการที่มีคะแนนการประเมินสูงสุดของ
ด้านนี้คือ กระบวนการเข้าใช้งานนวัตกรรมและเครื่องมือวิเคราะห์ชัดเจนและเข้าใจง่าย  มีค่าเฉลี่ยรวมทั้ง 3 
ด้านที่ 4.58 อยู่ในระดับมากที่สุด 
 ผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ต: ผลการประเมินของผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตจ านวน 390 ท่านพบว่า ด้านการรับรู้ถึง
ประโยชน์ในการใช้งานมีผลของความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.55 รายการประเมินที่มี
คะแนนสูงสุดของด้านนี้คือ การใช้งานนวัตกรรมสารสนเทศภูมิศาสตร์ท าให้ได้รับรู้ข้อมูลแหล่งภูมิปัญญา
ท้องถิ่นมากขึ้น รองลงมาคือด้านการรับรู้ถึงความง่ายในการใช้งานมีผลของความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.53 โดยรายการที่มีคะแนนการประเมินสูงสุดของด้านนี้คือ กระบวนการเข้าใช้งาน
นวัตกรรมและเครื่องมือวิเคราะห์ชัดเจนและเข้าใจง่าย และสุดท้ายคือด้านประสิทธิภาพของการใช้งานมีผล
ของความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุดมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.51 รายการที่มีคะแนนการประเมินสูงสุดของด้านนี้
คือ การจัดหมวดหมู่ของเนื้อหาง่ายต่อการใช้งาน มีค่าเฉลี่ยรวมทั้ง 3 ด้านที่ 4.53 อยู่ในระดับมากที่สุด 
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 การอภิปรายผล 
 

1. สถานการณ์ปัจจุบันของแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นในเขตเทศบาลเมืองหัวหิน 
 จากการลงพ้ืนที่ส ารวจสถานการณ์แหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นต่อการส่งเสริมและอนุรักษ์ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นใน 39 ชุมชน พบว่ามีแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นที่มีสถานการณ์การคงอยู่ทั้งหมด 20 แห่ง ประกอบด้วย
สาขาเทคโนโลยีพ้ืนบ้าน 8 แห่ง สาขาดูแลสุขภาพพ้ืนบ้าน 5 แห่ง สาขาประเพณีและพิธีกรรม 5 แห่ง สาขา
ด ารงชีพและโภชนาการพื้นบ้าน 1 แห่งและสาขานาฏศิลป์ 1 แห่ง โดยผู้สืบทอดองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นที่
ดูแลในปัจจุบันมีอายุเฉลี่ยระหว่าง 56-60 ปีร้อยละ 39.32 และอายุเฉลี่ยระหว่าง 51-55 ปีร้อยละ 30.64 
ขณะที่จากการสอบถามถึงผู้สืบทอดองค์ความรู้ในรุ่นต่อไปนั้นส่วนใหญ่มีผู้สืบทอดองค์ความรู้คิดเป็นร้อยละ 
82.30 ผลิตภัณฑ์ชุมชนที่เกิดจากภูมิปัญญาท้องถิ่นมีทั้งผลิตโดยชุมชนและผลิตจากผู้ประกอบการรายเดียว แต่
ก็มีเป้าหมายส าคัญคือเพ่ือสร้างรายได้ให้แก่ชุมชน ดังนั้นการมีหน่วยงานภาครัฐที่เกี่ยวข้องเข้ามาช่วยบริหาร
จัดการกับภูมิปัญญาท้องถิ่นให้สามารถพ่ึงตนเองได้และเกิดการสืบทอดอย่างยั่งยืนจึงเป็นเรื่องที่ควรให้
ความส าคัญ  
 ขณะที่การลงพ้ืนที่สัมภาษณ์เชิงลึกพบปัญหาหลักในการส่งเสริมองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นในพ้ืนที่
ต าบลหัวหินและต าบลหนองแก แบ่งเป็น 1) ผลิตภัณฑ์ชุมชน: ผลิตภัณฑ์ชุมชนที่เกิดจากภูมิปัญญาท้องถิ่นโดย
มีเป้าหมายในการจ าหน่ายเพื่อสร้างรายได้ให้แก่ชุมชนยังขาดช่องทางประชาสัมพันธ์ทางการตลาดและขาดการ
ประยุกต์ใช้เครื่องมือสารสนเทศเพ่ือมาช่วยในการส่งเสริมช่องทางการตลาดให้เข้าถึงกลุ่มเป้าหมาย ท าให้ไม่ได้
รับความนิยมเมื่อเทียบกับสินค้าและผลิตภัณฑ์ที่เกิดจากกระแสทุนนิยมตามช่วงเวลา ส่งผลต่อความไม่ยั่งยืน
ของการพัฒนาผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น ดังนั้นการน าศักยภาพทาง “การตลาด” มาสนับสนุนการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ชุมชนจึงเป็นสิ่งที่หน่วยงานภาครัฐในพ้ืนที่ต้องรีบเข้ามาช่วยเหลือ สอดคล้องกับการศึกษาของ 
Thongprasert et al., (2020) ที่น าเสนอว่าหนึ่ งในปัจจัยขับเคลื่อนคุณค่า ( Key Value Drivers) ให้กับ
ผลิตภัณฑ์คือ การเพ่ิมช่องทางการตลาดเพ่ือให้เข้าถึงกลุ่มเป้าหมายโดยเฉพาะช่องทางสื่อออนไลน์ 2) 
เทคโนโลยี: การน าเทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัยมาช่วยในการส่งเสริมและเผยแพร่องค์ความรู้ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นของพ้ืนที่ยังต้องได้รับการพัฒนา เนื่องจากปัจจุบันมีเพียงการเผยแพร่ข้อมูลองค์ความรู้ผ่านเว็บไซต์ของ
หน่วยงานภาครัฐ แต่ขาดการน าเสนอข้อมูลที่เป็นปัจจุบัน ขาดการน าเสนอในรูปของสื่อมัลติมีเดียที่น่าสนใจ 
ซึ่งหากมีการน าเทคโนโลยีที่ทันสมัยเข้ามาใช้จะเป็นประโยชน์แก่ผู้ที่สนใจ รวมถึงยังเป็นประโยชน์แก่คนใน
ชุมชนในการสร้างความตระหนักถึงความส าคัญในของการสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่ นอันมีค่าของตนเอง 
(Kittipattanawit et al., 2020)  
 ปัญหาข้อ 3) เยาวชนในพ้ืนที่: เยาวชนที่รู้จักแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นในพ้ืนที่คิดเป็นร้อยละ 45.2 
เท่านั้น ดังนั้นปลูกฝังให้เยาวชนรุ่นใหม่ในชุมชนเห็นคุณค่าของวัฒนธรรมและภูมิปัญญาเป็นสิ่งที่ควรพัฒนา 
สอดคล้องกับการศึกษาของ Hirunteeyakul (2014) ที่อธิบายว่า การสืบสานและสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น
อย่างยั่งยืนควรให้ความส าคัญกับเยาวชนรุ่นหลังด้วย โดยเฉพาะอย่างยิ่งการสนับสนุนทางสังคม เช่น 
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ครอบครัว ชุมชน โรงเรียน ที่ได้รับการยืนยันว่ามีอิทธิพลต่อการสร้างความรู้สึกผูกพันต่อส านึกรักในชุมชนของ
เยาวชน (Tanomwong, 2020) โดยอาจจัดเป็นกิจกรรมภายในชุมชนเพื่อสร้างการมีส่วนร่วมของเยาวชน และ 
ปัญหาข้อ 4) หน่วยงานภาครัฐ: หน่วยงานภาครัฐในพ้ืนที่ต้องเข้ามาเป็นผู้ประสานงานเพ่ือสร้างเครือข่ายกับ
ทุกภาคส่วนที่มีความสามารถและศักยภาพให้เข้ามามีส่วนร่วมในการศึกษา ค้นคว้า วิจัยและส่งเสริมเผยแพร่
ต่อสื่อมวลชนทุกสาขาตามโอกาสอันเหมาะสม เช่น การประสานสถาบันการศึกษาในพื้นที่เพ่ือท าการวิจัยและ
พัฒนาสื่อมัลติมีเดียที่ถ่ายทอดองค์ความรู้ไปสู่สาธารณชนในประเทศและระดับสากล การส่งเสริมในรูปแบบ
ของพัฒนาการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (Tou et al., 2020) ตลอดจนประสานกับภาคเอกชนในพ้ืนที่เพ่ือพัฒนา
ควบคู่กับการท่องเที่ยวในพื้นที่ น าไปสู่การสร้างรายได้และการส่งเสริมคุณภาพชีวิตที่ดีให้แก่คนในชุมชน 

2. นวัตกรรมส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นส าหรับบริการข้อมูลสารสนเทศชุมชน 
 นวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นนี้เป็นการรวบรวมข้อมูลองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นในพ้ืนที่ให้อยู่ในรูปของ
ฐานข้อมูลกลางที่เป็นปัจจุบันและเข้าถึงได้ง่าย นอกจากนี้ยังมีเครื่องมือที่ช่วยในการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพ้ืนที่ได้
อย่างรวดเร็ว มีจุดเด่นในการค้นหาต าแหน่ง แนะน าเส้นทางไปยังแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น ดูสรุปผลข้อมูลแหล่ง
ภูมิปัญญาท้องถิ่นในสาขา และวิเคราะห์ต าแหน่งของภูมิปัญญาท้องถิ่นที่อยู่ใกล้เคียงต าแหน่งปัจจุบันของผู้ใช้ 
รองรับการใช้งานในรูปของโมบายแอพพลิเคชั่นและเว็บแอพพลิเคชั่น สอดคล้องกับการศึกษาของ 
Phimphisan (2014) และการศึกษาของ Rattanachuchok et al. (2019) ที่มีการน าเทคโนโลยีสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์มาช่วยในการจัดท าแผนที่แสดงข้อมูลภูมิปัญญา วัฒนธรรม ประเพณีท้องถิ่น และยังสอดคล้องกับ
การศึกษาของ Chen & Tsai (2019) ที่น าระบบก าหนดต าแหน่งของโทรศัพท์มาพัฒนาเป็นแอปพลิเคชันการ
ท่องเที่ยวบนมือถือเพ่ือให้นักท่องเที่ยวสามารถค้นหาข้อมูลและออกแบบการเดินทางเองได้ แสดงให้เห็นว่า
เทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์สามารถน ามาประยุกต์ใช้เป็นเครื่องมือส าคัญในการตอบโจทย์การส่งเสริมและ
ยกระดับภูมิปัญญาท้องถิ่นท่ีสัมพันธ์ในการท่องเที่ยวเชิงพ้ืนที่ได้เป็นอย่างด ี
3. ความพึงพอใจต่อนวัตกรรมส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นส าหรับบริการข้อมูลสารสนเทศชุมชน 
 ผลการประเมินความพึงพอใจต่อนวัตกรรมส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นส าหรับบริการข้อมูลสารสนเทศ
ชุมชนพบว่า ผู้สืบทอดองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นและผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตมีความพึงพอใจในด้านการรับรู้ถึง
ประโยชน์ในการใช้งานในระดับมากที่สุด โดยให้ความส าคัญที่ประเด็นของประโยชน์ต่อการเกิดการเชื่อมโยง
ข้อมูลที่เป็นมาตรฐานและช่วยเพ่ิมช่องทางในการรับรู้ข้อมูลแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นมากขึ้น  สอดคล้องกับ
การศึกษาของ Chen & Tsai (2019) น าเสนอว่าการรับรู้ถึงประโยชน์และการรับรู้ถึงความง่ายในการใช้งานมี
อิทธิพลต่อความตั้งใจในการใช้งานแอปพลิเคชันการท่องเที่ยวบนมือถือตามสถานที่ส่วนบุคคล (Personalized 
Location-based Mobile Tourism Application : PLMTA) ส าหรับรองรับอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวใน
ประเทศไต้หวัน ที่พัฒนาขึ้นเพ่ือให้ผู้ใช้สามารถค้นหาข้อมูลและออกแบบการเดินทางได้เอง โดยดึงเอาจุดเด่น
ของระบบก าหนดต าแหน่งของโทรศัพท์มาช่วยในการให้ข้อมูลและบริการที่เป็นส่วนตัวมากขึ้น ขณะที่
การศึกษาของ Singh & Srivastava (2019) ก็รายงานว่าการรับรู้ถึงประโยชน์และการรับรู้ความง่ายในการใช้
งานเป็นปัจจัยที่ส่งผลต่อการใช้สื่อสังคมออนไลน์ของนักท่องเที่ยว โดยนักท่องเที่ยวส่วนใหญ่นิยมค้นหาข้อมูล
ที่มีการแบ่งปันประสบการณ์แบบปากต่อปาก (Word of Mouse) บนโลกออนไลน์ ดังนั้นหน่วยงานภาครัฐใน
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พ้ืนที่ควรใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีและสื่อสังคมออนไลน์ร่วมกับเครื่องมือการตลาดดิจิทัลในการแนะน า
ข้อมูลแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นภายในชุมชน เพ่ือน าเสนอประสบการณ์การท่องเที่ยวในหลายรูปแบบให้แก่
นักท่องเที่ยวผ่านนวัตกรรมใหม่ๆที่พัฒนา ซึ่งจะช่วยให้แหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นสามารถคงอยู่ร่วมกับภาคธุรกิจ
ท่องเที่ยวในพื้นที่ต่อไป 
       

 บทสรปุและข้อเสนอแนะ 
   

 ภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นรากฐานและเป็นพลังขับเคลื่อนที่ส าคัญต่อการพัฒนาก าลังคน เศรษฐกิจ 
การเมือง สังคม วัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อม ดังนั้นการยกระดับและส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นควรมีการบูรณา
การร่วมกันทั้งผู้ที่เก่ียวข้องตั้งแต่ต้นน้ าไปจนถึงปลายน้ า ได้แก่ เยาวชน ครอบครัว ผู้สืบทอดองค์ความรู้ ชุมชน 
หน่วยงานภาครัฐ ตลอดจนสถาบันการศึกษา ร่วมกับการใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับแต่ละ
ชุมชน เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการรักษาไว้ซึ่งวัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถิ่นให้สืบทอดและพัฒนาไปสู่การ
สร้างรายได้ให้แก่ชุมชนจากผลิตภัณฑ์ชุมชน สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของรัฐบาลในการพัฒนาคนและสังคมที่
มุ่งเน้นเสริมสร้างศักยภาพจากการพ่ึงพาตนเองด้วยการน าความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่ นและหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงมาปรับใช้ 
 การวิจัยครั้งต่อไปควรพัฒนาต่อยอดโดยการศึกษาการมีส่วนร่วมของชุมชนและก าหนดนโยบายใน
การพัฒนาให้เกิดการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในพ้ืนที่ที่เกิดจากการใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นร่วมกับการพัฒนา
เครื่องมือและสื่อสารสนเทศที่น่าสนใจและหลากหลาย เช่น การประชาสัมพันธ์นวัตกรรมที่พัฒนาให้
นักท่องเที่ยวและผู้สนใจได้รู้จักและเข้าใช้งานมากขึ้น การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือน าเสนอที่มาและอัตลักษณ์
ของภูมิปัญญาท้องถิ่นแต่ละแห่ง การน าเทคโนโลยีโลกเสมือน (Augmented Reality: AR) มาช่วยสร้างความ
น่าสนใจและสมจริงให้แก่ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นผ่านการแสดงผลทางออนไลน์ การเพ่ิมช่องทางการประชาสัมพันธ์
แหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น การเพ่ิมช่องทางการตลาดในการยกระดับคุณภาพชีวิตของคนในชุมชน ซึ่งที่กล่าวมานี้
จะช่วยสร้างการมีส่วนร่วมในการท่องเที่ยวและสร้างกิจกรรมระหว่างชุมชนกับนั กท่องเที่ยว น าไปสู่การ
ยกระดับและส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นให้อยู่คู่กับสังคมไทยอย่างยั่งยืน 
 
 องค์ความรู้ใหม่และผลที่เกิดต่อสังคม ชุมชน ท้องถิ่น 
  

 ผลลัพธ์จากการศึกษานี้ท าให้เกิดนวัตกรรมส าหรับให้บริการข้อมูลสารสนเทศของชุมชน ซึ่งถือเป็น
การศึกษาแรกที่มีการน าเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์มาพัฒนาเป็นเครื่องมือวิเคราะห์ความสัมพันธ์ในเชิง
พ้ืนที่ด้วยการรวบรวมข้อมูลองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นจากหลายแห่งเพ่ือจัดท าเป็นฐานข้อมูลกลาง และมี
ความแตกต่างตรงที่ไม่เพียงแต่จะมีเครื่องมือแนะน าเส้นทางการเดินทางเท่านั้น นวัตกรรมนี้ยังสามารถ
วิเคราะห์ต าแหน่งของภูมิปัญญาท้องถิ่นที่อยู่ใกล้เคียงต าแหน่งปัจจุบันในกรณีท่ีนักท่องเที่ยวไม่ทราบข้อมูลของ
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ภูมิปัญญาท้องถิ่นมาก่อน น าไปสู่การแนะน าแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นที่อยู่ใกล้เคียงเพ่ือเป็นทางเลือกในการ
ตัดสินใจ รวมถึงมเีครื่องมือช่วยสรุปผลแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นในแต่ละสาขาความเชี่ยวชาญเชิงพ้ืนที่ด้วย  
 ผลการศึกษายังก่อให้เกิดฐานข้อมูลองค์ความรู้ส าคัญด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นที่สามารถ
น าไปบูรณาการร่วมกับการท่องเที่ยวในพ้ืนที่ โดยหน่วยงานภาครัฐสามารถน าฐานข้อมูลที่ได้ไปประกอบการ
จัดท านโยบายและแผนพัฒนาด้านการท่องเที่ยวร่วมกับการเรียนรู้วิถีชุมชนจากภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านการมี
ส่วนร่วมของชุมชน ตลอดจนประสานกับภาคเอกชนเพ่ือพัฒนาควบคู่กับการท่องเที่ยวในพ้ืนที่  น าไปสู่การ
อนุรักษ์และส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นที่มีความสอดคล้องกับบริบทของชุมชนและพฤติกรรมของกลุ่ม
นักท่องเที่ยว ถือเป็นการขยายโอกาสให้แก่ชุมชนผ่านการน าเสนอข้อมูลและเอกลักษณ์ของชุมชนให้เป็นที่รู้จัก
มากขึ้น แสดงให้เห็นว่านอกจากการน าความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นมาปรับใช้ในการด าเนินชีวิตของชุมชนแล้ว 
การส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นยังสามารถพัฒนาต่อยอดก่อให้เกิดองค์ความรู้ใหม่ที่เป็นประโยชน์ต่อการ
ประชาสัมพันธ์องค์ความรู้และผลิตภัณฑ์ชุมชนที่เกิดจากภูมิปัญญาท้องถิ่น ก่อให้เกิดการสร้างมูลค่าเพ่ิมต่อ
ผลิตภัณฑ์และน าไปสู่การกระจายรายได้ในเชิงพ้ืนที่ ซึ่งส่งผลให้ชุมชนเกิดการพ่ึงพาตนเองและเป็นพ้ืนฐานสู่
การพัฒนาคุณภาพชีวิตของชุมชนอย่างยั่งยืน 
 นอกจากนี้ยังค้นพบองค์ความรู้ด้านเทคโนโลยีซึ่งอธิบายได้ว่า สิ่งส าคัญของการพัฒนานวัตกรรมที่
เกี่ยวข้องกับการเผยแพร่องค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นคือ การกระตุ้นให้ผู้ใช้รับรู้ถึงประโยชน์ของนวัตกรรมที่
พัฒนา เพ่ือก่อให้เกิดการยอมรับในการใช้งานนวัตกรรมอย่างยั่งยืนและเป็นประโยชน์ต่อผู้ใช้ให้มากที่สุด 
เนื่องจากปัญหาส าคัญของการพัฒนานวัตกรรมส่วนใหญ่คือ พฤติกรรมของผู้ใช้ต่อการยอมรับการใช้งาน
นวัตกรรมในระยะยาว ประเด็นนี้จึงเป็นสิ่งที่ควรให้ความส าคัญเช่นกัน 
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