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บทคัดย่อ

การวิจ ัยน ี้ม ีว ัตถ ุประสงค์เพ ื่อพ ัฒนาหนังส ืออ ิเล ็กทรอนิกส ์สำหรับเด ็กจากน ิทานลานทอง เรื่อง พี่ก ับน้อง 

เพี่อประเมินประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และประเมินความพึงพอใจภายหลังรับชม กลุ่มตัวอย่างที่ใช้'จำนวน 

30 คน เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

ครั้งนี้คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง แบบประเมินประสิทธิภาพของหนังสือ 

อิเล ็กทรอนิกส์ แบบประเมินประสิทธิผลการสร้างความตระหนักในความสามัคคี และแบบสอบถามความพึงพอใจ 

ต ่อหนังสืออิเล ็กทรอนิกส์ สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมลคือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน‘บ่ A9
ผลการวิจัยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับ 

ดี มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.95 ค่าเบ ี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.62 ประสิทธิผลของกล่มตัวอย่างหลังรับชมสูงแตกต่าง<พ่ 4 บ่
ก ่อนรับชมอย่างมีน ัยสำคัญที่ระด ับ 0.05 และนักเรียนกลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจมากที่ส ุด โดยค่าเฉลี่ยเท่ากับ 

4.57 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.5263

Abstract
The aim of this research is to development the electronic book for children from the story of brothers 

in LanTong folk tale, in order to evaluate the effectiveness of electronic book and assess their satisfaction 

after watching electronic book. The total amounts of the sample were 30 students from grade 1 at 

Satit Rajabhat Chiang Mai School. The research instruments used is electronic book in realization in unity, 

evaluation on the efficiency of electronic book, evaluation on effectiveness in the development in unity and 

contentment questionnaire in electronic book. The statistics used percentage, mean and standard deviation.

The result of the development of electronic book for children from the story of brothers in LanTong 

folk tale was highly effective with the mean of 3.95 and the standard deviation of 0.62. The efficiency of 

watching electronic book was higher than before with significant at 0.05 and the representative students 

were highest satisfy with the average of 4.57 and the standard deviation of 0.52.
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หน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์ (e-Book) หมายถึง หนังสือหรือเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้อ ่านสามารถอ่านผ่านอุปกรณ์ 

อ ิเล ็กทรอนิกส์ เช่น เครื่องคอมพิวเตอร์ หรือเครื่องอ่านหนังสืออิเล ็กทรอนิกส์ (e-Book reader) ได้

น ิทานลานทอง หมายถึง นิทานที่ปรากฏในเอกสารโบราณล้านนาที่บ ันทึกไว้ด้วยอักษรธรรมหรือตัวเมือง 

ซึ่งเป็นอักษรที่ชาวล้านนาเคยใช้กันมาแต่เดิม หลักฐานอักษรธรรมล้านนาเก่าที่ส ุดเท ่าท ี่พบในปัจจุบ ัน คือ จารึก 

ลานทองพบที่สุโขทัยจารึกได้ระบุศักราชไว้ตรงกับพทธศักราช 1919 แต่ยังไม่พบหลักฐานว่า อักษรธรรมล้านนา 

เกิดขึ้นในสมัยใด เพราะอักษรธรรมล้านนามืกำเนิดจากพัฒนาการของภาษา คือ ค่อยเปลี่ยนแปลงทึละน้อยแต่อาศัย 

เวลานาน การกำเนิดอักษรธรรมล้านนา ม ืสาเหตุสำคัญมาจากความจำเป ็นทางศาสนาเพ ื่อเข ียนพระธรรมคัมภ ีร ์ 

ให้เป็นสื่อ แก่คนในสังคม อักษรธรรมล้านนาจึงเริ่มด้นจากการใช้เขียนภาษาบาลีเป็นหลัก ต่อมาดัดแปลงเพื่อใช้เขียน 

ภาษาเมืองด้วย

ประส ิทธ ิภาพ  หมายถึง ความสามารถในการดำเนินงานด้านต่างๆ ให้สำเร็จลุล่วงตามจุดมุ่งหมายที่วางไว้ 

โดยใช้ทรัพยากรที่มือยู่ให้เกิดประโยชน์มากที่สุด

ประส ิทธ ิผล หมายถึง ผลสำเร็จผลสำเร็จที่ได้จากการเปรียบเทียบค่าผลลัพธ์ของงานว่าบรรลุตามวัตถุประสงค์ 

ที่กำหนดไว้หรือไมโดยวัดใน 2 ด้านคือ วัดผลผลิตที่ทำออกมาว่าถึงเป้าหมายหรือไม, วัดความสามารถขององค์การ 

ว่าช่วยยกระดับคุณภาพชีวิตของสมาชิกทุกคนให้ดีขึ้นและช่วยตอบสนองความต้องการหรือไม,

ความพ ึงพอใจ หมายถึง เป ็นความรู้ส ึกของบุคคลในทางบวก ความชอบ ความสบายใจ ความสุขใจต่อ 

สภาพแวดล้อมในด้านต่าง ๆ หรือเป็นความรู้สึกที่พอใจต่อลี่งที่ทำให้เกิดความชอบ ความสบายใจและเป็นความรู้สึก 

ที่บรรลุถึงความต้องการ

บทน่า

สถานการณ์บ้านเมืองปัจจุบันมืความน่าเป็นห่วงอย่างยิ่งทั้งวิกฤติการณ์ทางการเมือง ปัญหาความเสื่อมถอย 

ของสังคมในต้านต่างๆ (พระครูนิกรสุนทรกิจ, 2554: 2, 27)ไดีให้ข้อคิดในสถานการณ์บ้านเมืองมืความน่าเป็นห่วง 

อาทิ ความสามัคคี คุณธรรม และจริยธรรมของคนในชาติซึ่งกำลังแผ่ขยายไปในกลุ่มของเยาวชนไทยตั้งแต่ประถม 

ศึกษาจนถึงระดับอุดมศึกษาเหล่านี้ เป็นต้น โดยจำเป็นอย่างยิ่งที่ต้องอาศัยความเข้มแข็ง ร่วมมือร่วมใจกันของคน 

ในชาติที่จะสามัคคีก็คีอ การเห็นแก่บ้านเมือง ช่วยกันทุกวิถีทางเพื่อที่จะสร้างบ้านเมืองให้เข้มแข็ง ด้วยการเห็นอก 

เห็นใจซึ่งกันและกัน ไม,ทำลายของกันและกันทำงานด้วยความซื่อสัตย์ส ุจริต ต้องล่งเสริมงานของกันและกัน มืเรื่อง 

อะไรให่ไต้พ ูดปรองดองกัน งานก็ทำงานอย่างตรงไปตรงมานึกถึงประโยชน์ส ่วนรวม กล่าวไต้ว ่าความสามัคคีน ี้ 

ถ ือไต้ว ่าเป็นหลักธรรมซึ่งถือเป็นบ่อเกิดคุณธรรมอื่นๆ อีกมาก เช่น หากคนไทยทุกคนมืความสามัคคีกันก็จะพากัน 

สร้างสิ่งที่ดี-งามซึ่งมืผลต่อตนเอง ผู้อื่น ประเทศชาติ ก็จะทำให้สังคมเกิดความสงบสุขและพัฒนาก้าวหน้าไปไต้ด้วย 

ดี แต่อย่างไรก็ดีความสามัคคีมิใช่เรื่องที่จะทำหรือปฏิบัติได้ง่าย ๆ ซึ่งทั้งหมดก็ล้วนขึ้นอยู่กับปัจจัยต่าง ๆ เช่น ทัศนคติ 

จารีตประเพณี ศรัทธาความเชื่อ การปลูกฝังจิตสำนึก เป็นด้น นิทานมืผู้กล่าวถึงในการเล่านิทานไว้หลายท่าน เช่น 

วิไล มาศจรัส (2539 : 23) และ กุสุมา รักษมณี (2536 : 10) การเล่านิทานมืจุดมุ่งหมายหลัก คือเพื่อให้ความบันเทิง 

และนอกจากนี้!นการขัดเกลาสังคม โดยใช้นิทานเป็นเครื่องมือในการสั่งสอนอบรมคนในสังคม ในนิทานอาจแฝง 

ข้อคิด คติเตือนใจให้แก,ผู้ฟ้งให้นำไปใช้ในการดำเนินชีวิต โดยเฉพาะในวัยเด็ก ผู้!หญ,มักใช้นิทานเป็นสื่อในการ 

สั่งสอนปลูกฝังสื่งดีงามต่างๆให้เด็กๆจะเห็นได้ว่าการปลูกฝังจิตสำนึกด้านความสามัคคีในสังคมไทยต้องดำเนินการ 

ใน 2 ลักษณะคือ การ “ปลูก” และการ “ปลุก” ส่วนของการ “ปลูก” นั้นใช้สำหรับเด็กและเยาวชนที่เปรียบเสมือน 

ผ้าขาวและเป็นพลังสำคัญที่จะขับเคลื่อนสังคมไทยในอนาคตซึ่งจะต้องไต้รับการปลูกฝังความคิดและทัศนคติต ้าน
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ความสามัคคีต ั้งแต่ว ัยเด ็ก ส่วนการ “ปล ุก” ใช้กับผู้ใหญ ่ท ี่บางครั้งอาจละเลยการนำความสามัคคี คุณธรรมและ 

จร ิยธรรมมาตระหน ักถ ึงความสำค ัญ ของการนำมาใช ้!นการดำรงตนให ้เป ็นต ัวอย ่างแก ่เด ็กและเยาวชนต ่อไป 

(กิตติยา โสภณโภไคย, 2553: บทนำ) ศนย์ศึกษาเอกสารโบราณโองเฮียนสืบสานภมิปัญญาล้านนา เป็นโครงการ\  ■ ' ‘บ  qj  a/  a/

ที่ม ุ่งส่งเสริมความสามารถทางด้านการอ่านเอกสารโบราณของสมาชิกศูนย์ฯ จำนวน 8 คนโดยกลุ่มดังกล่าวได้ศึกษา 

ด้นคว้าเสาะหานิทานที่เหมาะสมเพื่อนำมาสื่อสารใหม่ให้สอดคล้องกับลักษณะการใช้ภาษาของเยาวชนไทยปัจจุบัน 

เพื่อสร้างเสริมสุขภาวะจิตให้แก่เด็กและเยาวชนทั่วไป ศูนย์ศึกษาเอกสารโบราณโฮงเฮียนสืบสานภูมิปัญญาล้านนา 

เล็งเห ็นคุณค่าท ี่ม ีอยู่ในเอกสารโบราณเหล่าน ี้ จึง‘ฝึกฝนเยาวชนจำนวนหนึ่งให้อ ่านตัวเมืองหรืออักษรธรรมให้ได้ 

แล้วช่วยกันธำรงอนุรักษ์และเผยแพร่คุณค่าต่อสังคม (มาลา คำจันทร์, 2550: คำนำ) การสร้างและออกแบบการ์ตูน 

ในครั้งนี้จ ึงได้ทำการออกแบบเนี้อเรื่องและลักษณะตัวละครโดยมืคุณประสงค์ แสงงาม ซึ่งเป็นหนึ่งในคณะกรรมการ 

โครงการนิทานลานทอง และเป็นผู้เชี่ยวชาญให้คำปรึกษาในการดูแลวิจัยอิสระครั้งนี้โดยนิทานลานทองมุ่งล่งเสริม 

สุขภาวะทางจิตให้แก่เด็กและเยาวชนทั่วๆไปนิทานที่อยู่ในหนังสือไม่ค่อยเป็นที่!ม่รู้จักของสังคมไทยปรากฏทั่วไปบ้าง 

ในเอกสารโบราณของล้านนาที่ถูกบันทึกไว้ด้วยอักษรธรรมหรือตัวเมืองซึ่งเป็นอักษรที่ชาวล้านนาเคยใช้กันมาแต่เดิม 

อย่างแพร่หลาย แต่ในปัจจุบันจำนวนคนที่อ ่านได้ลดน้อยลงอย่างเพราะระบบการศึกษาแบบใหม่ไม,ได้!ช้อักษรชนิด 

น ี้!นการสื่อสาร ด ังน ั้นจึงเล็งเห ็นคุณค่าที่อยู่ในเอกสารโบราณเหล่านี้ จ ึงช่วยกันธำรงอนุรักษ์และเผยแพร่คุณค่า 

ป ัจจ ุบ ันเทคโนโลย ีม ืบทบาทสำค ัญก ับช ีว ิตประจำว ันของมนษย์ซ ึ่งเก ิดจากความต ้องการพ ื้นฐานและส ิ่งอำนวยจิ ^ จ A9
ความสะดวกต่าง ๆ เทคโนโลยีจ ึงม ือ ิทธิพลอย่างยิ่งต ่อมนุษย์และพ ัฒนาศักยภาพคุณภาพชีว ิตให้สะดวกมากขึ้น 

ตามพระราชบัญญัต ิการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 มืมาตราท ี่เก ี่ยวข ้องก ับเทคโนโลยีท ี่สำคัญ คือ มาตรา 63 

หมวด 9 ม่งเน้นการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา รัฐต้องล่งเสริมและสนับสนนให้มื การผลิตและพัฒนาแบบเรียนตำรา 

หนังสือทางวิชาการ ส ื่อส ิ่งพ ิมพ ์อ ื่น วัสดุอุปกรณ์และเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาอื่นโดยเร่งรัดพัฒนาขีดความสามารถ 

ในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ซ ึ่งในการศ ึกษาความรู้ต ้วยตนเองได ้อย ่างต ่อเน ื่องตลอดช ีว ิตน ั้นด ้องอาศ ัย 

เทคโนโลยีการศึกษา เช่น แบบเรียน ตำรา ส ื่อส ิ่งพ ิมพ ์ ว ิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน์เข้ามาช่วยในการศึกษา 

ล่งผลให้สื่อการสอนมืความจำเป็นมาก รัฐบาลได้!ห้ความสำคัญต่อเทคโนโลยีการศึกษาและล่งเสริมให้นักเทคโนโลยี<พ่ O'
การศึกษาผลิตและพัฒนาสื่อการสอนต่าง ๆ โดยจัดให้มืเงินสนับสนุนการผลิตมากขึ้น รวมทั่งพัฒนาบุคลากรทั่งด้าน 

ผู้ผลิต ผ ู้!ช ้เทคโนโลยีการศึกษาให้ม ืความรู้ความสามารถ และทักษะในการผลิต สามารถเสือกใช้เทคโนโลยีที่ 

เหมาะสมเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ให้เกิดการใช้ที่ค ุ้มค่า และเหมาะสมกับการเรียนรู้ของคนไทย

ด้วยเหตุผลดังที่กล่าวมาแล้วข้างต้น ผ ู้ว ิจ ัยมีแนวความคิดการออกแบบหนังสืออิเล ็กทรอนิกส์โดยใช้น ิทาน 

ลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง เป็น 1 ใน 16 เรื่องของหนังสือนิทานลานทองที่ล่งเสริมคุณธรรม จริยธรรมต้านสามัคคี 

เน ื่องจากสภาพของส ังคมในปัจจ ุบ ันม ีการเปล ี่ยนแปลงไปท ุก ๆ ต ้านเพราะความสาม ัคค ีท ี่เคยม ีมากมาในอด ีต 

แต่ปัจจุบันกลับลดลงล่งผลให้เกิดความไม'สงบสุข (ธวัชชัย เพ็ญสุริยะ, 2554: 2) ดังนั้นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์น ิทาน 

ลานทอง เรื่อง พี่ก ับน้อง จะเป็นสื่อกลางสำหรับเด็กและเยาวชนไต้เป็นอย่างดีในปลูกฝัง และล่งเสริมให้มีความ 

สามัคคีในสังคมมากขึ้นอีกทั่งมีทัศนคติที่ด ีต ่อนิทานพื้นบ้านล้านนา เพิ่มโอกาสการเรียนรู้ เป็นการลดค่าใช้จ่าย และ 

เพิ่มคุณภาพของสื่อหนังสือให้มีทั่งรูปภาพ การ์ตูนสามารถเคลื่อนไหว เสียงบรรยายดนตรีประกอบ ในรูปแบบของ 

หนังสืออิเล ็กทรอนิกส์
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วัตลุประสงค์ของการวิจัย

1. เพ ื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง

2. เพี่อศึกษาประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง ในการ 

เสริมสร้างความสามัคคี

3. เพี่อศึกษาความพึงพอใจหลังรับชมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง

ว ิธ ดีำเนินการวิจัย

การวิจัยการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง 

(Quasi Experimental Research) โดยมีว ัตถ ุประสงค์เพ ี่อหาประสิทธิภาพ ประสิทธิผลของหนังส ืออ ิเล ็กทรอนิกส์ 

สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พ ี่ก ับน้อง และเพี่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังการรับชมหนังสือ 

อิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง ซึ่งมีรูปแบบวิธีดำเนินการวิจัยดังนี้

1) มีผู้,เชี่ยวชาญด้านเนี้อหา และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคการผลิตสื่อ
เ  a- ‘บ  O'

2) นักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จังหวัดเชียงใหมในการวิจัย 

ครั้งนี้มาจากกลุ่มประชากร โดยใช้วิธีเลือกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) จำนวน 30 คน ซึ่งในการ 

เป็นกลุ่มต ัวอย่างที่จะทดลองใช้ส ื่อ กลุ่มต ัวอย่างนี้ม ีความสนใจเรื่องน ิทาน และความสามัคค ีเพ ี่อทำการทดสอบ 

ความเที่ยงตรงของแบบสอบถามของหนังลืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง

แบบแผ น ก ารว ิจ ัย

การวิจ ัยครังน ืเป ็นการวิจ ัยกึงทดลอง (Quasi-Experimental Research) ตามแบบ One-group Pretest- 

Posttest Design โดยมีว ัตถ ุประสงค ์เพ ี่อหาประสิทธ ิภาพ และประสิทธิผลของหนังล ืออิเล ็กทรอนิกส์สำหรับเด ็ก 

จากนิทานลานทอง เรื่อง พ ี่ก ับน้อง เพ ี่อศ ึกษาความพ ึงพอใจของน ักเร ียนหลังการรับชมหนังส ืออ ิเล ็กทรอนิกส ์ 

สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง ดังนี้

ทดสอบก ่อน ทดลอง ทดสอบหล ัง

T
1

X T
2

แผนภูมิแบบการวิจัยแบบ One-group Pretest-Posttest Design (มาเรียม นิลพันธุ, 2547 : 144)

เคร ื่องม ือท ี่ใช ้ในการว ิจ ัย

1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง

2) แบบประเม ินประส ิทธ ิภาพ หน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์สำหร ับ เด ็กจากน ิท านลานท อง เรื่อง พ ี่ก ับน ้อง 

โดยผู้เชี่ยวชาญ

3) แบบทดสอบเพี่อหาประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทาน ลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง 

โดยรับชมก่อนและหลังรับชม

4) แบบประเมินความพึงพอใจของกลุ่มต ัวอย่างหลังการรับชมหนังสืออิเล ็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทาน 

ลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง
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การสร ้าง เค ร ื่อ งม ือใน การว ิจ ัย

1) การผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง มีรายละเอียดตามขั้นตอน

การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง มีขั้นตอนการออกแบบ 

ดังนี้ ค ือผู้ว ิจ ัยเริ่มศึกษาข้อมูลเอกสารและข้อมูลที่เก ี่ยวกับนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง จากหนังสือและเอกสาร 

ท ี่เก ี่ยวข ้องจากศ ูนย ์ศ ึกษาเอกสารโบราณโฮงเฮ ียนส ืบสานภูม ิป ัญญาล้านนาในสื่อเด ิมค ือพ ับสาใบลานโดยการ 

ปริวรรตเป็นภาษาไทย และแนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ ศึกษาหลักการทำหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กำหนดเนื้อหาโดยแยกเรื่อง 

ตามลำดับ สร้างตัวละคร เขียนสตอรื่บอร์ด (Story Board) ในการดำเนินเรื่อง เนื้อหาภาพ และเสียงเพี่อนำมาสร้าง 

นิทานในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในการสร้างความตระหนักถึงความสามัคคี โดยอิงเนื้อหาจากนิทานเรื่อง พี่กับน้อง 

ในการเสริมสร้างความสามัคคี การตรวจสอบสตอรื่บอร์ด (Story Board) ผู้วิจัยจะเชิญผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ 

สื่อประสมและด้านเน ื้อหา ร่วมกันพิจารณาสตอรื่บอร์ด (Story Board) ที่ผู้วิจัยสร้าง เพี่อให้ประเด็นในการนำเสนอ 

หน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์ม ีความช ัดเจน สอดคล้องในเน ื้อหา และถ ูกต ้อง เหมาะสมในการนำเสนอ เพี่อให้ผู้ชม 

เกิดความเข้าใจไต้อย่างรวดเร็ว สน ุกสนาน และน่าสนใจ การผล ิตหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์ เม ื่อ1ไต ้สตอรื่บอร์ด 

(Story Board) ที่สมบูรณ์เรียบร้อย ผู้ว ิจ ัยจะผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

ตารางที่ 1 โปรแกรมที่เก ี่ยวข้องในการจัดทำหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

รีร่อ'โปรแกรม ลักษณะการใช้งาน

Adobe Illustrator CS5 ใช ้ในการออกแบบตัวละคร ฉาก

Adobe Flash Professional CS5 ใช ้ในการทำหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์ และการเคลื่อนไหว
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จากตารางที่ 1 แสดงให้เห็นการใช้โปรแกรม Adobe Illustrator CS5 /  Adobe Flash CS5 สามารถสร้าง 

ตัวละคร ตัวอักษร ภาพเคลื่อนไหวและเสียง ให้กับผู้ชมได้เรียนรู้ และนำหนังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์ เรื่อง พี่กับน้อง 

ที่สร้างขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญทางด้านศิลปวัฒนธรรมนิทานพื้นบ้านล้านนาตรวจสอบเนื้อหา และประเม ินประสิทธิภาพ 

ในด้านของเนื้อหา ตัวละคร และการดำเนินเรื่อง ว ่ามีความเหมาะสมมากน้อยเพียงใด และเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญและ 

ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเทคโนโลยีลื่อตรวจสอบประเมินประสิทธิภาพในรูปแบบของการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

สีสัน ตัวอักษร ภาพเคลื่อนไหว และเสียง เม ื่อล ื่อหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์นำไปประเม ินประสิทธ ิภาพของลื่อโดย 

ผ ู้เช ี่ยวชาญประเม ินล ื่อแบบประเม ินค ่า 5 ระด ับ (Rating Scale) โดยกำหนดเกณฑ์การให้คะแนน (ประคอง

กรรณสูตร, 2538: 117)ฆ่ '
2) การสร้างแบบทดสอบเพี่อหาประสิทธิผล ผู้ว ิจ ัยนำหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง 

เรื่อง พี่กับน้อง ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้เครื่องมือในการประเมิน คือ แบบทดสอบเพี่อหาประสิทธิผลก่อนและ 

หล ังเม ื่อกล ุ่มต ัวอย ่างได ้ร ับชม นำมาว ิเคราะห ์หาประส ิทธ ิผลของหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์ท ี่ระด ับความเช ื่อม ั่น  

95 เปอร์เซ็นต์ และระดับความคลาดเคลื่อน 5 เปอร์เซ็นต์ (พิชิต ฤทธึ๋จรูญ, 2547: 120 อ้างอิงจาก Taro Yamane, 

1973 : 1088)

3) การสร้างแบบสอบถามเพี่อประเมินความพึงพอใจต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง 

เรื่อง พี่ก ับน้อง โดยศึกษาเอกสารวิธ ีการสร้างแบบสอบถามเพ ี่อประเมินความพึงพอใจ สร้างแบบประเม ินความ 

พึงพอใจของนักเรียนที่ม ืต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง นำแบบสอบถาม 

ท ี่สร ้างข ึ้นไปปร ึกษาก ับอาจารย ์ท ี่ปร ึกษาปรับปร ุงแก ่ไข แล ้วนำมาหาค ่าด ัชน ีสอดคล ้องของแบบทดสอบก ับ  

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (IOC) (เอกวิทย์ แก้วประดิษฐ์, 2535 : 101-103) เพ ี่อนำไปทดสอบเพี่อหาประสิทธิผล 

ในการประเม ินความพ ึงพอใจท ี่ม ืต ่อหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์สำหรับเด ็กจากน ิทานลานทอง เรื่อง พ ี่ก ับน้อง ซึ่งมี 

ลักษณะเกณฑ์การให้คะแนนการประเมินมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545)

4) การดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ติดต่อประสานกับโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ชั้นประถม 

ศึกษาปีที่ 1 จังหวัดเชียงใหม่

1) นำแบบทดสอบให้กลุ่มต ัวอย่างทำแบบทดสอบก่อนชมหนังส ืออิเล ็กทรอนิกส์สำหรับเด ็กจากนิทาน 

ลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง

2) นำหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง ให้กลุ่มตัวอย่างรับชม

3) นำแบบทดสอบให้กล ุ่มต ัวอย่างทำแบบทดสอบหลังชมหนังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์สำหรับเด ็กจากน ิทาน 

ลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง

4) นำแบบสอบถามความพ ึงพอใจต ่อหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์สำหร ับ เด ็กจากน ิทานลานทอง เรื่อง 

พี่กับน้อง ให้กลุ่มตัวอย่างประเมินความพึงพอใจ

5) จากนั้นนำมาวิเคราะห์ข้อมลทางสถิติ ' ฆ่

ผลการวิจัย

1) ผู้วิจัยได้ศึกษาการใช้งานโดยใช้โปรแกรม Adobe Illustrator CS5 /  Adobe Flash CS5 ซึ่งสามารถสร้าง ' ฆ่
ตัวละคร ตัวอักษร ภาพเคลื่อนไหวและเสียง ให้กับผู้ชมได้เรียนรู้โดยสามารถสรุปโปรแกรมที่ศึกษานี้ เป็นโปรแกรม 

ท ี่ม ีส ่วนช ่วยในการออกแบบและพ ัฒนาหนังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์ท ี่ม ีความสามารถในด้านการสร้างภาพเคลื่อนไหว 

(Animation)ให้มีความสามารถใช้งานได้สะดวก สามารถใช้ผลิตสื่อการสอนเชิงโด้ตอบ (Interactive) สื่อ Presentation



วารสารธจิยราชภัฎเชียงใหม่
Rajabhat Chiang Mai Research Journal

เกมส์ แบบทดสอบ E-Book Website streaming Video ฐานข้อมล งานกราฟิก และสร้างภาพเคลื่อนไหว หรือแม้แต่
<พ่ ฆ ่

ภาพยนตร์การ์ตูนเอนิเมชั่น สามารถนำสื่อต่าง ๆ เช่น ภาพนิ่ง กราฟิก เสียง ภาพยนตร์ และมัลติมีเดียแทบทุกประเภท 

มาประยกต็ใช้งานร่วมกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยสามารถควบคมการทำงานแบบพื้นฐาน จนไปถึงการเขียนจ จ
คำสั่งควบคุม (Action Script) ให้โปรแกรม Flash แสดงผลตามที่เราต้องการ โดยเห็นไต้ช ัดจากสื่อในปัจจุบ ัน

ซ่ึงจะนำ Flash เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งในการเพิ่มความน่าสนใจ ดูทันสมัย รวมทั้ง'จัดการต้าน'ข้อมูลมัลติมีเดีย

2) การวิเคราะห์ข้อมลกระบวนการพัฒนาประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และความพึงพอใจของสื่อการพัฒนา ' ฆ่
หน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์สำหร ับเด ็กจากน ิทานลานทอง เรื่อง พ ิ่ก ับน ้องผ ู้ว ิจ ัยไต ้นำเสนอผลการว ิเคราะห ์ข ้อม ูล 

แสดงผลสรุปการประเมิน ดังนี้

ผลการสรุปการประเมินประสิทธิภาพหนังส ืออิเล ็กทรอนิกส์สำหรับเด ็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง 

โดยผู้เชี่ยวชาญต้านเนี้อหาและผู้เชี่ยวต้านเทคนิคสื่อการผลิตสื่อ ทั้ง 3 ท่านได้แก่ ด้านเนื้อหาและการลำดับเรื่องอยู่ 

ในระดับดี ด้านภาษาที่อยู่ในระดับดี ด้านภาพอยู่ในระดับดี ด้านเสียงดนตรีที่ใช้ประกอบสื่ออยู่ในระดับปานกลาง 

ด้านสี และตัวอักษรอยู่ในระดับปานกลาง ด้านการออกแบบตัวละครอยู่ในระดับดี ด้านคุณค่าที่ได้รับจากสื่ออยู่ใน 

ระดับดี แสดงว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ลำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและ 

ผู้เชี่ยวด้านเทคนิคสื่อการผลิตสื่อมีความพอใจในเกณฑ์ทั้ง 7 ด้านมีความเหมาะสมระดับดี

การว ิเคราะห ์หาประส ิทธ ิผลของหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์ลำหร ับเด ็กจากน ิทานลานทอง เรื่อง พ ี่ก ับน ้อง 

จากก ่อนและหลังการรับชมสื่อ จากการเปร ียบเท ียบคะแนนผลการทำแบบทดสอบก ่อนและหล ังร ับชมหน ังส ือ 

อิเล็กทรอนิกส์ลำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง ของกลุ่มตัวอย่างจำนวน 30 คน เมื่อนำผลมาทดสอบ 

ก่อนและหลังมาเปรียบเทียบความแตกต่าง ปรากฏผลคะแนนดังนี้

ตารางที่ 2 แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนและหลังจากการรับชมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ลำหรับ 

เด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง

ผลการว ิเคราะห ์ N ผลรวมคะแนน t

ก่อนรับชมสื่อ 30 213
161 909 23.60

หลังรับชมสื่อ 30 374

จากตารางที่ 2 แสดงให้เห็นว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ลำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง จากกลุ่ม 

ตัวอย่างทำแบบทดสอบก่อนและหลังการรับสื่อ ผลปรากฏว่าการทดสอบแบบสอบถามหลังการรับชมสูงกว่าทดสอบ 

แบบสอบถามก่อนการรับชม ค่าที่คำนวณได้ 23.60 สูงกว่าค่าทีที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

การวิเคราะห์หาค่าความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างหลังรับชมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจาก 

นิทานลานทอง เร ื่องพ ี่ก ับน ้องจำนวน3 0 คนผลปรากฏว่ากลุ่มต ัวอย่างมีความพึงพอใจต่อหนังส ืออิเล ็กทรอนิกส์ 

สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง พบว่ามีความพึงพอใจมากที่ส ุด เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า ความง่าย 

ในการเข้าใจเนี้อหามีความพึงพอใจมาก ความน่าสนใจของเรื่องมีความพึงพอใจมาก การออกแบบของลักษณะ 

ตัวละครมีความพึงพอใจมากที่สุด สีสันตัวละคร และฉากมีความพึงพอใจมากที่สุด ความน่ารักสวยงามของนิทาน 

มีความพึงพอ’ใจมากที่สุด เสียงประกอบเรื่องมีความพึงพอใจมากที่ลุด ความยาวจำนวนหน้าของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

มีความพึงพอ’ใจมากที่สุด รูปแบบการนำเสนอมีความพึงพอใจมากที่ส ุด เมนูของโปรแกรมมีความง่ายต่อความเข้าใจ 

มีความพึงพอใจมากที่สุด สื่อนื้ทำให้ตระหนักในความสามัคคีมากขึ้นมีความพึงพอใจมากที่สุด ส่ือน้ีทำ’ให้มีหลักการ 

ประพฤติตนมากขึ้นมีความพึงพอใจมากที่ส ุด ส่งเสริมการผลิตสื่อด้านคุณธรรมมีความพึงพอใจมากที่ส ุด มีความ
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สนุกสนาน และบันเท ิงม ีความพ ึงพอใจมากที่ส ุด เม ื่อประเม ินท ั้ง 13 รายการ กลุ่มต ัวอย่างมีความพึงพอใจใน 

ระดับมากที่ส ุด

การอภิปรายผล

การประเม ินผลประสิทธิภาพจากแบบประเม ินประสิทธ ิภาพสื่อของผ ู้เช ี่ยวชาญด้านเน ื้อหาและผู้เช ี่ยวด ้าน

เทคนิคสื่อการผลิตสื่อ ทั้ง 3 ท่าน มีค ่าเฉสื่ยเท่ากับ 3.95 ค ่าเบ ี่ยงเบนมาตรฐานเท่าก ับ 0.62 แสดงว่าหนังสือ<ฬ่
อิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด ็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่ก ับน้อง น ื้ม ีความเหมาะสมระด ับด ี ซึ่งการผลิตเป็นไปตาม 

กระบวนการใช้หลักแนวคิดทฤษฎีต่างๆ โดยศึกษานิทานลานทอง เรื่อง พี่ก ับน้อง แนวคิดเกี่ยวกับความสามัคคี 

แนวคิดเกี่ยวกับหนังสืออิเล ็กทรอนิกส์แบบสื่อประสม แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการ์ตูน แนวคิดเกี่ยวกับนิทานพื้นบ้าน 

ล้านนา แนวคิดทฤษฎีประสิทธิภาพของสื่อเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผลิตเป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับ 

เด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง นำไปทดสอบกับกลุ่มตัวอย่างตามกระบวนการ One-group Pretest-Posttest 

Design (มาเรียม นิลพันธุ 2547 : 144) ซึ่งสอดคล้องกับบทสรุปงานวิจัยของ ปรมาภรณ ์มาเทพ (2551 : 53) ซึ่งสรุป 

ว่า การออกแบบตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่กำหนดโดยการใช้การ์ตูนภาพเคลื่อนที่มีการออกแบบที่แสดงถึงลักษณะ 

ของตัวการ์ตูนได้อย่างเหมาะสม ใช้สีสันที่สดใส บอกถึงความคิดและอารมณ์ของตัวการ์ตูน สร้างความสนุกสนาน 

เพลิดเพลิน สามารถกระตุ้นความสนใจของนักเรียนได้ มีการพากย์เสียงตัวการ์ตูนแต่ละตัวที่มีการใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย 

และเสียงประกอบฉากที่เพิ่มความน่าสนใจซึ่งทำให้นักเรียน มีความเข้าใจในเนื้อหามากกว่าเรียนแบบปกติ

การประเมินผลประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง จากกลุ่ม 

ตัวอย่างนักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ ชั้นประถมศึกษา ป ีท ี่ 1 จังหวัดเชียงใหมในการวิจัย 

ครั้งนื้มาจากประชากร โดยใช้วิธ ีเสือกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) จำนวน 30 คนโดยการทำ 

แบบทดสอบก ่อน และหลังร ับชมลื่อ ปรากฏว่าคะแนนหลังร ับชมหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์สำหร ับเด ็กจากน ิทาน 

ลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง สูงกว่าก่อนรับชมแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญที่ระดับ ,05โดยใช้สถิติ t-test แบบ Dependent 

Sample เนื่องจากการเรียนรู้รับชมลื่อนั้น ได้แก่ ส่วนประกอบของภาพที่สวยงาม สี และเสียงได้เพิ่มความน่าสนใจ 

ในการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับบทสรุปงานวิจัยที่ใช้วิธีการต่าง ๆ ในการพัฒนาผู้เรียน เกคินี ไตรรัตนทรัพย์ (2547: 

34) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาทางจริยธรรมของสมาชิกมูลนิธิอริยสถานธรรมแห่งปัญญา อำเภอเม ือง จังหวัดเชียงใหม่ 

พบว่า การพัฒนาทางจริยธรรมของสมาชิกของมูลนิธิอริยสถานธรรมแห่งปัญญา มีการพัฒนาระดับจริยธรรมในด้าน 

ความสามัคคี หลังการอบรมมีการพัฒนาเพิ่มขึ้นอย่างมีน ัยสำคัญที่ระดับ .05 สินานาถ สุวรรณโชติ (2547) ได้ศึกษา 

เรื่อง การสร้างแบบ'ฝึกทักษะการคิดให้เหตุผลเชิงจริยธรรม ผลการใช้แบบ'ฝึกทักษะการคิดให้เหตุผลเชิงจริยธรรม 

ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน มีความแตกต่างกันอย่างมีน ัยสำคัญทางสถิติท ี่ระดับ .01

การประเม ินผลความพึงพอใจของกลุ่มต ัวอย่างท ี่ม ีต ่อหนังส ืออิเล ็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง 

เรื่อง พี่กับน้อง ผลปรากฏว่า กลุ่มตัวอย่าง ไม,เคยเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง 

พี่ก ับน้อง เม ื่อหลังการชมลื่อกลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจมากที่ส ุดต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทาน

ลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง พบว่ามีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.57 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.52 สอดคล้องกับงานวิจัย<ฬ่
ของ อมรรัตน์ ยางนอก (2549: บทคัดย่อ) ได้ทำการศึกษาการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง การใช้ภาษาอังกฤษ 

เพี่อการสื่อสาร ผลการวิจัยพบว่า หนังส ืออ ิเล ็กทรอนิกส์ เรื่อง การใช้ภาษาอังกฤษเพี่อการสื่อสารมีประสิทธิภาพ 

สอดคล้องกับเกณฑ์ที่ต ั้งไว้ ตามที่ม ีคะแนนเฉสื่ยที่ผ ู้เรียนทั้งหมดทำแบบทดสอบได้ร้อยละ 84.89 และร้อยละของ 

จำนวนนักเรียนที่ตอบถูกเป็นรายข้อผ่านเกณฑ์ 80 ทุกข้อ นอกจากนื้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ ปรมาภรณ์ มาเทพ
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(2551 : 51-52) เรื่อง การพัฒนาสื่อการ์ตูนมัลติมีเดียสำหรับสอนวิชาพระพุทธศาสนาเรื่องหลักกรรม ผลการประเมิน 

จากแบบสอบถาม นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 2 ชาย และหญิงจำนวน 40 คน นักเรียนที่เคยเรียนเรื่องหลักกรรมและ 

ไม่เคยเรียนเรื่องหลักกรรม มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับที่พอใจมากและพอใจปานกลางซึ่งคิดเป็นร้อยละ 52.5 

และ 47.5 ตามลำดับ จากการประเมินทั้งหมดแสดงให้เห็นว่านักเรียนชายและนักเรียนหญิงทั้งหมด มีความชื่นชอบ 

และพอใจในสื่อการ์ต ูนมัลติมีเด ียที่พ ัฒนาขึ้นลำหรับการเรียนวิชาพระพุทธศาสนาอยู่ในเกณฑ์ระดับที่ด ี ซึ่งถือว่า 

สามารถออกแบบพัฒนาให้สื่อการ์ตูนมัลติมีเดียเป็นสื่อที่ช ่วยในการสอนให้แก่นักเรียนได้จริงและยังสามารถพัฒนา 

สื่อให้มีความน่าสนใจ เป็นกิจกรรมที่สร้างความกระตือรีอร้นในการเรียนสร้างความเพลิดเพลิน ความสนุกสนาน 

ในการเรียน และทำให้การเรียนรู้ง่ายขึ้นด้วย

สรุปผลการวิจัย

ผลการประเม ินจากแบบประเมินประสิทธิภาพสื่อของผู้เช ี่ยวชาญด้านเนื้อหาและผู้เช ี่ยวด้านเทคนิคสื่อการ

ผลิตสื่อ ทั้ง 3 ท่าน มีค่าเฉสื่ยเท่ากับ 3.95 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.62 แสดงว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ลำหรับ<ฬ่
เด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง น ื้ม ีความเหมาะสมระดับด ี โดยผู้เชี่ยวชาญพอใจในเกณฑ์ทั้ง 7 ด้าน ได้แก่

1) ด้านเนื้อหาและการลำดับเรื่อง จำนวน 4 ข้อ 2) ด้านภาษาที่ใช้ จำนวน 3 ข้อ 3) ด้านภาพ จำนวน 5 ข้อ

4) ด้านเสียงดนตรีที่ใช้ประกอบสื่อ จำนวน 3 ข้อ 5) ด้านสี ตัวอักษร จำนวน 4 ข้อ 6) ด้านการออกแบบตัวละคร 

จำนวน 4 ข้อ 7) ด้านคุณค่าที่ได้รับจากสื่อ จำนวน 4 ข้อ

การประเมินเพี่อหาประสิทธิผลหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ลำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง จากกลุ่ม 

ตัวอย่างโดยการทำแบบทดสอบก่อนและหลังรับชมสื่อ ปรากฏว่าคะแนนหลังรับชมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ลำหรับเด็ก 

จากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง สูงกว่าก่อนรับชมแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญที่ระดับ .05

ความพึงพอใจต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง กลุ่มตัวอย่างมีความ 

พึงพอใจอยู่ในระดับค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.57 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.52 แสดงว่ามีความพึงพอใจมากที่สุด
‘บ  <พ่ จิ

ข ้อ เส น อ แ น ะ

1. ข ้อเสนอแนะจากการว ิจ ัย

1.1) ทำการบันทึกสื่อและแจกจ่ายให้แก่สถานศึกษาอื่นๆ ได้เผยแพร่ และเป็นประโยชน์ต่อสังคม

1.2) เนื่องจากผู้ว ิจัยทำการสร้างสื่อเพี่อใช้บนคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ หรือโน้ตบุ๊คเท่านั้น แต่ในปัจจุบันยังมี 

เทคโนโลยีอื่นๆ เข้ามา เช่นการใช้แท็ปเล็ต หรือการใช้ระบบปฏิบัติการบนโทรคัพทํมือถือ ซึ่งสามารถพกพาไปที่อ่าน 

ที่ใดในยามว่าง และเปิดได้โดยผ่านระบบอินเตอร์เน ็ต สามารถปรับแต่งหนังส ืออิเล ็กทรอนิกส์ให ้อยู่บนแท็ปเล ็ต 

และมือถือได้

2. ข ้อเสนอแนะสำหร ับการว ิจ ัยคร ั้งต ่อไป

1.1) ควรทำหลายๆ เรื่อง เพี่อจะได้ใช่ในการเผยแพร่เรื่องคุณธรรม จริยธรรม ศิลปะพื้นบ้านล้านนาแก่ 

เยาวชนรุ่นใหม่ได้ด้วย
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การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง 
เร่ือง พ่ีกับน้อง

โดย อาจารย ์ ดร.กรรณิกา เจ ิมเท ียนชัย

หน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์ หรือ Electronic book (E-Book) เป็นหนังสือที่สร้างขึ้นด้วย 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์มีลักษณะเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ซ ึ่งมักจะเป็นแฟ้มข้อมูลคอมพิวเตอร์ 

ท ี่ส าม ารถ อ ่าน เอก ส ารผ ่าน ท างห น ้าจ อ ค อ ม พ ิว เต อร ์ท ั้งแบ บ ป าส ์ม ท ้อป ห ร ือ พ ็อ ก เก ็ต  

คอมพิวเตอร์หรือเทคโนโลยีท ี่พกพาติดตามตัวได้สะดวกเหมือนโทรศัพท ์ม ือถือ ทำให้ระบบ 

สื่อสารติดต่อผ่านอินเทอร์เน็ตได้ สามารถโหลดผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ สามารถเชื่อมโยง 

จุดไปยังส่วนต่าง ๆ ของหนังสือ เว็บไซต์ต่าง ๆ มืปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับผู้เรียนได้ และสามารถ 

แทรกภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว แบบทดสอบ สามารถสั่งพ ิมพ ์เอกสารที่ต ้องการออกทาง 

เครื่องพิมพ์ไต้ และสามารถปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยไต้ตลอดเวลา หากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ออนไลน์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรีออินทราเน็ตจะทำให้การกระจายลื่อทำไต้อย่างรวดเร็ว 

และกว้างขวางกว่าสื่อสิ่งพิมพ์ ในประเทศไทยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีแนวโน้มที่จะไต้รับความ 

นิยมมากขึ้นในอนาคตโดยคาดการณ์ว่าในอนาคตจะมีการเติบโตมากขึ้นถึง 50% เนื่องจาก 

ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารทำให้การเข้าถึงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

สามารถเข้าถึงไต้อย่างสะดวกและรวดเร็วทันต่อความต้องการของผู้!ชโดยผ่านระบบเครือข่าย 

อินเทอร์เน็ต

นิทานสำหรับเด็กมีประโยชน์มากมาย นิทานช่วยส่งเสริมให้เด็กมีพัฒนาการในต้านต่าง ๆ 

ช่วยให้เด็กเกิดความสนุกสนาน เพลิดเพลิน มีความสุข ผ่อนคลายอารมณ์เครียด ส่งเสริมให้เด็ก 

มีสมาธิโดยใช้นิทานเป็นสื่อช่วยยืดช่วงความสนใจของเด็กให้นานขึ้น ส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรม 

และมีพฤติกรรมที่พึงประสงค์ซึ่งอาจแทรกอยู่ในเนื้อเรื่อง ช่วยให้เด็กมีประสบการณ์ทางภาษา 

เรียนรู้คำศัพท์!หม,และการใช้ภาษาที่ถูกต้อง เสริมประสบการณ์เรียนรู้เกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมรอบ 

ตัวเด ็กท ี่เหมาะสมกับวัย ให้เด็กไต้แสดงออก กล้าซ ักถามและแสดงความคิดเห ็นอย่างอ ิสระ 

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ เตรียมความพร้อมทางภาษาทุกต้านทั้ง ฟัง พูด อ่าน 

เขียน กระตุ้นให้เด็กเกิดความสนใจหนังสือ ค ุ้นเคยกับหนังสือ ส่งเสริมให้มีน ิส ัยรักการอ่าน 

พัฒนาความสัมพันธ์อ ันดีระหว่างผู้!หญ ่กับเด็ก เด็กกับเด็ก พัฒนาต้านการคิด สามารถรับรู้สิ่ง 

ที่ฟ ้งและถ่ายทอดเรื่องราวที่ฟ ้งให้ผ ู้อ ื่นเข้าใจไต้ตามวัย ใช้น ิทานเป็นสื่อในการลดและแก้!ข 

พฤติกรรมที่ไม,พึงประสงค์

การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็กจากนิทานลานทอง เรื่อง พี่กับน้อง เป็นการ

นำเทคโนโลยีมาใช่ในการพัฒนาสื่อในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยม ีการเส ือกทำเป ็น

หน ังส ือน ิทานสำหรับเด ็ก น ับว ่าเป ็นการพ ัฒ นาหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์ท ี่เป ็นประโยชน ์ต ่อ

การพ ัฒนาการของเด ็กท ั้งต ้านท ักษะการอ ่านและช ่วยให ้เด ็กไต ้ร ับการปล ูกฝ ังและพ ัฒนา

คณธรรมในเรื่องความสามัคคี 
:


