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บทคัดย่อ

การว ิจ ัยก ึ่งทดลองคร ั้งน ี้ม ีว ัตถ ุประสงค ์เพ ื่อพ ัฒ นาหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์แบบส ื่อประสม ในการอน ุร ักษ ์ 

ศิลปวัฒนธรรมพื้นบ้านล้านนา เรื่องการฟ้อนนกกิ่งกะหล่า สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 

ราชมงคลล้านนา ภาคพายัพ เชียงใหม่ และเพ ื่อศ ึกษาความพ ึงพอใจต ่อหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์แบบส ื่อประสม 

เพ ื่อการอน ุร ักษ ์ศ ิลปวัฒนธรรมพ ื้นบ ้านล้านนา เร ื่องการฟ้อนนกกิ่งกะหล่า กลุ่มตัวอย่างที่ใช้!นการวิจ ัย ได้แก่ 

กลุ่มแรกเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ จำนวน 3 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาการฟ้อนนกกิ่งกะหล่า จำนวน 1 ท่าน 

และกลุ่มที่สอง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศิลปกรรมและสถาปัตยกรรมศาสตร์ จาก 3 สาขา 9 สาขาวิชา 

โดยเป ็นกล ุ่มต ัวอย ่างแบบเจาะจงจำนวน3 0 คนสถิติท ี่ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน

ผลการว ิจ ัยพบว่าส ื่อหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์แบบส ื่อประสม เร ื่องการฟ้อนนกกิ่งกะหล่า สามารถวัดความ 

เท ี่ยงตรงของแบบทดสอบผู้เช ี่ยวชาญ พบว่าแบบทดสอบม ีความเท ี่ยงตรงตามวัตถ ุประสงค ์ในด ้านต ่าง ๆ และ 

ความพึงพอใจต่อการใช้สื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ของกลุ่มตัวอย่างอยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ย (X) ระหว่าง 3.80-4.73 

ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (ร.อ.) มีค่าระหว่าง 0.50-0.58 จากผลของค่าความพึงพอใจทำให้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

แบบส ื่อประสมสามารถท ี่จะอน ุร ักษ ์ศ ิลปว ัฒนธรรมพ ื้นบ ้านล ้านนาด ้วยการนำเทคโนโลย ีส ื่อและการส ื่อสารเป ็น 

ตัวกลางในการอนุรักษ์!ด้เป็นอย่างดี

Abstract
This Quasi-Experimental research intents to develop multimedia electronic book for Lanna arts and 

culture conservation in Gingkala dance with undergraduate students from Rajamangala University of Technology 

Lanna Chiang Mai. To find the satisfaction in multimedia Electronic book development for Lanna Arts and 

culture conservation in Gingkala dance. The representative for this Quasi-Experimental research is divided 

into two groups; the first group is three media experts and an expert in Gingkala dance, the second group
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is undergraduate students from faculty of Liberal Arts and Faculty of architecture from 3 branches 9 programs 

and 30 selective representatives. The data are analyzed into percentage, mean and standard deviation.

The result shows that Gingkala dance in multimedia electronic book is able to evaluate the accuracy 

of questionnaire from the experts in 5.81 which means the questionnaire has the accuracy in all aspects. 

And the satisfaction to multimedia electronic book is shown as the following; The sample mean 

(.X ) between 3.80-4.73 and standard deviation (S.D.) between 0.50-0.58. As a result, of the 

satisfaction a multimedia Electronic book can be conserved over a traditional art media and 

communications technology as well as for conservation.

บทน่า

ป ัจจ ุบ ันศ ิลปว ัฒนธรรมล ้านนาน ับว ่าอย ู่ในสภาวการณ ์เปล ี่ยนแปลงอ ันเน ื่องมาจากกระแสทางส ังคมและ 

เศรษฐกิจที่ไม,มีทิศทางที่แน่นอนเพราะกำลังเกิดความไม,สมดุลขึ้นในสังคมและวัฒนธรรมของผ้คนในสังคม ขณะนี้จ บ ่
จ ึงม ีความจำเป ็นต ้องสร ้างความตระหน ักในความสำค ัญ ของมรดกทางศ ิลปว ัฒนธรรมซ ึ่งเป ็นหน ้าท ี่ของบ ุคคล 

ในสังคมที่จะต้องอนุรักษ์!ดยการศึกษาและถ่ายทอดวัฒนธรรม (CultureTransmission) ตามกระบวนการและวิธีการ 

ของสังคม (Socialization Process) โดยเฉพาะอย่างยิ่งการแสดงของศิลปะล้านนาซึ่งได้ชื่อว่าเป็นศิลปะการแสดง 

ที่ม ีความอ่อน'ช้อย งดงาม แต่ด้วยการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมทำให้การแสดงศิลปะล้านนามีความ 

ผิดแผกจากเดิม ลักษณะท่าทางในการแสดงที่ม ีบางท่วงท่าอาจแสดงผิดพลาดโดยการถ่ายทอดของครู อาจารย์ที่ได้ 

รับการถ่ายทอดที่ไม่ถูกต้อง

จะเห็นได้ว่า ล้านนาเป็นดินแดนที่ม ีขนบธรรมเนียมประเพณี และวัฒนธรรมที่เป ็นของตนเองมีความเจริญ 

รุ่งเรืองมาช้านาน นอกจากนี้ยังได้รับอิทธิพลจากชนชาติใกล้เคียงอีกด้วยเช่น พม่า ไทยใหญ่ และไทย ด้วยเหตุนี้ 

ดนตรีและนาฏศิลป็พ ื้นเมืองที่ม ีแสดงกันอยู่โดยทั่วไปในท้องถิ่นต่างๆ ของภาคเหนือนั้น พอสรุป1โด้ว่ามี 2 ลักษณะ 

คือ (ล่างคำ จางยอด, 2548 : 5)

1) เป ็นลักษณะดนตรีและนาฏศิลป็พ ื้นเมืองที่ม ีเล ่นหรือแสดงกันมาแต่เด ิม แสดงกันตามท้องถิ่นโดยทั่วไป

2) เป็นลักษณะดนตรีและนาฏศิลป็ที่ไต้รับแบบอย่างมาจากด้มหลวงของเจ้าผ้ครองนครเชียงใหม่ และวังของ' dJ จ่ บ่
พระราชชายา เจ้าดารารัศมี ซึ่งได้รับอิทธิพลมาจากชนชาติอื่น เช่น พม่า และไทยใหญ่ เป็นด้น

การฟ้อนนกกิ่งกะหล่า ถือเป็นศิลปะชั้นสูงแขนงหนึ่งของชาวล้านนาที่ส ืบทอดต่อกันมาตั้งแต่อดีต นอกจาก 

จะเป ็นศ ิลปะอ ันน ่าช ื่นชมแก ่คนท ั่วไปแล ้วย ังบ ่งบอกถ ึงความเจร ิญ ร ุ่ง เร ืองทางว ัฒ นธรรมประเพณ ี การฟ ้อน 

นกกิ่งกะหล่าพบเห็นได้!นงานพิธีมงคลต่าง ๆ อาทิ งานออกพรรษา งานปอยปีใหม่ งานปอยล่างลอง งานปอยซอนนํ้า 

(งานสงกรานต์) เป็นด้น ในการฟ้อนที่อ่อนช้อยวิจิตรงดงามนั้นได้แฝงลีลาชั้นเชิงที่เข้มแข็งของศิลปะการป้องกันตัว 

ไว้อย่างกลมกลืน ผ ู้ฟ ้อนจะเลียนแบบกิริยาท่าทาง การเดิน การเต้น การกระโดดของนก และเล่นไปตามจังหวะ 

กลอง ฆ้อง ฉาบ การฟ้อนนกกิ่งกะหล,ามี 2 ลักษณะคือ (ล่างคำ จางยอด, 2548 : ธ)

1) การเล่นตามหลักที่ถูกต้อง การเล่นตามหลักที่ถูกต้อง อาจไม่สนุกสนานแต่ม ีความงดงามทางศิลปะ

2) การเล่นตามความสนกสนาน การเล่นที่เน้นความสนกสนานไม,เคร่งครัดตามหลักที่ถกต้องจะทำให้ขาด' จ  จ บ่
ความงดงาม และสีสันอันเป็นศิลปะที่ควรคู่แก'การอนุรักษ์!ว้!ห ้คงอยู่ส ืบไป

ดังนั้นการอนรักษ์ศ ิลปวัฒนธรรมจึงมีความสำคัญเป็นอย่างยิ่งในฐานะเป็นสิ่งที่ล ่งเสริมและรักษาคณค่าจ O' ฬ่ จิ
ตลอดจนความงามของนาฏศิลป ็ให ้ดำรงอยู่และม ีความหมายยิ่งข ึ้น ในทางกลับก ันหากนาฏศิลป็ท ี่เก ี่ยวเน ื่องก ับ
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ศิลปวัฒนธรรมถูกทำลายหรือเสื่อมโทรมลงย่อมส่งผลกระทบให้คุณภาพและคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมต้องด้อยลง 

และหมดความหมายในที่ส ุด ดังแผนพัฒนาการศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม กระทรวงศึกษาธิการ ระยะท ี่ 9 

(2545-2549) ไต้บัญญัติเรื่องของการสนับสนุนอนุรักษ์ทางต้านวัฒนธรรม (กรมสามัญศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 

2545 : 12-14)

การอน ุร ักษ ์ศ ิลปะการแสดงการฟ ้อนนกก ิ่งกะหล ่า ซ ึ่งเป ็นศิลปะขั้นส ูงแขนงหนึ่ง จ ึงม ีความจำเป ็นด ังท ี่ 

ล่างคำ จางยอด ไต้กล่าวไว้เกี่ยวกับการฟ้อนนกกิ่งกะหล่า โดยการกระตุ้นความสนใจในการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรม 

การแสดงของล้านนาให้ผู้ที่รับการถ่ายทอดไต้รู้คุณค่าและชื่นชม ตระหนักถึงความสำคัญและร่วมกันอนุรักษ์ต่อไป 

โดยการพัฒนากระบวนการเรียนการสอนให้มีคุณภาพ ดังนั้นจึงจำเป็นต้องมีการนำเอาวิธีการและสื่อที่มีประสิทธิภาพ 

หรือเจาะจงเฉพาะกล่มมาใช้เพื่อให้นักศึกษามีการเรียนร,มากขึ้น (นิพนธ์ ศขปรีดี, 2546 : 157-158)

หน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์แบบส ื่อประสม เป ็นร ูปแบบหน ึ่งของการนำเสนอข ้อม ูลอ ิเล ็กทรอน ิกส ์แบบระบบ 

สื่อประสมในลักษณะคล้ายหน้ากระดาษอิเล ็กทรอน ิกส ์ค ือ จะม ีพ ื้นท ี่แสดงผลเป ็นกรอบสี่เหล ี่ยม ในกรอบนี้จะม ี 

ข้อความ รูปภาพ และมีการจัดหน้าที่ไม,ต ่างก ับหนังส ือมากนัก จ ุดเด ่นท ี่สำค ัญของหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์แบบ 

สื่อประสมคือ มีวิธีการจัดเก็บข้อมูลทั้งที่เป็นข้อความ ตัวเลข ภาพนึ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงต่าง ๆ และนำเสนอข้อมูล 

ด้วยการเชื่อมโยงเนี้อหาหรือสื่งที่สัมพันธ์กันเข้าด้วยกัน (พงษ์ระพี เตชพาหพงษ์, 2540 : 26) โดยที่ข ้อมูลนั้นอาจจะ 

อยู่ในแฟ้มเดียวกันหรืออาจจะอยู่ในแฟ้มอื่นๆ ที่อยู่ห ่างไกลก็ได้หากข้อมูลดังกล่าวเป็นข้อความที่เป็นตัวอักษรหรือ 

ตัวเลขเรียกว่าเป็นข้อความหลายมิติหรือไฮเปอร็■เท็กซ์ (Hypertext) ถ้าข้อมูลนั้นรวมถึงเสียงและภาพเคลื่อนไหวด้วย 

จะเรียกว่า ล ื่อประสมหรือ1โฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) (ครรชิต มาลัยวงค์, 2540 : 175) ผู้เรียนสามารถเข้าถึงข้อมูล 

ในรูปของลื่อประสมที่เกี่ยวข้องเชื่อมโยงกันได้อย่างสะดวกรวดเร็ว และความสามารถในการทำสำเนาได้อย่างสะดวก 

ของข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์เมื่อมีผ ู้ด ้องการใช้ จ ึงเป็นการสนองแนวศิดที่เรียกว่าเป็นการจัดหาหนังสือเมื่อต้องการใช้ 

(Just-In-Time) แทนที่จะจัดหาไว้ล่วงหน้าเผื่อว่าจะต้องการใช้(Just-ln-Case) (Michael Sullivan-Trainor, 2538 : 437) 

หนังส ืออ ิเล ็กทรอนิกส์แบบลื่อประสมจึงเป ็นลื่อในการเรียนรู้ท ี่สามารถเสือกเรียนไต้ตามเวลาและสถานที่ท ี่ผ ู้เร ียน 

สะดวก

จากสภาพดังกล่าว การพัฒนาสื่อหนังสืออิเล ็กทรอนิกส์เป ็นนวัตกรรมทางการศึกษาที่สามารถช่วยให้เก ิด 

ความสามารถในการเรียนรู้ไต้อย่างน่าเชื่อถือ เม ื่อพ ิจารณาจากหลักการของบทเรียนหนังส ืออิเล ็กทรอนิกส์แล้ว 

ผู้เรียนจะไต้เห็นภาพในเนี้อหาที่เรียนไต้อย่างกว้างขวางทั้งที่เป็นภาพเคลื่อนไหวต่อเนื่องและการใช้เทคนิคแทรกภาพ 

ในล ักษณ ะต ่างๆ ไต ้ย ินเส ียงประกอบที่สมจร ิง ม ีคำถาม คำตอบ และเส ียงประกอบดนตรีท ี่น ่าสนใจ หนังสือ 

อิเล็กทรอนิกส์นับเป็นลื่อที่ใช่ในการเรียนการสอนชนิดหนึ่งที่วงการศึกษาให้ความสนใจทั้งยังช่วยให้ครูดำเนินการ 

สอนท ี่ม ีมาตรฐานเด ียวก ัน  และย ังทำให ้ประหย ัดเวลาในการเตร ียมการสอนทำให ้การสอนเร ื่องน ั้นๆ บรรล 

ว ัตถ ุประสงค ์เด ียวก ัน ด ้วยวิธ ีการเด ียวกัน และช ่วยในการเร ียนการสอนบรรล ุจ ุดม ุ่งหมายได ้ตามวัตถ ุประสงค ์ 

ด ้วยเหตุผลดังกล่าวผ ู้ว ิจ ัยจ ึงสนใจที่จะพ ัฒนาหนังส ืออ ิเล ็กทรอนิกส์แบบลื่อประสมในการอนุร ักษ ์ศ ิลปวัฒนธรรม 

พื้นบ้านล้านนา เรื่อง การฟ้อนนกกิ่งกะหล่า ซึ่งจะล่งผลต่อการพัฒนาการเรียนรู้และการคงอยู่ไว้ของศิลปวัฒนธรรม 

ของล้านนาต่อไป
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วัตลุประสงค์ของการวิจัย

1. เพ ื่อพ ัฒนาหนังสืออิเล ็กทรอนิกส์แบบสื่อประสมในการอนุรักษ์ศ ิลปวัฒนธรรมพื้นบ้านล้านนา เรื่องการ 

ฟ้อนนกกิ่งกะหล่า

2. เพ ื่อศ ึกษาความพึงพอใจต่อหนังสืออิเล ็กทรอนิกส์แบบสื่อประสมในการอนุร ักษ ์ศ ิลปวัฒนธรรมพื้นบ้าน 

ล้านนา เรื่องการฟ้อนนกกิ่งกะหล่า

ว ิธ ีด ำ เน ิน ก ารว ิจ ัย

1. ประชากรและกล ุ่มต ัวอย ่าง

1.1 ประชากร ที่ใช้การวิจัยครั้งนี้แบ่งเป็น 2 กลุ่ม

1) อาจารย์ผ ู้สอนการฟ้อน นกกิ่งกะหล่าจำนวน 1 คน ซึ่งเป็นลูกศิษย์ของล่างคำ จางยอด คือ 

นายสุพจน์ใหม่ก ันทะ สำหรับการเตรียมเนื้อหาและข้อมูลของการฟ้อนเพื่อใช้ในการเตรียมเนื้อหาและการรวบรวม 

ข้อมูลเกี่ยวกับการฟ้อนนกกิ่งกะหล่า

2) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา ภาคพายัพ เชียงใหม่ คณะศิลปกรรมและสถาปัตยกรรม 

ที่กำลังศึกษาอยู่ในปีการศึกษา 2554 จาก 3 สาขา ได้แก่ สาขาเทคโนโลยีศิลป็ สาขาออกแบบสื่อสาร และสาขา 

ออกแบบอุตสาหกรรม จำนวน 90 คน

โดยมีหลักเกณฑ็ในการเสือกจากนักศึกษาของคณะศิลปกรรมและสถาปัตยกรรมศาสตร์ จาก 3 สาขา 

โดยแยกออกเป็นจำนวน 9 สาขาวิชา คือ สาขาวิชาจิตรกรรม สาขาวิชาประติมากรรม สาขาวิชาภาพพิมพ์ สาขาวิชา 

ศิลปะไทย สาขาวิชาเทคโนโลยีการพิมพ์และออกแบบบรรจุภัณฑ์ สาขาวิชานิเทศศิลป็ สาขาวิชาเซรามิก สาขาวิชา 

ออกแบบสื่อสาร และสาขาวิชาออกแบบอุตสาหกรรม จำนวนสาขาวิชาละ 10 คน

1.2 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนื้มาจากประชากร โดยใช้วิธีเสือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive 

sampling) จำนวน 30 คน โดยการลุ่มที่ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของผู้วิจัย การลุ่มแบบเจาะจงผู้ว ิจ ัยอาจจะมีความสนใจ 

ที่ต ัองการเก็บข้อมูลจากคนในกลุ่มน ี้เท ่าน ั้น หรือผ ู้ว ิจ ัยอาจมีข ้อจำกัดบางประการในการเก็บรวบรวมข้อมูล เช่น 

ระยะเวลาจำกัด งบประมาณจำกัด ฯลฯ ผู้ว ิจ ัยจึงต้องพิจารณาตัดสินใจเสือกลุ่มตัวอย่างเอง การลุ่มแบบนี้ผ ู้ว ิจัย 

ควรต้องมีความรู้ความชำนาญและมีประสบการณ ็!นงานวิจ ัยเรื่องน ั้น ๆ ด้วยจึงจะพอรู้ไต้ว่าควรลุ่มใคร เพื่อให้ไต้ 

ข ้อม ูลท ี่ถ ูกต ้องแม ่นยำมากกว่า ซ ึ่งในการเป็นกลุ่มต ัวอย่างท ี่จะทดลองใช้ส ื่อและกลุ่มต ัวอย ่างนื้ม ีความสนใจใน 

ศิลปวัฒนธรรมพื้นบ้านล้านนา เพ ื่อทำการทดสอบความเท ี่ยงตรงของแบบสอบถามของสื่อหนังส ืออ ิเล ็กทรอนิกส์ 

แบบสื่อประสม เรื่องการฟ้อนนกกิ่งกะหล่า

2. เคร ื่องม ือในการว ิจ ัย 

ขั้นที่ 1 ว ิเคราะห ์

1.1 วิเคราะห์กลุ่มตัวอย่าง

ผ ู้ศ ึกษาได้ว ิเคราะห์กลุ่มตัวอย่างจำนวน 3 0 คนโดยใช้วิธีเสือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive

sampling)

วิเคราะห์เอกสาร งานวิจัย และเนื้อหาเกี่ยวกับการฟ้อนนกกิ่งกะหล่า

กลุ่มเนื้อหาเป็นการรวบรวมข้อมูลจากอาจารย์ผู้สอนการฟ้อนนกกิ่งกะหล่าเพื่อใช้ในการเตรียมเนื้อหา 

และการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการฟ้อนนกกิ่งกะหล่า
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วิเคราะห์เน ื้อหา ศึกษาเอกสารต่างๆ จากหนังสือ ตำราวิชาการเพื่อจัดทำสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

แบบสื่อประสมโดยแยกเนื้อหาดังนื้

1) ส่วนนำเรื่องประวัติความเป็นมาของการฟ้อนนกกิ่งกะหล่า
I <Y ______<3รฺเ I

2) ส่วนเนิอหาและขนตอนการพอนนกกงกะหล่า 

ขั้นที่ 2 การออกแบบ

2.1 ศึกษาข้อม ูลจากหนังส ือ ตำราวิชาการรวมถึงหลักการในการผลิตสื่อหนังส ืออิเล ็กทรอนิกส์แบบ 

สื่อประสมตามลำดับความยากง่ายของเนื้อหา

แบบวัดความพึงพอใจต่อการใช้สื่อ ที่ใช้!นการศึกษาค้นคว้าประกอบด้วย

1) แบบประเมินความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม (IOC) จากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและสื่อ

2) แบบสอบถามความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง

2.2 จ ัดทำแบบร่างด ัมม ี่ (Dummy) หนังส ือ เป ็นการกำหนดตำแหน่งการจัดวาง ข้อความ รูปภาพ 

ภาพเคลื่อนไหว ในตำแหน่งท ี่ด ้องการด ้วยลายม ือเพ ื่อให ้ทราบรูปแบบของการออกแบบหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์ 

ในเบื้องด้น ดังรายละเอียดของดัมมี่หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เรื่อง การฟ้อนนกกิ่งกะหล่า

ภาพต ัวอย ่างแบบร ่างหร ือด ัมม ี่

ขั้นที่ 3 การสร ้างและพ ัฒนา

3.1 สร้างลื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามที่ออกแบบในแบบร่าง (Dummy)

การสร้างลื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบลื่อประสมเป็นวิธ ีการนำลื่อภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ตัวอักษร 

รวมเข้าไว้เป็นลื่อชิ้นเดียวกัน
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ภาพต ัวอย ่างหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์แบบส ื่อประสม



วารสารธจิยราชภัฎเชียงใหม่
Rajabhat Chiang Mai Research Journal

ขั้นที่ 4 การประเม ินความพ ึงพอใจ

ผู้ว ิจ ัยได้นำสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบสื่อประสมเรื่อง การฟ้อนนกกิ่งกะหล่า ที่ผ่านการปรับปรุงแกไข 

แล้วไปเก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างและประเมินความพึงพอใจ

ขั้นที่ 5 ว ิเคราะห ์ข ้อม ูลและการประเม ินผล

ขั้นวิเคราะห์ข้อมูลและการประเมินผลมีการดำเนินการดังนี้

หล ังจากท ี่ม ีการปร ับปร ุงแกไขส ื่อหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์แบบส ื่อประสมแล ้ว  นำส ื่อไปทดสอบก ับ  

กลุ่มต ัวอย ่างมาจากประชากร ซ ึ่งเป ็นนักศึกษาที่กำล ังศึกษาอยู่ในปีการศึกษา 2554 จากสาขาเทคโนโลยีศิลป็ 

สาขาออกแบบสื่อสาร และสาขาออกแบบอุตสาหกรรม คณะศิลปกรรมและสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย 

เทคโนโลยีราชมงคลล้านนา ภาคพายัพ เชียงใหม่ จำนวน 30 คนโดยใช้วิธีเสือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive 

sampling) และกลุ่มตัวอย่างนี้ม ีความสนใจในศิลปวัฒนธรรมพี้นบ้านล้านนา

สถ ิต ิท ี่ใช ้ใน การต รวจสอบค ุณ ภาพ ข องเค ร ื่อ งม ือ

1. หาดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของเครื่องมือ

2. การหาค่าเฉลี่ย (X : Mean)

3. การหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (รอ : Standard deviation)

ผลการวิจัย

การประเมินเพื่อหาความเที่ยงตรงของแบบสอบถามของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 4 ท่าน เมื่อวิเคราะห์แปลผลค่าความ 

เท ี่ยงตรงของแบบสอบถาม มีค่าเท่ากับ 5.81 แปลผลได้ว่า แบบสอบถามสามารถใช้ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ของ 

การหาค่าความพึงพอใจที่กำหนดไว้ ตามหัวข้อต่างๆ ประกอบด้วย ด ้านเนี้อหาหนังสืออิเล ็กทรอนิกส์ มีค่าเท่ากับ 

1.94 ด้านตัวอักษร มีค่าเท่ากับ 1.0 ด้านภาพนิ่ง มีค่าเท่ากับ 0.75 ด้านภาพเคลื่อนไหว มีค่าเท่ากับ 1.38 และ 

ด ้านส ่วนประกอบอ ื่นๆ ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีค่าเท่ากับ 0.75

การประเม ิน เพ ื่อหาค ่าความพ ึงพอใจด ้วยแบบสอบถามความค ิดเห ็นของกล ุ่มต ัวอย ่างจำนวน 30 คน 

เมื่อวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (X) และค ่าส ่วนเบ ี่ยงเบนมาตรฐาน(ร.อ.) ตามหัวข้อต่างๆ ประกอบด้วย

1) ค่าเฉลี่ย (X) ภาพรวมของด้านหนังส ืออ ิเล ็กทรอนิกส์เท ่าก ับ 4.42 ค ่าส ่วนเบ ี่ยงเบนมาตรฐาน (ร.อ.) 

ภาพรวมของด้านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เท ่ากับ 0.53

2) ค่าเฉลี่ย (X) ภาพรวมของด ้านต ัวอ ักษรเท ่าก ับ 4.25 ค ่าส ่วนเบ ี่ยงเบนมาตรฐาน (ร.อ.) ภาพรวม 

ของด้านตัวอักษรเท่ากับ 0.50

3) ค่าเฉลี่ย (X) ภาพรวมของด ้านภาพน ิ่งเท ่าก ับ 4.33 ค ่าส ่วนเบ ี่ยงเบนมาตรฐาน (ร.อ.) ภาพรวม 

ของด้านภาพนิ่งเท่ากับ 0.58

4) ค่าเฉลี่ย (X) ภาพรวมของด ้านภาพเคล ื่อนไหวเท ่าก ับ  4.33 ค ่าส ่วน เบ ี่ยงเบนมาตรฐาน  (ร.อ.) 

ภาพรวมของด้านภาพเคลื่อนไหวเท่ากับ 0.52

5) ค่าเฉลี่ย (X) ภาพรวมของด ้านส ่วนประกอบอ ื่นๆ ของหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์เท ่าก ับ 4.67 ค่าส่วน 

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (ร.อ.) ภาพรวมของด้านส่วนประกอบอื่นๆ ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เท่ากับ 0.58
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ความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างทั้ง 30 คนท ี่ม ีต ่อล ื่อหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์แบบลื่อประสม เรื่อง การฟ้อน 

นกกิ่งกะหล่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ ดี ตามหัวข้อด้านเนื้อหาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้านตัวอักษร ด้านภาพนิ่ง 

ด้านภาพเคลื่อนไหว และด ้านส ่วนประกอบอื่นๆ ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

อภิปรายผล

จากผลการวิจัยที่สรุปข้างตันสามารถอภิปรายผลได้ดังนื้

1. การพ ัฒนาหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์แบบลื่อประสมเพ ื่อการอน ุร ักษ ์ศ ิลปวัฒนธรรมพ ื้นบ ้านล ้านนา เรื่อง 

การฟ้อนนกกิ่งกะหล่า โดยได้ลื่อที่ผ่านขั้นตอนการออกแบบร่าง ขั้นตอนการปรับแต่งรูป การจัดต่อภาพเคลื่อนไหว 

การนำตัวอักษร และเสียงเข ้ามาประกอบเป็นลื่อหนังสืออิเล ็กทรอนิกส์

1.1 การหาความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม (IOC) ของผู้เชี่ยวชาญด้านลื่อ จำนวน 3 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญ 

ด้านเนื้อหาการฟ้อนนกกิ่งกะหล่า จำนวน 1 ท่าน มีค่าเท่ากับ 5.81 เมื่อแปรผลพบว่า ส ื่อหนังสืออิเล ็กทรอนิกส์ 

แบบสื่อประสม เรื่อง การฟ้อนนกกิ่งกะหล่า ใช่ได้ เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการหาค่าความพึงพอใจที่กำหนดไว้ 

ทั้งนี้เพราะสื่อมีการ'จัดองค์,ประกอบที่ด ี มีการดำเนินการผลิตอย่างเป็นระบบผ่านการตรวจสอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา 

และผู้เชี่ยวชาญ แล้วนำผลที่ได ้มาปรับปรุงแก้ไขรวมถึงการผลิตสื่ออย ่างเป ็นลำดับข ั้นตอนและนำไปทดลองกับ 

กลุ่มตัวอย่าง ตามกระบวนการของการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) โดยแยกลำดับการอภิปราย 

ผลดังนี้

1) ด้านเนี้อหาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีค่าความเที่ยงตรงของแบบสอบถามมีค่าเท่ากับ 1.94 ประเมิน 

ผลได้ว่าผู้เช ี่ยวชาญเห็นว่าความเที่ยงตรงของแบบสอบถามอยู่ในเกณฑ์ ใช้1ด้ตรงตามวัตถุประสงค์ในด้านเนี้อหา 

ของหนังสืออิเล ็กทรอนิกส์ ดังที่ พงษ์ระพึ เตชพาหพงษ์ (2540 : 26-27) กล่าวไว้ดังนี้ เนื้อหาในแต่ละหน้าหรือ 

แต่ละแฟ้มไม,ควรจะยาวเกินไป เพราะจะทำให้อ ่านยากและอาจต้องใช้เวลาในการดาวน็ใหลดข้อมูลนาน ดังนั้น 

ถ ้าม ีข ้อมูลจำนวนมากจึงควรแบ่งข ้อมูลออกเป็นส่วนๆ แล้วค่อยเชื่อมโยงข้อมูลเข้าด้วยกัน หากผู้!ช้ด้องการศึกษา 

ข้อมูลส่วนใดก็สามารถเสือกศึกษาข้อมูลต่าง ๆ ที่เชื่อมโยงกันอยู่ได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว

2) ด้านตัวอักษร มีค ่าความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม มีค่าเท่ากับ 1.0 ประเมินผลได้ว่าผู้,เชี่ยวชาญ/ ฆ่ O'
เห ็นว ่าความเท ี่ยงตรงของแบบสอบถามอย ู่ในเกณ ฑ ์ ใช ้!ด ้ตรงตามว ัตถ ุประสงค ์!นด ้านต ัวอ ักษรของหน ังส ือ  

อ ิเล ็กทรอนิกส์ ดังที่ ครรชิต มาลัย1วงค์ (2540 : 175) กล่าว1โว้ดังนี้ตัวอักษร (Text) ถ ือเป ็นองค ์ประกอบพื้นฐาน 

ที่สำคัญในการเขียนโปรแกรมมัลติมีเดีย ผู้เขียนสามารถเสือกอักขระได้หลายๆ แบบ และสามารถที่จะเสือกสืของ 

ตัวอักษร และกำหนดขนาดของตัวอักษรได้ตามต้องการ การโต้ตอบกับผู้!ช้ก็ยังนิยมใช้ตัวอักษร รวมถึงการใช้ตัวอักษร 

ในการเชื่อมโยงไปนำเสนอเนี้อหา เสียง ภาพกราฟิก หรือเล ่นว ีด ิท ัศน ์ เป ็นต้น นอกจากนี้ต ัวอักษรยังสามารถ 

นำมาจัดเป็นลักษณะเมนูเพื่อให้ผู้!ช ้เสือกข้อมูลที่จะศึกษาไต้

3) ด้านภาพนิ่ง มีค ่าความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม มีค่าเท่ากับ 0.75 ประเมินผลได้ว่าผู้เชี่ยวชาญ 

เห ็นว ่าความเท ี่ยงตรงของแบบสอบถามอย ู่ใน เกณ ฑ ์ ใช ้!ด ้ตรงตามว ัตถ ุประสงค ์ในด ้านภาพน ิ่งของหน ังส ือ  

อ ิเล ็กทรอน ิกส ์ ดังที่ไพลิน บุญเดช (2539 : 7) กล่าวไว้ว่า ภาพนิ่ง เป็นภาพกราฟิกที่ไม่ม ีการเคลื่อนไหว อาจ 

เป ็นภาพถ่ายภาพลายเส้น ภาพวาด แผนภูมิ แผนที่หรือกราฟิกที่ได้จากการใช่โปรแกรมวาดภาพด้วยคอมพิวเตอร์ 

และภาพที่ได้จากการสแกนหรือถ่ายภาพ เป็นด้น ภาพเหล่าน ี้จะประมวลผลออกมาเป ็นจ ุดภาพ แต่ละจุดบนภาพ 

จะถูกแทนที่เป ็นค่าดิจ ิตอล เช่น ค่าความสว่าง ค่าสิ ส ่วนความละเอียดของภาพจะขึ้นอยู่ก ับจำนวนจุด และขนาด
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ของจุดภาพ การจัดเก ็บกระทำเป ็นจุดเช ่นเด ียวกัน บางครั้งการเก็บภาพที่ม ีขนาดข้อมูลมากก็จะทำการลดขนาด 

โดยวิธีบีบอัดข้อมูลชนิดต่าง ๆ ก่อนที่จะเก็บข้อมูลเพื่อประหยัดเนื้อที่ในการจัดเก็บ

4) ด้านภาพเคลื่อนไหว มีค ่าความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม มีค่าเท่ากับ 1.38 ประเมินผลได้ว่า 

ผู้เช ี่ยวชาญเห็นว่าความเที่ยงตรงของแบบสอบถามอยู่ในเกณฑ์ ใช้!ด้ตรงตามวัตถุประสงค็ในด้านภาพเคลื่อนไหว 

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ดังที่สาธิต วงศ์'วิ1วัฒนานนท์ (2540 :112) กล่าวไว้ว่า ภาพเคลื่อนไหว หร ือว ีด ิท ัศน ์(Video) 

ภาพวีดิท ัศน์เป็นภาพที่เหมือนจริงที่ถ ูกเก็บในรูปของดิจิตอลทำให้มีลักษณะแตกต่างจากภาพเคลื่อนไหวที่ถ ูกสร้าง 

ขึ้นจากคอมพิวเตอร็ในลักษณะคล้ายภาพยนตร์การ์ตูน ภาพดิจิท ัศน์สามารถต่อสายตรงจากเครื่องเล่นวีดิท ัศน์หรือ 

เลเซอร์ดีสก์เข้าเครื่องได้ แต่ระบบวีด ิท ัศน์ท ี่ทำงานจากฮาร์ดดีสก์หรือซ ีด ีรอมที่ไม่ม ืการบีบอัดสัญญาณจะต้องการ 

พื้นที่อาร์ดดีสก์ว่างถึง 500 เมกะไบต์ ปัญหาที่เกิดขึ้นคือ ภาพวีดิทัศน์มืความต้องการพื้นที่ว่างมากในการทำให้ภาพ 

ว ีด ิท ัศน ์ม ีความสมบูรณ ์แบบ ด ังน ั้นจ ึงต ้องม ีการบ ีบอ ัดข ้อม ูลให ้ม ีขนาดเล ็กท ี่ส ุดเพ ื่อท ี่จะเพ ิ่มประส ิทธ ิภาพ และ 

ความเร็วในการส่งสูงสุด ซึ่งอาศัยการ์ด และฮาร์ดแวร์!นการทำหน้าท ี่ด ังกล่าว การนำภาพวีด ิท ัศน ์มาประกอบ 

ในมัลต ิม ีเด ียต ้องม ีอ ุปกรณ ์สำค ัญคือ ด ิจ ิตอลวีด ิท ัศน์การ์ดการทำงานในระบบวินโดวส์ ภาพวีด ิท ัศน์จะถูกเก ็บไว้ 

ในไฟส์ตระก ูลเอวืไอ (AVI : Audio video interleave) และเอ ็ม เพ ็ก  (MPEG : Moving pictures experts 

group) ซึ่งสร้างภาพวีดิท ัศน์เต็มจอ 30 เฟรมต่อวินาที ข้อเสียของการดูภาพวีดิท ัศน ์!นหนังส ืออิเล ็กทรอนิกส์ค ือ 

ไฟส์ของภาพจะมีขนาดใหญ่ตั้งแต่ 500 กิโลไบต์ หรือมากกว่า 10 เมกะไบต์ ทำให้เสียเวลาในการดาวน์!หลดซึ่งต้อง 

ใช้เวลามาก

5) ต ้านส ่วนประกอบอื่นๆ ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีค ่าความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม มีค่า 

เท ่ากับ 0.75 ประเม ินผลไต ้ว ่าผ ู้เช ี่ยวชาญเห ็นว ่าความเท ี่ยงตรงของแบบสอบถามอยู่ในเกณฑ ์ ใช้!ต ้ตรงตาม 

ว ัตถ ุประสงค็ในต ้านส่วนประกอบอื่นๆ ของหนังส ืออ ิเล ็กทรอนิกส์ การเชื่อมโยงข้อมูลแบบปฏิส ัมพ ันธ์ หมายถึง 

การที่ผ ู้!ช ้มัลติมีเดียวสามารถเสือกข้อมูลไต้ตามต้องการโดยใช้ตัวอักษร ปม หรือภาพ สำหรับตัวอักษรที่สามารถ 

เช ื่อมโยงได้จะเป็นตัวอักษรที่ม ีส ืแตกต่างจากตัวอักษรตัวอื่นๆ ส่วนป่มก ็จะมีล ักษณะคล้ายกับปมเพื่อชมภาพยนตร์ 

หรือคสิกลงบนปมเพื่อเข้าไปหาข้อมูลที่ด้องการหรือเปลี่ยนหน้าของข้อมูล ส่วนมัลติมีเดียปฏิส ัมพันธ์เป็นการสื่อสาร 

ผ ่านคอมพิวเตอร์ท ี่ม ีล ักษณะการสื่อสารไปมาทั้งสองทางคือ ม ีการโต้ตอบระหว่างผู้!ช้และคอมพิวเตอร์และการมี 

ปฏิส ัมพ ันธ์ผ ู้!,ซ!นรูปใดรูปหนึ่งดังต่อ1โปนี้

ผ ู้ว ิจ ัยไต้ทำการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบสื่อประสม ในการอนุรักษ์ศ ิลปวัฒนธรรมพื้นบ้าน 

ล้านนา เรื่อง การฟ้อนนกกิ่งกะหส่า โดยใช้แนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบหนังสือมัลติม ีเด ีย ดังที่พรทิพย์ โล่เลขา 

(2539 : 174) ไต้กล่าวไว้ว่า หน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์แบบสื่อประสม หมายถึง การประสมประสานอย่างไร้รอยต่อ 

ของข้อมูล อักขระ ภาพและเสียง ในสภาพแวดล้อมของข่าวสารแบบดิจิตอลที่เป็นหนึ่งเดียว แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับ 

การฟ้อนนกกิ่งกะหล่า ดังท่ีล่างคำ จางยอด (2548 : 6) ไต้กล่าวไว้ว่า การฟ้อนนกกิ่งกะหล่า หรือ ก้านางนก ถ ือเป็น 

ศิลปะชั้นสูงแขนงหนึ่งของชาวไทใหญ่ที่ส ืบทอดต่อกันมาตั้งแต่อดีตนอกจากจะเป็นศิลปะอันน่าชื่นชมแก่คนทั่วไป 

แล ้วย ังบ ่งบอกถึงความเจริญรุ่งเร ืองทางว ัฒนธรรมของชาวไทใหญ ่ ซ ึ่งม ีขนบธรรมเน ียม ประเพณ ี ภาษาพูด 

ภาษาเข ียนที่เป ็นเอกลักษณ ์ของตัวเอง และเอกสารงานวิจ ัยท ี่เก ิ่ยวข ้องเพ ื่อนำมาศึกษา และพ ัฒนาสื่อหน ังส ือ 

อ ิเล ็กทรอนิกส์แบบสื่อประสมที่ม ีประสิทธิภาพ ดังที่ สุทธิพร จิตต์มิตรภาพ (2539 : 9) ไต้กล่าวไว้ว่าองศ์ประกอบ 

ต ้านบ ุคลากรท ี่เก ิ่ยวก ับการออกแบบคอมพ ิวเตอร ์ม ัลต ิม ีเด ียในการออกแบบและพ ัฒนาหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์ 

แบบสื่อประสมให้!ต ้บทเรียนที่ม ีประสิทธิภาพจะต้องประกอบด้วยบุคลากรต้านต่าง ๆ ที่เกิ่ยวข้องดังนี้

ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตร และเน ื้อหา เป ็นบุคลากรท ี่ม ีความรู้ประสบการณ ์ทางด้านการออกแบบและ 

การพัฒนาหลักสูตร รวมถึงการกำหนดเป้าหมายและทิศทางของหลักสูตร วัตชุประสงศ์พื้นฐาน การเรียนร้ของผู้,เรียนฆ่ ฆ่ จ่ A9 'บ ฆิ
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ขอบข่ายของเนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน รายละเอียดคำอธิบายของเนื้อหาวิชา ตลอดจนวิธีการวัดและการ 

ประเมินผลของหลักสูตรบุคคลกลุ่มนื้จะเป็นผู้ที่สามารถให้คำปรึกษาแนะนำ เรียกว่า ทรัพยากรบุคคลด้านหลักสูตร 

ผู้เช ี่ยวชาญด้านการสอน เป ็นบุคลากรที่ทำหน้าที่ในการเสนอเน ื้อหาวิชาใดวิชาหนึ่งโดยเฉพาะ 

ซึ่งเป็นผู้ท ี่มีความรู้ความชำนาญ มีประสบการณ ์ และมีความสำเร็จในด้านการเรียนการสอนมาเป็นอย่างดี เป็นต้น 

ว่ามีความรู้ในเนื้อหาอย่างลึกซึ้ง สามารถจัดลำดับความยากง่ายความสัมพันธ์ และความต่อเนื่องของเนื้อหา รู้เทคนิค 

วิธีการนำเนื้อหา หรือวิธีการสอน การออกแบบ และการสร้างบทเรียน ตลอดจนวิธีการวัดและประเมินผลการเรียน 

รู้ของผู้เรียนมาเป็นอย่างดี บุคคลกลุ่มนื้จะเป็นผู้ท ี่ช ่วยทำให้การออกแบบบทเรียนมีท ั้งค ุณภาพ และประสิทธิภาพ 

และน่าสนใจขึ้น

ผู้เชี่ยวชาญต้านการเรียนการสอน จะช่วยทำหน้าที่ในการออกแบบ และให้คำแนะนำปรึกษาทางต้าน 

การวางแผนการออกแบบบทเรียน ประกอบด้วยการออกแบบ และการจัดวางรูปแบบ การออกแบบหน้าจอหรือเฟรม 

เนื้อหา การเลือก และวิธีการใช้ตัวอักษร เส้น รูปทรง ที่จะช่วยทำให้บทเรียนมีความสวยงาม และน่าสนใจมากยิ่งขึ้น 

ผู้เชี่ยวชาญด้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นผู้ท ี่ทำงานด้านคอมพิวเตอร์หรือ ผู้ที่เชี่ยวชาญโปรแกรม 

คอมพิวเตอร์ท ี่ใช ้สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ และสร้างสื่อม ัลติม ีเด ีย กระบวนการผลิตส ื่อม ัลต ิม ีเด ียก ็คล ้ายๆ กับ 

อ ุตสาหกรรมภาพยนตร์ท ี่ด ้องม ีคนมาเก ี่ยวข ้องจำนวนบ ุคลากรท ี่จำเป ็นในการผลิตงานจะนำมาซ ึ่งท ักษะ และ 

ความเชี่ยวชาญในแต่ละต้าน และต้องมีการติดต่อสื่อสารกันในกลุ่มที่ทำงาน เพื่อให้ผลงานออกมามีความกลมกลืน 

กันกลุ่มคนดังกล่าว ได้แก่ ผู้ออกแบบงานกราฟิก โปรแกรมเมอร์ ผู้ออกแบบตกแต่งเสียง ผู้ก่ายวีดิทัศน์ ผู้ออกแบบ 

ภาพเคลื่อนไหว เป็นด้น

อีกทั้งนำลื่อที่พัฒนาขึ้นมานั้นไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างโดยทำการประเมินผลความพึงพอใจด้วย

แบบสอบถาม

2. การหาค ่าความพ ึงพอใจจากแบบสอบถามความพ ึงพอใจต ่อล ื่อหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์แบบล ื่อประสม 

เรื่องการฟอนนกกิ่งกะหล่า เพื่อศึกษาหาค่าเฉลี่ย (X) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (ร.อ.)จากกลุ่มต ัวอย่างจำนวน 

30 คน พบว่า ส ื่อหนังส ืออิเล ็กทรอน ิกส ์แบบสื่อประสม เรื่อง การฟอนนกกิ่งกะหส่า ของกลุ่มตัวอย่างมีค่าเฉลี่ย 

(X) ระหว่าง 3.80-4.73 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (ร.อ.) มีค่าระหว่าง 0.50-0.58 ซึ่งแสดงว่า สื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

แบบสื่อประสมมีการนำเอาเทคโนโลยีทางด้านเสียง ด้านภาพนิ่ง ด้านภาพเคลื่อนไหว ข้อความ สามารถชักจูงให้ 

ผู้ที่สนใจในศิลปวัฒนธรรมพื้นบ้านล้านนา

การสอบถามความพ ึงพอใจของกลุ่มต ัวอย่างท ี่ทดลองใช ้ส ื่อหน ังส ืออิเล ็กทรอน ิกส ์แบบสื่อประสมเรื่อง 

การฟ้อนนกกิ่งกะหส่า พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบสื่อประสมนื้อยูในระดับ 

ความพึงพอใจ ดี และเห็นด้วยกับการใช้สื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กับศิลปวัฒนธรรมพื้นบ้านล้านนาเรื่อง การฟ้อน 

นกกิ่งกะหส่า ด ้วยลักษณะจุดเด่นของสื่อหนังส ืออิเล็กทรอนิกส์แบบสื่อประสมเรื่อง การฟ้อนนกกิ่งกะหส่า แสดงให้ 

เห ็นว ่ากล ุ่มต ัวอย ่างม ีความช ื่นชอบและพ ึงพอใจก ับส ื่อหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์แบบประสมน ื้ท ี่พ ัฒนาข ึ้น สำหรับ 

การอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมพื้นบ้านล้านนา ที่อยู่ในเกณฑ์ระดับความพึงพอใจ ดี ถือว่าสามารถออกแบบ และพัฒนา 

ให้สื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบสื่อประสมเป็นสื่อที่ช ่วยในการส่งเสริม อนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมล้านนา ให้แก่ผู้ที่สนใจ 

ในศิลปวัฒนธรรมการฟ้อนนกกิ่งกะหส่า และยังสามารถพัฒนาสื่อให้มีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น รวมถึงสร้างความ 

กระตือรือร้นในการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี ซ ึ่งจ ุดเด่นของสื่อหนังส ืออ ิเล ็กทรอนิกส์แบบสื่อประสมเรื่อง การฟ้อนนก 

กิ่งกะหล่า คือ มีร ูปแบบที่น ่าสนใจกว่าการนำเสนอด้วยสื่อหนังสือปกติทั่วไป โดยสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์น ื้ม ีการ 

ผสมสื่อต ่างๆ ทั่งภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว ทำให้ผู้ที่มีความสนใจศิลปวัฒนธรรมล้านนาสามารถเข้าถึงแหล่ง 

วัฒนธรรมล้านนาได้อย่างสะดวก คงไว้ซึ่งการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมพื้นบ้านล้านนา รวมถึงในปัจจุบันนื้ความก้าวหน้า
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ของเทคโนโลยี สามารถมีการประยุกต์การตัดต่อถ่ายทำให้มีค ุณภาพสูงมากกว่าเดิม การเก็บรักษารูปภาพได้นาน 

คงทน

ข ้อ เสน อแน ะใน การว ิจ ัยค ร ั้งต ่อไป

1. การฟ ้อนนกกิ่งกะหล,าม ีร ูปแบบการแต ่งกายท ี่แตกต ่างก ัน ควรม ีการศ ึกษาและเก ็บข ้อม ูลในรูปแบบ 

การแต่งกายของการฟ้อนนกกิ่งกะหล่า

2. การใช้เสียงดนตรีในการฟ้อนนกกิ่งกะหล่า สามารถใช้เครื่องดนตรีได้หลายชนิด ซึ่งควรมีการเก็บข้อมูล 

ในเรื่องการใช้ดนตรีประกอบการฟ้อนนกกิ่งกะหล่า
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J V
บทปริทัศน์

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบสื่อประสมเพื่อการอนุรักษ์ 
ศิลปวัฒนธรรมพ้ืนบ้านล้านนา เร่ืองการฟัอนนกก่ิงกะหล่า

o ๙ 'ะะ* 'ะ̂ 'ะ* V
เดย อาจารย ดร.กรรณกา เจมเทยนชัย

หน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์แบบหน ังส ือส ื่อประสม (Multimedia) เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ท ี่เน ้นเสนอข้อมูลเน ื้อหาสาระ ในลักษณะแบบสื่อผสมระหว่างสื่อภาพ (Visual Media) เป็นทั้ง 

ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสียง (Audio Media) ในลักษณะต่างๆ ผนวกกับ 

ศ ักยภาพของคอมพ ิวเตอร ์ ส ่วนการฟ ้อนนกก ิ่งกะหล ่าเป ็นศ ิลปว ัฒนธรรมพ ื้นบ ้านล ้านนา 

เป็นการฟ้อนของชาวไทใหญ่ในรัฐฉาน ประเทศสหภาพพม่า และได้แพร่หลายเข้าส่ประเทศไทย
w  <พ ่ ‘บ

เมื่อครั้งที่ชาวไทใหญ่ได้อพยพเข้ามาอาศัยอยู่ทางภาคเหนือของไทย ได้แก่ จังหวัดเชียงราย 

เชียงใหม่ และแม่ฮ ่องสอน โดยเฉพาะจังหวัดแม่ฮ่องสอนมีชื่อเสียงในการฟ้อนชุดนื้มากที่ส ุด 

โดยนิยมแสดงการฟ้อนในขบวนแห่งานปอยเหลินสิบเอ็ดหรือประเพณีออกพรรษา เพื่อรับเสด็จ 

พระพุทธเจ้าที่ทรงเสด็จลงมาโปรดยังโลกมนุษย์ ตามตำนานเล่าว่า ในครั้งพุทธกาลองค์สมเด็จ 

พระสัมมาส้มพ ุทธเจ ้าเม ื่อได ้ทรงตรัสรู้แล ้วได้เสด็จไปโปรดพระมารดาบนสวรรค์ช ั้นดาวดึงส ์ 

ครั้นพอถึงวันออกพรรษาจึงได้เสด็จกลับลงมายังโลกมนุษย์ บรรดามนุษย์และเหล่าเทพยดา 

ตลอดจนสัตว์ต ่างๆ ในป่าหิมพานต์รวมถึงนกกิ่งกะหล่า หรือในชาดกเรียกว่า กินนรและกินรี 

ต ่างพาก ันป ีต ิย ินด ีจ ึงได ้มารอร ับเสด ็จพระพ ุทธองค ์ โดยนกก ิ่งกะหล ่าจะมาร ่ายรำเพ ื่อเป ็น  

พุทธบูชา ฟ ้อนด้วยสิลาอันอ่อนช้อยงดงาม จากตำนานนี้ชาวไตจึงได้ยึดถือปฏิบัติมาจนทุกวัน 

น ี้ เมื่อถึงเทศกาลออกพรรษาจึงได้จัดให้มีการแสดงฟ้อนกิ่งกะหล,าขึ้นทุกปี ต่อมาเมื่อการแสดง 

เป ็นที่น ิยมแพร่หลายจึงนำมาจัดแสดงเป ็นชุดเอกเทศโดยยังม ีการแทรกฟ้อนโตเข ้ามาแสดง 

ประกอบในการฟ้อนนกตามธรรมเนียมเด ิมท ี่น ิยมเล่นในขบวนแห่ด ้วยการฟ้อนนกกิงกะหล่า 

การแต ่งกายเล ียนแบบนกย ูงใส ่ป ีกหาง ความสำค ัญของการฟ ้อนนกกิ่งกะหล ่า นอกจาก 

ผ ู้ฟ ้อนจะมีท ักษะความชำนาญในการใช ้ป ีกหางเพ ื่อสามารถแสดงศ ิลปะการฟ ้อนได ้อย ่างม ี 

ช ั้น เช ิงและล ีลางดงามแล ้วย ังต ้องฟ ้อนให ้สอดคล ้องก ับทำนองและจ ังหวะของกลองจ ึงจะ 

ช่วยสร้างอรรถรสให้แก่ผู้ชมไต้อย่างแท้จริง

จากความสำคัญของการฟ้อนนกกิ่งกะหล่าซึ่งเป็นศิลปะชั้นสูงแขนงหนึ่งของชาวล้านนา 

และการนำเทคโนโลยีมาใช้ในการพัฒนาหน ังส ืออ ิเล ็กทรอน ิกส ์แบบส ื่อประสม เร ื่องการฟ้อน 

นกกิ่งกะหล่า โดยมีเน ื้อหาสาระในลักษณะแบบสื่อผสมระหว่างส ื่อภาพและเล ียง จ ึงม ีความ 

เหมาะสม และช่วยให้ผู้อ่านไต้ทำความเข้าใจไต้ดีและช่วยสร้างอรรถรสให้แก่ผู้อ่าน และเป็นการ 

อนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมพื้นบ้านล้านนาอันมีคุณค่าไต้ด้วย
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