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กระบวนการสร้างสรรค์ลีลาท่าทางในมิวสิกวิดีโอเพลง

“ปีศาจ” ของ ณัฐวุฒิ (แม็กซ์) เจนมานะ

The Choreographic Process of the Music Video “Demons” 

by Nattawut (Max) Jenmana

ชโลธร  จันทะวงศ์*

 

บทคัดย่อ

	 กระบวนการสร้างสรรค์ลีลาท่าทางในมิวสิก

วิดีโอเพลง “ปีศาจ” ของ ณัฐวุฒิ (แม็กซ์) เจนมานะ 

เป็นการศึกษาขั้นตอนกระบวนการทำ�งานด้านการ

ออกแบบลลีาทา่ทาง มจีดุประสงค์เพือ่ศกึษาข้ันตอนการ

ทำ�งานและการพฒันาองค์ความรูเ้รือ่งการถา่ยทอดความ

คิดในการสร้างสรรค์ลีลาท่าทางเพ่ือการแสดง โดย

กระบวนการทำ�งานในการสร้างสรรค์ลีลาท่าทาง มีข้ัน

ตอนในการทำ�งานทัง้หมด 4 ขัน้ตอน ได้แก ่1.การประชมุ

งาน 2. การออกแบบลีลาท่าทาง 3. การฝึกสอนท่าทาง

และซอ้มกบันกัแสดง 4. ข้ันตอนในวนัถา่ยทำ�มิวสกิวดิโีอ

คำ�สำ�คัญ: กระบวนการสร้างสรรค์ / การออกแบบลีลา

ท่าทาง / มิวสิกวิดีโอ

Abstract

	 This creative production aims to study 

the choreographic process of the music video 

“Demons” by Nattawut Jenmana or Max (Thai 

singer). The purpose is to study the work process 

and the development of knowledge about the 

transmission of ideas in the creation of gestures 

for performance.  There are 4 processes of this 

show, which are 1. Meeting 2. Choreograph 3. 

Training and practice with actors 4. On the day 

of filming the music video.

Keywords: Creative Production / Choreography 

/ Music Video

*อาจารย์ประจำ�คณะนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยสยาม

แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงาน  

	 มนุษย์ใช้สีหน้า มือ แขน ท่าทางและร่างกายใน

การสื่อสารและแสดงออกมาเป็นเวลานาน  โดยการกระ

ทำ�เหลา่นัน้เปน็รปูแบบหนึง่ของการสือ่สารตามธรรมชาติ

ของมนุษย์ และยังสามารถใช้ท่าทางการเคลื่อนไหวเพ่ือ

เล่าเรื่องราวต่าง ๆ โดยมีการเลือกสรรท่าทางที่เป็น

สัญลักษณ์ต่าง ๆ เพื่อแสดงถึงความเชื่อ ความศักดิ์สิทธิ์ 

ความศรัทธา ร่วมทั้งยังใช้ในการเล่าเรื่องราว เล่าสู่กัน

ฟังได้ ทำ�ให้เราทราบถึงเรื่องราว ความรู้สึก อารมณ์ โดย

ปราศจากคำ�พูดได้  จากการเลือกสรรของท่าทางที่เป็น

สญัลักษณข์องมนษุยเ์พือ่การสือ่สารแลว้นัน้  ผูส้รา้งสรรค์

ยังมุ่งเลือกสรรท่าทางท่ีความสวยงามและมีความหมาย

ในการสือ่สารเพิม่ข้ึนเพือ่ท่ีดงึดดูความสนใจจากบุคคลอ่ืน

ได้อย่างทรงประสิทธิภาพ  ซึ่งในบทความนี้ จะกล่าวถึง

กระบวนการสร้างสรรค์ลีลาท่าทางประกอบมิวสิกวิดีโอ

เพลง “ปศีาจ” ของศลิปนิ “แมก็ซ ์เจนมานะ” หรือ “ณัฐ

วุฒิ เจนมานะ” เกิดเมื่อวันที่ 17 ธันวาคม พ.ศ. 2532 ที่

กรงุเทพฯ ปัจจบัุนมอีาย ุ27 ปี เป็นท่ีรูจั้กจากการประกวด

รายการ เดอะวอยซ์ไทยแลนด์ เสียงจริง ตัวจริง ปีที่ 1 มี

ผลงานเพลงที่ผ่านมา ดังนี้
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แนวความคิดของการสร้างสรรค์

แนวคิดการสื่อสารเชิงสุนทรียะ 

	 คำ�ว่า สุนทรียนิเทศศาสตร์ หรือ การสื่อสารเชิง

สุนทรียะ (aesthetic communication) ใช้ในความ

หมายที่เน้นถึงกระบวนการการสื่อสาร มีความหมาย 

กว้าง ๆ เทียบเท่ากับคำ�ว่า การสื่อสารเชิงจินตคดี กล่าว

คือ ครอบคลุมการสื่อสารที่มุ่งเน้น นันทประโยชน์ หรือ

ความเพลิดเพลินเจริญใจทั้งปวง แนวคิด สุนทรีย

นิเทศศาสตร์กล่าวถึง องค์ประกอบ ซึ่งความสัมพันธ์ใน

ความหมายของศิลปะในฐานะการสื่อสารที่เชื่อมโยงกัน 

ไดแ้ก่ การแสดงออก (expression)  รปูแบบทีม่นียัสำ�คญั

(significant from) ความสัมพันธ์ระหว่างผู้รับสารกับ             

ผู้ส่งสาร (relationship) ผ่านสื่อประเภทใดผู้รับสารรับ

ในลักษณะใด  และวฒันธรรม (culture) ซึง่หมายรวมถงึ

ความเข้าใจในภาษา หรือ สัญญะของศิลปะนั้น ๆ

ภาพที่ 1 แบบจำ�ลองแสดงศิลปะในฐานะการสื่อสาร

แนวคิดจากใจความเนื้อหาและความหมายแฝงใน

บทเพลง

	 ผลงานเพลง “ปีศาจ (Demons)” เป็นเพลงที่

สี่จากอัลบั้ม Let There Be Light EP ซึ่งเป็นเพลงที่

ถ่ายทอดเรือ่งราวของความรกัและการยอมรบั เพลงนีถู้ก

แตง่ข้ึนในช่วงท่ีอารมณอ์ยูใ่นช่วงดำ�มดืท่ีสดุ และในเงามดื

นั้นเองที่ซึ่งปีศาจได้แสดงตัวออกมา แม็กซ์ เจนมานะ 

ตัง้ใจเขยีนเพลงนีเ้พือ่พดูแทนคนทีค่ดิวา่ตวัเองเปน็คนเลว

รา้ยและไมเ่คารพตวัเอง โดยเฉพาะผูป่้วยเป็นโรคซมึเศรา้ 

เพลงนี้จะเป็นเพ่ือนเพื่อบอกให้พวกเขารู้ว่าไม่ได้อยู่คน
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เดยีว และกไ็มไ่ด้ผิดในการทีจ่ะเปน็ตัวของตัวเอง บางครัง้

เราอาจแคต้่องรูจั้กรักตัวเองอยา่งไรเ้งือ่นไข และบางทีสกั

วันหน่ึงอาจจะมคีนท่ีรกัเราได้จรงิ ๆ  ผา่นเขา้มา โดยมรีาย

ละเอียดของทีมงานผู้ประพันธ์เพลงดังนี้

• เนื้อร้อง	 MXJMN and The Unicorn

• ทำ�นอง: 	 MXJMN and The Unicorn

• Arrangement and programming – Vincent

• Vocal		  แม็กซ์ เจนมานะ

• Acoustic Guitar แม็กซ์ เจนมานะ

• Electric Guitar	  Vincent

• Bass		  วรเชษฏฐ์ ฐานุพงศ์ชรัช

• Drums	 มีศิลป์ พูลสวัสดิ์

• Recording Engineer 	 จีรศักดิ์ ขวัญหวาน

• Mixed and mastered	 บุรินทร์ สุภัครพงษ์กุล

• Recorded, mixed and mastered at Flow Space 

& Studio

เนื้อหาใจความของบทเพลง

Verse 1

คืนนี้ฉันยืน มองตัวเอง เห็นปีศาจร้าย ในกระจก เงา

สะท้อน ตัวฉันเอง สิ่งที่ฉัน กลัวที่สุด

Pre-Chorus

คล้ายว่าเข้าใจ ไม่รู้ทำ�ไมถึงทำ�ไม่ได้ บางอย่างในหัวใจ 

คอยยํ้าว่าฉันคือปีศาจร้าย

Chorus

ถา้หากวา่ฉนัไมเ่ปลีย่น เธอจะรับท่ีฉนัเปน็ได้หรอืเปลา่ ถ้า

เธอได้รู้ทุกอย่าง เรายังเดินข้างกันเหมือนเดิมได้ใช่ไหม 

อยู่ตรงนี้ อยู่ด้วยกัน อยู่กับฉันในคืนที่โลกไม่เข้าใจ กอด

ฉัน อย่างเคยให้รู้ว่าฉันก็ไม่ได้เลวร้ายเกินไป

Verse 2

ทุกสายตาที่มองมา ราวเก็บซ่อนไว้ซึ่งความเย็นชา ย้อน

แย้งวกวนไปกับคำ�คน จนทนไม่ไหว

Pre-chorus

คล้ายว่าเข้าใจ ไม่รู้ทำ�ไมถึงทำ�ไม่ได้ บางอย่างในหัวใจ 

คอยยํ้าว่าฉันคือปีศาจร้าย

Chorus

ถา้หากวา่ฉนัไมเ่ปลีย่น เธอจะรับท่ีฉนัเปน็ได้หรอืเปลา่ ถ้า

เธอได้รู้ทุกอย่าง เรายังเดินข้างกันเหมือนเดิมได้ใช่ไหม 

อยู่ตรงนี้ อยู่ด้วยกันอยู่กับฉันในคืนที่โลกไม่เข้าใจ กอด

ฉัน อย่างเคย ให้รู้ว่าฉันก็ไม่ได้เลวร้ายเกินไป 

แนวคดิในการออกแบบทา่ทางการเคลือ่นไหว (ทา่เตน้)

	 นักออกแบบท่าทาง (ท่าเต้น) คือบุคคลที่สร้าง

การเคลื่อนท่ีบนเวที อันมีผู้แสดงเป็นปัจจัยหลัก โดย

กำ�หนดใหผู้แ้สดง ออกทา่ทาง ทศิทางการเคลือ่นไหว การ

จับกลุ่ม ฯลฯ ให้เป็นไปตามการออกแบบท่าทางของ

ตนเอง ดงันัน้ นกัออกแบบทา่ทางจำ�เปน็ตอ้งมขีัน้ตอนใน

การออกแบบท่าทางเพื่อให้มีระบบและสามารถสร้าง

ความเขา้ใจแก่ตนเองและผูร้ว่มงานไดเ้ปน็อยา่งด ีขัน้ตอน

ในการออกแบบท่าทาง (ท่าเต้น)  มีดังนี้ (1) การกำ�หนด

โครงรา่งโดยรว่ม (2) การแบง่ชว่งอารมณ ์(3) ทา่ทางและ

ทิศทาง และ (4) การลงรายละเอียด

กระบวนการสรา้งสรรค์ลีลาทา่ทางในมวิสิกวดิโีอเพลง 

“ปีศาจ”

	 ในผลงานนี้ ผู้ เขียนมีตำ�แหน่งหน้าที่เป็นผู้

ออกแบบลีลาท่าทาง (Choreographer) ให้กับศิลปิน 

และนักแสดงในมิวสิกวิดีโอเพลง จำ�นวน 2 คน โดยมีทีม

งานสร้างสรรค์มิวสิกวิดีโอเพลง “ปีศาจ” ดังนี้

ตำ�แหน่ง			  รายชื่อ

Director			  Eunhae Strobridge 

(ผู้กำ�กับ)

Director  Photography 	 Andrew Strobridge

(ผู้กำ�กับภาพ)	

Production Manager	 นริศรินทร์ จันทร์พรายศรี

(ผู้จัดการกองถ่ายทำ�)

Choreographer		  ชโลธร จันทะวงศ์

(ผู้ออกแบบท่าทาง)

Casting			  ชนาธิป จันทะวงศ์

(ผู้คัดเลือกนักแสดง)

Production assistants	 ชนาธิป จันทะวงศ์, 

(ผู้ช่วยกองถ่าย) 		  Lalabelle

Hair & makeup		  Alena Lewis

(ช่างทำ�ผมและแต่งหน้า)

The Twins		  ศิริวดี นามโคตร์

(นักแสดง) 		  สุธิดา แสวงกิจ

The Tall Man		  อัฏฐกาล วชิราวุฒิชัย

(นักแสดง)

Location		  Camelots Studio

(สถานที่ถ่ายทำ�)
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ขั้นตอนการประชุมงาน

	 ผูก้ำ�กบัประชมุแนวทางในการทำ�มวิสกิวดิโีอกบั

ทีมงานในทุกๆฝ่าย โดยอธิบายสรุปแนวคิด (Concept)  

และอารมณ์ความรู้สึก (Mood and tone) ของภาพที่

ต้องการจะนำ�เสนอ โดยต้องการใช้โทนสีดำ� เทา 

แสดงออกถึงความมืดและสร้างอารมณ์หม่นหมองใน

จิตใจ เสมือนมีปีศาจแฝงเร้นอยู่ภายใต้ความมืดนั้น

ภาพที่ 2 อารมณ์และโทนสีของภาพในมิวสิกวิดีโอ

	 โดยในมิวสิกวิดีโอจะใช้นักแสดงหญิง 2 คน 

แสดงเป็นฝาแฝดกัน มีลักษณะที่แลดูประหลาด เยือก

เย็น เฉยชา (คัดเลือกนักแสดงที่มีส่วนสูง สีผม ความยาว

ผม หน้าตา และสัดส่วนใกล้เคียงกัน) ซึ่งผู้กำ�กับต้องการ

ให้ออกแบบลีลาท่าทางในการสื่อ

อารมณข์องฝาแฝด แสดงออกถงึความ

รู้สึกอึดอัด ถูกครอบงำ�

ภาพที่ 4 งูพันธุ์ Mexican  u
Black King Snake

ภาพที่ 3 นักแสดงหญิงฝาแฝดและเครื่องแต่งกาย

	 เรื่องราวในมิวสิกวิดีโอมีการใช้งูพันธุ์ Mexican 

Black King Snake ซึ่งเป็นงูที่มีลักษณะของเกล็ดที่เงา

งาม สีดำ�สนิทตลอดทั้งตัว มาเป็นตัวเชื่อมโยงความรู้สึก

ของด้านมืด ท่าทางที่ใช้ส่วนหนึ่ง จึงต้องการให้เห็นถึง

ความสัมพันธ์เชื่อมโยงกับการเคลื่อนไหวของงูอีกด้วย
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ขั้นตอนการออกแบบลีลาท่าทาง

	 เมื่อผู้เขียนได้รับทราบรายละเอียดที่ผู้กำ�กับ

ต้องการจะสื่อสารผ่านท่าทางการเคล่ือนไหว จึงสังเกต

และศึกษาการเคลื่อนไหวของงู จึงเน้นไปที่ท่วงท่าการ

เคลื่อนไหวของแขนเป็นหลัก มีการโค้งงอ เลื้อย ไต่ ขด 

พันเปน็เกลยีว เพ่ือความสมัพนัธก์นั  อีกทัง้ใชจ้นิตนาการ

ผนวกเสริม เพื่อเพิ่มสีสันและความแปลกใหม่ให้กับ

ทา่ทางดว้ยการออกแบบใหท้า่ทางของนกัแสดงจะต้องดู

เหมือนถูกปีศาจสิง ถูกครอบงำ�สั่งการให้เคลื่อนไหว 

(Manipulated) ผู้กำ�กับต้องการท่าทางที่แปลก

ประหลาดผิดมนุษย์ (Weird) แต่ในขณะเดียวกันก็ยังคง

มีความสวยงามแฝงอยู่ จึงใส่ท่าทางของการหัก บิด งอ 

ของลำ�ตัว ช่วงคอ ใบหน้า แขน และมือ มีการเกร็งส่วน

แขนและมอื เพือ่แสดงออกถึงความกดดนั ความตงึเครยีด

และอึดอัด (Intense) โดยออกแบบท่าทางจากการโพส

ท่าก่อนในเบื้องต้น  จากนั้นบันทึกภาพไว้ ให้ได้ท่าทางที่

หลากหลายมากท่ีสุด แล้วจึงนำ�ท่าทางเหล่านั้นมาคัด

เลือกใช้ให้เหมาะสมกับเพลงในภายหลัง

ภาพที่ 5 การออกแบบท่าทางแขนและมือ
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	 เมือ่ออกแบบทา่ทางไดจ้ำ�นวนหนึง่แลว้ ขัน้ตอนตอ่ไป คอื การ

ฟังเพลง นับจังหวะของเพลง แล้วค่อย ๆ นำ�ท่าทางที่ออกแบบไว้ไปจัด

วางลงในท่อนต่าง ๆ ของเพลง โดยต้องจัดวางให้มีความสอดคล้องกับ

ดนตรี เนื้อหา และอารมณ์ ในการนำ�ท่าทางไปจัดวาง หากมีท่าทางใด

ที่เกินออกมา ต้องตัดทอนออกให้เกิดความพอดี ตรงกับจังหวะหยุดใน

เพลง โดยท่าทางที่ถูกตัดทอนออก สามารถนำ�ไปประยุกต์ใช้ ผนวกเข้า

กับท่าอื่นๆ ในท่อนต่อ ๆ ไป และสามารถนำ�ท่าทางที่ได้ออกแบบไว้ไป

ใช้เชื่อมต่อระหว่างท่อนได้อีกด้วย

ขั้นตอนการฝึกสอนท่าทางและซ้อมกับนักแสดง

	 การซ้อมท่าทางการเคลื่อนไหวให้กับนักแสดง ผู้เขียนมีความ

ต้องการให้นักแสดงทั้งสองคนที่ต้องแสดงเป็นฝาแฝดกัน แสดงลีลา

ท่าทางออกมาอย่างพร้อมเพรียงกันให้ได้มากที่สุด เสมือนเป็นกระจก

สะท้อนของกันและกัน จึงอธิบายรายละเอียดของการเคลื่อนไหว และ

การแสดงอารมณ์ในเบื้องต้นให้นักแสดงเข้าใจตรงกัน ดังนี้

	 (1) สีหน้าเวลาเต้น ต้องเป็นสีหน้าที่เรียบเฉย ไม่ยินดียินร้าย 

แสดงถึงความเย็นชา ถูกครอบงำ�

	 (2) ต้องนับจังหวะในใจให้แม่นยำ� ไปพร้อม ๆ กับการแสดง

ทา่ทาง โดยผูเ้ขยีนได้สง่เพลงไปใหน้กัแสดงฟงัเพือ่จับจงัหวะก่อนการนดั

หมายซ้อม 1 สัปดาห์

	 (3) การเคล่ือนไหว ใชท้า่ทางในการเคลือ่นไหวมอืและแขนเป็น

หลกั ดงันัน้จงึควรใหค้วามสำ�คัญเรือ่งความเทา่กนัของระดบัองศาในการ

วางแขน การหัน และการย่อ

	 (4) ลักษณะของการเคลือ่นไหวตอ้งดแูลว้ประหลาด ผดิมนษุย ์

จึงเน้นยํ้าเรื่องการเกร็งมือ คอ และแขน

	 เมื่อสอนท่า ต่อท่า และซักซ้อมไปเรื่อยๆ จนจบเพลง ผู้เขียน

จึงให้นักแสดงเปลี่ยนชุดที่ใช้ใส่ในวันแสดงจริง แล้วซ้อมอีกสองถึงสาม

ครัง้ เพือ่เปน็การตรวจสอบวา่สามารถเคลือ่นไหวได้สะดวก และไมม่สีว่น

ใดติดขัด หรือฉีกขาดเมื่อสวมใส่ชุดจริงเต้น เป็นการป้องกันมิให้เกิด

ปัญหาในวันถ่ายทำ�จริง

             ภาพที่ 6 บรรยากาศการซ้อม

ท่าทางกับนักแสดง
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ภาพที่ 7 การซ้อมเต้นกับชุดที่นักแสดงต้องสวมใส่จริง

	

	 ขั้นตอนในวันถ่ายทำ�มิวสิควิดีโอ

	 ทีมงานทุกคนจะได้รับตารางการถ่ายทำ�มิวสิค

วดีิโอทีร่ะบเุวลาในการถา่ยทำ� รายละเอยีดการเรยีงลำ�ดบั

ฉากที่จะถ่ายทำ� และรายชื่อนักแสดงที่ต้องเข้าฉากดัง

ตารางที่ 3 ลำ�ดับการถ่ายทำ�

			   ตารางที่ 3 ลำ�ดับการถ่ายทำ�

	 วันถ่ายทำ� ผู้เขียนนัดหมายนักแสดงให้มาถึง

ก่อนเวลา 1 ชั่วโมง โดยมีจุดมุ่งหมายให้ซักซ้อมท่าทาง 

เป็นการทวนให้แม่นยำ� เพื่อลดความต่ืนเต้น วิตกกังวล

เมื่อนักแสดงต้องเข้าฉากถ่ายทำ�อยู่หน้ากล้อง เนื่องจาก

ประสบการณ์ของผู้เขียนที่ผ่านมานั้น หากนักแสดงไม่มี

ความมั่นใจ ไม่แม่นยำ�ในบทที่ต้องแสดง หรือท่าทางการ

เตน้ หากนักแสดงเกดิความกงัวลในหนา้ทีข่องตนเอง จะ

ทำ�ใหก้ารถา่ยทำ�เปน็ไปอยา่งลา่ชา้ อกีทัง้หากมกีารสัง่ให้

หยุดถ่าย (Cut) แล้วเริ่มใหม่ (Take) บ่อยครั้ง จะยิ่งสร้าง

ภาวะกดดนัใหก้บันกัแสดง ทำ�ใหย้ิง่เลน่ ยิง่แยล่งกวา่เดมิ 

ความสดใหม่และพลังของการเต้นหรือการแสดงมัก

แปรผันตามระดับความห่อเห่ียวของจิตใจ หากมีความ

มั่นใจเต็มร้อย การถ่ายทำ�จะเป็นไปอย่างราบรื่น

	 การถา่ยทำ�ฉากเต้น นกัแสดงจะต้องเตน้สองรปู

แบบ (Version) โดยรปูแบบแรก คอื ถ่ายทำ�การเตน้แบบ

ความเร็วปกต ิรปูแบบทีส่อง คอื ถา่ยทำ�แบบเรง่ความเรว็ 

โดยนักแสดงจะต้องเต้นเรว็ขึน้สองเทา่ เมือ่เวลานำ�ไปเข้า

สู่ขั้นตอนการปรับภาพให้เป็นภาพช้า (Slow Motion) 

จะเกิดความสวยงาม ได้อารมณ์ของภาพตามท่ีผู้กำ�กับ

ต้องการ โดยผู้เขียนมีหน้าที่คอยยืนอยู่ข้างๆ ประกบนัก

แสดงเสมอ ในบางฉากของการถ่ายทำ� ผู้เขียนจะยืนอยู่

หลงักลอ้ง เพือ่คอยกระตุน้ ใหก้ำ�ลงัใจ พรอ้มทัง้ชว่ยเหลือ

นักแสดงในการนับจังหวะ ทวนท่าทางไปพร้อมๆกันใน

ขณะถ่ายทำ� โดยเมื่อผู้กำ�กับได้ภาพที่พอใจแล้ว ก็จะ

ดำ�เนินการถ่ายทำ�ฉากต่อ ๆ ไปจนครบ

 

องค์ความรู้ในการสร้างสรรค์

	 (1) ได้พัฒนากระบวนการสื่อสารโดยใช้การ

เคลื่อนไหวของร่างกาย ท่าทาง เครื่องแต่งกาย และ 

ทว่งทำ�นองของดนตรี เปน็สือ่ในการถา่ยทอดความหมาย

และความรู้สึก

	 (2) การสร้างลีลาท่าทางควรสร้างสรรค์ให้

เหมาะสมกับเนื้อหาใจความของเพลงและนักแสดง โดย

ต้องดูพื้นฐานและความสามารถของนักแสดงเป็นหลัก

เพื่อให้เกิดความสมดุลของท่าทาง เพื่อท่ีนักแสดงจะได้

สื่อสารถึงความหมายได้อย่างครบถ้วนสมบูรณ์ 

	 (3) การสร้างสรรค์การแสดงที่ต้องใช้นักแสดง

เป็นตัวกลางในการถ่ายทอดและสื่อสารอารมณ์ จำ�เป็น

จะต้องให้นักแสดงทราบถึงแนวความคิด อารมณ์ และ

ภาพที่ 8 (ภาพบน) การทวนซ้อมท่าทางก่อนการถ่ายทำ� 

ภาพที่ 9 (ภาพล่่าง) การประกบนักแสดงเวลาถ่ายทำ�
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ภาพที่ 10 การแสดงท่าทางของนักแสดงและศิลปิน 

ความหมายที่ต้องการจะถ่ายทอดอย่างละเอียด มิใช่มุ่ง

เน้นแค่เพียงท่าทางโดยปราศจากอารมณ์ร่วม (Inner)

	 (4) ลีล่าท่าทางในมิวสิควิดีโอเพลง “ปีศาจ” 

สะทอ้นมมุมองของผูส้รา้งสรรค์ในเรือ่งของอารมณ์ ความ

รู้สึกนึกคิดในขณะที่จิตใจดำ�ด่ิงลงสู่ด้านมืด ความโศก

เศร้า ผิดหวัง โหยหาทางออกและกำ�ลังใจ ความรัก และ

การยอมรบั เปรยีบอารมณค์วามรูส้กึดา้นมดืได้กบัปศีาจ

ที่แฝงอยู่ในตัวมนุษย์ โดยนำ�เสนอตัวตนของปีศาจผ่าน

สีหน้า (Facial Expression) และท่าทางการเคลื่อนไหว

เป็นหลัก 

	 หลักการคิดลีลาท่าทาง และกระบวนการ

สร้างสรรค์ผลงานชิ้นนี้ เป็นแนวทางในการสร้างสรรค์

ลลีาทา่ทางประกอบ ทีส่ามารถนำ�ไปประยกุตใ์ชง้านทาง

โทรทัศน์ ภาพยนตร์ และละครเวทีได้ โดยพัฒนาต่อยอด

จากการศึกษาเพิ่มเติม และนำ�ไปใช้จริง
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